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Monitor 14' 
£♦ 350.000 


/ J I 1 I. I LLL LI/ J I I I 


*TAK^ 

«ftlWK 


OPZIONALI: 

VERSIONE MULTIMEDIALE 


.—fFFt— 


0=351 

iJ=Li 


HARD DISK 1580 / 2000 / 3200 MB 
RAM 16/32/64/128/256 MB 
CD ROM8X/12X 
SCHEDA AUDIO PROFESSIONALE 
SCHEDA VIDEO S3 TRIO 64 V+ 
SCHEDA VIDEO $3 VIRGE 2 MB / 4 MB 
SC. V. MATROX MYSTIQUE 2 MB / 4 MB 
SC. V. MATROX MILLENNIUM 4 MB / 8 MB 
SCHEDA VIDEO ET 6000 2 MB / 4 MB 
MODEM/FAX 33600 BAUD 


COMPRESI NEL PREZZO: 

• SCHEDA MADRE CON CHIPSET INTEL TRITON II VX 
(INTEL 440 FX SE PENTIUM PRO) 

CON SLOTS PER RAM A 72 PIN E 168 PIN 

• 8 MB RAM 

• HARD DISK 850 MB 

• SUPER VGA 1 MB (EXP. A 2 MB) 

• TASTIERA - MOUSE 

Tutti I prezzi sono IVA 19% esclusa 


CACHE 512 KB 

SCHEDA MADRE CON CHIPSET 
INTEL TRITON II HX 
RAM A 64 BIT CON 168 PIN 
TASTIERA ERGONOMICA 
CON TOUCH PAD 
WINDOWS 95 + WORKS 
CON MANUALI E DISCHI CD 
6 PROGRAMMI PER WINDOWS 






















Monitor 14' 
£. 350.000 


Monitor 15" 

Schermo piatto disitale 


‘Monitor 17 

Schermo piatto digit 


iaa 


IN VENDITA PRESSO I SEGUENTI STAKAR POINT: 

-€r- MILANO VIA OZANAM, 12 (FERMATA METRO LIMA) TEL. 02 - 29512340 FAX 02 - 29524544 

-0- TORINO CORSO FRANCIA, 15 bis/C TEL. E FAX Oli - 4470066 

-0- BOLOGNA VIA DAGNINI, 11 TEL. E FAX 051 ■ 6238666 

-0- FIRENZE VIALE FILI ROSSELLI, 47R/49R TEL. 055 - 357299 FAX 055 - 360007 

-0- PERUGIA VIA SORIANO TEL. E FAX 075-5288999 
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65 3COMITALY 


23 MEDIA DIRECT SRL Viale Asiago. 83/A 


Ins. reg. A.R. COMPUTER SRL Via Emma Perodi, 2 


36061 BASSANO DEL GRAPPA VI 


00168 ROMA 


50 MICROFORUM ITALIA SRL 


147 AASHIMA ITALIA SRL Via dei Pignattari, 174 


Via Antonio Musa, 13 - 00161 ROMA 

BL.37 - 40050 CENTERGROSS FUNO BO 


20-21 MICROUNK SRL Via Seslese, 61 


III cop. ACCA Software SRL Via Michelangelo 


50141 FIRENZE 


Ciancioni, 41 - 83048 MONTELLA AV 


— §5 MICROSOFT SPA Via Cassanese, 224 


125 APPLE COMPUTER SPA Via Milano. 150 


20090 SEGRATE MI 


20093 COLOGNO MONZESE MI 


Il cop. - 3 MICROSYS ELECTRONICS SRL 

49 ARTEC SRL Via degli aldobrandeschi. 47 


Via Piermarini snc 

00163 ROMA 


06132 S.ANDREA D.LE FRATTE PG 

111 BIG SOFT Via Grondona. 1 - 00166 ROMA 


7-4} NEC ITALIA SRL Via Leonardo da Vinci, 97 

115-131 CANON ITALIA SPA Via Mecenate. 90 


20090 TREZZANO S. NAVIGLIO MI 

20138 MILANO 


241 P.C.C. COMPUTER HOUSE SNC 

95 CEBIT AUSLAND Deutsche Messe AG 


Via Casilina, 283/D - 00176 ROMA 

Messagelande - 30521 HANNOVER 


124 PARTNER DATA SRL Via P. Marocco, 11 

86-87 CENTRO HL Via Novoli. 9 1 7 50127 FIRENZE 


20127 MILANO 


88-89 


55 PC HAI ITALIA Via Poliziano. 8 


307 COFAX TELEMATICA SRL 


20154 MILANO 


Viale dei Colli Portuensi. 92 - 00151 ROMA 


33 QUESTAR SRL Via Ghislandi, 61/B 


55 COMEX SPA Via G.S. Sondi. 12-Z. Bassette 


24125 BERGAMO 

48100 RAVENNA 


259 QUOTHA 32 Via Portogallo, 2 - 47037 RIMINI 

IV cop. COREL 1600 Carling Avenue 


43-45 SBF ELETTRONICA SRL Via Cumana, 19/A 

11-57 K1Z8R7 OTTAWA ONTARIO (CDN) 


101-103 80126 NAPOLI 

277 CREATIVE LABS SRL Strada 4 Edificio A3 


121-123 

20090 ASSAGO MI 


19 SGA INFORMATICA SRL Strada 4-Pal. Q8 

26-27 D.TOP EUROPE SRL Via Tezze. 20/C-G 


MILANOFIORI - 20089 ROZZANO MI 

36073 CORNEDO VICENTINO VI 


15 SIDIN Soc. Ital. di Inlor. SRL Via A Canova, 25 

31 -85 DATA POOL SPA Largo Alessandria 


10126 TORINO 

Del Carretto. 28 MORENA RM 


^R5 SIEMENS NIXDORF INFORM. SPA 

Inserto DATAMATIC SPA Via Agordat, 34 - 20127 MILANO 


Cen.Dir.Lomardo Via Roma, 108 

195 DIGICOMP SRL Viale Leonardo da Vinci, 305 


20060 CASSINA DÈ PECCHI MI 


00145 ROMA 


T57 SYQUEST 


— 53 E.GI.S. Via Tuscolana. 261 - 00181 ROMA 


14-34 SYSTEMS COMUNICAZIONI SRL Via Olanda 6 

36 EDIZIONI MILANO PUBLISHING SRL 


215-269 20083 GAGGIANO MI 


Via Marconi, 28 - 20091 BRESSO MI 


260-èèl T.V.C. ITALIA SRL Strada Del Mobile, 16/C 


12-13-67 FACAL PRODUCTS SRL Via Silicella. 84 


33080 VISINALE DI PASIANO PN 

68-69-70 00169 ROMA 


40 TECNODIFFUSIONE PISA SRL 

71-72 


Via G. da Verrazzano,.13 

73-74 


56038 LE MELORIE PONSACCO PI 

151-152 FINSON SRL Via Montepulciano, 15 


28-29 TECNOWARE SRL Via Lisbona. 9 

153-154 20124 MILANO 


50065 PONTASSIEVE FI 

155-156 


39-41 TELECOM ITALIA SPA Via Flaminia 

157-158 


00196 ROMA 

159 


~m TEXAS INSTRUMENTS ITALIA SPA 

52-53 FRAEL ITALIA SRL Via del Roseto. 50 


Via Pacinotti. 7 - 67051 AVEZZANO AO 

50012 VALLINA-BAGNO A R. FI 


— 355 TRE-PI PUBBLICITÀ SRL 

— 35 GETPOINT SRL Via Aldo Moro, 4/bis 


Via Di Porla Maggiore. 95 - 00185 ROMA 

00038 VALMONTONE RM 


48-137 TULIP COMPUTERS ITALIA SPA 

209 INFORMATICA ITALIA INTO THE QUALITY 


Via Mecenale. 76/3 - 20138 MILANO 

SRL Via Giulio Galli. 66 C/D/E; - 00123 ROMA 


~T5S UNIDATA SRL Via S. Damaso, 20 

— 257 INFOWARE SRL Via M Boldetti. 27/29 


00165 ROMA 

00162 ROMA 


10 UNIWARE SISTEMI SRL Via Matera. 3 

165 ITALSEL SRL Via Luqo. 1/A • 40128 BOLOGNA 


00182 ROMA 

50-51 JEPSSEN ITALIA SRL Via Raddusa sn - 94011 


37 VEGSTORE INDUSTRIE SRL 

AGIRA EN 


Via Agnone Maggiore, 21 - 03039 SORA FR 

139-141 KERNEL CONSULTING SRL V.S Giovanni 


8-9-1 6 VIDEO COMPUTER SPA Via Antonelli. 36 

in Laterano, 262 - 00184 ROMA 


17- 24-25 1 0093 COLLEGNO TO 
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Full Optional Monitor. 


Cosa chiedete al monitor ideale? 
magine? I .levai a fedeltà <li riprodu- 
compatibiliiii con l'attrezzatura giù in 
elegante e irumpatt*» elle vi permeila 
golo della vostra scrivania, tanto in uf- 
I mnilc. clic sia multimediale nel vero 
non c'era. Per questo lini della NK(1 
lini invcniuti due; i nuovi monitor 


Grande qualità di un¬ 
zione sonora? Massima 
vostro possesso? Design 
di sistemarlo senza problemi nellmi- 
ficin elle ii eusa? Insoninta. in altre 
senso della parola? Un monitor così 
lo ii I il unii ti » inventalo. \nzi. ne ubi un- 


V? 


NKC MiiltiSyiir serie M. disponibili 
nelle versioni M 500a 15 pollici e M 70(1 a 17 Pollici, troppo bello per essere vero? Non pensali* che possa esistere un monitor rosi? 
Continuate a leggere questa pagina e giudicate voi slessi. Grazie airinnovativn leenologin Gronnd 'leur. elle uiiliz/a la itiinva 
Slot - Mns.lv culi fosfori rossi, verdi e blu ili furimi ellittica. In saturazione del colore. La foralizzazinne e il contrasio 
dcH'iiniuagiuc risuliniio fortemente utiglinraii. li il sistema Video lìnosl - una carnltcristica eoiiipletainenle itiinva 
|H-r rituliisina del iiMiiiiinr - |MTincite ili creare lina finestra s|icrinle urlio sclirrnio MitlHlltWlftlHtttflllI l"' r ottimi//are la vi- 
sé ine ilei filmali, fnriieiidn una qualità d'iininagiiie paragoiinlnle a quella ili un [t La] i iiTUtl j l elevi «ore Itiollrc il 

I rati allietili) ani inflesso Oplit Ilenr gannii isce in ogni rondinone di illiuiiimiziotic una visione sempre oi limale liusiava pensarci. 
I. \l.( : In Im fallo. Mti questi) t* ben lungi dall'essere mito. Infatti, i monitor Multisene suini siali concepii i espressa melile per essere 
ilei perfetti siriiniemi multimediali. due speaker iiieurporali ila 2 Wall di potenza giiraiitisrnnn un eccellerne ascolto stereo c. 
il.lini ;il nielli e la posslbllllil ili Illill/Zolr ■ i lls|||\oh ili a 111 lil 1 1111 < 11 le segnale allibo, elle pio- 

venga dalle pio i min audio enn I n ilall'ilupianlo slereoloniei • di « usa. pon ile la e si. 

^ lld modo più semplice e naturale con 1111 ''""Mille mini-jack. \i monitor della 

MiiliiSviic inni marna nrnmirno In parola: con il microfoim integratn ad ampio range. voiie-aimoiaiion. 

Microsoft 

Windows 95 voiec-navigalKin. \ ..nferenze, posta audio c telefonia diveuiuuo naturali estensioni del vostro compilici-. 

Se siete arrivati fino a qui e unii riuscite a credere a queliti file avete letio. inni sappiamo darvi lorio. Possiamo solo invitarvi a 
venire a constatare di persona dui rivenditore \KC più vicino le prestazioni dei monitor MulliSyne. Vedere (e sentire) per credere 
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167010267 


htip://www.euronec coiti/ 

















AOSTA Carnute Union 0165/^5333 

(ÀPI FSIWÒ Computer Union Ótii/mM 

ARCO Oweivin «CSSIMA AJWLRA 

WEEOM^InUow. 0575 /WI 62 I 


SOKfrAWEuro^ 055/9121031 


AVEZ2ANO (.cnfu* Umon 


0863 /Al m? 


MRGAWOMtgobyie? 035/402402' 


NELLA Super Union 


oi yuaaw 


ttCG NA 


051/375632 


Ì55AN& 


047I/262Ò6» 


8 RESQA Subito 030/3365681 


m msmss 


BRESCIA Mitromania 030/3760009 


CAGiWiiM«o.br« 07Ó/653M7 


CASERTA Computo* Union 


PROSSIMA APERTURA 


CA5ERTA 


mmurr 


CATANIA- 


«5/7I59Ù7 


CATANZARO' 


Umon096l/7274SA~ 


CATANZARO Computer Unior096l /727454 

caIanzarom 


iCHlVAStÒG 


0673/60092 


CÓMÓ fów. Ballatole Ó 3 l/ 27 ÌT 2 l 


C<^ Computer Union 031/543244 

KoTlÉCCÓ luiy'Caiirro Ó~3417?feT;'3~ 


COSENZA 0^^0984775741 


CREMONACcn-puter Union 0372:25735 


0l6Ta N fCo^»Jna'^}^lW 


CUNEO Super Union 0171 / 6959 ÌJ 


055/574608' 


H&ltt Mitrelinlr Stop 055/4250041 


FOGQA3V 


0881/714897 


FOGGIA Oeeloo 


0881/665131 


(Pò)'AffilCENA Onte Pipino 0882/641276 


ÌFO) CESÈNA Compite Mono 


0547/610712 


(FRI ANAGN1 Eninicbi Ufficio 


un vero data-base a seconda delle 
necessità dell'mente dormalo DBFi 

Word Processor |ier lettere, ollerie e 
comunicazioni dormalo Wirt-word) 

loglio eleltroniro (Lotus 123 e lalxdlc 
Excel) per gestire Usuili e scontisii- 
che. 

un angelo custode che ci ricorda i 
nostri impegni (Lotus Organizen. 


0775/768583 


GENOVA - Super Una» 010/417957 


GENOVA lo 010/584032 


rwil«^C^Co~iyò OlftTSBM 


ÌÀSPfàÀ 


SPEZIA Computer Union 0187/513864 

SPEZIA IL elettronica 0187/520634 


FOGLIO: 


impoter Umor 0832/354ÌW 

lE Computer Union 0836/427910 
Foiovkleopoini 0342/970226 


PRINTF* 


COMPUTER 


UVC*NOFuN.a 2 " 


05 S 672 " 1 Ò 3 "T 


iLUl VIAREGCtò » lob VodiaOÌ«4/94378<) 

MANTCWÀ Co^'dìn' ' 0376/3 W862" 

MANTÓVA U# Moderno 0376/329624 

«rftn»e/A 


I garamlsce la stamina di Mie di ogni 
il|>o Uiierlacclandosl dlrcitamcnie a 
qualsiasi siami «ine Sono Inclusi l 
foni grafiti delle stamjxmil più diffuse 

permeile il traslerlmento <li file da 
Psion a Windows e ila Windows a 
Psioii senza perdere né n immilli. né 
(ormali. 


CAVO: 

SIAM'AVIi: 


u» 0233/966359 


hlotT B »a>090/343876 


WÒ 942/56462 


02/59901475 


MILANO Sui» Union fi}/33l6J6« 

MIIANO Super Union 02/4587017 

MILANO Piòlo Ducami 02/437058" 


sol OVARI 


MtMORt 


MILANO EDS 


02/8394208 


^WNCTSi^nol. Ó2/J90Ò2952 


l’sion Eia e Siena sono programmabi¬ 
li in linguaggio opi. dipo Vlsuftl 
BASIC). Software aggiuntivi in conti¬ 
nuo a gg iornati lento. 


MàÀNC 


MIIANO-G Moluella 02/201616 


IMI) USSONE Proiecl lolomoAco 


039/4655049 


(MI) SESTO S.GIOVANNI Pc Super Siore 
02/2403450 


LA SOLUZIONE 
COMPLETA 


CORSlCO Micronn 02/45100171 


(Ml| INZAGO Computer llnoi02/95311085 

IMÙISaSSuOLÓW. 0536/868611 

NAPOLI Computer Union 081 /5788930 
PtóKXJ Cemputen 4 Gom« 081/5455049 


RECORD 


regisira messaggi vocali 

permettono di aggiungere memoria 
e software 


SLOT DI: 
KSPANNWME 


SITO INTERNET: 


Dimcns. nini I (>. 1 .\ 8.).\22 - Peso gr. 
Meni, flash d«i I 2 « Kb a t vili. 


Per diventare Psion Poinl telefono 
allo 011/4034828 Sig. Pstelli 
E-moil: |polelliffvideo<ornputer.)| 


PUNTI VENDITA: 

^ÀBaiWCrtnwW 0144/3^115 

(AGI CANCATT1 A Sommi 0>2Z: 3f43?4~ 

A1ESSANC81A Compu*r Urvon 0131/263984 

ANCONA wTuiiior 071/2805678 

ANCÓNA ALctros 071/2803732 


IL COMPUTER IN 


Prezzi IVA esclusa Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi propnelari 

































































































UN PALMO DI MANO 



NASCE v/t 


Uno Psion alici portata di tutti 



A RAGGI INFRAROSSI 




...e tra i banchi di scuola potrete inviare 
appunti, compiti, messaggi, 
formule e... molte altre cose 


Dimensioni mm I "0x73x10 Pesogr, ISO. 

.Mime-illazione: batterie siilo, 

< niniinicazione: porla seriale RS232 e Infrarossi 
Memorie interra: ver. 512 Kb- l MI) 


Piccolo, nule, 
versatile, semplice... 
Cosa dire di più di Siena? 
è II nuovo palmiop 
della famiglia Psion. 
c ornei mio come 
dimensioni, 
eccezionali 
come potenzialità. 
Mollo di più 

clic un comune daiabank, 
a partire da un prezzo 
eccezionale! 


l'sir in :(.ie Siena consci nono 
ili < olirci,irsi al lelefOllo celli ilare, 
pi i ricevere e trasinctlcrr doli 
c* Inlnmi.izit >nft 


NAPOU Sonloniello 081/5511506 

NAPOU Telvis System 081/5584583 

NAPOU Mriobro 081/5492597 

NOVARA Computer Umoo0321/35894 

PADOVA 0T.C Worrotai 049/IMW 

PAIERMO Cor Audio tote. Ò9I/3Ó0286 

PALERMO II «niio savia' 091/517801 

PAVIA Urombini i Stefani 03827302727 

(PG| F0UGU0 Inbrmotìca 2001 0742/24461 

PERUGIA Comcvter Union 075/5732298 

IPCrfOOGNOSiaco 0741/391110 

PESARO Pctionol Computer 0721/41055 1 

PESARÓ Miaoiinli ibop 0721/404210 

PESCARA topate. Unteo 085/4114777 

PESCARADiRnionoInfelrmaheo 085/J2ÌÌ037 

PIACENZA Piuma 0523/334455 

SÀC!n!PSSW15J3735ÌS3T 


|PN| AZZANO CtC liaiin Dns 0434/633135 

REGGIO CAL Comwter Unfan Ò96$/2iW3 

RKGjO'EMIllÀ Mo» ttcnia, 0522/996388 

RIETI • Computer Unico 0746/205161 

RÌMÌNI - Supéri/nfan 054I/782Ì4Ó 

ROMA • Super Union S/7027451 

ROMA Vobis Miooicenlei 06/5296330 

RÓMA D & D Computer* 06/5575258 

ROMA - Giaphocori » 06/7029318 

ROMA • Il Globo 06/6636088 

ROMA Rednood 06/88642132 

ROMA lullinlomxitìco "06743397602 

ROMA Ufficio 2000 06/8546811 

ffiQrBÀSiÀfOtEM HbUvoI- 

0425/51136 


saure 

ra BAn.r 


Union 669/759944 

'póriirv - 0è28/344Ì33 

Ifl.0 0810/54374 


5ARI Phonecoi 079/281290 

SAVONA .Arco Ufficio 019/828986 

(5V) ÀIÌÈNIjA Laser ProÓl62/55S399 

[SÌPÒGGÌBÓN5I Top los«r Sbop- 

0577/981510 


IN| Arco Iniofro 0464/332122 


Rwwlo Cairo ufficio Ò 464 / 43802 [ 

Supenimon 0I1//7I5658 


■NIRona 

15RÌNO 


TORINO-Suptrunion 0ll/ófo955T 

ÌTO| 8ARD0NECCHIA Computer Union 

0122/961494 


(t5F 


*wi:«hwi 


0 Afax 'lo Grò" 

011/7708951 


(TÓ) IVREA BÌBInfannni«n Ó12S/64IÒ4à 

TRENTO-Pomi 0461/136478 

TREVISO Computer Union 0438/ 412172 

TREVISOi - Smit 0422/543213 

TRIESTE Cnnlro Conlofafa 040/633740 

TRIESTE Muri Soli 040/369441 

■04-3'é/4T237l 


ÉMÒIÒU 0432/294620 

rara scontai' ' mum 

M3P 


VC) CRESCENTINO CdS 0161/834848 


VC SANTHIA' - CdS OI6I/93Q5Ò5 

VERONA Compiila Union O45/80Q353T 


VÉRÒNA Meqobyte 3 ni 045/8010782 

VICENZA Contro UHkìo 0444/569936 

VICENZA Elettro toro' PATTITI! 

|VT) Sdsie Fuluro computer 0445/575161 

Disponibile presso: 

Catena Master Point 
Catena Computer Union 
Catena Super Union 
Computer Discouni 
Microlink • Display ■ Buffetti 
e presso ^distributori: Deila 
Direzione Vendite 

Distribuzione Magazzino: 

VIDEOCOMPUTER S.p.A. 

V. Anlonelli 36 COLLEGNO-(To) 
Tel. 01 T/4034828 r.a. 
Fax 011/4033325 


c 


167-019331 


CHIEDI AL NUMERO VERDE IL 
RIVENDITORE PIU' VICINO 


































































































INDIRIZZO INTERNET 
://tvWw.ffielink.it/e<5rtl/uHÌware 

Ili ■ NOSTRO USTNO xUnuHMJ SU NTBNf ' 
CON AuGORNfiMENTI tiTlHKlKMi 


MASTERIZZATORE 


STYLUS 2 OOC 


I COMPAQ ARMADA 


LA NUOVA SCHEDA VIDEO 
MATROX MISTIQUE 2MB RAM 
ESPANDIBILE FINO A 4 MB 
RAM, BUS PCI UTILIZZALA 
TECNOLOGIA MGA A 64 BIT 
PER UNA MAGGIORE 
VELOCITÀ IN POS WINDOWS 
E WIN ‘95. SOFTWARE IN 
DOTAZIONE SU CD ROM PER 
EFFETTI INCREDIBILI 3D CON 
I NUOVI VIDEOGAME ED 
APPLICAZIONI DTP E CAD 

Lire 350.000 


senvizio di conscgnr c 

INSTfUWZIONE « DOMICILIO 


UN COMODO SCOVIHO DI ORDINAZIONE 
ItlCFONICA CON CONSULENZA TECNICO 
COMMERCIALE VI PERMETTE DI CONFIGURARE 
Il VOSTRO PC WIN IDEALE ED AVERE ENTRO 41 
ORE LA CONSEGNA A DOMICILIO 


MASTERIZZATORE 
CD ROM 

MITSUMI CR-2401 CON 
4 VELOCITÀ IN LETTURA E 
2 VELOCITÀ IN SCRITTURA 
INTERFACCIA 5CSI. 

, DIMENSIONE 5.25’ 

È OGGI IL SISTEMA PIÙ 
ECONOMICO PER 
STAMPARE CD DA 660 MB 
PERI TUOI DATI 074 MINUTI 
AUDIO PER LA TUA MUSICA 
PREFERITA! 

Lire 330.000 

\_ 

UNIWARE 


FINANZIAMENTI 

[SRndomesfic 

FINANZIAMENTI IN SOLE 24 ORE 
CON RATE DA 9 A 48 MESH 


SISTEMI Srl 


Lire 2.690.000 

V_ 


LA NUOVA STAMPANTE A 
GETTO DI INCHIOSTRO 
EPSON STYLUS 
COLOR 200 
PORTA LA DEFINIZIONE 
DI STAMPA A 720 DPI 
DIRETTAMENTE SULLA 
SCRIVANIA DI CASA TUA. 

IL KIT COLORE INCLUSO NEL 
PREZZO. IL SOFTWARE DI 
GESTIONE SOTTO WINDOWS 
'SS FANNO IL RESTO! 

Lire 375.000 


fllV6NDITOfi€ AUTORIZZATO D€l MARCHI PIÙ IMPORTANTI 

1^222* ^ Texas PMII IP^ 

instrumenis, rniLirD 


! tPSON _ 

•KZMO 1 1 |-",.",p , |i."j 


Anche se non sei oiu 


E di questo noi della UNIWARE SISTEMI ne siamo fermamente convinti 

Nel mondo informatico tutti sparano a raffica prezzi da fallimento; fioriscono hard discount e cash 4 carry... Ma tutto questo andrà pure a scapito di qualcosa,,,? Ve ne 
accorgete dopo, quando nasce un problema, ed avete bisogno di assistenza, inizia così l’affannosa ricerca al solito amico smanettone, che cercherà di aiutarvi alla meno 
peggio pur di porre rimedio ad una mancanza di alcuni servizi che purtroppo “NON ERANO COMPRESI NEL PREZZO"! 

Per questo la nostra azienda, dopo così tanti anni di esperienza nella vendita al pubblico, è riuscita a costruire un solido ed efficiente centro di assistenza, operativo tutto il 
giorno, tutti I giorni (festivi esclusi), Il quale, oltre ad effettuare interventi in sede elo fuori, è a Vostra disposizione per risolvere eventuali problemi anche telefonicamente. 


BOARD PENTIUM TRITON II VX 430, 
256 KB CACHE SINCRONA, & MB RAM, 
FLOPPY 1,44 MB, HARD DISK 1,2 GBYTE. 
2 SER. + 1 PAR., SVGA 1 MB PCI MPEG, 
MONITOR 14" SVGA COLORE 1024x766, 
PITCH 0.26. TASTIERA, MOUSE. 


PENTIUM 100 AMD PENTIUM 166 CYRIX 
Lire 1.320.000 Lire 1.500.000 


PENTIUM 120 CYRIX PENTIUM 166 INTEL 
Lire 1.390.000 Lire 1.900.000 


PENTIUM 133 CYRIX PENTIUM 200 INTEL 
Lire 1.450.000 Lire 2.150.000 


NOtEGGO PEUSCNAl COMPUTI» PERMUTI SU 
PC DI OGNI MARCA MOCWCHEH) ESPANSO* 
SPHXZONIPOSIAU IN TUTTA ITAUA. 
ASSISTENZA TECNICA PER RIPARAZIONI H SOIE 6 ORE' 


MATROX 


NOTEBOOK A COLORI 
COMPAQ ARMADA 1100 LA 
QUALITÀ AD UN PREZZO 
INCREDIBILE! 

CPU PENTIUM 75.0 MB RAM 
FLOPPY 1,44 MB. HARD DISK 
BIO MB. VIDEO DISPLAY 
10.4" COLORE DUAL 5CAN, 
PORTA PCMCIA TIPO III. 
SISTEMA DI PUNTAMENTO 
TRACKBALL PESO SOLO KG 
2,75 WINDOWS'95INCLUSOI 


UNIWARE SISTEMI SrL - UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, J - 00182 ROMA - PUNTO VENDITA; PIAZZA CASALMAGGIORE, 12 - 00182 ROMA - METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RIC.AUT.) - FAX (06) 702.35.02 ITè^il unmaTeWncliniriFTI ORARIO: LUNEDI/VENERDI 9,00/19,30 - SABATO APERTO ■ I PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA 




















































Dai creatori del premiato programma CorelDRAW " 





Uno fra i migliori 
prodotti per Windows ® 95, 
ora disponibile per 
Windows' 3.Ix e Windows NT. 


Prelevale ì aimploni 
GRATUITI ili 
C orel Prilli House" 
(In Inlcrncl 
Iti lp://ww« '.corcl.cnm 


facilità d'uso! 


Potenza! 


Incredibile valore! 


o «lire 5.00(1 stupende Immagini rUpnrl 
di «lire 400 slogan 
w l.ooo fanlasilchc Ioni 
* «lue l.ooo uimilioni professionali 
facili (la usare 

w «lire 100 cnrallcri di qualità 


w l'n igeili (Il granile elicilo creali con 
pochi e facili passi 
w Inlerlaccla Iniulliva 
- c upa ri con funzione (fascina e rilascia 
ed cifrili speciali 
d> itiiaglio ili liiimap 


o clipari loialmenie inriililH .il lili 
•4 lìliehelle posluli prodotte in pochi miniili 
* Disegni personalizzali usando I polenti 
simnicnli grafici 

•4 Modulo (li grafico Corel aH nvangiiardin 
o Supporlo per scanner ( (impallidir TWAIN 



Corel c un marchio registralo di Corel Corporation. 
Windows e un marchio registrato di Microsoft 
Corporation. Tutti gli altri nomi di prodotti e ditte sono 



JSottS.fl. COC PonilS.pl Ingram Micro S.pJt 

Tei 039 6899802 tt «17/1802 lei 02957961 
fai: B39 68997S4 Fai: 0587 422266 F«: 02 95796401 

Compuler 2000 S.p.A Delta S.i.l. 

Tei: 0X525781 MB3M0J111 

fai 02/52578201 fai 0531 860781 










italiana del 



La Facal products s.r.l. ringrazia le migliaia di clienti che hanno contribuito a 
concretizzare gli eccezionali risultati conseguiti nel 1996 da tutto il Gruppo 
Facal point. Oa parte nostra abbiamo messo l'impegno, la professionalità e la 
disponibilità, ma è solo grazie a Voi clienti che siamo riusciti a centrare tutti gli 
obiettivi prefissati. Ci presentiamo alla sfida del nuovo anno con venti punti 
vendita pronti a soddisfare tutte le vostre esigenze, un nuovo sistema informativo 
ancora più efficiente, un sito Internet di alto livello, una organizzazione interna 
riconfigurata e potenziata per affrontare il nuovo impegno con I giusti mezzi. 


Pome potete 


' ROMA CASH INO 
Via Slllcella, 34 - 00169 
Tel 06-2389887 Fai 06-2389899 
Aperto Sabato mattina 

' ROM» • NOMENTANO 
Via Michele Di Lamio. 81 -00162 
Tel 0644242135 Fai 06- 44 244447 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

• ROM» IAUREHTINO 
Via F Acri, 54/56 - 00T43 
Tel 06-5403600 Fa» 06-5403600 
Aperto Sabato mattina S pomeriggio 


■ ROMA TRASTEVERE 
Viale trasleirore. 143 -00153 
Tel 06-5814146 Fai 06-5809973 
Aporto sabato mattina & pomeriggio 

• ROMA - CINECITTÀ EST 
Viale Antonio Clamarla. 269 - 00173 
Tel 06*72901171 Fa» 06/72901172 
Aperto Sabato mattina S pomeriggio 

' ROMA • TORRE ANGELA 
Via di Torre Nova, 91 E/F 03133 
Tel 06-20630726 Fa» 06-20686140 
Aperto Sabato maltlna A pomeriggio 


- ROMA APPIO LATINO 
Vie Carlo Oemna. 60 00179 
Tel 06-7820171 Fai 06-7820166 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

- ROM* • PRATI 

Via G Aveuana. 39/41 - 00195 
Tel 06-3215284 Fai 06-3611348 
Aperto Sabato- mattana & pomeriggio 

• ROM» TRIONFALE 
Via Augusto Conli, 3A/B - 00135 
Tel 06-30600903 Fai 06-30600903 
Aperto Sabato mattina 8 pomeriggio 


' ROMA CENT0CELLE 
Via dette Selline, 132- 00171 
Tel. celi 0336-606271 
Prossima apertura 

' SAN CESAREO - CENTRO 
Via Caslllna. 176 - Q0030 
Tel 06-95308034 Fai 06-95308034 
Aperto Sabato mattina A pomeriggio 

• TIVOLI - VILLA ADRIANA 
Via di Villa Adriana, 29 00010 
Tel. celi 0330-623157 
Prossima apertura 


• VITERBO SAN LOMENTO NUOVO 
Corse Umberto I. 0 - 01020 

Tel 0763-77693 Fai 0763-77693 
Aperto Sabalo manina 8 pomeriggio 

• PALERMO LIBERTA 

Via Giuseppe Ripitone Federico. 72/74 
Tel 091 -6254559 Fax 001-6254495 
- NAPOLI FERROVIA 
Via S Anna Alle Paludi, 126 80H2 
Tel 061-266325 Fai 061-269400 
Apeno Sabalo manina 

• NAPOLI TORRE DEL GRECO 
Corso Vitto-rio Emanuele, 16 - 80059 
Tel 081 -8813918 Fai 081-8813918 
Aperto Sabalo manina 


A Per informazioni: DIRKZIONE FACAL POIN I CROI I* - 00169 Roma Via Silicella, 84 

Fatai BBS on Line #06-2675951-2675952 (Multimedia r.a.) N 81 

, Tulli i marchi citali sono registrali e di proprietà dei legittimi depositari, I prezzi sono, in Lire Italiane. 

« ATTENZIONE: 1 PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORN A I.M ENTE: 









Sarà la chiave del tuo successo. 


Niente più : Con noi avrai : 

* Ricerca continua del prezzo 
migliore 

* Contrattazione giornaliera 
con centinaia di fornitori 1 ! 

* Pagamenti ANTICIPATI 

* Prodotti invecchiati 

* Magazzini sempre obsoleti 

* rincorsa continua della 
concorrenza 

* Gestione del materiale in 
garanzia costosa in tempo e 
danaro 

* Costosissima pubblicità in 
proprio 

* Bassi profitti 

* Perso naie necessario numeroso 



Rivenditore normale 


Magazzino snello e produttivo 
Tempestiva sostituzione dei 
materiali dilettosi 
Listini e promozioni gestite dal 
Gruppo (per voi nessuna perdita 
di tempo) 

Pubblicità di successo sulle 
maggiori riviste del settore e non 
Materiale Marketing (depliant a 
colori da distribuire alla 
clientela in migliaia di copie) 

Uso del logo (Insegne, biglietti 
da visita. Carta intestata) 

Forza d'acquisto moltiplicata 
Buoni protittl 

Gestione del Computer Shop 
semplificata 



Rivenditore Facal point 


contattarci 


*««41 VWWV l-otof 


Entrare a far parte di un gruppo FORTE vuol dire: 

• pubblicità di successo per il vostro punto vendita 

• supporto marketing ad alto livello 

• maggiore forza d'acquisto 

• pagamenti dilazionati 

• minime scorte di magazzino 


Punta il tuo browser internet su: 


Troverai il nostro sito WWW, World Wide Web, pronto a darti tutte 
le informazioni di cui hai bisogno. Potrai trovare le news, i prodotti 
in offerta, TUTTO IL LISTINO. Puoi fare ordini e ricevere il materiale 
senza muoverti dalla tua scrivania!!!! 


Tel. # 06 - 2389887 (8 linee r.a.) Fax # 06 - 2389899 (0039 Outside Italy) 


V.34 V.Fast 28.800 bps Internet: 


rcmratEraiitTì 


Iva inclusa e trasporto (e opzionale assicurazione) escluso, I PREZZI POSSONO VARIARE SENZA PREAVVISO. 

\ I CHIEDIAMO DI ( HIEDKRE I.A QUOTAZIONE: AGGIORNATA. 
















Ma la n a 
uhi * WS 


IL REGNO DEGÙ ANIMALI 


E r IN EDICOLA! 
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ISDN ti porterà nel nuovo millennio 
con velocità, affidabilità e senza errori. 
Telefoni e trasferisci dati fino a 

128.000 Bps! 

Elite 28641 / 2864. Il Modem Universale. 

Modem V34 o ISDN? ZyxEL Elite! La soluzione per la connettività ISDN e analogica. 
In un unico apparato un modem V34 28.8 Kbps, un TA ISDN fino a 128 Kbps (500 
Kbps in V42bis),una porta analogica AB per telefonare anche durante una connessione 
DIGITALE oANALOGICA, un fax con ricezione e stampa anche a PC spento. Il modello 
2864(analogico) è upgradabile al 28641 (ISDN) tramite una semplice scheda. Integra 
un analizzatore di protocollo ISDN professionale al suo interno. Aggiornabile con Flash 
Eproms. OMOLOGAZIONE Ce0188X - IT/9S/MD/092 


OMNI TA128. Doppio Terminal Adaptor 

Terminal Adaptor ISDN attivo con Doppia porta seriale e Doppia porta analogica. 

Puoi collegare contemporaneamente 2 Pc e 2 Telefoni. Ti colleghi in DIGITALE 
fino a 128Kbps (500Kbps in V42bis) e telefoni contemporaneamente. Integra un 
analizzatore di protocollo ISDN professionale al suo interno. Aggiornabile con 
Flash Eproms. OMOLOGAZIONE Ce0188X 

ZyXEl Omni TA 128-ISDN 

Prestile 28641. Il Router ISDN IP/IPX 

Connettere traforo due Reti non è mai stato così semplice, veloce ed economico! Il 
primo Router ISDN IP/IPX di costo contenuto. Con il bridging trasparente connetti 
qualunque rete anche Windows. Ideale agli Internet Provider per dare servizio lan-to- 
lan. Ottimo per l'accesso remoto a Novell. Accetta chiamate ISDN ed analogiche. 
Automaticamente usa 64k o 128k a secondo del traffico. Compatibile con CISCO, 
Ascend ed i maggiori Router sul mercato. Analizzatore di protocollo ISDN professionale 
al suo interno. Aggiornabile con Flash Eproms. OMOLOGAZIONE Ce0188X 



ZyXEL Prestige Roufer ISDN 




® SIDIN 

1 Per maggiori 

. Nome e Cognome 

Via Canova 25 

■ Wirtà 

1 

10126 Torino 

1 Via: 

1 

Tel. 011-6633863 

■ 

| CAP: 

Fax.011-3100493 

1 

■ Telefono. 

Internet: www.sidirut 

Azienda 


Per maggiori Informazioni compilare ed inviare via fax o per posta a SI DIN srL 


Città: 


Pro*: 


Fai 


] Rivenditore 


I I Privato 5 

















DELL' INFORMATICA 


KIT MULTIMEDIALE 

già init oliale 

• CDROM 8i*Mwfaaufel6B> 

• Co»* iti ulti aimM 

t 249.000 

« Ivo 19* 



[ FINANZIAMENTO 

IO. [arir 

Ondi per IO I corto dai PC 
lo paghi m IO rat» «ornili 
Asfepr «ofadloiN—iiJ 

'lumia Mcxm 


OMiotuii vi rum li ion*i 4 uuìioni 


E ssere i primi è ormai una tradizione per noi, ed è con orgoglio che 
oggi annunciamo un nuovo ed esclusivo primato: 3 anni di 
garanzia a domicilio* sa tutti i nostri PC originali, dal più 
importante al più economico . In più ti diamo, come sempre: 

• componenti di prim'ordine e costruzione di qualità 
• una convenienza incredibile 

• un catalogo generale con oltre 4.000 voci che si rinnovo ogni 3 mesi e 
rappresenta lo stato dell'arte in informatica 
• una vasto gamma di servizi e di esperti • una dotazione di SOFTWARE 
ORIGINALI CON REGOLARE LICENZA compresi nel prezzo dei computer, 
senza confronti sul mercato. 

I l lutto, nella più prestigiosa catena di punti vendita d'Italia: i 

SUPERUNION, dove "vedi, confronti, porti via". Dal PC olla stampan¬ 
te, dal manuale al cavetto, dol software al CD-ROM più aggiornato; 
per non parlare dell'abbonamento a Internet con Video On Line. 


PC COMPUTER UNION 
6x86 166+ 


* Il lesto completo della Garanzia è allegalo al prodotto. 


Tutti i marchi ® appartengono al legittimi proprietari - Prezzi IVA 19°. esclusa. 


• Cose minitowei + dimeni. CE • Mombootil Irticn II 130 VX esp 512 Kb lon coche Pipeline tursi • Processele 6x86 
166- • 16 Mb RAM «HO 17 Gb PIO mode 4 • SVGA 1280 x 1024 PCI esp o 4 Mb con decoder MPEG software 
integrato • Drive 3"l/2 1 .44 Mb • Tosi, per Windows 9S • Monitor escluso • 24 software compresi nel pieno • 3 anni 

di garanria a domicilia 



SOFTWARE INCLUSI NEL 


Simply 
Troni 2. 
Inglese-ilolio 
. -j \. ramicecerso. 

J si*' 




fh'N itili) 1 

va' 

%SI 


i byji Zonichelli97 
1 enciclopedia. 
I Lo lomosa enti 
* dopidia oro 
multimediale 


Worlti 4 
«Wn 95. 
lesti. I. di 
calcolo, doti, 
comunicano- 
ne. 





£ 1 . 698 . 



PREZZO DEL PC 


— PC-GNin 
flj. lite, 
xy Antivirus. 

Betta *"&*** 
del PC 



W 2*2.1. 
Compresso¬ 
re doli con 
risparmio 
medio 65V I 


Agoni 95. 
Oltimirio lo 
RAM, ou 
menlo le 
prestazioni 
del PC. 


l'inoriti, Tlsrt'^ - 

In Touch. Gestione -— 

Regolo t. a 

Coltolo lo 

1 Corso di in- - oziendole 

i gleseinlerol- , semplificolo. ' i 

redditivito dei 9U| 
BOI, (CT, in- 

^ rivo muliime- 

vestimenti 


il 


diale 

Corsi Draw 
S.OCM 

Grafico e 

impagina 

rione 


CAD li. 

BV o Progettazio¬ 
ni ■■ ne e dise- 
PT 3®/. gno in 2 di¬ 


mensioni. 


«*. owmiKt. 
15 gg. ob- 
■— boti, gratii 

' su Video On 

line, con po 
sia elettronico 



Hwéf% 
Bilancio fami¬ 
liare, ogenda, 
rubrica per 
Wm 95. 


■=T « ' «lue Chip 
Day. 

® Untermino- 
D.C (' le di borso 
1 ndhK.Pt 


Il cakio mo- 
nogeriale * 
piu giocalo ì _ 
in Indio. 7sL ‘ 



Coppo dd 
Mondo di 

calcio. 
Emiclope 
dio multi- 



PMIoliber. f 
Antologia lei- | 
lerart. italiana 
40 oulori. 60 
opere,musilo 


Dizionario 
ilallono 
Dovolo-Oli. 
Versione 
nnni '90. 



lofio Mo¬ 
gie Pii». 
Estrazioni e 
ruote sul Pt 


Totocalcio 
■fCW 96/97. 

Sistemi schedi ‘Jfm 
v- -m no integrali 


«•- e/o ridotti 

™ *7 


loto 
06/97. 

Per accortiti si 
sterrasti Enor- 
■ me archivio 
clorico. 


SUPERUNION 
ANCONA Via Oc Gosparl, 22 
6IEUA V lo Rema. 7 
eOLOCNA Via De Carrocci, 6 
BRESCIA Viole Piave, 203 
CESANO BOSCOSE -(MI) Via Mimo. 42 
CUNEO fin Europe. 9 ni poi. Stalo 
FIRENZE Violo Vollo, 127 
GENOVA Vio Motleni, 50/R 
MIIAMO - Vie Son Guidino. 5 
MILANO V. Monili Comp.,25 
RIMIMI Vio M.do Forlì, 38 
ROMA - Vio (nono, 20/22 

SAI FRUII V rnirv Tr.hnviv. b<h 


TORINO! -VroOul». 14/C 
071/2805678 T0RINO2 V. VdpwgaCaluso. 18 
015/8408238 VARESE-VMenci4mg V tarali 
051/375682 PUNTI VENDITA 
030/3365661 AEE55ANDRIA* 

02/458 SOI 7 AOSTA 
0171/695913 AVEZZANOIAO) 

055/574608 BARDONECCHIA 
010/417957 BRINDISI 
02/33105690 CAGLIARI 
02/59901475 CATANZARO 
0541/782540 COMO 
06/7027451 COSENZA 
nnomoo.j rirunin- 


011/7715658 CROTONE COI 
011/6509531 Consuono (TV) 
0332/830001 Formo (API- 
IN UGO (MI)* 
0131/263984 EA5f>£ZIA 
0165/45333 LECCE 
0863/414889 MAGHE (LE) 
0122/902494 MANTOVA 
0831/528842 NAPOU 
070/494875 NOVARA 
0961/727454 PERUGIA 1 
031/530946 PESCARA 
0984/75741 R. CALABRIA 


0733/966359 

O45/B0O3531 


^ 167-019331 


0962/901539 Talentino (MCI* 

0438/412372 VIROMA 
0734/229700 ’ NUOVA APERTURA 
02/95311085 

0187/513864 Chiodi al armerò veni» 

0832/354399 il podio vendila piu vicino 
0836/427910 DIREZIONE VENDITE DISTRIBUZIONE. 

0376/329862 NUOVI AFFILIAZIONI: 

081/5788930 V» AfflowBi 36. COLLEGHO CIDI 
0321/35894 W 011/403482*io. Fa. 011/4033325 
075/5732298 Inletnel E-Mail <omp union^’videotompuler il 
085/42M777 SITO INTERNET b"P • .i(fco<ompul*MP/comp umon | 
0965/22973 PER MUOVI AFFILIAZIONI 




















SERVIZIO OFFERTO DALLE P. E. 92 


Con tutte Le configurazioni, 

un Tecnico direttanente al tuo 
tavolo di lavoro per 
gli interventi in Garanzia. 

Per 3 anni! 


ti dei u 

m PC Un 

ioi 


che daali 

. al 




pentium 


Destgnefl fot 



Microsoft * 
Windows 95 




Assistenza 

telefonica 

AYCTA-- 



























Tutto sul tempo 
in un primo 
e un secondo. 



icdmlmctUa 


ASM AMO M PROLI. 


dna i 


a : ìCA RATiT ERI STICHE 

SBiiH 


EILCONCE 


nr/tmi 


ANmiffl# 


Ih 


ir fruii (fcn 


Orologi 


Tutto quello che c'è da sapere sul tempo, In un primo e un secondo. Un vero record per l'Annuario di Orologi che anche quest'anno esce in due volo 
mi: il primo con la presentazione di tutte le marcile e le foto dei modelli più rappresentativi, Il secondo, per una consultazione assolutamente com¬ 
pleta, con le carattenstiche e i prezzi di tutti i modelli in commercio e una lista aggiornata dei migliori negozi e concessionari. Due strumenti preziosi 
e indispensabili che faciliteranno le vostre scelte secondo gli orientamenti e i criteri die ciascuno preferisce. E ora. è tempo di aidare in edicola. 

Annuario di Orologi. Orario Ufficiale 1996/97. technimcdicl 




























Sistemi di Gestione Aziendale 



Anche per 
MS-DOS' 


Dal 1992 Azienda Light è II primo gestionale tight 
e da allora 6 stato più volte imitato. Oggi migliaia 
e migliaia di aziende lo usano ogni giorno per ge¬ 
stire soddisfatte la propria attività. Solo Azienda 
Light ti offre la serietà e la potenza dei grandi 
gestionali al prezzo di un piccolo gestionale. Se 
devi comprare un piccolo gestionale vai sul sicuro 
scegliendo Azienda Ught. il primo gestionale Light. 


AZIENDA ll|lW- 
«•ffworrtìnftiaut*/* 


oannuftaklafer (imii 
~WEEX\ : JcfMVt «» 



Compatibile con Windows' 95 e Windows' 3.1 Disponibile versione MS-DOS' 

Il grande gestionale dal piccolo prezzo 


Contabilita II Vendite 


Magazzino || Ordini Clienti 


Contabilità generale e semplificata Regi¬ 
stri IVA (fino a 9 registri): acquisti, vendite, 
corrispettivi con scorporo, con ventilazione 
o misti Liquidazioni periodiche l.V.A, 
Libro Giornale Bilancio in van formati: uso 
Bollo, a sezioni contrapposte, classico, di 
verifica Schede dei conti sul video e su 
carta Chiusura e apertura automatica dei 
conti Utilità: ncalcolo progressivi, riapertura 
penodi. intestazione registn per vidimazione e 
molto altro... 



Tutti i documenti di vendita: Documenti 
di Trasporto (DDT), Bolle, Fatture, Rice¬ 
vute Fiscali, Note di Credito, Note di De¬ 
bito,.. 3 sconti so articolo e 3 sconti 
finali Fatturazione articoli non a magaz¬ 
zino (interventi, prestazioni, nparaziom.,.) 

Campo di note per descrizioni aggiuntive 

Stampa su modulistica Buffetti o in for¬ 
mato personalizzabile dall'utente • Rice¬ 
vute Bancarie standard ABI o 
personalizzabili dall'utente Gestione In¬ 
cassi e motto altro... 


Gestisce 'n' magazzini Carichi, scarichi 
Passaggi tra magazzini Merce in con¬ 
to visione Inventari e valonzzaziom a co¬ 
sto medio, ultimo, standard, UFO Arti¬ 
coli sottoscorta Articoli non movimen¬ 
tati da... Schede articoli sul video e su 
carta Interrogazione e stampa progres¬ 
sivi Giornale di magazzino Utilità: ge¬ 
nerazione automatica nuovi prezzi di ven¬ 
dita, ncalcolo q.tà e valon e molto altro... 
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Insenmento ordini clienti • Gestione offer- 
te/preventivi o conferme d'ordine - Cam¬ 
po di note per descnziom aggiuntive del¬ 
l'articolo interrogazioni e stampe per ar¬ 
ticolo e per cliente iste di controllo 
Gestione righe di acconto o saldo Di¬ 
sponibilità di magazzino ■ Conferme d'or¬ 
dine in formato personalizzabile con testo 
d'entrata e di uscita Generazione auto¬ 
matica dei documenti di vendita (bolle o 
fatture) e molto altro... 
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Compatibile con Windows': 3.1. 3.11. 95. NT 

✓ 

JEzZ v -_ < 

Elevate prestazioni 

v/ 

lj -J 

Automstallante. archivi di base precaricati 

✓ 


Ridotti requisiti hardware 

✓ 

: 

Vero applicativo MDI (Multiple Documents Interi.) 

v/ 

i 

Archivi standard dBase' 

✓ 


Modulistica personalizzabile dallutente 

a/ 

« .w■■ - .. a mi 

Movimenti con lettori ottici di codici a barre 

✓ 


Fornito con un set di moduli aggiuntivi: 

✓ 

_ 

SGA Browse. SGA Query. SGA-Antepnme 

✓ 


Coilegamenio dinamico con applicativi Windows’ 

s/ 

°ù 

Stampe su caria, antepnma. disco e appunti 

✓ 


Disponibile per ambiente MS-DOS' e Windows' 

✓ 

SI I 

Compatibile con la versione SGA Aoenda 




Moduli singoli a L. 190.000 cad. 

Pacchetto completo (4 moduli) a sole 

'asrtSSK»* L.490.000 ( * ) 


Entiv a P' ett ‘ 

f*» /I 

\&Si inviatemi subito a mezzo corriere espresso il mio pacchetto AZIENDA Light! 


li jwccfierio - pe» -esseee usofo 

La licenza <yig note rifasciata è > " nel ferino 


*/'Prestazioni eccezionali 
Modulare, flessibile, personalizzabile 
Ma ss ima facilità d'uso 

• Archivi standard .dbf • Aggiornabile in qualsiasi 
momento alla versione superiore SGA Azienda 

• Garantita assistenza SGA e aggiornamenti futuri con 
contratto annuale sottoscrivibile dalfutente 


V 


SG 


Un grande gestionale per Windows' 95. 
Potenza, serietà e sicurezza a Vostra 
disposizione ad un prezzo eccezionale! 

SGA Informatica s.rJ. 
strada 4 • Palazzo Q8 • Milanofiori 
20089 Rozzano (Ml> • Tel. (02) 57.51.00.01 (ra) 
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Moduli 

Quantità 

Prezzo 

Contabilità (generale e semplificata) 


190.000 

Vendite 


190.000 

Magazzino 


190.000 

Ordini Clienti 


190.000 

Pacchetto completo 

Contabilità + Vendite ♦ Magazzino + Ordini Clienti 


490.000 

Sistema operativo □ DOS □ Windows se™** 

Spedizione con comere espresso. m sbucatolo s 

Pagamento: □ Carla di credito J Contrassegno 

Autorizzo fin d'ora a irallenere emporio di L 

dal nvo conto oersonale 

Importo (■) 
SpeseQ 

13.000 

1 V.A. 19% 


Totale L. 



J E J Tar 


Numero 


Scadenzi _ 


Evasone immediata deirortìtne. Spedizioni >n giornata 
. Intestai._ 


I 

I 

I 


Ragione Sociale 
Via e turni, civico 
CAP Località Prov: 



























































Con 1 

l’anno nuovo Mici 

NEW GENERATION! 

.il/ im r 1 l.ll ^ l) li/ A 



pf UKUUIBUIu 
f-fj .7 iùb'jlALìtiw 


KMiMJurniiimm 


CPU CIRYX 150 MHZ 
1Ó MB RAM 

HARD DISK 1,2__ 

SCHEDA VIDEO PCI S3 64 BIT 
CD ROM 8X 
SCHEDA AUDIO 16 BIT 
CASSE INCLUSE NEL MONITOR 
MONITOR 15" 1024 x 76S N.I. 
STAMPANTE HP 400C A COLORI 
MOUSE E TAPPETINO 
TASTIERA WIN 95 : 

COPERTINE PER PC 
WINDOWS 95 PREINSTALLATO 
15 PROGRAMMI INCLUSI 


Monitor SAMSUNG 15 Me 
15 pollici schermo piallo 
0.28 invor mode, Plug & Play 
OSO, completo di alloporlonli 
polenti c Icdoli 
muntoti fiontalmente 
3 ANNI DI GARANZIA 
1 ANNO -ON SITE' 
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IVA INCLUSA 



y f 

AM- AM AÈf AB Solo programmi 

di qualità 

ma!): ia imiinm nei PC Microlink! 


waoson 
wiwomts « 



^ . ■ - • ■ - TV 

a miti 




UH» j; « 


trfP» t**“P»'» tVi'W A.W.O'.U», 

h *“ • tnm ' r»r «■■■ an- .1 l.u. .i .in.. I. . 




rii «|rle>« •© CD «*•»* 4 rtU II per R «* MUCO 

»v ROM f* CHH m*>,gwr « fAIJM 

dMnake.pL ■»!pt>n 

lw f rrilic» di 


f*t i»%mt al Mwalcw. « ini* la • ila un 

dun* 


INCREDIBILE! COMPRI OGGI E PAGHI DOPO PASQUA! 

FINANZIAMENTI PRE ^ MP0 010% DI ANTICIPO 110 RATE MENSILI DI PARI IMPORTO 

IMMEDIATI! -bri- 0 20% DI ANTIEIPO E 20 DITE MEUCIII DADI A l /A nn l'AUTiriDn 






















link parte alla grande 


Instruments Extensa 600 

3.450.-° 



1W» 1 SO Mk. 6Mb R», HD 810 Mb. 
Duci» ASTN 10.4-. FOD a»-~> Ssb«d. 

AkJto 1 6 M, «ilopvUnli mkLm 

05 


PRESARIO 4110 

2.995.?°° 

«^<S0 10G8H43 16 afe RAM CD 

*OM6X /wòottMUt* 

>3 000 - Stf W . Wir* -s >ou 

MPEG C— -cL- hWW» 


conrpnn 
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È la catena dei Computer Shop Microlink 

AFFILIATI A MICR0LINK DISPLAY! 


GoldStar GOLDSTAR 74M Connectix Color QuickCam 

967.“' 699."' 

il 1 V c«. I*~.4 W k.do. B-aL«»«Uo. 

1 ■ » ft«k4*0 . .Ucom.^oU.0-. 

- Uov iMloklé Cu kH' - ' » -— 

X~- IDCAU »«■ MmDOWI *» Um. — 

Masterizzatore WAITEC 2x - 4x Masteriziatore TRAXDATA 2x ■ 6x TìZw i è 
wwaitec t%*m ooo 1 235 ? 00 



IT 


PER INFORMAZIONI 
MIE MODALITÀ 
DI AFFILIAZIONE 
ALLA NOSTRA CATENA CHIAMA IL N.RO VERDE 


C 


167-442398 


851/ 


MODULO ftO‘14?OC 

wruNO. scsi f. misi « m* 



♦A W»nh Kit m«. « CO 


Un CU ~ 



ANCONA 

AOSTA 

ARtZXO *M GtiVAIM «fclGATM) 

ASTI 

SUGAMO 

SULLA 


BOLZANO 
CAMPO «ASSO 
CASISTA UKttfil 


COMO 

USIMZI 


Mnmr Movie Machine Pro Stampante 0KIPAGE 4W oki M : 

— — — 000 Laser per tutti 



000 



" r ~ 599 .~- ■ 599; 

i. -w. E. ■ ^a. ■ un 

.M.IV*tao..lK WO-M.W.IV, IP 1 „ _ 

ngL ' —-4~. ■<»»— _ì|S. 

k T T*“ fc r. ,< “ , ‘‘“ ijqY i,a! 

* i . |A •**»***«*' 

Scanner PaperEASE HP DeskJet 400Ci l~»»à 


GINOVA 

OINOVA 

IMPSRIA 


* IL 


LATINA 

LIVOSMO 

MILANO 

MILANO 

NAPOLI 

olivino 

PALIIMO 


PAVIA 

PISUOIA 


398. 


000 


399. 


000 


r*• «Om 


+r PC fm< li pnt iti « 

U* A «i u ! 

J -•»— #nCD9TAt 


-— ■ 


hpccxokmaai ^ 


PISA 
PISTOIA 
PISTOIA 
PAATO 

■■OOIO IMILIA 
RIMI NI 
SOMA 


016*411 LtWSCO 

VKOMlGiRUHO 

flUAOOM 
IN IU4 

9AHCUU0 

IIM 

NNTUM GOMMI 
MiiMO NU 

MNVAUUlDtlMI 


umrtOdi 


Accr <* Scanner ACER 300F Scanner PRIMAX 4800 DIRECT 

000 r 539.-- 


599.- 




SawviAl • Mi», SCSI 4800 

4» M«rpoLll. 64 b- w^oU p«*. 

comoWfo <► r- ...o Pbote . 

«.OCFt iM&idwtwW.Si 


ùA4 *— i ^ 

.UIOO.NXMNWM 


>1A0«1S (OCr 



SOMA 

POMA 
SALSSNO 
SASSA8I 

tAssuoLO soau 

SIINA rOQMOMI 

TIVOLI NO 

TORINO 

TKCVISO USUI/MUCO VISITO 

VARISI 

VIRCILLI VMTHA 
VIRONA 

tuona rHUiusuamoM 


nABwunastwo li 

VA ("..*»» **» 
nA\ LAVAGMM 11» 

(ORSO UrO^A il 

rtAMOKMl IU 

Wlk lt*»0 ID 

miiiuny ia 
•t* IO viGO 77 

nsuonwo - — - 

miwaou n 
rutti Ui «unirai III,IH 
IMUKMN O 

vutusnu »' 

ViAll COi0.10 144 
VIA RIS 6 RGMAINT 0 11 
tliftUNUn 01 NC 4 I IH». 

MG OOWflniVL'W 
NtOt»«W0W 
MUUIQGkiUI II 
rmonunrvsAiuN 
VWl CU>»I '* 
ni MI 0041 MGiuorviniw 
GAIUBA PIIAIUU1 11 
viAUKiGKMOiMO *1 

VIA1 0tiC«AINI MlBiANII 14 
VH 1*0*0(11*0 II 
ni (SUO NUMI l/t 
nuarsiTiMAiftì 
vuìoruiya ni 
VU lODOVKO AM 5 TMI l/l 
VAUROUCOt UX 
MIU S0UA NMS 

nsWWH a 

vuwonq vr/ 1 /ti 

via ivrin ia 
nsnvou via 
vu inum n 
rs tua vìi ite 77 

nsu imiNQ iw 

màtaunau am 
vunooociin. « 

* LI PORTO T0m illyi 
VIA tlBCOOVAlLA/tORlI Al N 
lASGOUMli 71 
NSU VMSTt 7171 

nsntsiuvs 

MAGO IH VIVO 11 
nsKMiStom li 

nsosisiorman HA 
PAH ou unno 17 
MCatMiCM n 


H1/7HIISI 

014* 4*131 

•«mini 

1141 5H444 
OS 2MJ30 
DlVtlfW 


OSI 1 


ni 


*47» «»41I4 
(N/44N44 
■7104434 

»») ismi 


a«» 


■ 


15* 4TSRD4I 
IMI 6*4051 
IÉM 9*4171 
*10 4917797 
CS045ISW 

O'MIWSO 
91*7 imi 
94*7717* 
Rii 71IHM 

noniini 

liwttra 
NI *r»07T? 
#741 341U1 

MI 90ISB 

IMt NSNl 

unnnf 

IT***Wfl 

#771 «uno 

sa *7177* 
0573 14401 
057T9M»t| 
«74 )»■» 
0571511740 
0541 3T7737 
64 704M7M 
Bi *',717*1 
MNM7M7 mi/r) 

A 41*471 
■7134473J 
IN 747171^4770 

MMI4MI 

■577 nino 

0/7473)4411 
•Il 01*010 
0471 777777 

UMJ17SO 

ouwiaos» 

winwm 

04*4*47* 


IN «OSSO U NUOVE APERTURE 


□ 


NEI NOSTRI NEGOZI 
TROVERETE ANCHE 


AìJj’jJD fSJJiJJ 


c .SF.£ r !.'i. E: Canon EPSON 


Packard Bell 
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VISMI A 

MICROMNK 



9JJPUVI 

MMicrosoft I 

Ila rivoluzioni dell'anno nuovo* offici ori 


Tel: 055/42.74.300 
Fax: 055/42.50.127 

E-Mail:Microl ink@deltasrl.it 
WEB; WWW.DELTASRL.IT\microlk 




PRENOTA 0001 II TUO OFFICE 97 
E ATTERRA SUI PIANETA INTERNETt 


soia tiri nteon miCKOintn «» oomi orfici ir 

IN OMAGGIO 


OFFICE 07 it.od.id compctitfW up4>»ò« 

OFFICE 97 a.nd^d 

OFFICE 97 U.nd»d 

OFFICE PRO V? c^mpct.«..r upyMi* 

OFFICI PRO 97 
Offta PRO 97 «womanenta 


859 000 
1 109 000 
635 OOO 
949 OOO 
I 349 000 
795 000 


Nuoviisime <4r«tUfiillclt«! 

• NUOVA TECNOLOGIA IWTEUJSENSE ___ _ _ 

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZlON. miCKOIOrt IXtlKMIT STARTI f KIT S O 
INTERNET E INTRANET 
- POTFNTI SOLUZIONI PERSONALIZZATE 


t Ff GIORNI P/ ABBONAMENTO ARATUITO 

AB INUBNTT TRAMITE -VIDEO OR UBT/fV 
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Tecnica, 

installazioni, 

concorsi, 

prezzi. 


Per il vostro impianto auto non c'è che 
ACS-AudioCarStereo, la rivista full optional 
che ogni mese vi offre tutto il mondo del- 
l'Hi-Fi Car chiavi in mano 
I professionisti del settore e i semplici 
appassionati troveranno nelle sue pagine 
tutto cip che serve a soddisfare le loro 
curiosità sulle tecnologie per l'auto. 


OGNI MESE. 
L'ALTA FEDELTÀ 
IN AUTO. 


Chiavi in mano. 


Perché le recensioni di ACS-AudioCar- 
Stereo, sempre puntuali e sempre dagli alti 
contenuti tecnici, oltre a trattare le appa¬ 
recchiature. le problematiche delle instal¬ 
lazioni e l'informazione sui concorsi, 
affrontano i settori della telefonia cellulare, 
dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 
E tutto è completato da rubriche musicali 
e daH'AUDIQGUIDAw/?. l'aggiornatissima 
guida all'acquisto. 

lochi rimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostre passioni. 





/ ElIROPtAN 
'CAB 

AUDIO I 


Tutti i mesi 
cardite! litiche, 
prezzi, foto delle 
apparecchiature 
Hi-Fi Car e degli 
accessori elettronici 
per auto. 


I super-impianti Hi-Fi. Car 

il meglio dei professionisti d'Italia 

I centri di installazione 

regione per regione 

I concorsi Hi-Fi Car 

professionisti ed amatori 
in cerca di gloria 

La Musica 

i CD più adatti all'auto 

L'Europa dell'Hi-Fi Car 







Vendita 

per corrispondenza 
_ in tutta Italia « 


Windows 95 + 
Internet Explorer 
Starter Kit 
al pretto di Windows 95 

Windows 95 392 

Educatori 263 

Upgrade 109 

Upgride Educata» 179 

Microsoft 
Office 97 

a partire da 
£. 529.000 


Borland C »* 5.0 (Solo CD) 
Delphi Desktop 2 0 
Turbo C— 

Turbo Pascal 


SdeWnder 


L’offerta "Studenti Borland" * un'esclusiva Media Direct. 


L'ambente a svAjpoo 
al I00X (ava che 
tradcrms le tue dee n 
ippioa» 


Offerta pe 
studenti e 
insegnanti 


Desktop S59 

Desktop Upgrede 250 

Developer 919 

Devdopiet L^ffide 399 

CtencW 2409 

Oent/WUpr 2300 


wmrmsc^cf « 

KfeE"|8wV<C"CU Eoi 390 
^■QKOmkee^tSuaCO 7i9 
- "2-2. OxsinCIICMUe b. *90 

BortandC- 2« 


Wnòows 9S Upg * Windows NT40Workstaton 
once Prof 70 «Oda 431 per Mac 
Vdud Base Pro» 4 0 • Vaiai C~ 4 0 
Abita 4.0 per Wn9S 
FtttaheriOperWoPS 

QRess menata ideassero ole scuce rode «bnoni 


None Scenata 


Cono » berte loJaro lMeuo 
Deuocliim Computer 
Ep|>v Doco^noi tr bm*r - Citì 111 »» i 
ErgLsJi in Touch 

Inglese con Hidcorp & Mailer 
Tabi mes smn 
Tati tornei 


, (l Internet he fine! 83 

ìli Nona Arena lOTriOelp 72 

, Norton Antrnrus per NT 112 

AH Merton Corroder 15 “rade tip 53 
%ti Nonee NT look 83 

NortenUrLoesTradeUp 149 

SsmiencCiAI.O 229 

Wefn Pro 75 Darai!» 90 


C^trpdl7.0 


Eudora Pro 
internet miti Acceet 
IntraBwIdrr 


Na-gaori# 99 


Grandi offerte Corei por II mondo Accademico 

(Soderò htefirio. Scuole « Dovrai) 

I Cord CAD IN Wn9S 235 Mi 

CodV.«d CADO IN WMS 235 SU’ 

CortCv».5 IT Wr 235 

CortCvpvi IT WM95 235 

Cord Office Proiettali 30 IT Wn 23 5 VQ 

Corti Ventura 7 IN w«t95 235 

Cord WordPedeci Sue» 41 IT W» 85 


Adira d durami umani ■ tcfon 
ABu • Grande Adirci Multimediale 
Coda» viagr eterattfr* - Mcrocto 
Conoscer» a natura - Le Punte 
Di Ki/tom a Internet 
DIR Dioonir* lolano Ragionato 
Enciclopedia Ruoli 97 
Enwtopedu Zirvclse* 1997 
ErorclcrtnttSa - li Seicento 
GiBeoMutomea 
Cr ai H J' .e'ui t 
Geme» PacO I • Virerà 0 lofio Qtb sper 
Crude cstdopedo HuWale Pruno 
Gode Gabbano-Rena 
I Delfini 

I Promessi Sposi 

I Mondo « fun-MOiel CODSTEAU 
INTERNET, d Umberto Eco 
Itaeran e vagg 
L epoca dei templari 
L Entro dei Paraon- 
La Divini Commen Inrfcrno 
Li Resterà Italiana 1941-1945 
Latino Intuì uva 

Le Cortigiane 

Le meccnuie 1 Leonardo 
Le Sonore dei Mare 


■ a- Corel CAD Traile LAp 40S 

Corel Visual CADO TradeUp 249 
- Corel CD Creator 2 315 

Corel Draw 4.0 CD 85 

K&AIUT Corel Draw 5.0 CD 369 

UKMVV / Corel Dm» 8.0 Uper.daVerS 275 

m Corei Dnw 40 per PowerMac 899 

rjyKTT Corel Drwr 7.0 019 

VJ V5 Corel Drive 7.0 Upgrade 399 

U-J « Corel Flow 3.0 229 

«al Corel Graphics Pick 239 

fcTTl aew! Cord Meta Gallerj 84 

"Hi' iiild Corel Office Compamon CD 189 

Od 0*ci PrtAessdm Upgr v i 0 328 
C®» 1 °®« Pr°'«>«^’ » 30 529 
I Corel Pnnt 8 Photo House 89 

«■H Corel Prlnc House 62 

Corel Quattro Pro CD 115 

-1- Corel Ventura 7 0 Upgrade 275 

Corel Web Data 183 

VU| Corel Web Designer 183 

CorelWeb Galler, 109 

P*2j*I CorelWeb Graphics Sorte 359 

— » *•" ' CorelWordPeriect Suite 41 Upgr 191 
nilowr,, CorelVfcrtPerfetSuite7OUpgr 205 

Corel Xara . 329 

Ordina un qualsiasi prodotto Corel e riceverai in OMAGGIO 
la trial veroion di Corel Visual * Comi CAD 


Bentley 


Corel WoHPerfrtt Suite 7.1 Upgrade 

299.000 


iH ■* tompleomera n 

I satana pu ottano 

H - ' neie stuoie mpeman 

I -fc OPero nsewan agt 

studenti dede scuole 
me*» uperforf e universo 
Sofie 1310398 


CAD Mkro5uPon95 
per Windows95 

Sandard 90 

Soie I» 


Quattro Pro» 

Certi WtrfiPtrSect Sua 7,0 Dpgrade 
299,000 


Internet fast Pud 
Norton Antrnrus 20 
Necton Antmvvs per NT 
Norton Ccmmander I O 
Norton. Ni. gaior 

Offerta riservata a Studenti. Insegnanti. Stuoie e Università 


33 Norton NTTooh 

49 Norton Dote*! 

44 SpmarsecCafi 
49 SpmaneecVitual Cale 


OnAV 180* 

hedtMt3 117 

SarafieSecnnia.Dall'anno1000aogt 73 
Sani Umerali» 149* 

Viaggio in Onera 89 

Viaggio nel cupo untano 89 

Vivavoce - Gartano 99 

Vbragtr dalia 20 103 


Ventura 4.2 • Ventura 7.0 Dpgrade 
149.000 


Erunlcosoffwarcil 
JjfB morv»cmtax'mest * 
■III rearc. nomcnsionare e 

|fcfd| potare al volo le 
iroewK pirtoon seno perdere 
akw ditta 


Adam ne» mondo dei isxnenlAal l 
AntmeOCdlOna 
Interactive Erfish )jn»y 
Inverno» e Inventai 
la mq pmma enpclope*! 

Leonardo e il segreto adii Goconfia 
Poliglotta per tuo 


IDEANEpeWroort Jfff 
ctaratatndocn m^| 
tcrOram a bevo 
fieetpadWMM^I 
iccr iififiiba Peb H 
Tew dmramemsTMi «soneprDOS ™ 

a MATEMATICA 

CjpiGecrm 

CDÙoAabWn 

DthnlHnkgiek 




QEHM 7 • QEMMI Upgr 


CHIMICA7FISICA 

aOwrOv-PmJJ 1710 

G Chem30 * HCffC Pro 14» 

GOierOAte Sandatd 35 2410 
dtraonePvso 510 

STATISTICA 

SP5S70 1949 

Santo 1950 


I modo piu semplice e 
veloce per creare o 
trasformare qualvas- 
applosora XBase <n 
ambente Windows 


A tutto ndere 95* 

favolose Ferrari 

GutarHtìWi 92 

Le ricette tfcdi euema itaUru 
Viaggi nel mai Rodalo VagOT 85 

OGNI 1 CD ACQUISTATI 
UN CD FTAUANO IN OMAGGIO 

' Ptra IVA eeluia 

aito tontrasiegno Spedirione a meco corner* 
niav pù menu dnpovùbil, Pagamenu e pretti 
drena dU prodotto landvd Alcune otknte a treno «ducano" sono mova» imamente 


DSWperWI» 390 

D6bVEperW«U|ir- 140 

DSPrEprWnEdu 140 

MatfCAD Stanare 40 3S0 

MdCADPus 4 0 799 

Matlemaca Erhrted 222 23» 


d-oos wvwinoows M>NaanT 0 SH ro*»cor»T oise etneo io" 

CONDIZIONI DI VBSOITA Succedano orenipevtdefono.il» e poata.Tutte k odsrte armdlino e sostituiscono * precederò. DArte vaWe ino a eaaynmento ddkKOrtc. eoo naenva fi. vananen. fi. preaao senta preavvisa 
espresso |L 20000*IVA) oppure a metro posta ILI1000I Turo . (reni sono espresu vs nspoe i Lo» nrA esebn. Serico noetro magnano « salvo e venduto. Tino ■ pacchetti 
pwso na'im oper cSeno Covponta Uiweruti Scuole. Èva * *'* ' "*'**” ’ *** * " * “ fc ~ ‘ * * 

a studino e vsugnono. idve sdo a Sanalo • Unmfrsvta Tele 


MICROSOFT 


OFFERTE STUDENTI BORLAND 


OS/2 WARP 4 


RLAND C++ 


DELPHI 


LICENZE STUDENTI MICROSOFT 


Educativi 


DERIVE 3.UN ITALIANO 


SYMANTEC 


PARTITION MAGIC 


Intrattenimento 


PER ORDINAZIONI TEL. 0424/504650 - FAX 0424/504651 




MEDIA DIRECT 

Viale Asiago, 85 

36061 BASSANO DEL GRAPPA <VI) 
email: mdirectC3 , nsoft.it 






























































Uattrr 


PER 


AGRIGENTO 
PROSSIMA APERTURA 

AGRIGENTO (Conico*!) 
_0922/854334 

ALESSANDRIA (Acquili 
0144/356115 

ALESSANDRIA (N. ligure) 
0143/321542 

ANCONA 071/2803732 

ANCONA (Jeii) 

0731/209229 

AREZZO 0575/901621 
ASTI 0141/594949 
BRESCIA 030/3760009 

CAGLIARI 070/653227 

CAMPOBASSO 
PROSSIMA APERTURA 
CASERTA (S. Mario 
Capuo a Volere) 

0823/810677_ 

CATANIA 095/71S9147 

CATANZARO 

0961/741313 

CHIETI (Vailo) 

_ 0873/60092 

CUNEO (Mondavi) 

0174/551142 
CUNEO (Caslagnito) 

0173/211941 

CUNEO (Servigliene) 
_0172/712773 

FOGGIA 

0881/665131 

FOGGIA (Apriceno) 

0882/641276 

FORLÌ (Catena) 

0547/610712 
GENOVA 010/6457680 

GENOVA 010/7454034 
GENOVA (Chiavari) 
PROSSIMA APERTURA 

IMPERIA (Vallecroiia) 

0184/252001 
LA SPEZIA 

0187/511103 

LA SPEZIA 

0187/5)1739 

LA SPEZIA 
(Fornolo di Vezzano) 

0187/520634 

L'AQUILA 

_0862/4)1096 

LECCE (Moglie) 
_0836/21544 

LUCCA (Viareggio) 

0584/943780 

MACERATA 

(Gvilanova Marche) 

0733/8)6959 

MESSINA 090/343876 

MESSINA (Giardini 
New») 0942/56462 

MESSINA (Milazzo) 
PROSSIMA APERTURA 
MILANO 

PROSSIMA APERTURA 

MILANO (Orniello B ) 
_02/2403490 

MILANO (Legnano) 

0331/458960 






Ad occhi chiusi 


Non pensando 
ad esempio alla 
qualità dei 
componenti, 
alla qualità del 
software incluso 
nel prezzo, ad 
un Assistenza 
che non 
ti lascia 
mai solo... 


k 


PREMIUM 6x86 166+ 


CASE MINITOWER+ALIMENTA¬ 
TORE CE • MAINBOARD TRITON 
Il 430 VX ESP. 512 KB CON 
CACHE PIPELINE BURST • PRO¬ 
CESSORE 6x86 166+ • HD 1.7 
GB PIO MODE 4 • 16 MB RAM 
• SVGA 1280X1024 PCI ESP. 4 
MB CON DECODER MPEG 
SOFTWARE INTEGR. • DRIVE 3" 
1/2 1.44 MB * TAST. PER WIN 
95 • 24 SOFTWARE INCLUSI 
NEL PREZZO • MONITOR 
ESCLUSO » 3 ANNI DI GARAN¬ 
ZIA A DOMICILIO. 


A sole £ 1.698.000 . iva in 













































Tutu i marchi ® appartengono al legittimi proprietari 


ACQUISTARE UN PC 




SERVIZIO OFfIRTO RULLI P. E. 91 


Assistenza 

telefonica 

AVITA 


Dtlionorio 


Grafica e 


5nltnÌKhh 


Quando 
spendi il tuo 
denaro, fallo 
ad occhi 
aperti. Scegli 
solo chi ti da 
delle 
garanzie. 
I Personal 
Computers 
MASTER 
ti invitano 
alfeamfronto. 




ORIGINALI 


24 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 


Windowi 

95 . 

Il nuovo 


lellerol. ilo* 
liccio. 40ou- 


MILANO (Listone) 

039/4655049 

MILANO 

(Sesto 5. Giovanni) 

_02/2403490 

NAPOLI 081/5455245 
PALERMO 

_091/300286 

PERUGIA (Foligno) 
_0742/24461 

PESARO 0721/410551 

PESCARA 085/4211037 

PIACENZA 

0523/334455 

PORDENONE (Alzano D.) 
0434/633135 

ROMA 06/4066789 

ROMA 06/7029328 

ROMA 

PROSSIMA APERTURA 

ROMA 

PROS5IMA APERTURA 
SALERNO (Bellizzi) 

_0828/54374 

SALERNO 

(Vallo della Lucania) 

_0974/4947 

SASSARI 

_079/281390 

SASSARI (Olbia) 
_ 0789/28263 

SAVONA (Albenga) 

0182/555399 

TARANTO 

099/7350701 

TORINO 

011/4310957 
TORINO (OrbatKino] 
011/9031567 

TORINO (Ivreal 

0125/641048 

TRAPANI (Caitelvelrano) 
0924/906626 

TRENTO (Arco) 

0464/532122 

TRENTO (Porgine 
Voltugana) 

_0461/531409 

TRENTO (Rovereto) 

0464/438021 

UDINE (S. Daniele del 
Friuli) 0432/941276 
VARESE (Ferno) 

0331/728084 

VARESE (Luino) 

0332/510900 

VERCELU 

PROSSIMA APERTURA 
VERCELU (Crescenti™) 
0161/834848 
VERCELU (Santbià) 

0161/930500 

VIBO VALENTIA 
(Preilani di Nocolero) 
PROSSIMA APERTURA 

VICENZA (Schio) 

0445/575161 

























































Crsvrin »»É :».i *• T' 


l’or scoprire le potenzialità 
//<’/ sistemi multimeli iati unibit 
iettile a imrnrei ne/ PAD .11 




'W.'sJ 1 WCH| 

STAND M-13 itilo eil. '96 


Ut I mini b\< D.Top Ut tropi- può offrire miti gamma tare fintile: ut min introiti d scrèzio Servizio. aggi, 
compietti di iena»ml < oiupiiteis « "ii mio s/h\ itili. in significa iiipltllttì ili (orninoti, cdelitti c t/iiti/ilti tlettiis 
zinne sul moli,lo tirila graffi a ( \l> e del Multimediale sisteiiza olire mi interessanti formule valide per fui,rii 


Iella 


t/liesli settori sono con : lamenti al ( /lente \ [itirllieila wlleiuhiv l'iot,_ r odili 


le nostre soluzioni 

i eptte fH’i soddisfare le spetlflclu’ esigenze dell utente o/fie Iti [msstlillllo di dlsliìlniiie^^ / pili mijmi 

projessl,mille e dcUiiintiloie esigente Iti tei un a J lauti marchi de! selltnv inforni,tin o ni inaili 

til lein/ltti del prodotti I rilliit pnrlteylti 1 rendati dl/ili,iti Se rimi dii emme 

r 

ile ti ■te rnani C- Miiliiinetiltil Pian 

un coiilalto senipie più stiviti, Ira /usi dislrilmfore dei prodotti I nibii 

i/iittorcl) top l urn/ie affiliato t a tini e utili: :a . . telefona at numero tenie 167-018116 


UNIBIT by D.Top Europe s.r.L « Via Tezze 20G • 36073 Comedo Vicentino (VI) • Itafy 


usare la testa 
molto spesso 

NON BASTA 


cosi come e 

FONDAMENTALE 

SCEGLIERE 

strumenti adegua!i 





stazione nmlflinef Utile I nfbU 


/•no lineili are netto stessi • Ifnijsi 


kiitHV imillhiitthiifcth nuli b-/tei!tv 


^tiln th •vx4>Uiilhwe itili'' itili fl'< 


telefax luminai’ uno uniinmiti 


urlili irte min liliale ih tutvriiet 


Pentium 


TUTTI I SISTEMI UNIBIT SONO CERTIFICATI CI. 
LA CERTlFKAZtONE E CONFORMI A TUTTI LI NORMATIVE VIGENTI RICHIESTE DALLA COMUNITÀ EUROPEA 


•jutuhn rumiti 


Ktsohi :!• iiu 


Human' i 


folta J'iiialleJi 


il linei nati nv Jotifi^Ji un ,,>j.,r,ni 


Miiihhì/c io lutltti « 


nnai/iu tentili 


Canon 

IL PIACE ILE 
DI LAVORARE 
INSIEME 


CARATTERISTICHE SCHEDA VIDEO Al/ MASTER: 


uh mi niulu • </cni * iliiy; • J 


I h i ara ilimitili Jr limitati: za zinne i I IVI < 


I imii ili zia: naie ih! i litui Iii e miì un imita ilei I 


tjuaUiò >rmIn» fonileMniliholi 


•fìntile <h « \hnnjj / »•/«*< 
I lenti Metilei\hulii‘ J *\ I 


Strinine liti ftl'plllZK>tic 

(’iyval (ìni/ihirs lì vox Ioni Ini 


Munirne,Unir (INUrjTjai ?f 


Registrare 
CD-ROM 
non è mai 
stato così 
semplice. 


PROFESSIONAL 


TRINTO ' IHil 

mj.., .• sniM • (Tuoi) •>*-• tjn 

TRINTO l'htniUt imr 

Intra Computer 76j "« 

VE N E ZIA - Celili, . 

OSSI fu fili et filli) iJJ VJ.ftl 

VERONA .|*tl 
( 4ir/l •• /*/: :«/ (III .I Nmi). I.— 
VERONA. /V»/. •renili' 

'.-.. A.- /lj >1*1 IMI! Ili il. 

PADOVA i .-ufi». 

I .// Uri tir,ni. .1 flt-l'V 001,1100 
VICENZA l//4<r<Mf 

l , ropiiii ’< l/i ("iii/ i~ i.-r/ 

VICENZA Ir: (Riunì» 
i l'iifiv» Senlrl Inforni (in il) (i~l lli.n 
VICENZA lluxuunrM l.iup/M 
ltu.,t.,/> fu UH SJJ.MII 
VICENZA II,, mini 1.0. 

Si./ii limi fnj.ieni fu ! 4 41 filili. 'IVI 

VICENZA l’un ili. 

lullouljl, lo « ."/.•> (" r i il ~ill.ro 
VICENZA W-/II 

1/ In/tiiinulti il (IH li) UI.Ì66 
VICENZA / li fmi 

l.rnrer. \nnn fllI li) .fHO./)) 

TREVISO • ll/4l 

4 oMptilreienee ftHJJ) JOi. VII 

BERGAMO fjinlIVHilf 

V/.ll 1 .unfu.tere (• • If. I) Jill.OIO 

MILANO i irti. UiiKUhm ’ 

llnslcr DII line fu 11 1) 121)011 

MILANO l- litri 

l&.i llil,uni IIIJ) IMI.Mei llr 

VARESE /lutto.Inizi.. 

tintinnir Merliti (Il I III OSO..US 

TRIESTE «1/41 

I I//.Z. W (0-111)1114.974 
CUNEO hOlii Un 
ivitelli Servire (tm~J) 6.H.S0Ì 
CUNEO salusxo 
t-xpoiomputer ■ turi) D. ni 

BOLOGNA l’un. ,ll l olili, 
trenini,Un filili 973.iii 

PARMA Olili 

Uo. . ,in.lnr,l/l, „ ("iJU >t<) 1.2 Ut 
GENOVA (Multili 
Umlpnln Sen ile (V(*i) .121.21 1 
IMPERIA IkinUnlwiu 

tuli stop ((lidi) Jln li.) 

LA SPEZIA Clllrl 
I ’tr/lJIrt ttleti /dl.U'l Ì07 itili 
FIRENZI rum 

s,riunioni l tu’ itisi) mo ni 
PISA I lut/utllfit .1.(1 lu/flll 

I net,Ir, /•Hi* f ilili) H9UNS’) 

ASCOLI PICENO 1 Ikmsklluilvl limili. 
SUI \ <1 Ultimivi Serrhe I ir li) -’U 27i 

ROMA l HI., 

Inhlme.le In),murili,il (l,.)Ksr,ill..ii i 

PESCARA < Ulil 

II l’Iiirrefir ilei I iimpiiter fini) 092)19 
CAM POE ASSO i Uh, 

l.crun Syulem fieri) 411.1)11 
N APOLI ■ ISiKpliriiineiuir 
Il 11.1 funi) ÌJtt.n .Gl 
ILAEII Pullulili un 
Imiliti immettili, fusti) 7.U.9SS 
CATANZARO lo,neon /.mi, 

Siprr l'inlltnrnlcii firjtei) 29.USI 
COSENZA O/M 
IInrrlC- soli firmo ‘l ino 
COSENZA smini 
/irmi/ ll/flre (trini) 90.069 
REGGIO CALABRIA /Vl/MII 

/■(/"limili (inr/rf /f.tW 

ENNA I lini 

nell .1 / luupuler tu” : i) WO. mi 
TRAPANI ,l/i lini" 
l trehh l Info //*•!-• i/ SU'. IN¬ 
CAGLIAR I Sehuil‘s 
Si H.I.I. S (070) SII..(SS 
NUORO litui 


*t*VV 


! 

i 

! 
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; 


I Min M in;l sfiliti ut 1,’Kllllfnt fieiifirtri Hrt 















www. tecnoware. netl 
















Dal 

15 gennaio 1997 

sui vostri 


Monitor 


VHMAMl-MU I .min 


ABBIAMO I NUMERI 



WEB HOSTING 




LE ORE CHE OCCORRONO PERCHÈ IL VOSTRO SITO SIA OPERATIVO 

880.000 

COSTO DEL VOSTRO DOMINIO INTERNET* 

44 . 24 . 30.33 

IL NUMERO TELEFONICO CHE DOVETE FORMARE PER RICEVERE ULTERIORI INFORMAZIONI 




00161 Roma ■ Via Antonio Musa 13- Tel. 06/44243033 - Fax 06/44242836 - email: info@mtitalia. com - 1 Htw: j/www. mlitalia. coni 

Ullicio di Milano: Tel. 02/22473137 - Fax 02/26226742 


25 MB DI SPAZIO SU CONNESSIONE FULL 13 DA VOI AGGIORNABILE 
VIA FTP - 2 MAH BOX SUPPORTO TECNICO GRATUITO 









Distribuzione Prodotti Informatici - 00040 Roma. L.oo A. Del Carretto. 28 - Tel. 06/72989.1 


Mustek Contact: 00-49-2131-162840 
BBS: 00-49-2131-167104/130052 




HlBoluzJone ottica 
300xS00dpl, 
max rlanluzlone 
4&aax40oodpi, 
metodo di mcanmlane SIIM¬ 
ELE PASS, 

l/F parallela. Compatibile 

mnw 


ABOOxABOOdpl, 
m eto do di mcanmlane 
SIIMELE PASS. 

IT ISA, 

Compatibile TWAIIM. 

Ut. 543x000 

IVA compresa 


c 


167-369963 


593x000 

IVA compresa 






















INTERNET 

WEB FACTORY 














NUOVA 


V E R S I O N E 
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CRYSTAL 
^REPORTS 

RÈPORTING 


u Lo Vuoi 


SUB 

REPORTS 




Sostituite numerosi report con una soia 
pagina contenente report incorporati di 
diversi stili 


t imiiKlal Ytiiitmury .«mi Aiad)»l* 


GRAZI 




Crystal Reports 5.0 vi permette di 
rappresentare i vostri dati in maniera 
efficiente e sintetica. 

Qualunque sia il database di origine o la 
complessità dei dati e qualunque sia la 
destinazione, stampa su carta, invio in posta 
elettronica, esportazione su file o pub¬ 
blicazione su web. Crystal Rtports 5.0 ha 
la funzione desiderata. Sezioni multiple, 
subreport. report condizionali, precisa 
formattazione, Crystal Reports 5.0 da il 
massimo dell'utilità e facilità di utilizzo sia 
per utenti finali che programmatori. Sono 
disponibili aggiornamenti da Visual Basic e 
competitivi, licenze di rete e site licence. 


WEB 


PUBLI5HING 


Pubblicate direttamente i vostri report di 
qualità su web interni o esterni, senza 
interventi manuali su codice HTML: i report 
saranno visibili 
da un qualunque 
browser. 

Queste società 
leader includono 
la tecnologia 
web di Crystal 
nei loro prodotti: 

Microsoft 



ORACLE 




P B 2 a ^ |h|-i . % 


Assistenza tecnica gratuita 
Garanzia "Soddisfatti o 
Rimborsati" valida per 30 giorni 



Visitateci: 

www.questar.i1| 


Per ordini e 
informazioni: 



<SP Seagate software 

INFORMAI ION MANAGEMENT GROUP 


lutti i iTurct» \cro ó pxcnrfi fctte use {roternci. 

Tutti 1 4nt?i rrsmin 


o 


Via Ghislandi 61 b - 24125 Bergamo 
tei: 0 35/249946 - la*: 035/249945 
email: InloagueslarH - bbs: 035/246131 





































Systems Comunicazioni Srl • Via Olanda, 6 - 20083 Vigano di Gaggiano (MI) - Tel. (02) 908 41 814 • Fax (02) 908 41 682 
e-mail: |into(S l systems.it - Internet: [www.systems.i( - Per ordinare telefona allo (02) 908 41 888 


nr 

ari i ( ) 1 LUJ"i 

Imma 


1 un PAOWKOM 


I DI C LIIICU{ 


1 1 m « 

1 Tiihim/n 

JBIUMniMB 1 

1 lU-KnlK-U 

| IUL TUO K 

L. 79.000 | 
































LO SQUALO CHE 
SBRANA I PREZZI 
SI CHIAMA. 



VENDITE PER 
CORRISPONDENZA 
ORDINE MINIMO 



P-t 33 

Minitower cert.CE 
Mainboard Trilon 2 
2S6 Kb Pipeburst 
SVGA IMbtMPEG 

AMD K5-PR133 

RAM 8Mb 
1.6 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L.1.399.000 

IVA Inclusa 


P-166+ 

Midltower cert.CE 
Mainboard Trilon 2 
256 Kb Pipeburst 
SVGA IMb+MPEG 

IBM CYRIX PI66+ 
RAM 8Mb 
16 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L. 1.499.000 

IVA Inclusa 


P-166 

Minitower cert.CE 
Mainboard Triton 2 
256 Kb Pipeburst 
SVGA IMbtMPEG 

INTEL Pentium 166 
RAM 8Mb 
16 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L. 1.949.000 

IVA Inclusa 


SP-200 

Minitower cert.CE 
Mainboard ASUS 
512 Kb Pipeburst 
SVGA 2MbtMPEG 

INTEL Pentium 200 
RAM 16Mb 
1 6 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L. 2.399.000 

IVA Inclusa 


SP-180 PRO 

Tower cert.CE 
Mainboard ASUS 
256 Kb Pipeburst 
SVGA 2Mb+MPEG 

INTEL Pentium Pro 180 
RAM 16Mb 
1.6 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L. 2.599.000 

IVA inclusa 


IVA ESCI. 


1250 lomapa ZIP Parimi-Pori esumo 


1281 Humana ZIP d l s>, 6P+tL tormam PC 


taSS IOI1HM JAZ disk, 1 GB Rumalo PC 


_CMLI«!!iHE 1 WJU_Sj_ 

1110i Case Big Towercon WminWon 200 Wc«H. CE 
1IU Cm Muli Tower con allmamaion mio w c ut CI 
UH» Casa Mini to m i c on ali m enta l o;. 200. W M rt , C I 


^..'OSII.OS.IUUI 


IVA MCI. 




545371 


SONVCPO-15.I-II, BUcktr.mt.on, 0,25 mm 


cpo-i; 


1511785 
3 108403 


213» 20* orlo Inile SONY 


IVACOMP 


iaaacsoumiBMsni-3?. p«p 


issa SufrWooior. 35-150 Ha, ftiwt Unsi, incl. lUimnlilon 
«Il CD-ROM Baimu. IDE ATAP1 


100 OOP 


SOS» Cavo IDE 40 eoli per CD-ROM 


293277 


12W CD-ROM nsciivibili. 3» spw» inHrl, GCSI.SOftwirnAdaolee 1,511765 


12915 CD rhcrtvlbil» di MARCA, con «stucco. nwfaim 74 minuti 


IVA ESCI. 


IVA COMP. 
249 DOO 
299000 


372» fax-Modem 28500 esterno, V34.V FC,.software italiano 


209 244 


3704 Schedi ISDN P4P 


«211 Stimi» Ellwtrm ISA, compatibile NE2000 2 In 1. PluQBPlay 


50 000 


421» Scindi Etlwmw PCI, coni pillali» UE2000 2 In 1. PlugAPlay 


100.000 


«214 Stimi» EIMmil IOOB|S|-TX, PCI, PSP 


167.227 


420» HuD IQBlM-r, 8 polli RJ45,1«BNC 


«211 Hutl IQOBase-TX B POSI! 

«355 Cavo Etlwrnei 100ase2. 15 mi 
«420 Tiimlnalon Pi 50 ohm 


915.966 


72605 


4406 Cavo UTP cil, 5 


'5.1.Om.j.SON 


MIO CavaUTPcal.5 


4001 Cwintnor» InUm. otr cavi UTP 


IVA ESCL. 


6094 HPD«Htl694C..600dpl.5ppm 


6870 UP Deskrct 870CM, 600dpi, flppm 


6851 HP Laser Jtl 51, 1 MB. COOUp», «pp m 


SISTEMI COMPLETI PC-HAI SISTEMI 


GARANZIA 12 MESI • GARANZIA 12 MESI 


affermati, ora anche a Milano: in via Washington 102 Tel. 02/48.95.23 
in viale Ab ruzzi 16 


PC-HAI,la cataia svizzera leader con beli 
in via PoJizianfhl Tel. 02/33.61.17.98 e ( 


CPUJmiliitili originala, NON di mutalo firmilo) 

IVA ESCL. 

IVA COMP 

1133a AMD K5-PR133 

251.260 

299.090 

1196 INTEL Pentium 166 

713.446 

649.000 

'lì97 INTEL Pentium200 

915 966 

1 0911 000 

1196..IBM/CYRIXP166IJI3MH? 

335 294 

399.000 

1198 INTEL Pentium PRO-200 

1 007.563 

1 199 000 

113» Dissipatore con ventola mi Pentium 

12.185 

14.500 

113»a Dissipitele con vintola Mi IBMTCvn. 

16387 

19500 

1131 Dissipatore con ventola HI Penlium PRO 

17 647 

21.000 

1 


RAM 

IVA ESCI. 

IVA COMP. 

116» Slmffl 4 MB, 9 NI, 30 [Un, 70 ni 

70 588 

BiOOO 

1U0« Smira 4 MB. 32 Oli. 72 pm. 70 ni 

41 176 

49 000 

1156« Sirnm » MB, 32 Bit. 72 cln. 70 ns 

74 790 

89.000 

11561 Slmm S MB, 32 Oli. 72 pln. 60 n» E 0 0. 

91597 

109 000 

11611 Slmm 16 MD, 32 M. 72 pln, 60 ns E0.0 

209244 

249 000 

1152» S»mm 32 MB, 32 OH. 72 pln, 60 ruE.0.0 

377311 

449.000 



DISK-CONTROLLER 

IVA ESCL. 

IVACOMP 

IMO. ISA. entianced IDE con Bios. HDD,500MU « ATAPI-CD 

54 622 

65.000 

1342 PCI EA5T-5C5I-2-KII, ProtrtseTSImDlos 8 

167.227 

199.000 

1345 ASUS A52940*UW SCSI «Sound 

373950 

«45 000 

1 


MAIN80AR0S 

IVA ESCI. 

IVA COMP. 

1142 Semi Pentium Triton 2. 200 WHi. 2561. PiMbursI 

209 244 

249.000 

1148* Schadi ASUS PS5T2P4-C oerCvrl>P166. 

293277 

349 DÒÓ 

1146 Scheda Pentium PRO originale, ASU5 P/ -P6NP5 

503 361 

599 000 

1 1 


SCHEDE GRAFICHE. MPEOOECOOER, V1DE0-E0ITIKG 

IVA ESCL. 

IVA COMP 

1J20 Scheda video PCI. S3-Trto 64 V..2 Mb EOO 

125.210 

149 DOO 

1323 «Aatro. MGAMvstloue. Color Box. 2M 

335 294 

399.000 

1524 Mitro. Millennium 3D, 2 MD WRAM Box versione compiala 

377.311 

449 OOO 

1325 «Altro. Millinnium 3D, 4 MD WRAM Box «arsione compiala 

545 378 

949.000 

1330 Scheda Tomi-TV • Scheda critica PCI 2«A con oprlone Toleunt 

293.277 

349.00Q~ 

_ 


HARODISKS, FLOPPY (tutte marcile HI prima oualitll 

IVA ESCL. 

IVACOMP 

1210 Floppy 3,5' da 1,44 Mb originale TEAC 

49.580 

69.000 

1227 H00 enhaneed IDE, 1.6 GB 

352 101 

419 000 

1211 HDD enhaneed IDE. 2 GB 

476.151 

569 000 

1232 HDO enTianced IDE, 32 GB 

629412 

749 000 

12191 HDD FAST-SCSI-2,2.2 GB 

671 429 

799.000 

1219 HDD ULTRA-SCSI-3,2.2 GB 

713 445 

849 000 

1?19wHD0 ULTRA WIDE-SCSI-3.2 2 GB 

755.462 

099 000 

1239 HDO FAST-SCSl-2,4.3 GB 

1.175.630 

1.390.000 



SOFTWARE 

IVA ESCL. 

Iva comp 

109511 Windows 95 versione CO in abdlnamenla con un PC 

167.227 

199.000 

109811 Windows NT WorSsI. vsrsrone CO in abbmaminlo con un PC 

419 328 

499.000 

109711 Windows 95 . Wot» 4.0 versioni CD In ibblnammlo oon un PC — 

^ 209 244 

249X00 














































































































































CERCA OGNI MESE IN EDICOLA I PIU GRANDI SUCCESSI DELLE 
HIT PARADE IN UN FORMATO ADATTO A QUALSIASI COMPUTER: 
PER CANTARE NELLA TUA TONALITÀ PREFERITA ACCOMPAGNATO DA 
UNA SPLENDIDA BASE PROFESSIONALE. PER IMPARARE COME SONO 
FATTE LE CANZONI DI SUCCESSO O SEMPLICEMENTE PER CREARTI UNi 
ATTUALISSIMA COLONNA SONORA MENTRE LAUORI SUL TUO PC! 


WlOl >OMt : il mensile che ti sai da alla scoperta del fantastico 
mondo delle basi MIDI. Osili mese un dischetto con almeno 13 
splendidi successi e. sulla rivista. News. Test e Corsi per impa¬ 
rare a sfruttare al meelio le tue apparecchiature. 


SUPER wm XMft: osili mese le 
Più belle canzoni di un bis della 
canzone italiana in formato 
MIDI. Per farti cantare le Più 
belle basi dei tuoi beniamini! 


IMfrffjgiia 




TSsw* 


'JytUrnAÙonAL MIDI HlTS: una 
collana di canzoni tesate da un 
unico filo conduttore, ad esempio: 
Disco Sound 70-'80. Speciale 
Napoli. Speciale Walt Disney, 
ttalian Revival... per tanti indi 
menticabili ascolti. 


e se hai INTERNET vieni a visitare il nostro straordinario sito: 
ìwww.aeora.stm.it/pcsonssì Troverai l'elenco completo delle nostre basi 
tante informazioni musicali aggiornate in tempo reale Cclassifiche. con¬ 
certi. uscite discograficheJ e la più ricca libreria italiana di link musica¬ 
li: la ' Linkoteca' di PC Songs. Ti aspettiamo! 





EDIZIONI MILANO PUBLISHING. SOLO BASI MIDI PROFESSIONALI 

Via Marconi. 28 - 20091 Bresso (MI) - Tel. 02/66.50.23.65 Fax 02/66.50.27.42 
Hot Une: dal lunedì al venerdì dalle 17.00 alle 18.00 
e-mall: pcsongs.mi/agora.stm.it - sito Internet: [www.agora.stm.it/pcsongd 













Affidabilità Totale 



VEGSTORE INDUSTRIE è oggi 
SS un'azienda leader nel settore 
/ dell'archiviazione e gestione 
elettronica di documenti, immagini 
? suoni. 

E su di una semplice filosofia che 
si basano le attività della 
VEGSTORE INDUSTRIE: fornire 
prodotti e servizi di alta qualità per 
poter soddisfare in tutto e per 
tutto il cliente, che è posto al 
vertice delle attenzioni e degli 
sforzi produttivi. 


I CD-recorder VEGSTORE 
S/ INDUSTRIE sono disponibili in 
/ versione interna od esterna. 
L'installazione e l'uso sono molto 
facili. I CD-recorder VEGSTORE 
INDUSTRIE vengono forniti di 
software professionale per la 
masterizzazione: EASY CD PRO. 
Con i CD-recorder VEGSTORE 
INDUSTRIE masterizzare oggi è 
semplice, divertente e alla portata 
di tutti. 




I prodotti VEGSTORE INDUSTRIE 
sono realizzati nel rispetto delle 
normative nazionali ed internazio¬ 
nali garantite dai marchi: VDE, 
SEMKO, DENKO e CE, ecc... 

Le nostre linee di produzione sono 
secondo gli standard ISO 9000. 

VEGSTORE INDUSTRIE fornisce 
continuità di assistenza sui 
prodotti ed è in grado di garantirla 
"ON-SITE" su tutto il territorio 
italiano. 



J&'jSTORE 

DATA STORAGE SYSTEMS 


VEGSTORE INDUSTRIE s.r.l. Tel. 0445/381624 r.a. - Fax 0445/381626 - BBS 0445/381773 
Sede legale e stabilimento: 03039 SORA (FR) - Via Aqnone Maggiore, 21 - Sede commerciale e magazzino: 36016 THIENE (VI) - Vìa Dell'Economia. 11 
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Prodotti di 
Alta Qualità 
e Convenienza 
nei Prezzi 



Professionalità 
ed Assistenza 
Qualificata 




Accessori 


Riversamento Dati da 
Hard Disk 106 o SCSI 
su supporto CD ROM 


Scansione Negativi, Dia 

o Foto in altissima qualità' 


Elaborazioni grafiche e 
stampe da computer 
di qualità fotografica 


Programmazione e 
pubblicazione pagine 
Web su Internet 


Acquistando un alstema completo 
avrete una eccezionali possibilità: 

Modem Interno 33400 « 
Abbonamento Internet 1 anno/Full 


Pagamento rateizzato in tutta Italia - Vendita al minuto e per corrispondenza 

I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare 
Forniture per Rivenditori : Servizio Diretto 




Richiedi, anche per 
poata, il nostro 
LISTINO. 

Oltre 600 articoli I 
Disponibili Listini 
per RIVENDITORI 


Vendita 9 
Montaggio 

Assistenza 

Macchine e Apparati 
informatici singoli o 
in rete per enti, 
aziende ed uffici 


Piastre Madri e CPU 


DeskJet 

DeskJet 

Bubblejet 

Laser 

Epson 

HP 

Canon 

Texas 

500C 

690c 

bjc620 Win 4 

497 

499 

698 

399 


Disponibili tutte le marche... 


1 MB per 486/588 - PCI/1B560 
MB Pentium/TritonVx/Pipal. 
MB Pentium/TritonHr/Pipel. 
AsusTck TritonHi/Pipel. 6L2k 
AeusTek per Pentium Pre 
AsueTek Dual CPU Pent.Pro 

118 

186 

228 

322 

585 

1.496 

AMD 868 / 138 MHi 

76 

AMD P 100 K6 

140 

Cyrix/IBM P133* 

208 

Cyrix/lBM P150t 

238 

Cyrix/IBM P168» 

326 

Cyrix/IBM P200* 

Tel. 

Pentium 183 

389 

Pentium 166 

899 

|| Pentium 200 

1.027 

| Pentium Pro 200 

l.lfioU 

Il Pentium Pro 200 esche 612k 

2.197|| 


nm 

EH 

Il SVOA PCI 1280 • da 

59 

SS SD Vlrgs 2Mb EDO esp.4M 

15» 

Diamond Stealth 3000 

Tel. 

U Matrox Mestique Retai1 2Mb 

299 

|| Matrox Millenium i?eC»/7 2Mb 888 || 


!□ 

Mfinoriu di Militi» 

□al 

1.9 Gbyte EIDE Pujitsu 

344 

1.8 Gbyte EIDE Pujitsu 

379 

2.1 Gbyte EIDE Quantum 

982 

1 2.6 Obyta EIDE Quantum 

490 


2 Obyta SCSI 

686 

4 ,Ì Obyta SCSI Wida 

1.568 

CD ROM 8x 

168 

CD ROM 12x 

246 

MagnetoOttico 640 Mbyte 

686 

DO MEOA ZIP e sterno 

289 

DO MEOA JAZ I Obyte 

748 


H 

Monitor 

FF 

Color 14- LowRad. N.Int. da 

847 

Color 14~ L.Rad. N.I. Digitale 

378 

DAEWOO 15" 1280 Digitale 

569 

TATUN0 15" 1024 Digitalo 

482 

TATONG 17" 1280 Digitalo 

960 

Siony 15" 100 SX - 0.26 1024 

873 

Sony \b"Ntw- 0.25 1280 

794 

Sony VT'NtW- 0.26 1280 

1.478 

Sony 17" SE II - 0.26 1800 

1.762 

Sony 20" SF II - 0.80 1600 

2.777 


□ 

Offerta Multimedia 

OD 


Notebook 


Tutti con Monitor s Colori 

dirotti 44« Dx2/60 4/250 1,892 

Olivetti PtOOD CD6x 8/610 2,774 

Texas 670CD CD6x 8/810 8.372 
||Texas 600 P120 8/1.20 4.46» 

NoteBook di tutte Is marche 
Accessori, cavi, porlfsrlcha sstarne 
Tutto per lo standsrd PCMCIA 


Accessori 


Scheda Sound I8bit 9D PnP 
SoundBlaster 16 PnP OEM 
SoundBlaster 82 PnP OEM 
8chede iti Bete PnP da 
Setnner pieno 4800 color/LPT 
Scanner MusTelc SOOdpi Color 
Mastaritsstors 2x * Software 
ModemFw 83800 int. Voice 
U8 Robotico $HtrtttrX34* est. 
Gruppi Continuile SCOVAI da 

Mobili PortaComputer • da 


Kit Italtiuitdialf. 
Lettore CD ROM 8x 
Scheda Sound ISbit PnP 
Caaae Acustiche 

. sol. 247 


Memorie RAM 

H-JE 

SIMM 4 Mbyte 

31 

SIMM 8 Mbyte 

56 

SIMM 16 Mbyte 

119 

SIMM 32Mbyte 

269 | 


• > » INTERNET < < « 

da 

1 

□ 

Upgrade Sistemi 


Abbonamenti Annuali 

1 ora al giorno 38 
24 ore al giorno 142 


Entra n«l nuovo veloce mondo PCI 
Sostituitane e valutatone 
del tuo usato I 


Ottimiciaiione e riioltisions per i 
conflitti di qualunque siitene ! 


Sistemi Completi 


Piastra Trlton2 
8 Mbyte RAM 
Herd Disk 2.1 Gbyte 
ConC. EIDE/18860/ECP 
SVGA PCI lBMcol 1280 
Floppy Drivs 1.44 Mbyte 
Cabinet Mini Tower 
Tastiera W96 ♦ Mouse 
100 Utilità' e Giochi 
Shareware 


CYRZX/I2M 6 86 


‘™ L PENTIUM 


Stssee conflguruione precedenti 
me con processore Intel : 

120 

Mhz 

133 

Mhz 

166 

Mhz 

200 

Mhz 

Pro 
180 
Pro 
200 


in »»> OD 


INFO 


ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - ^ 06/ 7810693 - 7820673 - 7803866 (Fax) 

Orario E3 - 9:30 • 13:00 / 16:30 -19:30 [Lunedi- Mattine chinai] Hot Line Tecnica : 786404 

Tnl^fnnninni rtc*r In 'Vnatrn finn fia urn‘rime T > t>rar\nn lì-zrrntn • Sn nremn ftnrXli il Mncrlin \\ 





























































































































































Con la Grande Promozione VOL Natale '%, Video On Line blocca 
il prezzo dell'abbonamento sino al 15 gennaio: 220.000 lire per 
i privati e 480.000 per professionisti e aziende, IVA esclusa. 
Aderendo alla promozione entro il 15 gennaio, avrete per tutto 
il '97, al costo del '96: il nuovo software di 
collegamento e navigazione Microsoft Internet 
Explorer, una o due caselle di posta elettronica 
secondo il tipo di abbonamento; l’accesso alla 
rete senza limiti di orario e di tempo; l'help 
desk dalle 8,30 alle 0,30; il collegamento al 



costo di una telefonata urbana da piu di 100 città italiane. 
In piu, manterrete le tariffe del '96 anche per tutti i servizi attivati 
entro il 15 gennaio 1997: le statistiche, i banner pubblicitan, 
il servizio di caricamento automatico delie pagine 
Spazi oweb a sole 300.000 lire a megabyte. 
® Con la Grande Promozione VOL Natale'96 anche 
i piu testardi si convinceranno: non c'è piu 
motivo per resistere ad Internet. Chiamate 
il numero verde per saperne di più: con Video 
On Line, Internet convince anche i piu ostinati! 




r Numera Venie — 

1R7.ni 0707 


nmmrtrnl ih infXrmo^ìtrAl it 


'TELECOM ITALIA Net 









PER TUTTA 
LA FAMIGLIA! 


rCMu LTIMEDIALt 
Corneo*» O Ot 

40 Titoli Softwahe 

•OtOCHI» ICHIMI H»O a 


INTERNET 


MODEM 


RAOIO 


pentiurn 


Per informazioni sulle offerte e sul punto 


167-234298 


Gli STRfìnegozi di 


f in tutta Italia 


Packard B«/i 


Tanti Regali 
^ in Uno 


/Are incluso 

(VARE OPZIONALE 


a II Computer da 

Finalmente a'Casa! 


TUFFARSI NELLA RETE E NAVIGARE IN INTERNET. 
CONSULTARE BANCHE DATI IN TUTTO IL MONDO. RICEVERE E 
TRASMETTERE FAX. RACCOGLIERE IMMAGINI E PROGRAMMI 
TV. VEDERE E PARLARE CON PARENTI E AMICI LONTANI. 
La NUOVISSIMA GAMMA DI PACKARD BELL MULTIMEDIALI È 
RICCA DI SORPRESE E OPPORTUNITÀ UTILI A TUTTA LA 


FAMIGLIA A PRESCINDERE DAL LIVELLO DI PREPARAZIONE DEI 
SUOI COMPONENTI. I FANTAMEDIALI PACKARD BELL SONO 
INFATTI ANCORA PIÙ SEMPLICI DA UTILIZZARE GRAZIE AD UNA 
SERIE DI SOLUZIONI SOFTWARE E HARDWARE PARTICOLARI, 
COME L'ESLUSIVO MEDIA SELECT CHE PERMETTE L'ACCESSO 
FACILITATO ALLE PRINCIPALI FUNZIONI. 


prova GRATUITA presso tutti i punti vendita STRABILIA! 
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^telefonica ^ 

1 * 


^ W VOICE VIEW ] 



• VIDEOTELEFONO 
















Buone notizie 



Se regali 

Internet 

ad un amico 

hai 

un mese 


gratis. 

Promozione VOL Natale '96 


Essere socievoli conviene, da quando Video On 
Line ha pensato a chi ha molti amici. Con la Grande 
Promozione VOL Natale '96, se siete già abbonati 
e regalate un abbonamento a Video On Line 
riceverete un mese di abbonamento gratuito. 



® Per avere maggiori informazioni chiamate subito il 
nostro numero verde o chiedete nei negozi Insip, nei 
negozi Telecom Italia, nei punti vendita di informatica 
che offrono il nostro servizio: scoprirete che, se fate 
felici i vostri amici, Video On Line fa felici voi. 


C 


Numero Venie - 


167-018787 


^eo©nU^ e 

www.vol.it informa@vol.il 


ì 


TELECOM ITALIA Net 




















Le vostre 
passioni sono 
anche 
le nostre. 

L’alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostn lettori. Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei mi¬ 
gliori esperti dei rispettivi settori, guide sicure per onentarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò 
di cui avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole fy 

saperne di più: per cultura, per lavoro. 0 per passione. ICC-I li ili I ICCllcl 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 




VITA TV 
TEGRATA 


VIDEO XPRESSION 


• Compatibilita garantita con lo stragrande maggioranza dei giochi 
a delle applicazioni tridimensionali su tutti i sistemi operativi 

* Supporto completo o tutte le librerie grafiche tridimensionali piu diffuse 
(Direct3D, OpenGL, Intel 3DR, Reality lob, Quick Draw3D ecc ) 

* Superiore riproduzione di filmati AVI, Mpeg con uscita TV integrata 

• Risoluzioni fino a 1280x1024 24 bit true color con 4Mb di SDRAM 


30 XPRESSION PLUS 2MB L. 300.000 fra Itti 


30 XPRESSION+ 4MB + « 30 


VIDEO XPRESSION 2MB Slntr. RAM L. 195.000 fra Ine 


GRAPHICS PRO TURBO 


• Supporta i più diffusi sistemi operativi 
• Correzione cromatica professionale 

• Con 4 Mb Vram consente di visualiz¬ 
zare fino o 16 8 mil di colori o 

1280x1024 e raggiunge i 1600x1200 
con 65000 colori 

• Accoll eruzione dei filmati AVI. Mpeg 


2 Mb L. 5*0.000 Ira In c 


ranaffina 


4 Mb L. 800.000 Ira Int 


• Impressionante accelerazione dei giochi sotto Windows95 con 
animazioni ad oltre 75 frames/sec in olla risoluzione. 

• Riproduzione di filmati AVI, Mpeg con una quelita televisiva ed 
uno velocitò superiore olle altre schede disponibili sul mercato, 

• Risoluzioni fino a 1600x1280 con 2Mb di EDO/Sinc.RAM 

• Modulo TV tuner opzionale. Plug & Ploy con Windows95 


io differenza si redei 


■ Grafico 3D professionale con OpenGL 
o DirectX (Direct 3D, Direct Drow) 

• Supporto a Win Ni, 95 ed OS/2 

• Espandibile fino ad 8 Mb di SGRAM 
per la gestione del video fino a 
1280 24 bit e Z-buffenng 16 bit 

• Accellerazionc dei filinoti AVI, Mpeg 


OPZIONE TV-TUNER 


' Decompressore Mpegl Hardware 

■ Completa dotazione di software pei 
Windows 3 1 e Windows95 

' Video captale in Pbl ed NTSC SVHS 

■ Tetendeo incoiporoto 

' Possibilità di Video conferenza 
' Input/Output audio 
' Possibilità di visuolizzore il video in 
uno finestra 


L. 220.000 Ira Im. 


Prrfecting tfle PC 


Design aci for 

"ffl 

::fd 

Microsoft ’ 

Windows^ 


SBP Elettronica distributore Nazionale Ali, Genoa, Nokia e Side. Per contattarci chia¬ 
mate ai nastri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet wwwcsbf.it 
SBP MILANO SBF ROMA ■■ SBF NAPOLI 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 80126, v, 0 Curnono 19/a 



20125, Violo Monzo 175 



































l n 

Greenwich è il riferimento uni¬ 
co per misurare il tempo. Ma 
da noi c'è qualcos'altro. Un ri¬ 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano: Orologi. Una rivista 
pensata con passione: nelle 
sue pagine il mondo del tem¬ 
po, in tutte le sue torme: tec¬ 
nica, storia, curiosità e futuro. 
Splendide immagini di orolo¬ 
gi moderni e antichi accom¬ 
pagnano informazioni preci¬ 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura del 
tempo e sulle rarità. Insomma 
una guida sicura che non ha 
paralleli, proprio come il meri¬ 
diano di Greenwich. 


lechnimedia 

Pagina dopo pagina. *0 nostt« passioni 


Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 



Orologi. I primi sui secondi. 















SBF Presenta la nuova gamma di prodotti SIDE 



SIDE P55TV 
L. 545.000 iva ine. 


• Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz 
e Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 


• Intel 430Vx 


• Adoptoc PCI Ultra (AIC-7860] SCSI 
- 512 Kb Pipelino Bursl Cache 
■ Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 


FIFO, ECP/EPP 
* 5 slot ISA e 3 slot PCI 2 1 


• Supporto DIMM 168 Pin 



• Supporto Pentium dal 75 ol 200 Mhz 
e Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 

• Intel 430V» 

• 256 Kb Pipelino Burst Cache 

• Doppio canaio EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA a 3 slot PCI 2.1 

• Supporto DIMM 168 Ptn 

• Sound Master 16 vibra integrata 


SIDE P55TVS Lite 
L. 465.000 Iva ine. 


• Come P55TVS ma senza Ultra SCSI 


SIDE P55IU 
L. 770.000 iva ine. 


• Supporto Ponlium dal 75 al 200 Mhz 
a Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 1 50 
Plus, 166 Plus 

• Intel 430Hx Chipset with BGA 

• Adoptec PCI Ultra Wide SCSI (2940UW) 

• 512 Kb Pipeline Burst Cache 

■ Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 
- 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 

• Supporto Bus seriole universale 


SIDE P55V2 
L. 295.000 iva ine. 


• Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz 

• Intel 430Vx 

• 256 Kb Pipeline Burst Cache 

• Doppio canale EIDE. FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2,1 

• Supporta DIMM 168 Pin 


SIDE P55TV Lite 
L. 365.000 iva ine. 


• Come P55TV ma senza Ultra SCSI 



M.ltIMnIUCVbr 
iieniw.il ri 



SIDE P6NS L. 985.000 iva ine. 


• Supporta Pentium Pro da 180 al 300 Mhz 

• Chipset Intel 440FX (Natoma) di nuova generazione 

• 256/51 2K PBSRAM interne alla CPU 

• Adaptec PCI Ultra e Ultra Wide SCSI (AHA 2940 UW) 

• Supporto opzionale per Adaptec RAID pori 

• Supporla 4x ECC/Parity SIMM, fino a 512 Mb di RAM 

• Boot Block Flash Rom per un facile upgrade 

• Doppio canale EIDE, FDC, 2*16550 FIFO, ECP/EPP 

• Interfaccia Universal Serial Bus 

• Plug ond Play Super I/O, Spegnimento/Accensione a distanza 

• 3 slot ISA e 4 slot PCI 

• Totalmente in standard ATX 245 x 305 mm 


SIDE P6AN L. 620.000 iva Ine. 


Come P6NS ma senza estensioni UWSCSI on board 

• Supporla Pentium Pro da 180 al 233 Mhz 

• Supporto 6x ECC/Parity SIMM, fino a 768 Mb di RAM 


RAID BUS 1000 L. 660.000 iva ine. 


• Supporlo le schede P55TU e P6NS. chipset Adaptec 7810P 

• Completa dotazione di driver per Windows NT, Unix, Novell 


SIDE 2930 
L. 165.000 iva ine 



• BUS Master SCSI 

• Supporto completo per lutti i 
sistemi operativi 

• Vero MultiTosking/Mulli- 
Threadod SCSI BUS Master 





• 2 Seriali bufforizzato Uart 1 6S50 
ECREPP ed 1 Parallela bid veloce 

• Stampa veloce grazio agli oltre 
2MB/»c di transfer 

• Stampa con cavi lunghi oltre 10 motn 


I 


SBF Elettronica distributore Nazionale AH, Genoa, Nokia e Side. Per contattarci dila¬ 
niate ai nastri numeri, per maggiori in f or mazi oni visitateci su Internet wrwwAsbf.it 
SBF MILANO ■■ SBF ROMA ■■ SBF NAPOLI 


20125, Violo Monza 175 00167, Via Silvestro II 4b/4c 80126. Via Cumono 19/a 

Tol 02/2828252, Fax 02/261 40415 Tel. 06/6624862. Fox 06/6622166 Tel 081/2395663, Fox 081/5930297 



Make thinejs Setter! 
























































Editoriale 


Le festività di fine anno continuano ad essere un periodo particola rmerv P f I ^ iA P kl TP ^ O P 

te fenile per l'attività legislativa legata all'Informatica ed alla leiematica. 1\ LU L/A/’ \ £ I 1 I AA l\ £ 

Dopo il 29 dicembre 1992 passato elle storia per il Decreto Legislativo | ' | k |-r |“ |> k I r T , 

n. 518 (tutela giuridica dei programmi pei elaboratore) ed il 23 dicembre 1993 ricordato per I iNI I L. |\ |N L I . 
la Legge n. 547 (Modificazioni ed integrazioni alle norme 
del codice penale e del codice di procedura penale in te¬ 
ma di criminalità informatica), è ora la volta del 18 dicem¬ 
bre 1996, giorno nel quale, dopo un iter ultraventennale, 
è stata definitivamente approvata la legge relativa alla 
"Tutela delle persone e di altri soggetti rispetto al trattamento dei dati personali” 


SÌ. MA CON GIUDIZIO 


Chiariamo subito che una legge sulla tutela della privacy 6, a nostro avviso, non solo benvenuta e indispensabile per 
proteggere il cittadino da abusi di privati e della pubblica amministrazione, ma anche per ottemperare ad un preciso 
obbligo comunitario in fatto di circolazione delle informazioni Se la sua approvazione ci rallegra sotto il profilo civico, 
siamo paro seriamente preoccupati sia per le conseguenze prodotte nella gestione di sistemi informatici a telematici 
sia, e soprattutto, dal regolamento e dai Decreti Legislativi integrativi e correttivi che un secondo provvedimenio dele¬ 
ga al Governo. 

Non possiamo non manifestare la nostra preoccupazione innanzitutto per la difficoltà interpretativa di un testo che, in¬ 
vece, avrebbe dovuto essere facilmente comprensibile ai piu perché, in tema di obblighi o diritti, coinvolge la pratica 
totalità delle aziende e la stragrande maggioranza dei cittadini, in secondo luogo per lo stratificarsi sulle spalle dei for¬ 
nitori di servizi e degli utenti telematici di ulteriori oneri, spesso ridondanti, senza che all'aggravio degli adempimenti 
corrisponda un organico completamento del quadro normativo 

Il tutto poi proprio nel momento in cui, con una risoluzione del 19 novembre 1996, il Consiglio dell'Unione Europea 
aveva invitato gli Stati membri a promuovere dei sistemi di autoregolamentazione delle ''informazioni di contenuto il¬ 
legale e nocivo sull'Internet". Una risoluzione la cui stona merita di essere seguita con una certa attenzione, sia per la 
velocità che per il metodo con cui si è sviluppata. 

Tutto è iniziato a Bologna il 24 aprile 1996, nell'ambito di una riunione informale dei Ministri comunitari delle teleco¬ 
municazioni e dei Ministri della cultura e del settore audiovisivo. In quella sede si decise di “stilare un elenco dei pro¬ 
blemi posti dal rapido sviluppo di Internet e di valutare, in particolare, l'opportunità di una normativa comunitaria o in¬ 
ternazionale” I! 26 e 27 settembre a Dublino, probabilmente in seguito alle tristi vicende emerse in Belgio a fine lu¬ 
glio, l'attenzione si era concentrata sui problemi della “pedofilia e Internet''. 


L'essere passati dall'esame “dei problemi" generali a quello della sola pedofilia, perdendo ancora una volta l'occasio¬ 
ne di affrontare il problema di fondo - quello delle responsabilità individuali per contenuti e comportamenti nocivi e il¬ 
legali sulla rete - non è positivo. É viceversa molto positivo il metodo dell'invito aperto attraverso il quale in soli sette 
mesi e con la partecipazione di tutte le pani (rappresentanti dei ministeri delle telecomunicazioni, degli interni, della 
giustizia, dei fornitori di servizi, dei fornitori di contenuti, delle associazioni dei consumatori) è stato prodotto II docu¬ 
mento sostanzialmente equilibrato alla base della risoluzione del Consiglio d'Europa. 


Grazie alla partecipazione di chi conosce ) problemi perchè li affronta quotidianamente, il Grup¬ 
po di lavoro ha prodotto un testo che riconosce il ruolo positivo dell'Internet, distingue le re¬ 
sponsabilità dei carrier e dei fornitori dei servizi da quelle dei fornitori di informazioni e contenu¬ 
ti, affronta il problema della libertà di espressione e del diritto alla privacy preoccupandosi peral¬ 
tro dell'abuso dell'anonimato. 

In definitiva il Consiglio d’Europa auspica l'istituzione ed il coordinamento su scala comunitaria 
di sistemi di autoregolamentazione, un'attiva partecipazione di tut¬ 
te le parti interessate alla conferenza internazionale che sarà ospi¬ 
tata dalla Germania e la prosecuzione dei lavori sulle misure sugge¬ 
rite nella relazione presentala al 


Consiglio dal Gruppo di lavoro. 
Una relazione che, con poche 
modifiche, potrebbe essere facil¬ 
mente ricondotta ad affrontare ri 
caso più generale dei "Contenuti 
e comportamenti nocivi e illegaN 
sull’Internet", dando cosi un otti¬ 
mo contributo di chiarezza in me¬ 
rito ai diritti e doveri telematici 
delle diverse parti m gioco. 

Facciamo quindi appello al buon 
senso del Governo e del futuro 
Garante dei dati perché nella ste¬ 
sura del regolamento e delle di¬ 
sposizioni integrative alla legge 
sulla tutela rispetto al trattamen¬ 
to dei dati personali questo lavo¬ 
ro venga giudiziosamente valoriz¬ 
zato. sia in ambito nazionale che 
europeo 

Paolo Nuli 
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La libertà di stampa ha un prezzo 



Basso. 

Stampante NEC SuperScrìpt «60. Cifre alla mano, 
stampare non è mai stato così veloce ed economico: 
600 DPI: memorizzazione del 100% del documento 
prima della stampa; 8 pagine al minuto, nero su 
bianco; soli 45 decibel di rumore. Il lutto compatibi¬ 
le con i principali sistemi operativi. Chi altri può 
darvi una laser cosi veloce a meno di un milione? 


w w w . c ii rum* c . i* ohi 







Pronti, via! 

Con Set & Serve® il vostro server 
è operativo in 19 minuti! 


Tulip Ware Server Edilion 
con Set& Serve* 

Set and Serve' significa una facto, 
veloce e affidabile installatone 
che riduce il tempo cW attivazione 
da ore a minuti. 


Con i Server Tulip Vision Line', limali ili processare Peni inni' Pro, 
c il CD Tulip Ware Server Editimi che contiene Set & Serve', avete 
a disposizione il modo più facile, veloce e affidabile per installare 
Novell NetWare 4.1. Sei ài Serve’ consente ili installare Novell 
NetWare 4.1, in modalità Plug and Play, in soli 19 ininuli. 

Selezionate semplicemente lo licenza** (lingua e utenti da collegare) 
e ordinate con una telefonala a Tulip il codice di attivazione. 

Per ulteriori informazioni contatta Tulip Computers 
al numero verde 1678-29195 o via Intel nel [ infoilaly(« tulip.ni] 


• Processati Petti inni' Pro 

• Simmetrie Mitili Processing* (SMP) 

• Novell NetWare 4.1 (in varie lingue** I 

• Itisi (illazione Plug and Play 

• Facile, veloce e affidabile 

• Soluzioni RAID lini Swap (fina a 44 GB) 

• Server Management Suite 
■ Ultra e Ultra Wide SCSI* 



Server Tulip Vision Line* 

OS 6/aoo c TR 6/aoo 

Processori Pentium* Pro ( "Dual Processing -opzionale) a aooMhz. 

Memoria RAM fino a 513 MB ECC (f nor Checking and Correction). 

Controller video su Locai Bus PCI. Interfaccia Ethernet e Fast Ethernet". 

Il*|wr0 Intel r Pentium* %ona mmM 1*9*11 «tt *rrlH*« 4 » , ipe»wew * ut» man Mutami end» miri Cwinwnt'v" 


PENTIUM PRO 

PROCESSOR 


' Su alcuni modelli 

* * le licenze Novell NetWare sono disponibili In Italiano, Inglese, francese. Tedesco e Spagnolo 










TELEFONA 
PER CONOSCERE 
IL RIVENDITORE 
WAITEC 
PIU' VICINO 

MILANO-02/4459.889 
MILANO-02/33.001.568 
TORINO-011/32.93.935 
TORINO -167/01.9.1 Jl 


PAVIA-0382/53.93.15 


ROMA 


06/78.09.614 




MODENA-059/23.50.79 
LIICCA-0583/37,03.67 
FIRENZE -167/48.65.28 
FIRENZE-055/42.74.301 
PISA - 167/23.42.98 
PERUGIA -075/50.03.1 13 
ROMA- 06/23.89.887 
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fWARE EAS N yvAlTEC 


ROMA • 06/44.238,555 
ROMA - 167/010210 
ROMA-06/33.89.158 
ROMA - 06/30362.563 
ROMA-06/6637.777 
ROMA -167/2930.92 
NAPOLI-081/52.61.206 
NAPOLI -081/51.09.246 
BARI -167/01.81.98 
CATANZARO-0961/36.02.94 
PALERMO • 091/6239,119 


W WAITEC 
Cedr ili. 
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M-PC Mèo Àudio Ili ■ L.429.000*- irasforma il computer nel più 
evoluii) sistema di acquisizione di inuiugini t suoni per applicazioni di 
lipo professionale e, per impieghi domestici, in un sistema di 
intrattemmenio globale; corredalo dei moduli opzionali M PEG. Sonni 
16 1 Ttlelea. permeile di vedere filai» in Cd Video, manipolare immagini 
traile da TV o VCR e realizzare qualsiasi applicazione musicale, karaoke 
compreso, mentre con la semplice aggiunta di una comune telecamera e 
del modulo M -PC Tomi Comi III. il comptilcr si irasforma in un 
impianio di videosorveglianza od un videocifono. 


MPC T «taf f«iM LA 

w 
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JI'.PS&EN IOTAL C'OMROL 


M-PCTaul Conimi III- L265.000*- è il sistema hardware e software per 
gestire e control lare qualsiasi utenza elettrica ed elettronica presente in casa, 
in ufficio o in azienda • fino a 4.0% contemporaneamente ■ senza apportare 
alcuna modifica all'impianto elettrico preesistente, programmando le funzioni 
con l'apposito timer lemporizzato, mediante trasmissione via etere e sino ad 
un raggio dazione di 300 metri. Il collegamento delle varie apparecchi nurt 
avv iene senza cavi iramite gli appositi ricevitori per il controllo remoto W- 
PC Tomi Commi RX , disponibili nella versione standard per collegamenti 
esterni oda incasso. 



Con M FC MoTtleplme • L.35W • il computer effettua una vera 
c propna comunicazione globale; in abbinamento con la scheda M-PC 
Som/ Pro 16 l o M PC Som/ JDI, al software a corredo e ai programmi 
shareware per Internet permette la videoconferenza c la videotelefonia 
mullifunzioni, mentre, eoa l'aggiunta delle schede Lui Coni lui. Pei o 
PCMCIA, realizza un sistema di vìdeociiofimia disponibile intigni PC. 
permettendo ad esempio, agli operatori di un'azienda, di semplificare 
l'interscambio di immagini e suoni aH'inierno della propria rete. 



Per avere un quadro sempre aggiornalo della propna salute emotiva e fisica 
c'è M FC Smor. in grado di far rilevare al computer valori come la 
mpmiuro corporea. la premine sanguigna, il bollilo cardiaco, l'wniili/à, 
la tensione corporea, ecc.. e di reai usare lesi psicologici e psicoaiiiuénd. 
grazie agli stessi principi di funzionamento della "màcchina della verità". Il 
software in dotazione permette la visualizzazione, stampa, elaborazione od 
archiviazione dei daii. creando delle statistiche giornaliere, settimanali, 
mensili, annuali, ecc.. da aggiornare in qualsiasi momento. 


Entra 
tu nel 
Jeps 



Disponibile nelle versioni Family - L.W.OOO*-. Pro - 1.129.000* • e Eie 
Detector, si rivolge rispettivamente all'uso privalo, professionale - studi 
medici, cenili estetici, palestre, ecc. -. o specialistico ■ socicià di sondaggio 
di mercato e d'opinione, software house» che operano nella creazione di 
giochi realmente interattivi -, ecc; in più, essendo multiutente, può essere 
utilizzato da un numera illimitati) di persone Delle speciali funzioni, come 
L'ECC -cleitrucardiografoa 12 derivazioni ■ o il misuratore amemlìcti ih 
peso ed allenii a roggi laser, ne estendono l'impiego ad ulteriori usi. 
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Hodqunac Vu RaUca» -*«11 AOIRAiKmu) - Tel. 0935y%0777 pbx - FM.W3WM7SI 
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« 935-960777 

Clienti 


t.' Dmldon rwevwr materiate tUuunillvn 
ilei WWu p»t«fc<u.. 


Occhimi Mpor mimi e II nnumliiuili > 
JHPSSHN a me pti v kivn . 


NOMI: 

COONOMB 

PROFESSIONE 

VIA 

TTL 
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CITTA- 
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JEPSSEN H*< LE AN WORLD 


I computcrs kpssen Super Fast PCI System ■ configurazioni a 
parure da L. 759,000’ - impongono un nuovo standard di ri ferimen- 
lo in termini di incrememo del le prestazioni globali, raggiungendo 
livelli mai ottenuti prima e confermando l'assoluta incom- 
parabilità della tecnologia Super Fast PCI: 
Plug&PIay, Total IJpgrude, Aulmalion, W- 
deoMudio/Mullìmedia. CD Rotti 
Player, Internet Connection, 
Flit fiora/ Set sono solo al¬ 
cune delle loro caratteristiche; 
ntegrando poi i moduli mul¬ 
timediali M-PC Total Project, 
materializzano finalmente 
l'idea del computer realizzan¬ 
do l'automazione totale, 
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M-PC CleaMMJ provvede al monitoraggio dell'Inquinamento 
ambientale: analizza in tempo reale l’atmosfera con particolare attenzione 
alla presenza di gas nocivi ed inquinanti: il software in dotazione gestisce 
i dati rilevati automaticamente nella zona in cui è collocato, Collegando 
via modem più CleanWorld si attiva una rete illimitata per un interscambio 
di dati ed un monitoraggio sempre costante: il servizio può essere gestito 
da privali, organizzazioni per la tutela dell'ambiente od enti preposti al 
rispetto delle leggi in materia d'inquinamento ambientale. 


'Prezzi Iva esclusa 
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Spectrum 7DlrA 

A OC S|K*<ciruiii 7l)lrA, carni (eristiche : d imitale, schermi» 17". dui pitch 0.2M nini. rre<|ut*n/n verticale 
(hi 47 ìi 120 He e orizzontale da 30 a 68 KHs con una larghcr/it di banda di ben 85 MHz. I.ii imissima 
risoluzione e I2H0 % 1024 (64K11/7601 l/t. il ut* cosse audio da l.SWall (riusi, l'ul*. conformità CI 4 !. 
Sono disponibili anche i nuovissimi monitor iligiluli 14" 4Vlr e 15" 5Vlr, I monitor A OC sono ^uranlili 
per ben 3 anni. 


@ 




G-Force 12H 

I.ii O-Kurcc 1 2 K di J:i// Multimedii! è una scheda sludlulu con un nuova design che rivoluziona il 
mondo dello «diede video. In i|iiuni» ullllr/u II nuovo chlpset ìheng Labs KTMMNI. primo chipsel 
grillici) il ■ don callidi. e le nuove e piu pcrformunti memorie Midllbiink DRAM che iihhrrviuno 
imlctultncnlr i Icmpi ili uIIcmi. Idi scheda viene fornita in abblnami-nlu ul nunvu software iiiiilliniv-diaU- 
Archivist che rivoluziona lo gestione ilei proprio sistema, unico nel suo genere. 
Il prodotto Ini 5 unni di punì n/iii ed è conforme olio norma li va CK. 

I.ii M'heiln e disponibile in lenitine 2 e 4 MI!. 


mot* 
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Mystique 


Il più eoniplelo acceleratori' grafiti! / niulliineiliiile 31) a M-liil PCI basalo sul nuovo chip Malrm 
NIC ; A-H)r.4S< ;. |.e capaci! a uraliche UHI stilli ino In riproduzione MPKt» filli noti imi i ideo a pieno 
schermi. la visualizzazione di immagini Direct 31) c 31) API slundaril fino a 25 milioni ili lexels per 
secondo e mini questi) con In piena compatibilita Windows 05. Windows 3.11 e IIO.S. I n memorili 
St.KAM di 2 MB espandibile a 4 MB consente rii ottenere retri",li verticale dii Citi tino a 20» II/. Su 
questa scheda sarà possibile installare unt ile unii serie (li schede liplie per MFKtì hard «are. iiequisi/ione 
sideo e tuner TV. 


FRAEL Internet Service & Networking Provider 

Vi» punt i di presenza (POPI sul territorio nazionale e uno stufT lcinico preparino nel settore specifico 
M»no hi renila e le credenziali su cui si busa» In nostra rete. Lo nostre connessioni sono Ira le più veloci 
attuaImente disponibili in Italia per garantire ul nostro cliente minori tempi di attesa per il collegamento. 

Stiamo selezionando aziende con cui instaurare un rapporto di franchising per l'apertura di nuovi punti 


motrox 


Per calali);’» e informazioni 

www.frael.it 


MB Single & Dual Processor 

ASl’S c garanzia di pcrrormancc c qualità. l'azienda è certificala ISO-9D02. 
ASLS è Ira le prime coslrullrici nel sellare mot ber bourd e garantisce alla sua clientela un servizi.) 
posi venditi, unico, tramile l'aggiornamento dei propri BIOS e driver software. ASl'S: Innovative 
Sidulions for a l.linilless Toniiirriiu. 


Tutti i marcili alali 




Intel Insae and Pentium Processo' Logos are ttademarhs ol Intel Corporation 
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friendly perché facile, 

friendly perché amichevole, 

friendly pcrché/J»fe7 Frael è nato proprio 
per rendere il computer 
semplice e familiare. 
Ha scelto la componentistica più 
affidabile per avere la massima flessibilità 
e le prestazioni più elevate, ha ricercato 
il design più attuale e funzionale perclté 
il dialogo sia gradevole e riposante: 
fratti Frael ti dà sicurezza e affidabilità. 


Tu e Frael... un sorrìso amichevole. 


I.KONHARD I6ti multimedia 

• MHASUS P55T2P4 con 512KB 
cucile • lutei Pelili uni' I66MH/ 

• Ili) I.6C8 • RAM 16MB EDO 

• Sound Blaslcr 16* G-Forcc 12S 
4MB • ("0 Rum SX • Tastiera 
NMB Cypre&s- Mouse Prima* 

• Case Midilnwcr • Windows ‘)S 
OEM • Omaggio abbonamento 
professionale per 2 mesi a Internet. 

!.. 2.449.000 

l Monitor e IVA esclusil 


pentium 


^ 167-486528 

FRAE. 

ELABORATORI ELETTRONICI 11 


Via del Roselo. 50 Vallma • 50010 Bagno a Ripoli 
(FI) Tel 055 • 696476 (8lmee r a.) • Fax 055 - 696289 
Hot Line Divisione Tecnica 055-696314 
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No, Psion 
NON CI MINACCIA 


Wì 

gi. orrai perdonarmi l'invadenza, ma 
poesia volta non riesco a trattene¬ 
re il disappunto! Scusami anche l'anoni¬ 
mato ma non posso rischiare, li conosco 
troppo bene e sanno chi sono. E scusa¬ 
mi anche il 'tu' ma sai io compro MC dal 
1983 e i collaboratori di MC mi sembra 
di conoscerli da sempre! 

Però quando è troppo è troppo la vo¬ 
stra recensione del nuovo Psion 3c su 
MC di ottobre è perfetta, presenta un 
prodotto nuovo innovativo e "disponibile' 
in UK da settembre. I vari siti di Psion su 
Internet ne parlano, ne descrivono gli ac¬ 
cessori e danno anche i prezzi! 

Ora la Videocomputer nella sua logica 
commerciale ha preteso che MCmicro- 
computei nel numero di novembre ritrat¬ 
tasse tutto: non è vero che c'èHI tforse 
la versione italiana, ma anche li ho dei 
dubbi! Ma come con tutti i soldi che vi 
diamo mi andate a rovinare il mercato, io 
e solo io posso decidere se l'Italia può 
sapere queste coseI Come vi permette¬ 
te di "fare" informazione I 

Ora questo è solo uno sfogo persona¬ 
le, se di questo non è possibile parlarne 
ancora sulla rivista posso capirlo, ma ri¬ 
peto conosco bene l'Alberto Mori e so di 
sìculo che vi ha fatto le sue solite minac¬ 
ce. mi dà solo fastidio che nemmeno voi 
riuscite in qualche modo a tenergli lesta! 

Cordiali saluti 



er fortuna non riceviamo spesso 
lettere anonime. Rispondere ad 
una lettera anonima mi dà veramente fa¬ 
stidio e di solito non lo (accio, sia per una 
questione di principio sia perché spesso, 
come in questo caso, l'autore non si ren- 


La posta dei lettori- 


Per scrivere alla "Posta dei Lettori ", gli indi¬ 
rizzi sono. 

MCnucrocomputer (Posta lettoni 
Via Carlo Perrier 9 - 00157 Roma 
e-mail nic poswiitcihu. i 


Gli indirizzi di e-mail 


delia redazione di MCmicrocomputer 


Nominativo 

su MC-lìnk 

su internet 

Paolo Ciardelli 

MC6015 

|p.ciardeiii@mclink| 

Andrea de Prisco 

MC0258 

|adp@mclink i| 

Corrado Giustozzi 

MC0006 

claluslozziOmctini i 

Marco Marinacci 

MCQ009 

im.mtìrt nacciBmctinK.it 

Paolo Nuli 

MC0002 

ip.nutn&mclinK.ii 

Massimo Truscelli 

MC0094 

Im iruscelliWimcImk il 

Luca Angelelli 

MC6647 

ILanaeleiiiWmciink il 

Giuliano Boschi 

MC9706 

lboscni@mclmk.il 

Marco Calvo 

MC3363 

1 11 • : ■ | ■ . : :. • | 

Manlio Cammarata 

MC2918 

| ~ | 

Francesco Carlà 

- 

Il carla@simui.il 

Giuseppe Casarano 

MCI 754 

1 i i - 1 

Cesare Cittadini (Team OS/2) 

MC2934 

c.cittadirliB ■ 1 
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de conto che avrebbe potuto benissimo 
firmarla, sarebbe bastato che avesse 
espresso gli stessi concetti in maniera 
meno violenta e roboante. Però il disap¬ 
punto non riesco a trattenerlo neanche 
io, questa volta, ed eccomi a replicare ad 
un lettore forse affezionato, forse smali¬ 
ziato ma certamente brusco e irruento e. 
soprattutto, poco fiducioso nei nostri 
confronti; sia per il contenuto della lette¬ 
ra, sia perché avrebbe potuto firmarla e 
chiederci di rispettare il suo anonimato. 

Credo che o abbia letto distrattamente 
il comunicato della Videocomputer nel 
numero di novembre, o che voglia fare 
della dietrologia a tutti i costi. Riepilo¬ 
ghiamo ed atteniamoci ai fatti: nel nume¬ 
ro di ottobre abbiamo pubblicato una 
News presa da Internet, dal web Psion, 
in cui si annunciava l'imminente disponi¬ 
bilità di un nuovo prodotto, la serie 3c. I 
prodotti Psion sono distribuiti in Italia dal¬ 
la Videocomputer che non prevede di 


commercializzare il 3c prima della meta 
del '97 l'azienda torinese ci ha allora in¬ 
viato una comunicazione al riguardo, ag¬ 
giungendo peraltro ulteriori anticipazioni 
sui programmi futuri (la serie 4 nel '981 
Cosa c'è da rimproverare alla Videocom¬ 
puter od al suo titolare? Nei rapporti con 
noi nulla: non abbiamo ricevuto nessuna 
minaccia, ci è solo stato chiesto, visto 
che abbiamo parlato di un prodotto che 
in Italia non sarà disponibile per un po', 
di precisare questo fatto. Perché? Per 
completare l'informazione, è ovvio Che 
poi diefro ci sia una logica commerciale 
è altrettanto ovvio, ma non mi sembra 
né strano né scorretto. Anzi è utile che 
chi vuole comprare uno Psion sappia che 
se vuole il 3c deve aspettare quasi un 
anno, se lo vuole dalla Videocompoter, o 
comprarlo all'estero Naturalmente può 
sospettare che i programmi di Psion e 

continua a oag 56 
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Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto? 

Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDO 
Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare, 



perche MIDITOP LEONARDO e l'unico PC con i comandi in alto, 
la dove ti aspetti di trovarli Come le matite. 


Comex ha rivoluzionato il personal computer 


5 ANNI 01 GARANZIA 

MidiTop Leonardo ha 
un bel design, tonto 
potenza, nspnudibilità 
InoQuegliote e soddisfa 


INVENZIONE 
E BREVETTO 

MidfTop Leonardo 6 «zito 
brevettato da Comex 


SOTTO LA SCRIVANIA 

Finora il solito desktop 
U ho ingombrato il Involo 
Oro puoi metterò il PC 
sotto 

Con MidiTop Leonardo 
e focile, perchè è alto 
appena 46 cin trova 
posto sotto qualsiasi 
scrivania. 


GUAOAONI SPAZIO 
SOPRA 

Lo scrivania divento cosi 

r spazioso e Intelligonto 
/orare olio lost/arn 6 
più comodo II monitor 
è piu in basso, ad 
uholtozza ottimale per 
gli occhi Ecco il suo 
valore ergonomico 


A PORTATA DI MANO 

MidfTop Leonardo ho 
floppy drive, lettore 
Cd-Rom e accensione 
od oltezz/i di ginocchio 
Il movimento che devi 
compiere per 
raggiungere i comandi 
0 quanto di piu semplice 
e naturalo 


NEL FUTURO 

Nei prossimi anni i 
prodotti europei dovranno 
essere conformi elio 
direttiva CEE (Legga 626) 
per lo sicurezze o la salute 
di chi lavoro 
el videoterminale. 
MidiTop Leonardo è già 
perfetto 


ogni tuo esigenza 
Lo perfezione tecnica 
e la quelita sono 
Urinate a garantite 
5 anni da Comex 


(aravano 

n RAgSAOOO0151 porche 
le rivoluzioni vanno sempre 
"limiate' Il PC del futuro 
o già qui Cornei l'ha 
inventato per Ce 


MIDITOP LEONARDO 


La forma perfetta 



i computer intelligenti 


Comex LpA • via C. Sondi, 12 • 18100 Ruenn/i • Tri OSW/459711 • I.» 05M/455566 
Gl 010'8i67i72 • BA 080 5575190 510 ■ RE 0522 360341 • ROMA 06 37J533S4 . MA 081.5221069 
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Videocomputer cambino, e che il prodot¬ 
to entri sul mercato italiano in un tempo 
più breve: in questo caso è padrone di 
'scommettere' ed aspettare l'arrivo del 
3c, se la sua illazione risulterà esatta, be¬ 
ne per lui, altrimenti userà la vecchia 
agenda ancora per quasi un anno. Spin¬ 
gendosi più in là. si può sospettare che 
Videocomputer abbia già intenzione di 
importare il 3c fra breve, ma che non vo¬ 
glia dirlo per smaltire le ultime scorie di 
3a è questo il suo sospetto, vero, anoni¬ 
mo lettore? Può darsi. Ma non tiriamo in 
ballo la questione di ‘fare informazione" o 
no. Informazione è dire che esiste il 3c, e 
lo abbiamo detto Ma informazione è an¬ 
che dire che Videocomputer dichiara di 
non avere intenzione di distribuirlo a bre¬ 
ve scadenza. Se poi cambieranno le co¬ 
se, lo diremo. Processi non siamo auto¬ 
rizzati a farne, credo, e in particolare non 
intendiamo impelagarci in processi alle 
intenzioni Se ci fosse stato chiesto di ta¬ 
cere dell'esistenza del nuovo prodotto 
non avremmo accettato, perché si tratta 
di un'informazione ufficiale accessibile al 
pubblico: come molti anni fa, quando 
l'importatore di una casa di notevole suc¬ 
cesso pretendeva che non parlassimo 
dei nuovi prodotti non ancora immessi 
sul nostro mercato ma disponibili in quel¬ 
lo originario e oggetto di copertine sulle 
riviste straniere. Puntualmente noi ne 
parlavamo, lui protestava, io gli spiegavo 
che visto che il nuovo prodotto era sulla 
copertina di riviste sia pure straniere non 
mi sembrava corretto tacere l'informa¬ 
zione ai nostri lettori, e lui sospendeva la 
pubblicità su MC, mi pare sia successo 
almeno due o tre volte. 

In questo caso non è la stessa cosa, ci è 


solo stato chiesto di completare l'infor¬ 
mazione con un'anticipazione della politi¬ 
ca commerciale prevista nel nostro pae¬ 
se, e non vedo perché non avremmo do- , 
vuto farlo. 


Marco Mar inacci 


L'effetto 

"Travelling matte" 
da Amiga a PC 


/ chiamo Maurizio Ajovalasit, 
'eggo MC da quattro anni, e sono 
sempre più convinto della bontà della vo¬ 
stra rivista soprattutto per professionalità 
e chiarezza di linguaggio, unico neo 
troppa pubblicità! Vengo al motivo di 
questa mia lettera sono un patito di 
montaggi video con l'uso del computer, 
con tutto ciò che ne consegue, e seguo 
molto la pane relativa agli effetti da poter 
applicare alle mie clip (seguo anche la 
pane dedicata al programma 3D Imagi- 
nel Nel numero 165 di settembre '96, 
ho letto con molto interesse l’effetto del 
Ttavellmg Matte, realizzato però solo con 
programmi per Amiga, che conosco be¬ 
ne, LipoAdpro, ere.. 

Anche se provengo dal mondo Amiga 
oramai anch 'io, come tanti, sono passato 



al PC, con tutti i vantaggi e svantaggi che 
comporta, e mi sono chiesto se lo stes¬ 
so effetto è possibile ottenerlo con i pro¬ 
grammi per tale sistema, ed eventual¬ 
mente le tecniche per realizzarlo, 

Configurazione sistema: 

-Pentium 100 

- Scheda video Cirrus Logic 5430 

- Scheda audio Pro Sonic 

- Scheda acquisizione video FPS 60 

- HD per acquisizione da 2,100 giga Se¬ 
gate EIDE 

■ RAM 16 mega (al più presto sarà porta¬ 
ta a 40) 

-Sistema operativo Windows 95 

Come programmi uso 

- Adobe Premiere 

■ Photoshop 

- fmagme (programma 3DI 


Maurizio Ajovalasit 

ITI 

■ el preparare gli articoli di Amiga 
F/X cerco di fare in modo che la 
realizzazione di un effetto sia possibile 
sia con l'Amiga che con il PC Fortunata¬ 
mente, per quanto riguarda i programmi 
di grafica 3D come Imagine e Lightwave, 
le versioni PC e Amiga sono praticamen¬ 
te identiche ed eventuali piccole discre¬ 
panze non alterano il risultato finale. Di¬ 
verso è il discorso per effetti più partico¬ 
lari, come quelli del "Travelling Matte* 

continua a pag 60 
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lift Iva taciuta, racquieto dal bit vale come 
tcoata ter uà abbonamento tuli Internet a MC-llnk. 
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L'Internet Kit di MC-link comprende II necessario per iniziare a navigare Immediatamente e senza complicazione nelle acque di 
Internet (codice abbonato, password, Internet Explorer versione Win 3.1 e Win '85, Istruzioni per l'Installazione), tutto con 
una semplice telefonata urbana da 84 città. L'utilizzo del hit non richiede nessuna formalità burocratica e consente di acquista- 
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che le interessano Su Amiga e presente 
un macro linguaggio. ARexx, che per¬ 
mette agli utenti di far interagire tra loro 
programmi diversi. In questo modo se 
un programma è privo di una data funzio¬ 
ne, può chiedere ad un altro programma 
di effettuarla per suo conto. 

Il complesso effetto delle 'Travellmg 
Matte' presentato a settembre (e quelli 
pubblicati, ad esempio nel numero di di¬ 
cembre) è appunto incentrato sull'uso di 
ARexx e non sì presta facilmente ad un 
adattamento su altre piattaforme Esclu¬ 
dendo il ricorso ad un Amiga vero e pro¬ 
prio, posso proporre tre alternative la 
prima rinuncia alla automatizzazione del 
procedimento, e richiede che ciascun fo¬ 
togramma venga scontornato a mano 
usando la bacchetta magica di Photo¬ 
shop per ottenere le 'matte' vere e pro¬ 
prie, applicando poi l'operatore 'Dispiace' 
per creare l’effetto di rifrazione. Per clip 
brevi 14,5 secondi) non è un compito 
troppo gravoso La seconda alternativa è 
quella di ricorrere a programmi come 
Elastic Reality. Winimages: Morph o lo 
stesso Adobe Premiere per ottenere un 
mascherino animato (la travellmg matte 
vera e propria) applicando poi gli effetti 
all'interno di un programma di grafica 3D 
(questa tecnica viene spiegata in detta¬ 
glio nell'articolo pubblicato a dicembre). 

Da ultimo, visto parte dell'effetto si ba¬ 
sa su una modifica del software libera¬ 
mente ridistribuibi le DJPEG, si potrebbe 
intervenire ulteriormente su questo pro¬ 
gramma permettendogli di accettare una 
sequenza di Jpeg in ingresso e di fornire 
in uscita le immagini scontornate: sono 
modifiche semplici ma naturalmente ri¬ 
chiedono un minimo di dimestichezza 
con il linguaggio C‘ 


Massimiliano Marias 


Un vecchio Amiga 

PER GIOCARE ANCORA 


possiede un PC e un 'Amiga 500, 
che vi scrive proprio per porvi alcuni Que¬ 
siti relativi all'Amiga. 

Come ho potuto nocare, leggendo le 
"nostre' riviste, il mondo Amiga viene an¬ 


cora trattato da voi, per guanto concerne 
/‘Hardware e il Software. 

Oramai risulta praticamente impossibi¬ 
le per me trovare sia articoli Hardware 
che Software per essa, nelle mie zone 
Pertanto colgo l'occasione per porvi alcu¬ 
ne domande, che spero potrete soddi¬ 
sfare 

1 - Esistono ancora programmi e ga- 
mes per un Amiga 5 00. I MB di Pam e 
un KickStart 1.3? 

2 - Se si. potete rispondermi, inviando¬ 
mi una breve lista di Software prezzati 
approssimativamente? 

3 - Potere suggerirmi un punto vendita 
che tradì ancora oggi articoli Amiga, il più 
possibile vicino alle mie zone ? 

4 - Come ultima domanda. È in grado il 
mio Amiga di supportare un lettore CD, 
se si, quanto può costare un tale lettore? 

In attesa di una l/s risposta, colgo 
l ’occasione per porgervi i miei più cordiali 
saluti. 


Minarmi Roberto 
Imola IBOI 


a situazione in cui ti trovi, Rober¬ 
to. è simile a quella di molte al¬ 
tre persone che. pur avendo affiancato il 
proprio Amiga con un PC, si ritrovano poi 
con il problema della reperibilità sia del- 
l'hardware che del software, special¬ 
mente se per lungo tempo non si è prov¬ 
veduto ad aggiornare il sistema operati¬ 
vo di Amiga L'Amiga 500 in tuo posses¬ 
so ha una configurazione tipica di sei-set¬ 
te anni fa che, purtroppo, è diventata ob¬ 
soleta. considerando che viene ormai n- 
chiesta la versione 2 04 di AmigaOS Ima 
molto più spesso è richiesta la 3.1, di¬ 
sponibile ormai da più di due anni); dalla 
tua lettera, inoltre, non si capisce se sei 
o meno in possesso di un hard disk In li¬ 
nea generale, il software oggi disponibile 
sul mercato Amiga richiede una configu¬ 
razione hardware e software piu al passo 
con i tempi. Amiga OS 3.1. come dicevo, 
almeno 2 o 3 MB di FAST RAM, sicura¬ 
mente un hard disk, possibilmente una 
CPU più ’allegrotta' del piccolo 68000 a 
7 MHz che equipaggia il tuo Amiga 500 
è quindi del tutto normale che, oltre ad 
esserci rimasti pochi distributori in Italia, 
tu abbia delle difficoltà a reperire il 
software per la tua macchina II mio con¬ 
siglio, nel caso che tu voglia continuare 
ad usare il tuo Amiga non solo per gioca¬ 
re. è quindi quello di aggiornarlo, a parti¬ 
re dal sistema operativo, aggiungendo 
un controller SCSI, un hard disk e alme¬ 
no 4 MB di RAM Dal momento che l'o¬ 



perazione potrebbe risultare anti-econo¬ 
mica. oltre a presentare qualche diffi¬ 
coltà dal punto di vista della reperibilità 
dell'hardware specifico per Amiga 500, 
potresti in alternativa rivolgerti al merca¬ 
to dell'usato e comprare un modello di 
Amiga che già disponga al suo interno di 
tutte le periferiche di cui necessiti 

Per quanto riguarda la questione del 
lettore di CD-ROM, vale in parte il discor¬ 
so appena fatto occorre aggiornare co¬ 
munque il sistema operativo, visto che 
non esistono attualmente file System 
per CD-ROM in grado di girare con Ami- 
gaOS 1.3. Dal punto di vista hardware 
non ci sono problemi: basta che tu di¬ 
sponga di un controller per hard disk, 
IDE o preferibilmente SCSI, e puoi utiliz¬ 
zare praticamente qualsiasi modello di 
lettore di CD-ROM disponibile oggi sul 
mercato. Avrai comunque bisogno del 
software di gestione, che st riduce ad un 
file System adatto a gestire questo tipo 
di memoria di massa. 

Se decidi di aggiornare il tuo sistema 
operativo ad AmigaOS 3.1. allora vi tro¬ 
verai compreso anche questo compo¬ 
nente software, altrimenti puoi rivolgerti 
ad un prodotto commerciate, come l'otti¬ 
mo AsimCDFS provato sulle pagine di 
MCmicrocomputer. oppure prendere 
uno dei file System per CD-ROM reperi¬ 
bili su Ammet nella directory disk/cdrom, 
dove tra l'altro troverai altri programmi 
accessori come i player per i CD audio. 


Andrea Suatoni 


PhotoCD, 

MON AMOUR 


m.-. 


peti.le MCmicrocomputer, 
^^^dali inizio di guest anno sono dive¬ 
nuto anch'io un fortunato possessore <fi- 
nalmente'!!) di un PC ho particolare si 
tratta di un Olidata multimediale PI20 


con 24 megabyte di RAM) con il guale. 
fra i molti usi, elaboro/ritocco/correggo 
fotografie esfraffe dai PhotoCD che rego¬ 


larmente mi faccio realizzare 
La vostra rivista mi è di grande aiuto vi- 
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sto lo spazio fisso dedicato all'argomento 
di mio interesse e, ovviamente, ho anche 
comprato il numero speciale di MC-dige- 
st dedicato al Digital Imagrng. Su questo 
ho letto Iprecisamente a pagina 351 che il 
formato PhotoCD è stato reso di pubblico 
dominio, quindi a breve saranno disponi¬ 
bili gli opportuni programmi per 
leggere/scrivere tale formato, ma fino ad 
oggi ho solo trovato in commercio pro¬ 
grammi che permettono di leggere ma 
non di scrivere il formato '.PCD'. 

Dato che vorrei a breve dotarmi di 
scanner e di masterizzatore. vorrei sape¬ 
re quale/quali programmi mi permettono 
di creare il formato ' PCD' per poter rea¬ 
lizzare m proprio i PhotoCD. Ho Infatti in¬ 
numerevoli foto molto vecchie e malan¬ 
date che hanno assoluto bisogno di un 
restauro prima di essere memorizzate su 
PhotoCD e quindi non posso farmi realiz¬ 
zare il passaggio da un laboratorio che si 
limiterebbe alla scansione e alla memoriz¬ 
zazione Ceno di una vostra sollecita ri¬ 
sposta, magari sulle pagine della rivista, 
vi ringrazio e porgo distinti saluti. 


Paolo Marenco 
Genova 


B ornie scrissi nell'articolo "Ciribiri- 
bit Kodak" apparso sul numero 
di luglio/agosto 1995 di MCmicrocompu- 
ter, la Kodak ha "liberalizzato" il formato 
PhotoCD, ma non la possibilità di creare 
in proprio i PhotoCD Master. Per realizza¬ 
re questi ultimi, infatti, è necessario ac¬ 
quistare il software proprietario Kodak, ri¬ 
servato esclusivamente ai Service di ma¬ 
sterizzazione dei dischetti dorati della 
‘Casa Gialla". È invece possibile creare in 
proprio ì PhotoCD Portfolio II, che con¬ 
tengono i file nello stesso formato dei 
PhotoCD Master, e addirittura premetto¬ 
no di inserire anche commenti sonori e 
"motori" di navigazione per effettuare 
presentazioni audiovisive Come avrà 
avuto modo di intuire, si tratta di un pro¬ 
blema più filosofico che pratico; a lei in¬ 
teressa salvare nel formato " PCD", che 
poi la memonzzazione degli stessi sia su 
un Master PhotoCD o su un Portfolio II, 
non fa molta differenza. Forse (di questo 
non ne sono molto sicuro non avendolo 
sperimentato di persona.., e mi fido po¬ 
co delle comunicazioni "ufficiali" delle va¬ 
ne aziende) l'unica differenza riguarda la 
possibilità di visionare successivamente 
il dischetto con un lettore PhotoCD do¬ 
mestico. non collegato al computer ma 
direttamente alla televisione e all'impian¬ 


to stereo. I PhotoCD Master sono (ovvia¬ 
mente) compatibili con i lettori domesti¬ 
ci, quelli creati in proprio probabilmente 
no. Visto, però, che lei utilizza un compu¬ 
ter, che sia vera o falsa tale distinzione 
poco importa. 

E vediamo a! software disponibile: ri¬ 
manendo m casa Kodak esiste il pro¬ 
gramma Build-lt che nasce proprio per la 
realizzazione dei PhotoCD Portfolio II Se 
ha già avuto modo di apprezzare i pro¬ 
dotti Corel (tra i quali l'ottimo PhotoPamt 
e l'onnipresente CorelDraw) le segnalo 
CD-Creator che., tra le tante funzioni, of¬ 
fre la possibilità di generare file in forma¬ 
to ".PCD" partendo da immagini disponi¬ 
bili in altri formati. Se, come spero, si at¬ 
trezzerà digitalmente per la produzione 
"in casa" di immagini in formato Pho¬ 
toCD, non esiti ad inviarmene uno con i 
suoi lavori di fotoelaborazione. E (soprat¬ 
tutto) buon divertimentol 

adp 


Colore, colore... 


B iao, Andrea. 

Spero vorrai scusare il tono con¬ 
fidenziale, ma ad uno che segue mensil¬ 
mente i tuoi articoli, tra gli altri della 'no¬ 
stra' rivista, da circa quattordici anni (allo¬ 
ra ne avevo ben dodici!) il "Lei" non può 
che sembrare noioso ed innaturale. Vole¬ 
vo scusarmi inoltre per l'intrusione nella 
tua mailbox, che immagino pullulante dei 
più disparati messaggi di aiuto dai photo- 
shoppisti in erba di tutta Italia. Esaurite le 
premesse, vengo al dunque 
Mi presento: mi chiamo Simone, scri¬ 
vo da Stella, paese del nostro indimenti¬ 
cato Presidente, e... sono ben più che un 
appassionato di grafica essendo riuscito 
a trasformare questa mia passionacela in 


lavoro. 

Pur apprezzando moltissimo Photo¬ 


shop, il mio lavoro mi ha portato ad utiliz¬ 
zare software prevalentemente vettoria¬ 
le o di impaginazione, per cui lo studio 
approfondito dei manuali di PageMaker. 
Freehand, lllustrator e, soprattutto. Co¬ 
relDRAW! mi hanno lasciato ben poco 
tempo per studiare le enormi possibilità 
che il prodotto Adobe di fotoelaborazio¬ 


ne digitale offre anche dal punto dì vista 
del DTP. Ti basti pensare che solo da po¬ 
co ho imparato ad usare i canali per sal¬ 
vare le selezioni, ere. e questo non sen¬ 
za il prezioso aiuto dei tuoi articoli sul Di¬ 
gital Imagrng Purtroppo questa mia 
ignoranza mi porta ad avere un problema 
enorme, che spero tu possa aiutarmi a ri¬ 
solvere. 

Dovendo produrre una serie di manife¬ 
sti per un raduno di Ferrari, ho come al 
solito composto ìt layout (datomi dal 
creativo incaricato dell'ideazione del pro¬ 
getto) su Corel Drawi 6 0, riservandomi 
di inserire in un secondo tempo la scan¬ 
sione della splendida 'rossa' scelta per la 
campagna promozionale. Sino a questo 
punto tutto ok, procedo a scanstre l’im¬ 
magine, converto la foro in CMYK, elimi¬ 
no una fastidiosa piegatura presente nel¬ 
l'originale, controllo i livelli., et voilà: uno 
spettacoloII Però .. Importata la foto in 
Corel, mi trovo di fronte ad uno spetta¬ 
colo desolante: i colon della Ferrari anda¬ 
ti a "donne di facili costumi’: corrispon¬ 
denza con il file di Photoshop: nulla! Pen¬ 
sando ad un problema di calibrazione del 
monitor da parte del proprietario del Ser¬ 
vice, stampo lo stesso una prova con 
una Canon CLC 350 e la Ferrari esce cla¬ 
morosamente VIOLA La fretta del caso 
mi ha impedito di ricercare la causa del 
problema, che ho risolto alla "pene dì se¬ 
gugio", praticamente andando per tenta¬ 
tivi con il Variation di Photoshop e stam¬ 
pando le prove da Corel. Il risultato è sta¬ 
to infine abbastanza soddisfacente, ma 
ora mi domando: come mai? 

Allora mi sono armato dì pazienza e di 
tempo, ho eseguito tutte le calibrazioni 
dei vari software e l'unico risultato che 
ho ottenuto è un esaurimento nervoso 

Ora, possibile che se io salvo un TIFF 
in Photoshop tutto giallo, lo importo in 
un altro software qualunque, sovrappon¬ 
go al TIFF un'immagine colorata in giallo 
e stampo, mi ritrovo con il TIFF di colore 
diverso? A volte ed a seconda del 
software, mi trovo un retino rosso, altre 
un retino cyan... ma mai un giallo al 
I00%f Oltre tutto to stesso file stampa¬ 
to da Photoshop produce (su una HP 
550C, non il massimo, lo so...) un rettan¬ 
golo giallo non pieno. Avendo speso una 
bella cifra in prove colore senza ottenere 
alcun risultato, ho deciso di appellarmi a 
te, per cercare di capire dove sbaglio 
Preciso che da Drawi ho stampato in 
ogni maniera, con e senza l'ottimizzazio¬ 
ne fornita da Corel, e che dovendo pro¬ 
durre un libro pieno di quadricromie, mi 
sento un pochino preso dat panico. 

continua a pag &! 
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Abbonamento annuale 
Rinnovo annuale 
Alias e-mall Iopzionale) 


L. 231.000 (IVA inclusa) 

L. 216.000 (IVA inclusa) 

L. 40.000 una tantum (IVA inclusa) 


Gli abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso i nostri 
nodi urbani sia attraverso le reti Internet, Concert e Itapac. 

1. accesso attraverso i nostri nodi urbani 

PROCEDURA DI ACCESSO 

Dopo la connessione del modem, premere tre volte il tasto invio, 
quando appare il simbolo @, digitare mene! e premere Invio, 
quando riappare II simbolo @, digitare il proprio codice abbonato 
e successivamente la password. 

In alternativa è possibile accedere in emulazione di terminale di¬ 
gitando mclink alla seconda @ 

ELENCO LOCALITÀ E NUMERI DI TELEFONO 
A FONDO PAGINA 

2. accesso attraverso la rete Internet 

Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegati ad MC- 
link stabilendo (secondo le procedure in vigore sul proprio nodo) 
un collegamento TELNET a: 
mclink.mcllnk.it 

L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito supple¬ 
mentare. 


3. accesso attraverso i circa 1400 concentratori 
Mondiali della rete CONCERT 

L'elenco completo del 220 concentratori europei e dei rimanenti 
concentratori mondiali della rete CONCERT, i loro numeri di te¬ 
lefono, la velocità e le modalità di login sono indicate nelle pagi¬ 
ne INFO sul Web di MC-link. 

Il costo per l'accesso attraverso i 220 concentratori europei è di 
145 lire +IV/A al minuto mentre il costo per l'accesso attraverso i 
concentratori mondiali è di 590 lire +IVA al minuto, indipendente¬ 
mente dalla loro velocità, e viene addebitato all’abbonato diretta- 
mente da MC-link. 

4. accesso attraverso la rete Itapac 

Il numero di telefono per tutto II territorio nazionale è: 1421 
alla risposta premere due volte invio 
quindi comporre 26410420Pccccccpppppp 
dove P deve essere obbligatoriamente maiuscola 
cccccc = codice abbonato di 6 caratteri 
pppppp = password di 6 caratteri 

La velocità massima del nodi che tanno capo al numero 1421 è 
2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way Itapac comporta l'ad¬ 
debito di UN SOLO scatto telefonico (indipendentemente dalla 
località e dalla durata del collegamento) e di una “tariffa a tempo 
e volume". 

I consumi vengono addebitati mensilmente su carta di credito. 


ELENCO DEI NODI URBANI - LOCALITÀ, NUMERI DI TELEFONO E VELOCITÀ (kbps) 
Aggiornamenti disponibili sul Web alla pagina |bttp://www.mclink.it7info/nodi.htni 


Agrigento 

(0922)605781 

14.4 

Cosenza 

(0984)21123 14.4 

Messina 

(090) 2936180 

14.4 

Roma 

(06)4613900 

33.6 

Alessandria 

(0131)41489 

14.4 

Cremona 

(0372)30657 14.4 

Milano 

(02)416548 

33.6 

Roma 

(06)4501515 

33.6 

Ancona 

(071) 53726 

28.8 

Cuneo 

(0171)65796 14.4 

Modena 

(059) 343239 

14.4 

Roma 

(06)41739900 33.6 

Aosta 

(0165)32027 

14.4 

Ferrara 

(0532) 760183 14.4 

Napoli 

(081)419315 

33.6 

Rovigo 

(0425)31200 

14.4 

Arezzo 

(0575) 302564 

14.4 

Firenze 

(055)5001111 33.6 

Novara 

(0321)32695 

28.8 

Salerno 

(089)223140 

14.4 

Ascoll Piceno 

(0736)257319 

14.4 

Foggia 

(0881) 708157 14.4 

Nuoro 

(0784) 30245 

14.4 

Sassari 

(079) 200026 

28.8 

Asti 

(0141)352564 

14.4 

Forlì 

(0543) 32549 14.4 

Oristano 

(0783) 70417 

14.4 

Savona 

(019)848108 

14.4 

Avellino 

(0825) 25449 

14.4 

Prosinone 

(0775) 212237 28.8 

Padova 

(049) 655333 

14.4 

Siena 

(0577)41808 

14,4 

Bari 

(080) 5210643 

28.8 

Genova 

(010)585044 28.8 

Palermo 

(091)321446 

28.8 

Siracusa 

(0931)21004 

14.4 

Belluno 

(0437) 930113 

14.4 

Gorizia 

(0481)81189 14.4 

Parma 

(0521) 200097 

28.8 

Sondrio 

(0342)210805 

14.4 

Benevento 

(0824)523182 

14.4 

Grosseto 

(0564)410725 14.4 

Pavia 

(0382) 20024 

14.4 

Taranto 

(099)4530352 28.8 

Bergamo 

(035) 210351 

28.8 

Imperia 

(0183)296566 14.4 

Perugia 

(075) 5057536 

28.8 

Teramo 

(0861)245062 14.4 

Bologna 

(051)220035 

28.8 

Isemla 

(0865)413605 14.4 

Pesaro 

(0721)30157 

14.4 

Terni 

(0744)400463 14.4 

Bolzano 

(0471)971250 

28.0 

La Spezia 

(0187)22818 14.4 

Pescara 

(085) 27255 

28.8 

Torino 

(011)835010 

28.8 

Brescia 

(030) 2400000 

28.8 

L'aquila 

(0862)25410 14.4 

Piacenza 

(0523) 337958 

14.4 

Trento 

(0461)983381 

14.4 

Brindisi 

(0831)222215 

14.4 

Latina 

(0773)605382 14.4 

Pisa 

(050)21183 

28.8 

Treviso 

(0422)545355 14.4 

Cagliari 

(070) 658501 

28.8 

Lecce 

(0832)240019 14.4 

Pistoia 

(0573) 934995 

14.4 

Trieste 

(040) 280265 

14.4 

Caltanlssetta 

(0934)21288 

14.4 

Livorno 

(0586)880422 14.4 

Pordenone 

(0434) 20340 

14.4 

Udine 

(0432)21088 

28.6 

Campobasso 

(0874) 90656 

14.4 

Lucca 

(0583)419569 14.4 

Potenza 

(0971)53113 

14.4 

Varese 

(0332) 240037 

14.4 

Caserta 

(0823)322514 

14.4 

Macerata 

(0733)230416 14.4 

Ragusa 

(0932) 682600 

14.4 

Venezia 

(041)971004 

28.8 

Catania 

(095) 310330 

28.8 

Mantova 

(0376)229263 14.4 

Ravenna 

(0544) 30202 

28.8 

Vercelli 

(0161)212796 14.4 

Catanzaro 

(0961)701160 

14.4 

Marsala 

(0923)711056 14.4 

Reggio Calabr. 

(0965)21102 

14.4 

Verona 

(045)8010264 28.8 

Chietl 

(0871)63200 

14.4 

Massa Carrara 

(0585) 777460 14.4 

Reggio Emilia 

(0522) 454903 

14.4 

Vicenza 

(0444)320448 28.8 

Como 

(031) 300113 

28.8 

Matera 

(0835)261290 14.4 

Rieti 

(0746) 202397 

14.4 

Viterbo 

(0761)228128 28.8 


Informazioni nuovi abbonati 


Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892434 


telefono (06) 41892452 

dalle 9:00 alle 19:00 


dalle 9:00 alle 13:00 e dalle 14:00 alle 17:00 


Fax - (06) 45.15.592 
























A questo punto evito di dilungarmi ol¬ 
tre. rimettendomi al tuo buon cuore per 
quanto riguarda un'eventuale risposta 
Grame anticipate 


Sim one \lsolet(i^gnuill} 

P S Oliando ho contattato la hot-hne Corel. 
una ragazza dall'accento fortemente ispanico 
non è riuscita a capire quale fosse il mio pro¬ 
blemaui 


otò (il Grande) senza ombra di 
dubbio griderebbe 'obbrobrio!!!' 
Magari voltandosi disgustato e commen¬ 
tando ‘Lo vedi che era meglio se stavi 
zitto 1 ' 

'Scansile le immagini' mi ha quasi fatto 
cadere dalla sedia: Ignorante (questa vol¬ 
ta mi rifaccio a Lello Arena), si dice "scan¬ 
nare le immagini!!!'. 

Scherzi a parte lesiste i,l verbo 'digitaliz¬ 
zare', usiamolo!), sto solo anticipando un 
mio commento all'orribile lessico infor¬ 
matico in uso da un po' di tempo nell'am¬ 
biente digitai fotografico. Compare su 
questo stesso numero di MCmicrocom- 
puter, nella prova dell'ottima EPSON Sty¬ 
lus Pro XL+. 

Riguardo al tuo caso, hai avuto la sfor¬ 
tuna (ma anche la fortuna, se guardi be¬ 
ne!) di imbatterti contemporaneamente 
in due problemi, la calibrazione cromatica 
e i sistemi di trasporto del colore. Cer¬ 
chiamo di capire cosa succede. 

Cominciamo dal fatto che,,, tutto è 
soggettivo, compreso la visione dei colo¬ 
ri Dire 'Giallo 100‘ può significare due co¬ 
se: stampami questa figura utilizzando 
solo inchiostro giallo con copertura 100% 
(tinta piatta) oppure . stampa quello che 
vuoi, purché quello che ottengo appaia, ai 
miei occhi, un giallo pieno, Tu tl lamenti 
del fatto che la tua stampante abbia 'pun- 
trnato' il tuo giallo 100, ma non ti sei po¬ 
sto un problema che sta ancora a monte: 
sei sicuro che l'inchiostro giallo della tua 
macchina, sulla carta utilizzata in quel mo¬ 
mento, sia veramente un 'giallo puro' ? 

Probabilmente si, ma forse no Di que¬ 
sto tengono conto alcuni programmi, vi¬ 
rando le uscite secondo schemi predeter¬ 
minati Una catena di dispositivi calibrati, 
con un sistema di trasporto del colore, 
funziona proprio in questo modo, ma e 
necessario che tutti gli elementi siano 
ben in sintonia tra loro. Partiamo dallo 
scanner (che "scanna') e proviamo a digi¬ 
talizzare una diapositiva gialla, tanto per 
cambiare II sensore CCD rileva tale com¬ 
ponente cromatica e ne valuta l’intensità: 
nel caso del giallo, essendo lo scanner un 



dispositivo RGB, risponderanno all’appel¬ 
lo i sensori del rosso e del verde II tuo 
giallo, agli occhi del CCD, sempre conti¬ 
nuando nell'esempio, è dunque un qual¬ 
cosa tipo Rosso 70, Verde 80, Attenzio¬ 
ne è lo scanner che l'ha visto cosi, con 
tutti i limiti tipici di una macchina stupida 
e. priva di sentimento. 

Ignoriamo per il momento il problema 
della fedeltà cromatica dello scanner e an¬ 
diamo avanti. Visualizziamo a video la no¬ 
stra “scansione" ottenendo di nuovo (for¬ 
se) un giallo. In assenza di un sistema di 
trasporto del colore, il nostro Rosso 70. 
Verde 80, viene sparato cosi com'è sullo 
schermo eccitando in tale percentuale i 
fosfori verdi e rossi. Chi ci assicura che un 
fosforo bombardato al 70% renda al 
70% ? E chi ci assicura che la scheda vi¬ 
deo abbia un comportamento altrettanto 
lineare? Andiamo avanti. 

Stampiamo la nostra immagine (e qui 
viene il bello) Le stampanti non sono, 
ahimè, dispositivi RGB ma (come noto) 
stampano in quadricromia Dalla nostra 
immagine in formato RGB alla stampa su 
carta, qualcuno si deve occupare di tra¬ 
sformare l'RGB in CMYK (ciano, magen¬ 
ta, giallo e nero). Effettua quello che un 
tempo si chiamava selezione cromatica, 
abile alchimia dei maestri cromisti (esi¬ 
stono ancora ma sono specie in via di 
estinzione). E qui entrano in ballo un altro 
miliardo abbondante di fattori, non ultimo 
le capacità reali di stampa del dispositivo 
o, se preferiamo, la sua effettiva resa cro¬ 
matica Il cromista software (il driver di 
gestione) deve, per non toppare alla gran¬ 
de. generare il file CMYK tenendo conto 
di tutti i fattori, primo fra tutti il tipo di in¬ 
chiostro utilizzato e perfino la carta. Infatti 
a seconda del grado di assorbimento di 
quest'ultima, un puntino giallo può' di¬ 
ventare piu' o meno grande e quindi an¬ 
che di questo occorre tenerne conto af¬ 
finché un 'giallo 70' non diventi '60' o 
"80'. A questo punto, dovrebbe esser 
chiaro che in assenza di un sistema di tra¬ 
sporto del colore, ottenere risultati sod¬ 
disfacenti equivale a vincere un temo 
secco al lotto. Con l'ulteriore aggravante 
che m truecolor (24 bit/pixel) i numeri in 
gioco non sono 90 ma 256 per ogni com¬ 
ponente cromatica (tie'l) 

Ricominciamo da capo e vediamo quel¬ 
lo che succede utilizzando una catena ca¬ 
librata Lo scanner scanna, ma il driver di 
gestione dell'apparecchio (conoscendo in 
profondità II suo reale comportamento) 
non salva l'immagine cosi com'è stata let¬ 
ta dal sensore, ma esegue al volo le ne¬ 
cessarie correzioni. Possibilmente accan¬ 
tona il formato RGB Idevice dependent) e 
utilizza, ad esempio, il CIE Lab, che codifi¬ 


ca sempre colori, ma senza riferirsi al di¬ 
spositivo utilizzato. Visualizziamo l'imma¬ 
gine a video il software apre il file e. pri¬ 
ma di spararlo sullo schermo, conoscen¬ 
do in questo caso il comportamento del 
monitor, esegue un nuovo adattamento 
affinché quanto visualizzato (ciò che appa¬ 
re ai nostri occhi) sia quanto piu possibile 
coerente con l'originale digitalizzato Se 
tutto ha funzionato come doveva non do¬ 
vrebbero esserci sorprese: guardando l'o¬ 
riginale con una fonte di illuminazione cor¬ 
retta (ad esempio una lampada a 5000 
gradi Kelvin) e la sua rappresentazione di¬ 
gitale a video non dovrebbero esserci dif¬ 
ferenze Certo è che se sono sballati i 
profili di calibrazione dei due dispositivi (la 
descrizione matematica del loro compor¬ 
tamento reale) non otterremo alcuna cor¬ 
rispondenza cromatica, È ovvio. 

Terzo passaggio, la stampa: anche qui, 
conoscendo il comportamento del dispo¬ 
sitivo, il driver può intervenire nuovamen¬ 
te (sempre partendo dall'imparziale for¬ 
mato CIE Lab) per restituire una stampa 
fedele all'originale. 

Dimenticavo una cosa* anche la stam¬ 
pa, per imparzialità cromatica, va osserva¬ 
ta sotto una luce campione. Possibilmen¬ 
te la stessa utilizzata per visionare la dia¬ 
positiva di partenza. Altrimenti siamo noi 
stessi ad ingannare i nostri occhi E Toto 
direbbe 'Comblimendi!!!" 

Nel tuo caso specifico, innanzitutto ti 
consiglio fortemente di non scoraggiarti 
È ovvio che non poteva filare tutto liscio, 
specialmente nel caso in cui non si è ti¬ 
tolari dell’intera catena (una parte dei di¬ 
spositivi sono a casa tua, altri in tipogra¬ 
fia, ecc.). Sperando che il tutto, per quan¬ 
to non calibrato sia almeno stabile, posso 
proprio consigliarti di proseguire per la 
strada intrapresa, continuando a fare pro¬ 
ve a video valutando le differenze croma¬ 
tiche Cerca di capire dove sta la fregatu¬ 
ra. meno contrasto, piu contrasto, meno 
blu, più verde, ecc, ecc, Simula il compor¬ 
tamento opposto e riprova a stampare a 
video l'immagine sara inguardabile, ma 
quel che conta è il risultato su carta Un 
ultimo consiglio, non ti fidare del tuo mo¬ 
nitor appena acceso e disabilita ogni 
eventuale salvaschermo. Prima di lavora¬ 
re tienilo in funzione almeno una mezzo¬ 
retta e poi incrocia le dita Se non ottieni 
risultati soddisfacenti, prova a cambiare 
Service Non si sa mai... 

adp 

PS Sei sicuro di non aver chiamato' ben altro 
tipo di hot-line? Non so perche, ma credo che 
la ragazza ispanica che ti ha risposto doveva 
essere proprio carina.. 

continua a pai; 66 


64 


MCmicrocomputer n 169 - gennaio 1997 














Schede di rete XL. 

3Com festeggia l'ennesimo primato nel mondo 

del networking. 


Zr irWc BhrrLmk XI. WMbti/s r lini EilirrIM XL IWIOOMbìi/i. 

Stiamo per presentarvi un nuovo prodotto che cambierà la vostra 
opinione su cosa vi potete aspettare da una connessione di rete. 
Le schede di rete EtherLink XL c Fast EtherLink XL sono più 
avanzale di qualsiasi ultra scheda disponibile sul mercato, nel 
vero senso della parola. 

Throutthput più veloce • Minore utilizzo della CPU. 

Grazie alle tecnologie di nostra concezione Parai lei Tasking e 
PACE, abbiamo creato te schede di rete che vantano in assoluto il 
throughput più veloce e il minore utilizzo della CPU. 
Naturalmente questo si traduce in prestazioni migliori c in tempi 
di risposta sorprendentemente più veloci sia sulle reti condivise 
che su quelle commutate, e lavorando con qualsiasi applicazione. 


Funzionalità DynamicAcccss. E se non vi sembra 
abbastanza, le schede XL introducono anche un nuovo set di 
funzionaiità che farà epoca; DynamicAcccss. 

DynamicAcccss vi garantisce prestazioni ancora migliori 
per le applicazioni multimediali, un supporto del network 
management RMON distribuito ineguagliabile, e la capacità di 
definire automaticamente LAN virtuali per un generale 
miglioramento delle prestazioni della rete. 

l’er saperne di più man dii feci al più presili ima copia ili i|i!i-sln pagina 

latto 02/Z7.MM2MI: riceverete un completo kll Informativo GRATUITO, die 

pnlcle richiedere anctu via Inlcmel a eri ria chiari (d3mall.3CoEn.( 1IM 

I specificando nome e indirtelo, c nome della rivista). E se votele essere sempre 
aggiornali su 3Com <• i suol prodotti, «tale im'oechlaln ni nostra « eli Italiani, 

li hlUi:/yw" iv,.*com .simlheur.ccnn II 
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Upgrade 

DI UN PORTATILE 


H»''en/i/e redazione di MCmicro- 
computer, sono un vostro lettore 
da tre anni ed ora anche un visitatore del¬ 
le vostre pagine WEB, ho sempre trovato 
utili e gradevoli i vostri articoli ed ì consigli 
dati agir altri lettori che vi ponevano Que¬ 
siti. Utilizzo ora la posta elettronica per 
porvi un mio problema. Sono possessore 


di un notebook Texas Istruments Exten- 
sa 560 CD (Pentium 75); malato di ‘Sin¬ 


drome da Upgrade", vorrei cambiare il 
processore con uno più potente. 

1 ■ Visto e considerato che sullo stesso 
tipo di macchina è stato montato un Pen¬ 


tium 100 Ileggi Extensa 570 oppure il 
5 101 posso installarlo? (ho provato con un 
AMD K5-100 MHz, ma il computer non à 
partito). 


2 ■ Se posso installarlo, devo prendere 
una versione del processore particolare ? 

3 - Devo cambiare dei settaggi della 
scheda madre vista la maggiore frequen¬ 
za dì clock? 

4 - Adesso sono usciti gli Extensa 600 
con Pentium 120 MHz, nel caso posso 
mettere direttamente quello, oppure uti¬ 
lizza una scheda diversa dai predecessori. 

Cordiali saluti 


Massimo Felici 


J I problema dell'upgrade dei per- 
■ sonai computer portatili è molto 
sentito dagli utenti a causa del consisten¬ 
te costo di acquisto e per via della rapida 
evoluzione che rende rapidamente obso¬ 
leto in pochi mesi il modello acquistato. 
Purtroppo nel caso dei notebook il grado 
di "standardizzazione" dei componenti 
hardware è inferiore a quello che si ha 
nei modelli "casalinghi", In pratica ogni 
modello è un po' un mondo a sé e non si 
possono fare ’prevrsionr 1 generali. Per 
eventuali upgrade fa fede il fondamentale 
quanto esiguo e dimenticato manualetto 
di istruzioni in dotazione al PC. Nel suo 
caso, sig. Felici, possiamo tentare di fare 
alcune considerazioni: se ha provato a uti¬ 
lizzare una diversa CPU evidentemente 


■ 


(e fortunatamente) il processore è mon¬ 
tato su di uno zoccolo, quindi II costrutto¬ 
re dovrebbe aver previsto la possibilità di 
usare diversi chip. Se lei possiede un 
Pentium 75 la MB ha una frequenza di 
clock di 50 MHz e la frequenza interna di 
clock della CPU è ottenuta moltiplicando 
questo valore per 1.5 (fattore 1.5x, ovve¬ 
ro 75=50*1.5) Il K5 di AMD ammette 
due fattori di moltiplicazione. 1.5 x e 2 x. 

Per ottenere 100 MHz deve impostare 
il fattore di moltiplicazione a 1 5 x e la fre¬ 
quenza di clock della MB a 66 MHz 
(66’1 5=100) Bisognerebbe inoltre con¬ 
trollare quale sia la tensione di alimenta¬ 
zione della CPU che deve essere di 3.3 V 
per l'AMD K5 Tensioni inferiori non sono 
sufficienti a far partire il processore, men¬ 
tre valori superiori provocano un aumen¬ 
to della potenza dissipata con un aumen¬ 
to della temperature del chip e di tutta la 
macchina fino ad arrivare alla "cottura’ 
della CPU. 

Nel suo caso, se ci siamo con la tensione 
di alimentazione, la sua macchina dovreb¬ 
be comunque avviarsi pur con una "velo¬ 
cità" ridotta a soli 75 MHz. 

La ragione del silenzio del suo note¬ 
book non può essere appurata a distanza, 
possiamo solamente suggerirle di con¬ 
trollare tutti i settaggi citati sopra, ovvero 
prendere il manualetto della scheda ma¬ 
dre e controllare. 

Ovviamente queste considerazioni 
hanno validità generale. 

Da ultimo ricordiamo che la soluzione 
di problemi particolari deve essere a cari¬ 
co del servizio di assistenza del bene ac¬ 
quistato che è parte integrante del pro¬ 
dotto in vendita e, ir» quanto tale, va con¬ 
siderata come un importante elemento di 
valutazione e scelta da parte del consu- . 
matore. Cordiali saluti. 


Luca Afigelelli 


AMD 5x86 133 Mhz, 

QUALI SETTAGGI 


n) 

gge tto: settaggio M. Board Asu - 
s tek PVI-486SP3 per CPU AMD 
5x86 133 MHz. 

Con la presente vi prego, nei limiti del 


vostro tempo a disposizione, di volermi 
cortesemente indicare i settaggi per la 
su indicata scheda con il processore 
AMD 5x86 133 MHz. Allego alla presen¬ 
te fotocopia del manuale operativo della 
Asustek PVI-486SP3, in particolare le pa¬ 
gine relative ai ponticelli riguardanti il 
clock della scheda 

Ringraziandovi per la collaborazione, vi 
rinnovo la mia simpatia per la vostra rivi¬ 
sta che da anni seguo, in special modo la 
sezione posta che secondo me è una ve¬ 
ra miniera di notizie utili e interessanti. 
Vorrei pregarvi di rispondermi a mezzo 
fax, e dì questo vi sarò enormemente 
grato. 

Distinti saluti 


na simpatica tiratina di orecchie 
al sig. Musmeci: la risposta alle 
sue domande è contenuta nei due arti¬ 
coli apparsi sui numeri 163 -164 di MC- 
microcomputer, sui processori 486. Ov¬ 
viamente non si tratta di un'Indicazione 
precisa riferita al suo caso particolare 
(per quanto noi abbiamo usato proprio la 
scheda madre in questione per provare i 
processori 486) quanto di considerazioni 
valide generalmente. 

Nelle schede sui processori provati 
sono riportate varie informazioni utili a 
impostare correttamente la MB per uti¬ 
lizzare il processore scelto 
Riportiamo a piè pari la scheda del- 
I 1 AMD 5x86 133 MHz 
Am5x86-P75 (AMD-X5-133ADW) 



Alimentazione 3.45 V 

Clock MB 33 MHz 

Fattore di moltiplicazione 4X <3X) 

Settaggio Am486DX4-SV8B 

Cache LI Write back/ throught 16K. 

A questo punto la risposta alla sua do¬ 
manda è molto semplice deve imposta¬ 
re i vari ponticelli per CPU del tipo AMD 
Am486DX4-SV8B. La velocità della 
scheda madre è dì 33 MHz, il fattore di 
moltiplicazione è 4x (33x4=133). La diffi¬ 
coltà che si incontra con questo proces¬ 
sore è che spesso non è riportato sul 
manualetto come impostare il fattore di 
moltiplicazione a 4x 
In pratica sono riportati settaggi per i 
moltiplicatori 2x e 3x che generalmente 
corrispondono al 3x 4x, rispettivamente, 
per il 5x86. 

Saluti. 


Lucit Angelelli 
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La catena italiana dell’informatica di qualità 



coni PC giusto!!! 


Monitor Incluso! 


Scheda Madre: PCI Pentium con 256 kb 
cache Pipelined, Plug and Play. CPU: Cyrix 
P150 ('clock I20 MHi). Memoria: 16MB 
Standard, espandibile a 128 MB, Hard 
Disk da 1200 MB EIDE. Roppy Drive 1.44 
MB 3.5-, Scheda Video: PCI 1MB MPEG 
Player. Interfacce: Parallela EPP/ECP. 
Doppia Seriale 16550. Tastiera: italiana 
105 testi per Windows ‘95. Mouse: 
Microsoft Compatibile. Software: Windows 
'95 CD. Audio: Scheda Trust Sound Card 
32. CD Player; Ottupla velocità. Monitor: 
14 " 0 28 non interlacciato. Casse: Coppia 
di altoparlanti da tavolo. Internet: ab¬ 
bonamento mensile *• manuali + software. 


150MHz! 


2 . 389.000 


IVA Inclusa 


«•Sii 


<IC il 




sponsor ufficiale 

S S. LAZIO 
CALCIO A CINQUE 

“Memorial Giovanni Cragnotti" 

IV EDIZIONE 

PALAEUR 19-20 GENNAIO 


e previsto un quadrangolare 
di calcio a cinque con la partecipazione 
della SS. LAZIO CtlCIO 

Prevendita e informazioni: 
Promidea Tel. (06) 8600151 







Facal point News: Personal Computers & accessori - pagina 2 


Personal Computers Proxima (R) 


Proxima Multimedia: la qualità al miglior prezzo. E ti regaliamo Internet! 


Proxima Multimedia Family ■ Proxima Multimedia Work 


Ideale per la Famiglia! Per il lavoro ed il divertimento. 



Scheda Madre Pentium con 256 Kb pipali 
ned cache Plug and Play CPU AMO SK86- 
IOO Memoria 8MB Standard, espandibile a 
64 MB. Hard Disk da B50 MB EIDE. Floppy 
Drive 1 44 MB 3.5" Scheda V.doo PCI I MB 
64 bit MPEG Intesacela ParaUela EPP/ECP. 
Doppia Sonalo 16550 Tastiera Italiana 105 
tasti pei Windows 05. Mouse Microsoft 
Compatibile Software Windows 05 CD 
Playei Ottupla velocita.» ATAPI Audio 
Schede » 16 bit. Plug end Plny Monlloi 14" 
Coloro non inlerlacciiilo a 1024x76*1 o 28 dot 
pitch Gao%" Coppia di altoparlanti da tavolo. 
Internet 1 barattolo di puro pomodoro tele¬ 
matica (1 mese gratuito! 


1M000 


I V 4 
Indù» 




al! 

|^Y monitor Incuoi 


Scheda Madre PCI Pentium Tritoli 2 con 256 
Kb cache Pipe Im od. Plug and Plny CPU 
Cyrta 6*86 PI50 • 120 MHz Memo.ui 10MB 
Standard, ospnndilnle a I 28 MB Hard Disk da 

I 206 MB EIDE Floppy Dr.ve 1 44 MB 3 5 
Scheda Valor» PCI 1 MB 64 hit MPEG Play... 
IrMarfaocia Parallela EPP/ECP Doppia Sot.alo 
16550 Tastiera Tastiera Italiana 105 tasti per 
Windows 05 Mouse Microsoft Compatibile 
Sofew.tr « Windows 05. Audi„ Scheda Sowmf 
Card 32CE CD Player Ottupla vefocita 
Monitor 14' 0 28 non inlmlaccxato Cast* 
Coppia di altoparlanti da tavolo Immuti r 
barattolo di puro pomoduro letamaiico (1 
mese gratuito) 


2.459.000 Ili 


Proxima Multimedia Pro 



Eccezionali prestazioni! 


Monitor \nctusol 


m 


Scheda Martin PCI Pannimi Tritoli 2 con 512 
Kb cache Pipelinod Bure!, Plug and Play 

CPU Cyrli 166. C133MH/J. Memoria 32MB 
Stendimi espandibile e 128 MB. Hard Disk 
de 7 506 MB €IDE. Floppy Drive 1.44 MB 
3.5" Scheda Video Malro» Millenium 21 
Inlvrfaccia Parallela EPP/ECP. Doppia 
Seriale 10550. Tosttero Tastiera Italiana 105 
tasti por Windows 95 Munse: Logitech 
aeilalo Software Windows '95 Audio 
Schodo Sound Ceid 32 CD Player Ottupla 
velocita. Moni tu f ADI 4V 15 0 28 dol picth 
CaB«n Coppia di altoparlanti da tavolo 
rinarrivi t barattolo di pu»o pomodoro loia- 

malico (1 moto gratuito) 

3.67 9.000 LU 


Proxima Net Server 


Un mostro a doppio processore! 



Scheda Madre Attuatali Duiil F*iocttsor littori 
2 PCI • LISA 512 Kb coche CPU Dopp-o pio 

cessata Intel Pentium (IfiOMHr) Memoria 
04MB Standard. Hard Disk da 2 500 MB EIDl 
Floppy Drive 1,44 MB 3 5‘ Schede Video PCI 
I MB Dr.nm f,4 B,r MPEG Player Inlerfa « 
Parallela EPP/ECP. Doppia Seriale 10550. 
Te*tie»« Tatuare Italiana 105 lesi, pe» 
Windows 95 Mou>«« Microsoft compatibile 
Software Windows NT 4 0 Workstation CD 
CD Player Ottupla valociti Monito. 14" non 
intorlac eia lo at 1024.768 Inleui.t I Itaratlola 
di ih no poHKMforo lalamatico «1 (tinse gratuito) 


6,299.000 


I V A 
Inclusa 


Quantum' 


I 

* V 


Hard Disk 


« 


HD EIDE 1080MB 
HD EIDE 12O0MB 
HD EIDE 1700MB 
HD EIDE 2000MB 
HD EIDE 2500MB 
HD SCSI 2100 WIDE SCSI 
HD SCS11300 WIDE SCSI 

vinu*W ct1, 


o 



Hard Disk 


da 349.000 IH 


Disponibile tutta In gamma dogli 
Hard Disk Western Digital o Maxtor. 

Il meglio dolio tecnologia EIDE ai prezzi 
più concorrenziali, affiancata alla nostra 
consueta efficienza nella garanzia in caso 
di guasti. Un motivo in più per sceglierò 
Facal point Group, 


5È, 


Very 


Zm da 299,000 


I V A 
Inclusa 


Iomega Removibili 



Iomega ZIP su porta parallela 
Iomega ZIP SCSi interno 
Iomega ZIP SCSI esterno 
Iomega JAZ SCSI interno 
Iomega JAZ SCSI esterno 


Iomega Ditto interno 
Iomega Ditto esterno 


da 319.000 IH 


Microprocessori 


Mainboard 


ATI - Diamond - Matrox 


Disponi bile tutta la 
gamma Intel. AMD. Cyrik. 
SGS Thomson, a partire 
dai 486-80 a 5 voli (ino 
ad arrivare ai nuovissimi 
Pentium Pro, 

Disponibili anche dissipatori 
per ogni tipo di processore. 
Solo il meglio, per voi! 



da 125,000 


Disponibile tutta la gamma Asustek, 
dalla semplice motherboard 

con cbipset VX alla fantastica 
Asus Dual Processor modulare. 

Il gruppo Facal point distribuisce 
anche parti accessorie 

__ come kit mouse 

e espansioni cache. 

, / 

Inclusa ^ T 


uisce 

VetV lo* Pftcel 


da 319.000 m.» 


I V A 


Le migliori marche di schede groftche 
per una scelta veramente adatta 
allo vostre esigenze, con una 
gamma che spazia dalle versioni 
più economiche fino ad arrivare 
ai ^mostri" con 4/8 MB di VRAM 
ed accelerazioni 3D!!! 

Prezzi eccezionali. 


\jery Lo* Pace 



ATTENZIONE: I PREZZI NEI..SETTORE INFORMATICO VARIANO (ilORNAI.MENTE: VI CHIEDIAMO III CHIEDERE I.Agt OTA/IONI AGGIORNAI \. 
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SONY CPD-100SX 


SONY CPD-15SFII 


SONY CPD-17SFII 


Co.atlBrisliehe- Alla risoluzio- 
no B 0.25 dot picth. Tubo 
Triniton 15’, tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente por supportare multi¬ 
plo risoluzioni PC e 
Macintosh Tino a 1280.1024 
non Interlaeclato, Windows 
'95 PnP compatibile, frequen¬ 
za orizzontale 31-65 KHz. fre¬ 
quenza verticale 50-120 Kz. 
temperatura coloro 9300 
Kelvin, supporta gli standard 
EPA. MPRII Nulek. Nuovo: 


regolazione Baste. 


CSE 3 



Li 


Caraneristiche Alla risolu¬ 
zione a 0.25 dot picth Tubo 
Triniton 15". tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 1280» 1024 
non mtorlacciato Windows 
'95 PnP compatibile (DDC- 
2AB). frequenza orizzontale 
30-65 KHz frequenza verti¬ 
cale 50-120 Hz. supporta gli 
standard EPA, MPRII Nutek 


# 



Very Low Price! 


Carati «Manche Alta risolu¬ 
zione a 0.25 dot picth. Tubo 
Tnniton 15*. tecnologia 
Multiscan controllata digitali- 
mente por supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 1280x1024 
non mter tacciato. Windows 
'95 PnP compatibile (DDC- 
2AB) frequenza orizzontale 
30-85 KHz. frequenza verti¬ 
cale 40-150 Hz. supporta gli 
standard EPA. MPRII Nutek 




PHILIPS Brilliance 15A PHILIPS Brilliance 17A PHILIPS 17B 





...gli occhi gradiscono! 


Caiatteustiche Alta risolu¬ 
zione a 0 28 dot picht, Tubo 
Fiat Squoro 15". tecnologia 
Autoscafi, risoluzioni fino a 
1280(1024 non intarlacela- 
lo. Windows 95 PnP DDCt 
(VeESA standard) e DDC2B 
(120 compatibile frequen¬ 
za orizzontale 30-66KHz. 
frequenza verticale 50-100 
Hz. On Scroen Display per 
la regolazione semplificata, 
coniatine olle specifiche 
TCO 1092/Energy Star. TCO 
I99I/MPRII, comprendo 
anello casse o amplificatore. 


Very Low Price! 


Caraneristiche Alla risolu¬ 
zione a 0.26 dot picht. Tubo 
ACRAS Fiat Squoro 17" a 
fosfori EBU per una altissi¬ 
ma definizione, tecnologia 
Autoscan. risoluzioni fino a 
I600it200 non intarlacela- 
to. Windows 95 PnP DDCI 
(VESA standard) e DDC2B 
<120 compatibile frequen- 
za orizzontala 30-82KH, 
frequenza verticale 50-120 
Hz. On Screen Display, 
conforme allo specifiche 

TCO 1992/Enorgy Star. 
TCO 1991/MPRII. 




PioVItla M 

MMM 


noiwu» 

•tHQ 


MfcroScan 4V 


MicioScan 5V MecroScsn 5V- 


Very Low Price! 




Caralleirstrche Alla naolu- 
zione a 0.28 dot picht, Tubo 
a maschora Invai per urte 
altissima definizione tecno¬ 
logia Autoscan, risoluzioni 
fino a 1280(1024 non inter- 
faccialo. Windows 95 PnP 
DDCt (VESA standard) e 
DDC2B (120 compatibile, 
frequenza orizzontalo 30- 
66KHz. frequenza verticale 
50-160 Hz. On Screen 
Display conforme alle spe¬ 
cifiche TCO 1992/Enorgy 
Star, TCO 1991 /MPRII 



n 

i 


Monitor 14” Colore n. i. 


Caratteristiche* Alta riso- 
luzione a 0 28 dot picht. 
Tubo 14 ". risoluzioni fino 
a 1024x768 non interlac- 
ciato, frequenza orizzonta¬ 
la 31-35-48KHr. comandi 
frontali por In regolazione 
semplificata, conforme 
alle specifiche Energy 
Star, MPRII. Base bascu¬ 
lante per una maggiora 



ergonomia 





Finalmente- a disposizione i fantastici 
Monitor EIZO. del gruppo Epson. 

Univo realmente riconosciuti come monitore 
di altissima qualità i monitore EIZO sono 
disponibili dai 15” in su. I nostri Facal 
point saranno ben lieti di illustrarvi 
la differenza con monitore normali. 

facendovi una breve 

dimostrazione del 
prodotto disponibile 
a magazzino. 



ITEN/.IONE: I PREZZI NEI.SETTO»!F INFORMATICO\ imiamwiuibwi Mrvn-'-vinnv 
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Potenza & qualità 


Texas Instruments: 
collegati con il Mondo. 


Accessori Notebook 


Extensa 600 




HP LaserJet 5L 


Eco no modo 
Linguaggio Hp Pel 
600 dpi 
Pflrollola 


I izza Very Low 


HP Deskjet 694C 


Coloro 

600X600 Rat 

Parallela 
5 pag min in B/n 




^ * 

Extensa 600 CD Extensa 650 CD 


Modello: 

Carottnristicho: 

E densa 600 

RAM 8 MB EDO RAM 

Eufonia 600 

RAM 16 MB 

TM 6000 

RAM 8 MB EDO 

TM 6000 

RAM 18 MB EDO 

Tuffi 1 modelli 

PC CARD MPEG 1 CARD 

Tuffi i modelli 

OELUX CARRVNG CASE 


4? Texas 

Instruments 




Processore Intel Pentium/120 Mhz 
Schermo LCD 10 4" Dual Scori. 256 Colon. 
1 Mb Video RAM Memorie 8 Mb RAM. 
espandibile fino a 64 Mb, Hard Disk 810 
Mb Drive 1 44 Mb Interfacce Seriale 
16550. Parallela ECP/EPP. Seriale a raggi 
infrarossi 


Very Low Price! 


Processale Intel Pentium/120 Mhz 
Schormo LCD 12.f Dunl Scsn, 256 Colori, 
I Mb Vìdeo RAM Memoria 8 MI. RAM 
espandibile lino a 64 Mb, Hard Disk 810 Mb 
removibile. Cd-Rom OsSpeed, Multimedia 
integralo. Drive I 44 Mb esterno con cavo 
Interfacce: Seriale 16550. Parallela 
ECP/EPP. Seriale a raggi infrarossi. 


Processore Infoi Pentium/133 Mhz 
Schormo: LCD 12,1" Dual Scori, 256 Colon. 
2 Mb Video RAM Memoria: 16 Mb RAM. 
espandibile lino a 80 Mb, Hard Disk 1.08 
Gb removibile. Cd-Rom 10«Speed removibi- 
le. Drive 1.4-4 Mb. Interfacce Seriale 
16550. Parallela ECP/EPP. Seriole a raggi 
infrarossi. 


TravelMate 6020 



P.oc*».o.R Intel P.ntHfm/120 M»t» S lnim UT TU 000*000 
63 K color» MrvfTKinr. 8Mb Eòo St.ncUrd •■pandibila - 77 Mb 
H«.d Di »k da I OS Cb In taf lare » Paiallal» Epp/Ecp. Saltala 
I05S0. Taittam'Mmju P« ? Audio In/OuUMicnrfono. PcmcU» di 
Tipo III con dua elot a 68 pin Supporta aebode 3r. 5» • 12v). 
Serial* ad InfraraMl por connaaatont »«nra fili. ttpaneiouc Pel 
«•trina Audio Schada audio Ifl-Bd Eaa (compatibifo Sfa pio. 
ThurwIo'Sooid). microfono rnta.no Duale Moda alloparUnl» intor¬ 
no, Lina in a Una Out con Mnai 8affo*i • Windoai 85 a 
Windows for Wcxkgioupv'M» Do» 


Very Low Price! 


Stampanti aghi ed InkJet EPSON 


se/ 


Epson Lq-570 

00 coi). 24 aghi 
225 epa dlt 
Linguaggio 
E*c'P2 

360 dpi 
Pa rullala 

EPSON 

Epson Stylus 1000 

136 od. mkiat 
b/u • 250 c|» dfl « 

Linguaggio ® » 

E*c'P7 
360 dpi 
Parali ala 

EPSON 


Epson Stylus 200 

: >20 dpi 

: 1360.360 » pedali 
tu carta comune 

. Linguaggio ESC'P2 Wjf 

color o o nero 

: Parallela 

EPSON 

Epson Stylus 500 

* . Colon Quadncontia mkjet • 4 ppnrni 

tecnologia Mach 
720i 720 dpi iu carta 

■Mm n.’.r o' rpetmìf ■ norm«l« 

Very Low “noe. p..»u.ia.R»4?j 

ff®® EPSON 

Epson Stylus 1500 

: A3. A2. lr»k|o l ^ 

j b/n 400 cp» dtt 

upgradabile **“ 

: colora 5^^ . 

: 720.720 *u V* * 

carta comune 

EPSON 

Epson Stylus Pro 

A4 Coloro Qusdncomla Inkjel 
i- ■ 720x726 dpi au caria comune 

| tecnologia mach 

Very Low Price'. 

EPSON 


Stampanti Laser ed InkJet Hewlett Packard 


HP LaserJet 6P 


HP Laserjet 5 


HP Laserjet 5N 


Latrar 8 pagina 
al minuto 
Linguaggio Hp pel 
600 dpi 
Parallola 


Very Low ^’ ce1 ' 


12 pagina 
al minuto 
4Mb Rnm. MET. 

600.600 dpi 

HPCL0 

Parallola 


Yen Low 


12 pagina al minuto 
4Mb Rom. MET, 
600.600 dpi 
HPCL6 

Parallola RS232 
a Elharnot 


Si— 

Very Low Price’. 


HP Deskjet 820 Cxi 


HP Deskjet 690 


HP Deskjet 870 Cxi 


Colora »olo 
per Window* 
Parallola 

4 pag mtn in b/n 


Very Low Pn«’ 


Coloro b/n 
doppia cartuccia 
600.600 Rat 
Parallela 
4 pa. min in b/n 


Coloro b/n 
doppia cartuccia 
600.600 Rat 
Parallela 

8 pag. min. in b/n 


Merv Low Prò® 1, 


Very Low Prò*' 


Vl-n V/IOMI - I l*Ml.yyi Nil i SK.mIKK INFORMATICO VARIANO CilOKNAI.MFNTF: VI <1111.1)1 AMO DI CHIFDKKF I.A QUOTAZIONI- ACUII )KVVI V. 
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Vi 



Il meglio per collegarti ad Internet 



Sportster 33.600 est. 



Val,» ' 33.600 modem. 14 400 fa» 

Funziono Von < disponibile 

V.42. Mnnp 2 *4 

Cornili ..uno V.42 bis, mnnp5 

li io .. imi iole RS-232C 25 pin 

... ..- 119.200 bpa 

ji Botai He» 


Worlport PCMCIA V.34 



Velni ilo 28 800 modem, 14.400 la» 

Cnrti.jiri.il' .livore V.42, Mnnp 2-4 

# 



Leonardo 33.600 est. 



Velii. it,, 33.600 modom, 14.400 In» 
funzioni Ec. Enlumced Celi Protocol 
Compressione lino ni 400% 

Ini,ni. seriale RS-232C 25 pio 

115.200 bps 

5nllv.ni por Fa» o Onlacomm 

liilenufl incluso rs.lnol 

«digicom MeJV^ P,,Ce ' 


Tiziano 33.600 est. 



Veliti.ilu 33.600 modom. 14.400 la» 

1 1 ii . » • I Dall e voce contemporanei 
Soflrolona telefonica. Voice Mail Bo«. 
Fa» on Domnnd. MMPI 0/£C Enhnnced 
Cellule. Prolocol 
Inlmnn» incluso 

«digicom 


Sidin 28E 28.800 est. 



ZyXEL 28641 V.34 ISDN 



Volo 28 800 modem. 14.400 la» 

Collezioni o errori V,42, Mnnp 2-4 
Compressi orni V.42 bis. MnnpS 
li t.'1" , i.i seriale RS-232C 25 pin 
Velocita ma. suri,ile 57.600bps A 
Funjione voice, disponibile 


Sidin 


1 f 


VHor.tk 28.800 modem. 14.400 la» 
completo di modulo l»dn Digitale. Solo 
per linee Isdn. può chiamare e ricevere in 
V.34 Comprende anche il modulo voice. 
Compii'mionr' V.42 bis, Mnnp 5 
rteif.iiTnn sonale RS-232C 25 pin e parallela 


ZyXEL 


Very Low P rice * 


Modem/Fax/Voice Spiderman 


lncred\to\\eU'. ( 

Hovttà mon®*' 6. 


É un modem V.34, è un fa* G3. è una segre¬ 
teria telefonica digitale, è progettato per 
funzionare anche a computer spento accen¬ 
dendo la stampante quando serve, può 
registrare fino a 69 messaggi vocali e 30 
pagine fa* nella sua Ram. è espandibile con 
memoria SIMM standard, è omologato 
PPTT e CE. È incredibile, è Spkferman... 



Very Low Me® 1 * 


t- 


J 


Trust 33.600 int. 

*5^1, 

Velo, II,' 33 600 moderni, 14.4001»» 

. . .. . V.42. Mnnp 2-4 

.». V42 bis. Mnnp 5 

lutiiflm «alialo RS-232C 25 pin 
•'".il" 57.600 bps 
Completo di alvo 6 Soltwiim 

Very lo* P T,ce ‘- 



Trust 33.600 est. 



V I”. II,. 33.600 modem. 14.400 In» 

"ii„. ... i V.42, Mnnp 2-4 

Coni pimi-, ioni* V.42 bis, Mnnp 5 
Int,..Incili,, seriole RS-232C 25 pi., 
Velili.nò m.n imi Min. 57,600 bps 
Compiuto di covo & SothNMe 


Very lo* PT ' cel 


CIRIO P° m °doro Telematico C|RI() 



Finalmente un barattolo di puro pomodoro telematico concentrato Un mese di abbonamento n 
internet, manuali per l'apprendimento dell'uso, uno nuova interfaccia grafica per facilitare l'uso 
anche alle persone più inesperto. L'ideale per iniziare a navigare nolln ragnatela! Confezione 
assolutomonte innovativa, da regalare agli amici! Attenzione: 6 necessario un apriscatole! 

Supernow'itàV.! 25iOOC Inclusa Superno^?-''' 


mondo dei CD-Rom 


Masterizzatore CD CDD-2000 


li." 1 , 1 ", mio quadrupli! a 705Kb/sec 
beadl, doppia 352 Kb/soc fiorite) 

lampo di acoosfio 300 me 
linieri.» ( ... Scst/2 

,selli, motorizzato, sona» caddy 
Forni.,,, i.,,,,n.il.il CD-DA. 

CD-ROM CXA), CD-Bridflo 
Multi-Sosslon, CD-I, Vidao-CD 
Caci,e 1 mb 


PHILIPS 


# 3--, , 

~r « i 


\jerv U* Péce- 


Yamaha CDR 100 


Mfl9toriZ2fltore di CD Rom SCSI-2 interno, 
capacità 74 minuti, 681 MB. 
velocità di registrazione quadrupla, 
transfer rate 614.4 Kb/sec. 

Burst Transfer rate 2 MB/sec asincrono 
• 4 MB/sec in sincrono. 


Buffor 512 Kb, 
tempo di eccesso 500 ms, 
caricamento con caddy, 
responso audio 20-20000 Hz. 


Very low ? r ' ce ' 


CD-Player Mitsumi 


Tutta la line» dei 
CO Mitsumi EIDE. 
ottimi tecnicamente 
ed a nlto prestazioni. 
Dalla versione 
Ottupla Velocita 
alla incredibile 
Dodici Velodt*!!! 



Disponibili sia in versione da montaggio 
che da vendita al pubblico, 


Very Lovi Pù ce ' 





























Facal point News: Salvataggio Dati - Gruppi di continuità - pagina 6 



\N SV LITE 250 


Polenta VArKX) 
Autonomi» IO minuti 
OmI.i PieudoSinu»o,dole 
Dolili reno - 





IM V LITE 400 


VA 1600 




c S minuta 

Onde PseudoSmuosidalc 
Dolanone Spio di sovrac¬ 
carico. spia di allarme, 
spia di batterie scariche. 

Interfaccia. Network per 
collegamento al computer. 

Kit Powerflag (Software e 
cavo) per il monitoraggio del Gruppo con spe¬ 
gnimento e salvataggio dei dati in ambiente 
Windows 



449.000 


I V A 
Inclusa 


IMV baLANce 


1000 


VA. 1500 


M. 


1 5 minuti 

Ondo PwudoS*nuso*d»i« 

Dolanone Spre iti «ovr»c 
canco. spia di sostituitone 
batteria, spia por test bat 
tene, spia di allarmo spia di 
batterie sconche. mterfa cc u » ' 

Network per collegamento 
al computer. Kit Powerflag (Software e cavo) per il 
monitoraggio, spegnimento, uirrtuggo e naccon- 
storte del computer in ambiente Windows Pro¬ 
grammazione per test, accensione e spegnimento 
del gruppo di continuità 


1,399.000 


I V A 


Quickshot 



In ogni Facal Pomi e possibile trovare tutta la 
gamma Quickshot- Casse. Joystick, mouse 
schedo audio tastiere musicali 


Joystick • Scanner ad altissima risoluzione 


EZ3ustek 800-6400 II Singola Passata 

# 


6400 dpi Sw 

Profondità 30 bit 
Ottica Ccd 

Velocita 3 volte superiore 
di un normale scanner 
triplice passata 
Compabbilrta Twain 
Interfaccia Scsi (inclusa) 

Software per Windows 3-*/95 incluso 
compreso OCR 






Very Lo* P ,ice ’ 


ia\v « sui 




&TDK 


I vostri dati riposti in mani sicure, 


&TDK, 


DISCHETTI 3.5HD FORMATTATI 



Sento orrori, ad alte prostazioni per durata ed 
affidabilità. Se avete un portatile ed usate 
sposso il drive floppy, il basso attuto interno 
del dischetto vi permetterà di nllungare la dura¬ 
ta della battona 

.« +11.900 :.t 


CARTUCCE STREAMER HELiCAL 



Por tulli gli streamer Brani che usano la 
tecnologia Helical Head, il grado di polena e 
la grana ultra-fina delle particelle metalliche vi 
permetteranno di eseguire baekup con 
performance elevate. 


26.900 


I Y A 
Inclusa 


DISCHETTI MAGNETO OTTICI CARTUCCE STREAMER QIC 


•N. 

wTDK ( 



La superiore quelita Tdk per incontrare le 
esigenze dei professionisti nscrivibile IO 
milioni di volte' 30 anni di durata* Conformo 
alle specifiche Iso e Ecma 1(X)*s error Free da 
128 Mb a 1.3 Gb 



Ideali per baekup a lungo termine. Compatibili 
virtualmente con ogni streamer QIC. hanno 
una afhdabilita superiore pe ni loro alto grado 
di molecole magnetiche 
Disponibili preformatale 


26,900 : 


a» » 9.900 ULi 


MOUSE HIGH QUALITY \ ; CD-ROM VERGINI MINUTI 


n_ 


Oltre od avere una meccanica di alto livelle, 
questo mouse è slato disegnato 
ergonomicamente. Inoltre le colorazioni ed i 
disegni rendono piacevole l’aspetto e si 
integrano bene con il vostro Pc. 


Progettati pe, l’alta velocitò di registrazione, 
quest Cd supportano la quadrupla velocita in 
scrittura Disponibili da 18 min. a 74 min. N B 
data l'altissima richiesta si consiglia di 

prenotarli presso un Facal Po.nl 


39.900 


I V A 
Inclusa 


a» » 19.900 


I V A 
Inclusa 


CARTUCCE STREAMER DOS 



Por il vostro stroomor 4mm. DDS o DDS2. il 
grado di purezza e la grana ultra-fine delle 
particelle metalliche di quoste cartucce, vi 
permetteranno di effettuare dei baekup sicun e 
duraturi 

w » 19,900 



TDK 

NON AND FQREVER 


vn rv/HIVF I PMK77I MF'l SFtTnBI INHiBM SI ir (« \ v ITI \\( 1 1IIOHN vi «FMT \ I < Hit 1)1 Wtfi DI ( lumi Iti | \ III OTX/IOM Xt.l.lOKVVl v 
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I migliori pacchetti software 


3D BODY Adventure 


Microsoft 


Microsoft HOME 


Il ro*po ii i*uom! 

10 Body A* 3 »»"fur» • I unico pogrom- 

di a—toma eh» (ipebduct A corpo umano eh. moU ieri 

un »*nplc» mowr—nt» dal mniia • di L* ptotibad* 

•Il ulani* d< npioron* tutta I* par» 

Piovuto %m «tomi itogli raffi* anni *, »u .1 
(V,*gi.ii»n« iiav—nt. di »w>'.iid*. lutto CO 

eh* ngundfl oh Din • mina* l« itruttuia d* 4 o 
•cUlf co II hiBn « tometoUtn cU (pochi 
i«'r»<tirt 1 i eh* a—irono *«» prò». to nono»* •equini* La t*< 
noto)u m 30 con I Ausilio itogli Apewtli occk* peimattoii 
— ■•frioianon* dal cvpo umano uroca 1—i mio gmn — 
aulita futanta |N*a vrogg-ro atlmtanac di tutto to ca»U dal 

evpo 



99.900 


I V * 

Inclusa 



Il guaco |»u attiMi dall anno 
ipcinmnUto I cmoiloor ih uno gaia 
in formula 1 iMttmton al volani. dal 
K»«a»o bollito pr atorOo Non ava la piu 
coniai* Ha imIU • lamilauton* Quando 
Minacciai* il parlala dall accattar»*ura! Guantato 
J raptay ito ogni -goto a yixtotov, pota d* 
trarr itti p«rt*IU*s»nto idiotici a flu*A ro*t< 
primo r*i nomi dagl* aponao»' Firmatovi 

• carnlkaaa I* go.no— par la pioggia pare ha 

aneti* .1 taravo ««robto 1 

COMPUTAMINTE IN ITALIANO 



99.900 \1L 


Il PWFAM05O GIOCO DI 51HATEGIA DOPO 

COMMANDO A CONQUfR 

-ja-to dar fami ai OaCmap B* <*«•• 

T » un goco di ataatagu .«toclawano ai ru» 
lottando pai («quitto** ta-idf-i • «toro* 

Amili KMdtguw* 4 ntimw prtm» eh* vi 

dialiugg* Ad comando dai Gao-nd*/«I 
dirmi, Ang.ro dall, «pulir, * lim*Mta.to 

iota! a«a («joqiuato ili ditn pimi 
CdrMtofWMb ito amiuarMI proAo.vtoroaral. 
divari» tra loto (da d*a*iio * gtuacci p*i«*iil 
M WdH 1 piameli 1 tomi bpt * Roto» con 

40 niivaua. poaaduli acumi 

COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


1 



119.900 LU 


Deadly Tide 

Incimliba Attuo TnAa» imbwiUto 
nal 2500 E latti tenori mrt«> ata.ro 
di altiiunaa quali!*, tcertoyr.lia 
KcanoiuL Vi toreri!* il eom*»- 

do d- ma» irifvnm* da e omluttimen 
tu « un mondo tOtto«Mnno alUc- 
calo itogli «toni 



99.000 



Cinemania '97 

Finelmiintr in itiluno la lunou 
•ncadopadia dal emana eh. toma 
ancora piu ree* di mal*naia * cui 
coJItgim.rah durati) al mondo on- 
lina par noi» acaro piu limiti rial- 
I aaploranon» Tiowr.ta ani Cd 
Hom pu di 20 000 film citali • *000 
proft di «tatti. 


Gol! 

li gioco d» umuUnon* d*l caldo 

Po«i*ta preiadirn m n uno la tihi» 
fon* ea minando la lon-anona. la 
tattch* (itti gioco lancundow ali 
cunquiala dal coltro campionato' 
Con un modani a Windorri 95 
pottot» «Maro a dratonr» qualaraar 
volino ab*co in un canqroriBto On 

toaal 



Close Combat 

Un utoitmito War Cima eh. tamii 

U uno dar marnanti più drammalio 
dalla asconda guano mondato: il 
curdtrtto in Normandia Si può gio¬ 
car* con ano m rtto via Intani*! 
il via ittfxfcm 



Encarta '97 

Ou nma non cenate* quatto Un 
lati ii a ani Klo^xdia 7 
Miglia.- di notili* filmati, 
aigomanti di irtlMMM dia «pura 
no in tutti i camp. Cemptotomant* 
«aitllnwihato' 




Monster Truck 

n pnmo gioco di timula«ma imi Pc 
pò gl amanti dii motori * d«l fvo- 
natri-to apre•**•*"!» dagl, apeta¬ 
li raitoli a «—ttroruul* moine* «ha 
n*!|l Stali Undl * tfntonn m caro 

pianato Grana a WiiuJowi 95 a 
motti* poaaib-4. ingaggiai* iòdi a 
piu coflCtmmti occon* iole un 
naodam Intimai o ama rata I 


Music Central '97 

l MVictopadia dalla Munta Modi¬ 
ni p*r dovila l#cilm»n|a infgr- 
maaiom dettagli aUaMm* » matamaU 
mulli madia la a ulta muaic* eh* il 
ama Btuiv country, itane*. H*ty 
Irataning. lo*, ^oap-l tsaavy m*tai 
ina movi'»*' iho»i n** *n». 

e 'iKk mj 5atl H*|> UNUM 

d muan a attro' m 



69.000 



fri 


riunenti 
lusicali 

U nuora muori* itaturu itol'opv* 

d> ■•pio*inora eh* guida alto *er>- 
portn dai tuoni di tutto il mondo 
Schede immagini a audio-clip rae 
contano gli atrumanli muaicaii • le 
•oro origini E potubda atroNai* il 
tuono ih 0*. 700 alnm-.il, da «di 
e m itomi untati mmcAli 



Sistema Solare 

li tanta Idea avvintoli ili Min 
Fri»»»* • dell» tu* t*mp«t»c* «*• 
•arotea *IU eaptoiaiiono dal Stata 
ma Solare Spanmitnlaaa ira prima 

imitilo* con (poeto *d «ipanmanii 
■ la parola idoritoie • %. pattono 
para.io vvd*r» dm bella.imr Nmat. 
tiriti dagli archivi Mai* • US. J*t 
Propuhmn Latta 


Contiene 

I Clip Ottico W95 
? litui,r« Word 
I copi* ili Pulil.tliur OS 
IntaiMil f«pto*ni 3 0 
niimrrna* .norlnlli l|He*n 
poi cimi* elocumaiMti 

Very U* Price '' 


■sr i 

Microsoft Kit per rufficio 

Offerta 

Una nuova straordinaria offerta promozionale ad un prezzo particolar¬ 
mente conveniente. Microsoft Kit per l'ufficio offre gli strumenti 
essenziali per l'automazione di un ufficio moderno e funzionale. Tutti i 
programmi sono in lingua italiana e corredati di manuale d'uso. 


UUUIVI II 

a.<aot»«iuN*mo 

rat®*» 


49.900 ULi 


Cinque bufóni b aiuto»*u>o ad 
a»*rr«iN mi. w»albero dttU nmuacrn/a 
pm icoprr* 4 nrnlo 1 Ci lono Imi IO uro. 
da «piotai • lo MNilm. U gtograha il 
corpo uit-to opar* arih.tatton.ch* • 

Otta r*l.n—r.Ur,c*>* . liatpofl. ad. 

« cultura la tana tonativi lo «pud 
*. p*.aonagg. tomoli, gli »i—t*l. 

I (Moto oltr* I» aromaooro ong.i-h, 
du* or* A inuMta* pro d. I50fl«ch. 

• c ondala da engv* Um ito dgang*'* 


IL GIOCO CHE MA FAnO STOftA NEI MONDO 
twtt. I. trarr, ito! mondo aott*n*..u «. tono 
rn*natt tuli* Tm.a • p«r tatoarU ito** 

diK«nd*t * netto *u* wie*« Suirdimy i ihmoi» 
■ i mnitrl pai (paradi. ««tra» a morta*. « annan 
d. *mb—ntaiion. ... liuto taittailica 

C*»«a loprotluCto di iopnw»v«a' 
Itoti*, roaiitoro alto Iwt, minonlT 

MANDAII IN ITALIANO 


La mia prima 
^ enciclopedia 

\ t 



COMPlfTAMENTI IN ITALIANO 


99.900 



Microsoft Licenza Studente 

Nuova edizione 

Questo prodotto, dedicato agli studenti, permette loro di accedere 
facilmente e a bassi costi alle nuove tecnologie Microsoft, di avere 
a disposizione i prodotti in versione originale senza incorrere nei 
rischi derivanti dalla violazione delle leggi che proteggono il Sof¬ 
tware e di entrare a far parte di quella categoria particolare di utenti 
privilegiati che prende il nome dì Utenti Registrati Microsoft, con 
tutti i vantaggi che ne derivano. 



Sisteipi. 

operativi 

«IMmOSln 

mura 

WinAiw.NIWo.Utaf.on 


Applicazioni 

CMc.SurtlaM. 


Strumenti 
di sviluppo 

Vi.ual 6 «v< Piol.aiiom .1 
VAraual C » IVatoiaiunai 


Works 

Muro** Work. 


Publisher 

M^roaqlltUluh** 



Il maglio 

della grafica a 32 bit- 

Con stupefacente 

velocito, potonz’a e 
accuratsf^a « con tinaia 
di miglioromonti. 

Corel Drnw 6 é la 
dotn^iono di software 
grafico più robusta disponibile sul mercato. 
Compì ondi* software* per creazione illustrazioni, 
fotoritocco, presentazioni gestionali multime¬ 
diali. rendering o animazioni 3D. Sono incluse 
otto grandi utility c straordinarie librario 




Coiol Web Doaignor 
« uno potente applicazione 
cho per motto di creavo 
accattivanti Home pages 
senza alcuna esperienza di Html 
Troverete al suo interno doi 
modelli predefinlti cho 
permettono di risparmiare prezioso tempo e 
migliaia di clipait da Corel Web GaNery in for¬ 
mato Gii e Jpeg pronte per Internet È possibile 
anche vedere come la proprio Home page appa¬ 
rirò nel più popolari browsors. Disponibili anche 
filtri di conversione. 



COREL! 


Corel Web Data 

offro la possibili tò 
di pubblicare informazioni 
direttamente su Internet 
In un formato attraente 
e funzionalo II programma 
è semplice da usare, 
offro la gestione doi principali formati di dati e 
l'utilizzo mediante le semplice pressione dei 
pulsanti, per una divulgazione chiara od imme¬ 
diata. La sua migliore caratteristica: non è 
necessaria alcuna precedente esperienza di 
programmazione Mimi 



(ùm 




Immaginate un 
programma cho combini 
la potonza e le flessibilità 
di un software per 
illustrazioni vettoriali 
con uno per immagini 
bitmap in un modo ultra 
semplice o veloce. CorelXara 
offre un numero incredibile di possibilità creati¬ 
vo por hobbisti e profossionisti grafici. Create 
immagini fotorealistiche utilizzando potonti 
strumenti come antf-alias. trasparenze graduato 
e riempimenti continui. 



809.000 LI! 


«•** 


185.000 IH 




185.000 lì! 


349,009 LI* 
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Multimedia & Network: 



■ Trust 

COMPUTER rnoo-jcrs 


Video Movie Editor 




Diventa un 


regista'. 


Sistema di casse con 2 altoparlanti satelliti ed un 
potento altoparlante destinato ni bassi 
Potenza di Picco di 260W. (unzione 3D per godere 
di un suono con effetto tridimensionale, casse in 
logno por garantirò un'alta qualità sonora, controlli 
per volume, bassi e suoni 3D. connessione cuffia o 
altoparlanti extra, schermatura magnobeo che per. 
mette di posizionare le casse vicino al monitor. 

Dia Potenza'.'.’. 


Cottura immagini video in movimento a tutto scher¬ 
mo. riproduzione di video in movimento a tutto 
schermo. Media Studio 2.5 Ve della U-leed per 
Windows. Compressione 20:1 di video M-Jpeg tra¬ 
mite hardware integrato, ingresso e uscita segnale 
video composito Pai Ntsc o S-Video S Vhs Hi-8. 
ingrosso c uscita video collocabili dirottamento al 
video registratore, possibilità di registrazione e 
montaggio del suono completamente a 16 bit con la 
schoda sonora opzionale, 
completo di covi e softwa¬ 
re. senza jumpers. 




. Trust 


Office ISA Ethernet 


. Trust 


Office PCI Ethernet 


Se linda ili roto por coltogli molili OOAX o UTP. 
Plug&PIny. predmiiòstn por Windows 95 IntUllabilo 
in un qualunque slot PCI a 16 bit compatibile ni IOO"i 
con NE2000 Di Incile installazione per tulli i sistemi, 
non * Inietti necensoiio modificare la confiatmuionc 
con i juntpor. Fornita di driver por OS/2. DOS, Novell, 
Windows 3. Il o Windows 95 


Schoda di roto por collaniiinoiitl COAX o UTP. 
Plug&Ptay. prodispoetn por Windows 95. Installabile 
In un qualunque slot PCI a 32 bit, eompnhlillo al 1 00'/. 
con NIE2000 Di facile installazione |)ei lutti I sistemi, 
non 4 infatti necessario modificale la configurazione 
con I juntpor. Fornita di driver per OS/2, DOS. Novell, 
Windows 3.11 o Windows 95 


StradaRoma su CD-Rom 



Sono Incluse le 108 tavolo cartograflcho a colori dol 
Comune di Roma su CD-ftom. La ricerca delle sliode 
può svilupparsi "navigando" sulle tavolo attivo o 
chièdendo il nome della slrndn m*oressati» Alla ricer¬ 
ca dello potrà Influire la stampa dell tavole In bianco 
e nero o n colon. Il contenuto dolio tavolo a rompali 
bile ii livello cartografico con il software RASTRAC 
tramilo il database di mappe qualificate (georoferen- 
zia bili o calibrato in scola o in posiziono). 

Il software RASTRAC rappresenta un programma di 
visualizzazione in tempo reale di mappe digitali in 
formato raster (moving mapping) con posizionamen¬ 
to in lotitudine/loogitudine _ 

riferite da un ricevitore GPS jSiSOU 


(Global Positioning System) 
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Inclusa 


Strada Lazio su CD>Rom 



In un unico CD-Rom sono concentrate le località 
del Lazio (con oltre 3.000 abitanti) con lo rotativo 
126 tavolo a colori nelle quali è stata suddivisa tutta 
la regione Pur tutto lo 42? località del Lazio sono 
indicato: provincia di appartenenza, abitanti. 

1 CAP. prefisso telefonico, distanza da Roma, 
altitudine, le strado consigliate per raggiun¬ 
gerle. otc. Allo ricerca potrà seguire la 
V stampa delle tavolo in bianco e nero o 
a colori. Il contenuto delle Tavole è 


W 


compatibile a livello cartografico con 
oftwo “ 


I software Rastrac. 


39,900 


I V 1 
Inclusa 


La catena italiana 



dell'informatica di qualità 


IL NOSTRO GRUPPO 

• ROMA CASIIINO 

Via Sillcella. 84 - 00169 
Tel 06-2389687 Fai D6-2389899 
Aperto SaPalo mallina 

• ROMA N0MENTAN0 

Via Michele DI Landa. 81 ■ 00162 
Tel. 06-44242135 Fax 06-44244447 
Aperto Saltalo manina & pomeriggio 

• ROMA LAUREN1IN0 
Via F. Acri, 54/56 - 00143 

Tel 06-5403600 Fai 06-5403600 
Aperto Sabalo mattina 8 pomeriggio 

• ROMA TRASTEVERE 
Viale Trastevere, 148 - 00153 
Tel. 06-5814146 Fai 06-5809973 
Aperto sabalo mattina & pomeriggio 
' ROMA CINECITTÀ EST 

Viale Antonio Ciamarra. 269 - 00173 
Tel. 06-72901171 Fax 06/72901172 
Aperto Sabalo mattina & pomeriggio 
■ ROMA TORRI ANGELA 
Via di Torre Nova, 91 t/f - 00133 
Tel. OB 20630726 Fax 06-20686140 
Aperto Sabalo mattina 8 pomeriggio 
’ ROMA APPIO LATINO 
Via Carlo Denlna. 60 00179 
Tel. 06-7620171 Fai 06-7820166 
Aperto Sabalo mattina 8 pomeriggio 

• ROMA PRATI 

Via G Avezzatia. 39/41 -00195 

Tel 06-3215284 Fai 06-3611348 

Aperto Sabalo mattina 8 pomeriggio 

’ ROMA TRIONFALE 

Via Augusto Conli, 3A/B • 00135 

Tel 05-30600903 Fax 06-30600903 

Aperto Sabalo mattina 8 pomerìggio 

- ROMA CENTOCEILE 

Via delle Belolle, 132 00171 

Tel. celi. 0336-606271 

Prossima apertura 

' SAN CESARIO CENTRO 

Via Caslllna, 176- 00030 

Tel 06 95308034 Fax 06 95308034 

Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

• TIVOLI VILLA AORIANA 

Via di Villa Adriana, 29 • 00010 
Tel. celi. 0330-623157 
Prossima apertura 

• VITERBO SAN LORENZO NUOVO 
Corsa Umberto 1,6 -01020 

Tel 0763-77693 Fai 0763-77693 
Aperto Sabalo mattina 8 pomeriggio 
' PALERMO LIBERTÀ 
Via Giuseppe Plpilone Federico, 72/74 
Tel. 091-6254559 Fax 091-6254495 

• NAPOLI FERROVIA 

Via S. Anna Alle Paludi. 126 ■ 80142 
Tel. 081-266325 Fai 081-269400 
Aperto Sabato mattina 

• NAPOLI TORRE DEL GRECO 
Corso Vittorio Emanuele. 16 - 80059 
Tel. 081-8813918 Fax 081-8813918 
Aperto Sabalo mattina 



COME 

ACQUISTARE 

* Direttamente 

Presso gli Indirizzi Indicali a 
Manco 

* Per Corrispondenza 

(ogni negozio 6 In grado 

di sped ire In 24 ore) 

Pagamento 


* Comode rate 

Vieni con la carta d'idealità o un 
documento ili reddllo. Potrai otte¬ 
nere un llnanzl amento. 


* Contrassegno 
Riceverai In merce con corriere 
pagando con coniami o assegno 
circolare non trasferibile 


* Anticipato 

Con bonifico bancaria: in queslo 
coso lo spese di trasporlo non vi 
verranno addebitata 

Cordinoli) ai Violilo: Il piolo oli enologo 
domino o inlltrlico Ioni I procoaioll lo Dolo 
tipoifata (anno icopo pur amante Indicativo a 
pouaao incili non coirlipoadui il prodotta 
inalino, lo off ina mio ubo tiaurlmtalo 
miti, ungono mino, In Intima valili gu 
Il periodo indie «lo • ponono vallare tenta 
praavvuo (cavi* cambiamenti di lutino dal pro- 
dlittore appara par oscillazioni valutarle) 
Naaiun punta va adita dal Gruppo polri «tiara 
ritenuto mponiabiia di araituall ridai Ioni di 
pieno • carattadiUdie. I pieni li intendono 
«alvo anali di «lampo VI progtiiamo chiodare II 
prwro «OQlornato prima dall'acqui ito 


Gli altri servizi Facal point 



jote ******mi i-otef xgs- 

Punta il tuo browser internet su: |ltfp://WWW.faCaU1| fs 

Troverai il nostro sito WWW, World Wide Web, pronto a darti tutte le intormazioni di cui hai bisogno. Potrai trovare le news, i prodotti In offerta, 
TUTTO IL LISTINO. Puoi fare ordini e ricevere il materiale senza muoverti dalla tua scrivania!!!! 


Per informazioni sull'affiliazione: DIREZIONE FACAL POINT - Tel. # 06 - 2389887 -110169 Roma Via Silicella, 84 
Fatili BBS un Line # 116-2675952 (Multimedia r.a.) N 81 V.34 V.Fast 28.800 bps Internet: Rmw.l'iiriil.'ìl 
Ari UNZIONE: I l'KIV/l NEI. SETTORI: INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE: VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA Ol OVAZIONE AGGIORNAI A. 

Tulli I morelli cllull Mino rvulMmli c di propridii dei kjjiitimi depositari. I prv//i sono, in Lire I talloni*. Iva inrluvu c trasporto le np/ionalc uAsicuni/imic> escluso. I l'H t Z/l IN KNOM ) \ \KI \ Kl s* N / v r*<| \N \ |si « 


























MC-link Net. 

Pensqta per 

le aziende 

che pensano 

\a Internet. 

cP"-- 



Pensando alle aziende che vogliono affacciarsi al mondo di Internet, abbiamo preparalo MC-link 
Mei: un prodotto di connettività modulato per le più diverse esigenze. Con 100.000 lire l'anno 
Ò disponibile l'E-Mail al costo di una chiamala urbana da <50 capoluoghi di provincia (oltre 100 
per fine 96 ); con 380.000 lire l'accesso è "full-lnternet" con protocollo PPP e du e ma ilbox 
comprese nel prezzo Ma MC-link Nel è molto di 
più: connettività con IP assegnato e su circuiti dedi¬ 
cati. con consulenza e assistenza per uno rapida e 
sicura installozione dei server. Attraverso MC-link 
Net si può anche accedere con la massima sicurezza 
a MC-VVeb. il nostro esclusivo e competitivo servizio 
per la pubblicazione c* la gestione on-line delle pro¬ 
prie pagine Web ( 06 ) 418V2452. carpe dial 


ìternet" con protocolla PPP e d ue mai lbox 

MCIIhH iiS> 

BUSINESS PROVIDER. 
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INIZIATIVA TECHNIMEDIA 
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Avete voluto cosi 


Le proteste dei lettori di vecchia data ci hanno convinto a 
ritornare sui nostri passi e realizzare un logo senza abbandonare 

la continuità con quello d'origine. 



«titess 


Sorpresi, vero? Una testata nuova a 
quattro mesi di distanza da una testata 
nuova... Mi viene in mente quando, 
nel 78, mori il Papa a brevissima di¬ 
stanza dalla sua elezione: un quotidia¬ 
no titolò, spiritosamente anche se in 
maniera irriverente, "è rimorto il papa". 

Il logo di MCmicrocomputer è nuo¬ 
vo, anzi... è rinuovo. E come vedete è 
abbastanza simile a quello vecchio. 

Siete stati voi a volerlo. E‘ il potere 
dei "vecchi sostenitori": se hanno potu¬ 
to convincere, a suo tempo, addirittura 
la Coca Cola a tare marcia indietro, fi¬ 
guriamoci se potevamo noi esimerci 
dall'assecondare le richieste di chi ci 
segue da tanto tempo: morti hanno ad¬ 
dirittura usato paroloni dichiarando di 
sentirsi traditi, abbandonati. Insomma 
ci hanno lei avete) convinto; io stesso 
un paio di numeri fa ho dichiarato nella 
posta che anche noi erava¬ 
mo affezionati al 
vecchio logo e ci 
era dispiaciuto ab¬ 
bandonarlo... 

Ed eccoci qua, 
con... la debolezza di 
chi torna sui propri 
passi ma. riteniamo, 
la forza di chi ha il co- 

76 


raggio di farlo. Non cerchiamo di rigira¬ 
re frittate, siamo perfettamente consci 
del fatto che se avessimo "azzeccato " 
subito la cosa preferita dai lettori sa¬ 
rebbe stato meglio. Ma sarebbe auto¬ 
lesionista imporre una soluzione che in 
troppi non hanno gradito, come ricorda 
il proverbio che definisce umano l'erra¬ 
re, ma diabolico il perseverare. 

Insomma ecco il nuovo fogo di MC, 
che rispecchia il più possibile quelle 
che sono state le indicazioni dei lettori. 
Abbiamo scartato l'ipotesi di mantene¬ 
re il vecchio, perché secondo la mag¬ 
gior parte di noi e dei lettori meritava 
un intervento che lo rendesse più mo¬ 
derno, meglio inserito nel panorama 
attuale. Bisognava partire dalla vecchia 


testata, ma abbiamo voluto addolcire il 
carattere di "mrcrocomputer" e modifi¬ 
care le proporzioni di "MC", lasciando 
le due lettere che identificano la rivista 
ben visibili ma cercando di inserirle in 
modo più armonioso Poi, si è presen¬ 
tato il problema della campitura Nel- 
l'ormai lontano 1981, MC era nato con 
i mezzi dell'epoca, ovvero con il "mo¬ 
derno" aerografo con il quale era stata 
simulata una superficie metallica Nel 
rifacimento della testata, avvenuto no¬ 
ve anni dopo in occasione del numero 
100, il profilo della M e dalla C era sla¬ 
to cambiato e il metallizzato dell'aero- 
grafo sostituito da una più sobria sfu 
matura ottenuta con il computer, certo 
più moderno dell'aerografo Quando 


100numoil G, “* 

Undeconnlo 0 - 
Momen'1 evoluti*! nogii 
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Lo «vtepO mei tulio SMAU 
HIlMilO 







Marco Mannacci 


lo che vedete. Vi piace? Vorrei dire... 
cercate di farvelo piacere, per favore... 
E' un'interpretazione in chiave moder¬ 
na del tema originario della MC di me¬ 
tallo che identifica la rivista anche indi¬ 
pendentemente dal resto del logo e 
del nome, insomma è una rivis ta che 
può continuare ad essere chiamata fa¬ 
miliarmente "MC" come ci avete chie¬ 
sto. Grazie alla flessibilità che deriva 
dall'uso del computer abbiamo valuta¬ 
to parecchie versioni, abbastanza radi¬ 
calmente o lievemente diverse fra di 
loro, e credo che quella scelta soddisfi 
le richieste del maggior numero dei 
nostri lettori più affezionati, che ancora 
una volta ringrazio della loro simpatia, 
ma anche della violenza con la quale 
hanno criticato il nostro., tradimento: 
una violenza quasi viscerale che, in 
certi casi, fa piacere Già che ci sono, 
vi auguro Buon Natale Lo so, per voi è 
e invece Natale è do¬ 
podomani, ora è 
la sera del 23 e 
queste sono le ul¬ 
time righe del ‘96 
del primo numero 
del '97. Buon Anno 
da tutti noi di MC. 


siamo passati alla copertina con con¬ 
torno rosso anziché grigio sono state 
apportate solo variazioni di scarso rilie¬ 
vo. e ovviamente tralasciamo il cam¬ 
biamento radicale del numero dello 
scorso settembre: dopo altri sei anni 
abbiamo pensato di utilizzare qualcosa 
di ancora più moderno, e soprattutto 
dal risultato più incisivo della semplice 
sfumatura, sempre nel campo della 
tecnologia del computer. 

Nei suoi studi sul ray-tracing, Massi¬ 
miliano Marras aveva realizzato qual¬ 
che anno fa un ‘elaborazione della te¬ 
stata, immaginandola sospesa su uno 
specchio d'acqua. E’ un'immagine che 
avete visto a volte nelle foto di apertu¬ 
ra di qualche computer, e che comun¬ 
que vi riproponiamo in queste pagine; 
indubbiamente un'immagine d'effetto, 
anche se forse poco adatta per una 
copertina. E’ stato partendo da questo 
spunto che, devo dire su suggerimen¬ 
to di Andrea de Prisco, abbiamo chie¬ 
sto a Massimiliano di 'dare corpo' alla 
nuova testata di MCnucrocomputer 
Iche, con Paola Filoni, avevamo realiz¬ 


zato in due dimensioni). chiedendogli 
però di non sbizzarrirsi ma di proporci 
qualcosa rispondente all’uso che dove¬ 
vamo farne Devo anche confessare 
che all'inizio ero un po' scettico, te¬ 
mendo che il risultato fosse troppo 
estroso 

Il ray-tracing, ve lo spiega meglio lo 
stesso Massimiliano nell'articolo che 
segue e che vi consiglio vivamente di 
leggere, è a grandi linee una tecnica 
per cui un oggetto viene immaginato 
come se fosse realizzato di un certo 
materiale e collocato in un ambiente 
con caratteristiche definite, che può 
comprendere altri oggetti che non si 
vedono: in questo ambiente si sceglie 
come illuminare l'oggetto e da quale 
punto di vista osservarlo Semplice, 
no ? Proprio come costruire un ogget¬ 
to. posizionarlo, inquadrarlo e fotogra¬ 
farlo. E' per questo che i risultati pos¬ 
sono essere cosi realistici o di effetto, 
come vedrete in alcune delle immagini 
usate a corredo dell’articolo. 

Il risultato finale delle numerose ela¬ 
borazioni realizzate al computer è quel¬ 


li 



piirocompuiu 


La nuova testata di MCmicrocomputer 

Un salto nella terza dimensione 



Processori sempre più 
veloci e software progre¬ 
diti ben oltre le più incon¬ 
fessabili fantasie di pochi 
anni fa, hanno portato la 
computer grafica tridi¬ 
mensionale nelle case di 
chiunque possieda un 
personal computer. Que¬ 
sto lo andiamo ripetendo 
da anni. Eppure creare 
una versione tridimensio¬ 
nale della nuova testata 
di MCmicrocomputer 
non è stata un'impresa 
facile ed ha coinvolto 
molte persone, diversi 
computer e tanti pro¬ 
grammi. In questo artico¬ 
lo vogliamo provare a da¬ 
re un'idea del processo 
creativo e realizzativo che 
è dietro al logo che cam¬ 
peggia dalla copertina. 


di Massimiliano Marras 

Coordinamento di Andrea de Prisco 


Un logo in 3D. Facile? 

O almeno, sembra tacile. Chiunque 
abbia un po' di esperienza con i principa¬ 
li software 3D sul mercato (da Imagine a 
Lightwave a 3D Studio), sa che esistono 
delle apposite funzioni che permettono 
di importare un font Adobe Type 1 e tra¬ 
sformarlo in una rappresentazione tridi¬ 
mensionale mediante il procedimento 
dell'"estrusione" In pratica, i contorni 
dei caratteri che compongono la scritta 
vengono proiettati nella terza dimensio¬ 
ne esattamente come se una massa di 
metallo o plastica in fusione venissero 
fatte passare attraverso una sagoma fo¬ 
rata Di solito è anche possibile aggiun¬ 
gere un bordino intorno alle lettere (det¬ 
to bevell e questo bordo sfaccettato 


serve ad accrescere il realismo dell'im¬ 
magine una volta calcolata. Fatto ciò la 
scritta diviene un oggetto tridimensiona¬ 
le al quale è possibile attribuire un ''ma¬ 
teriale'' (metallo, legno, plastica...) ed 
una posizione nello spazio. Dopo aver 
posizionato la macchina da presa virtua¬ 
le e le (altrettanto virtuali) luci, non rima¬ 
ne che effettuare il calcolo dell'immagi¬ 
ne ("lanciare il rendering", come sì dice 
in gergo, forse perché un tempo era 
un’impresa complessa quanto lanciare 
uno Space Shuttle). Il risultato? Spesso 
splendido, perché la computer grafica si 
presta molto bene alla realizzazione di 
queste scritte imponenti e tridimensio¬ 
nali, come del resto testimonia l'abbon¬ 
danza di simili effetti in televisione. 

II discorso cambia, e di molto, se da 


questo scenario piuttosto amatoriale 
passiamo ad una situazione nella quale 
ci sono regole precise da rispettare e ri¬ 
sultati ben definiti da ottenere In altre 
parole, se ci troviamo a dover portare 
nella terza dimensione un marchio, un 
logo, che già esistono ed hanno una 
personalità ben definita Questo è 
senz'altro il caso della testata di MCmi¬ 
crocomputer che nel corso degli anni si 
è si modificata ed aggiornata ma è an¬ 
che rimasta sempre e chiaramente rico¬ 
noscibile (chi scrive la incontrò per la 
prima volta in edicola nel lontano 1982, 
era il numero cinque) come una sorta di 
assicurazione per il lettore circa i conte¬ 
nuti che si trovano all'interno. Dobbia¬ 
mo quindi dimenticarci sia la comodità 
degli strumenti automatici di conversio- 


78 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 







ne, sia la facile riceica degli effetti sen¬ 
sazionali. tutti giocati su materiali lucci¬ 
canti e inclinazioni suggestive. Improv¬ 
visamente. molte delle funzioni che 
hanno reso "User-Friendly" la compu¬ 
ter grafica tridimensionale iniziano' a 
sembrarci inutili e ci troviamo ad affron¬ 
tare il compito quasi con gli stessi stru¬ 
menti del passato un'idea, tanta pa¬ 
zienza e tantissime prove. 


Gli strumenti 

Abbiamo detto in apertura che per 
realizzare la testata definitiva sono stati 
impiegati tanti strumenti diversi. Senza 
pretese di completezza citiamo i Macin¬ 
tosh della redazione con Adobe llfustra- 
tor e Photoshop rispettivamente per 
creare i tracciati vettoriali originali (la 
grafica della nuova testata e della co¬ 
pertina è stata curata da Paola Filoni, 
continuamente "punzecchiata” dall'in¬ 
tera redazione e da Marco Marmacci) e 
per gli interventi di fotoritocco a poste¬ 
riori {a cura dell'irrefrenabile Andrea de 
Prisco), mentre su un Amiga 4000, con 
processore 68060, e avvenuta - ad ope¬ 
ra del sottoscritto - la produzione delle 
immagini tridimensionali vere e proprie 

Sono stati utilizzati ProVectof, Type- 
smith e PageStream per modificare e 
convertire i file generati da lllustrator. 
Imagine 4.0 e Tornado 3D per modella¬ 
re e calcolare il logo tridimensionale e 
ancora Image FX per gli inevitabili ritoc¬ 
chi. È evidente come un simile impe¬ 
gno di piattaforme e software differenti 
abbia reso molto delicato il procedi¬ 
mento. specialmente nell'imperativo di 
dover ottenere un risultato che risentis¬ 
se il meno possibile di tanti passaggi. 
Al tempo stesso, la versatilità che na¬ 
sce dalla diversità ha permesso di fare 


Nel pellicolare ingrandi¬ 
to pui a laro, potete no¬ 
tate come la ' mattonel¬ 
la ' contenente il nume¬ 
ro in corso di MCmicro- 
computer nlletta, lungo 
il suo spigolo interiore, 
le lettere finali della re- 
stala 

Considerate, inoltre, che 
ogni mese saia neces¬ 
sario effattuare nuova¬ 
mente il rendering di 
questo tassello tanno 
Berte del suo "univer¬ 
so’ la testate, le luci, lo 
sfondo e la mappa ! iet¬ 
tale per l'Illuminazione 


davvero tante prove, e quindi di selezio¬ 
nare solo quelle che realmente rispon¬ 
devano alle esigenze della rivista. I pri¬ 
missimi tentativi, che sono serviti come 
punto di partenza per esplorare limiti e 
prospettive di una testata in computer 
grafica, avevano ben poche restrizioni 
se non quelle dei colori (il metallo della 
M e della C e il rosso della scritta micro¬ 
computer) e ovviamente del carattere 
da impiegare II primo ostacolo è stato 
quello di trovare un modo per importare 
nei software 3D il tracciato vettoriale 
della scritta MCmicrocomputer. rispet¬ 
tandone proporzioni e aspetto Purtrop¬ 
po nessuno dei principali software 3D 
disponibili sul mercato importa diretta- 
mente i file EPS di Adobe lllustrator 
(nemmeno il recente e sterminato 3D 
Studio Max, per quanto sappiamo). Di 
conseguenza è stato necessario trovare 
un procedimento di traduzioni successi¬ 
ve che non alterasse il risultato. Il trac¬ 
ciato lllustrator è quindi stato letto con 
ProVector 2.1 della Stylus usando il mo¬ 
dulo "PSimport" e quindi salvato sem¬ 
pre da ProVector nel formato IFF DR2D 
(Drawing 2D, disegno bidimensionale) 
che preserva perfettamente la forma 


dei caratteri e le loro proporzioni Però 
nemmeno II DR2D viene letto diretta- 
mente dai software 3D. che supportano 
solitamente i soli font Type 1 e il trac¬ 
ciamento di immagini bitmap, Quest'ul- 
tima opzione sarebbe senz'altro stata la 
piu comoda ed immediata ma era del 
tutto inadatta al genere di output ad alta 
qualità che si desiderava ottenere. Per 
cui è stato necessario importare il 
DR2D all'interno di TypeSmith della 
SoftLogik, un editor di font vettoriali per 
il DTP che legge questo formato, e 
creare quindi con esso un font Type 1 
con codifica standard Adobe. Un font 
decisamente particolare, a dire il vero, 
perché conteneva solamente il caratte¬ 
re A' maiuscolo, ovvero l’intero logo 
MCmicrocomputer, finalmente in un 
formato leggibile dai software 3DI Sor¬ 
voliamo su tutte le prove necessarie 
per ottenere questo risultato in modo 
tale che il font contenesse non qualco¬ 
sa di simile ma di veramente identico 
all'originale (all'inizio era stato usato un 
altro programma al posto di ProVector. 
solo per scoprire che le curve di Bézier 
risultanti non venivano interpretate cor¬ 
rettamente da Imagine!) 
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Alcuna restate di prova 
eiadorate Imo al rep 
giungimento del risulta¬ 
lo tinaie, Morate come 
cambia l'ef/etto com¬ 
plessivo in relazione al¬ 
la prospettiva utilizzata, 
all’illuminazione, allo 
spessore dei materiali, 
alla loro lucentezza 



Le prime prove 

Con un font Type 1 tra le mani, il la¬ 
voro sembrava già a buon punto. Dopo 
averlo letto con lo Spline Editor di Ima- 
gine, si è passati alla preparazione dei 
primi modelli tridimensionali. A questo 
proposito è opportuna una breve di¬ 
gressione sul già citato bordino, o be- 
vel. Nella computer grafica, uno degli 
errori piu critici è quello di impiegare 
superfici che si congiungono ad angolo 
retto, o comunque creando spigoli vivi. 

Perché? Perché nella realtà ben diffi¬ 
cilmente un procedimento costruttivo 
permette di ottenere degli spigoli asso¬ 
lutamente privi di spessore (di "smus¬ 
samente") come invece avviene per 


una rappresentazione poligonale le cioè 
matematica) in computer grafica II ri¬ 
sultato è che quasi qualsiasi angolo nel¬ 
la realta riflette un po' di luce in direzio¬ 
ne dell'osservatore, mentre in compu¬ 
ter grafica la luce è riflessa solo dalle 
due superba che si congiungono, con 
un effetto decisamente innaturale. Per 
chiarire meglio questo concetto pensia¬ 
mo ad un esempio classico di angolo a 
90 gradi: le pareti di una stanza. Osser¬ 
viamo il punto in cui due pareti si uni¬ 
scono la malta, la tinta, piccole irrego¬ 
larità durante la costruzione creano una 
sottile linea di demarcazione in corri¬ 
spondenza dell'angolo, e se modellas¬ 
simo le pareti in computer grafica sen¬ 
za tenerne conto otterremmo un effet¬ 


to innaturale e falso. È per questo che 
tanto spesso le scritte in computer gra¬ 
fica realizzate dai professionisti esibi¬ 
scono dei bordini sfaccettati, in special 
modo quando FI materiale e altamente 
riflettente. In questo caso, infatti, entra 
in gioco la continuità geometrica delle 
superba, e senza perderci in tediose 
descrizioni matematiche, diciamo solo 
che un angolo troppo grande tra i vetto¬ 
ri normali di due superba congiunte 
crea le cosiddette "discontinuità" 
dell'ombreggiatura, ovvero colori che 
variano improvvisamente ed in modo 
innaturale. Nel caso del nostro logo, 
però, si era deciso sin dall'inizio di ren¬ 
dere il meno visibile possibile la sfac¬ 
cettatura sulle lettere che compongono 
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la testata, in modo da mantenerne per 
quanto possibile l'aspetto originale (le 
f oto che accompagnano questo articolo 
mostrano comunque anche alcune pro¬ 
ve con bordi piu spessii. Per questo 
motivo il bordino aggiunto nello Splme 
Editor di Imagine è stato ridotto ai mini¬ 
mi termini, mantenendolo solo per quel 
tanto indispensabile ad ovviare ai pro¬ 
blemi descritti sopra. Sfortunatamente 
la generazione di un bordino partendo 
da superfici arbitrane non è un proble¬ 
ma semplice quanto sembra, ed anzi 
chiama «n causa la disciplina della ''geo¬ 
metria computazionale", un complesso 
ambito di studi che pur essendo piutto¬ 
sto recente (enea 18 anni) ha già cata¬ 
lizzato l'interesse di ricercatori di tutto il 


mondo ed ha applicazioni nella compu¬ 
ter grafica come nella robotica Appa¬ 
rentemente infatti, il bordo di una su¬ 
perficie potrebbe essere definito da 
una semplice operazione di scalatura 
(si pensi ad un rettangolo) ma in realtà 
questo è possibile sono se le superici 
risultano racchiuse da confini convessi. 

Uno sguardo al logo di MCmicro- 
computei ci mostra che nessuna delle 
lettere, eccezion fatta solo per il pallino 
e la stanghetta della T di "microcom- 
puter", è in realtà approssimabile da 
un poligono convesso. Di conseguenza 
diventa necessario un lungo lavoro di 
prove e verifiche per trovare la giusta 
combinazione di spessore e separazio¬ 
ne tra le lettere perché Imagine ag¬ 


giunge dello spessore "in più" In modo 
da garantire (o quasi) un calcolo del 
bordino appropriato Questo spessore 
influisce però sulla resa finale degli og¬ 
getti, e non sempre è possibile preve¬ 
dere i risultati con sicurezza. Per fare 
un solo esempio, quando ormai l'aspet¬ 
to del logo era stato approvato definiti¬ 
vamente, un rendering effettuato in ri¬ 
soluzione tipografica ha evidenziato co¬ 
me alcune lettere si Intersecassero tra 
loro proprio per effetto del bordino e 
della prospettiva. Risultato? La ripro¬ 
gettazione di tutto il logo, partendo da 
un vettoriale ancora diverso, con le let¬ 
tere leggermente rimpicciolite e distan¬ 
ziate in modo da compensare a priori il 
successivo ingrandimento 
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La giusta prospettiva 

Disponendo di modello tridimensiona¬ 
le, si poteva passare alla parte ben più 
interessante della composizione della 
scena. Anche per questo è stato neces¬ 
sario operare delle scelte in funzione del 
risultato desiderato. Il logo doveva pos¬ 
sedere quella "firma'' propria del ray-tra- 
cing che deriva dalle riflessioni specchia¬ 
te e dai tantissimi calcoli che le produco¬ 
no. Per questo si è preferito usare il 
"vecchio" Imagine 4.0 rispetto al più 
moderno Lightwave o al software svilup¬ 
pato proprio da chi scrive, Tornado 3D 

Per ottenere una 'classica' immagine 
ray-tracing, Imagme è tuttora insuperabi¬ 
le nonostante la complessa interfaccia 
utente e la scarsissima interattività. Ed è 
proprio per sopperire alla mancanza di 
interattività che gran parte del lavoro 
preliminare di posizionamento delle luci 
e degli oggetti è avvenuta esportando il 
modello in formato DXF da Imagine e 
caricandolo in Tornado 3D per sfruttare 
la possibilità che questo offre di manipo¬ 
lare interattivamente macchina da presa, 
oggetti e luci lavorando non su una im¬ 
magine wireframe. ma su una approssi¬ 
mazione a colori del rendering. Una volta 
soddisfatti dell’impostazione generale 
della scena, la si è esportata "a mano" 
dentro all'Action Editor di Imagine, rico¬ 
piando cioè i numeri che indicavano le 
posizioni e l'orientamento dei vari ogget¬ 
ti. A questo punto le cose si sono fatte 
decisamente più complesse, perché 
ogni prova non richiedeva più poche fra¬ 
zioni di secondo, ma minuti. Lo schema 


di illuminazione scelto era piuttosto clas¬ 
sico: una forte luce chiave posta sulla de¬ 
stra della scritta e in alto, una luce di 
schiarita un po' piu arretrata e posta sulla 
sinistra e l'immancabile hair-light (luce 
per capelli, prende il nome dai set televi¬ 
sivi dove viene impiegata per creare un 
effetto di luce radente sui capelli di uno 
speaker) posta in alto e dietro all'ogget¬ 
to Come é possibile vedere dalle foto¬ 
grafie, questo schema di illuminazione è 
stato modificato più volte, sia per ridurre 
e schiarire il "colpo speculare" sulle let¬ 
tere "microcomputer'' sia per evitare 
che luci troppo forti producessero un ri¬ 
flesso talmente chiaro da confondersi 
con lo sfondo bianco della copertina 
Originariamente la testata era stata in¬ 
clinata all’indietro in modo significativo, 
in modo da accentuarne l'effetto tridi¬ 
mensionale mostrando anche la parte in¬ 
feriore della scritta. Questa è una pratica 
comune nella grafica pubblicitaria tridi¬ 
mensionale. ed infatti le scritte cosi rea¬ 
lizzate si chiamano "flying logos" o 
"tumblmg logos" proprio perché muo¬ 
vendosi permettono allo spettatore di 
osservarne a pieno la natura tridimensio¬ 
nale Questa impostazione non è però 
stata giudicata adatta per una scritta sta¬ 
tica destinata ad essere vista mese dopo 
mese il rischio era che sembrasse "ca¬ 
dere" all'indietro e non si integrasse cor¬ 
rettamente con il resto della copertina, 
ovviamente perpendicolare all'osservato¬ 
re Purtroppo, un materiale riflettente co¬ 
me il metallo impiegato per l'"MC" pro¬ 
duce uno spiacevole effetto se visto per¬ 
pendicolarmente: approssima una super¬ 


ficie specchiata! Prima di parlarne e pero 
il caso di spiegare brevemente come si 
simula un materiale metallico e soprat¬ 
tutto l'ambiente intorno ad esso. Anche 
se normalmente associamo al termine 
"riflesso" qualcosa che non appartiene a 
ciò che stiamo osservando, questa è una 
concezione impropria tutto ciò che ve¬ 
diamo dovrebbe essere considerato luce 
riflessa. In una stanza buia, non possia¬ 
mo distinguere nulla perché non c'è luce 
che possa essere riflessa dagli oggetti 
permettendoci di vederli Anche un ges¬ 
setto, che certamente non definiremmo 
riflettente, è in realtà visibile perché rilan¬ 
cia parte della luce che lo colpisce verso 
l'occhio dell'osservatore. Cambia solo il 
genere di riflessione, che nel caso di un 
gessetto è diffusa, non viene cioè foca¬ 
lizzata verso nessuna direzione particola¬ 
re Un metallo o un vetro hanno una ri- 
flettivitè molto piu direzionale, che si de¬ 
finisce speculare proprio perché e possi¬ 
bile (come in uno specchio) distinguere 
in modo più o meno nitido che cosa ven¬ 
ga riflesso. Il ray-tracing (come del resto 
tutte le altre tecniche di rendering) è solo 
un'approssimazione della realtà e come 
tale è un po' rigido nel considerare cosa 
sia e cosa non sia un "riflesso" Mate¬ 
maticamente, ed m modo piuttosto ap¬ 
prossimato, questo si calcola basandosi 
su alcuni vettori: quello normale alla su¬ 
perficie. quello tra l’occhio e la superfi¬ 
cie, quello tra la fonte di luce e la superfi¬ 
cie e infine un vettore particolare, detto 
"Halfway Vector" (letteralmente "vetto¬ 
re a metà strada”!) che indica la direzio¬ 
ne di massima riflessione Sorvoliamo 
ancora una volta su tutte le implicazioni 
tecniche della riflessione, parlando subi¬ 
to del risultato la qualità (soggettiva) di 
un materiale riflettente non è determina¬ 
bile in modo ceno senza ripetute prove 

Esistono però delle strategie, dei truc¬ 
chi del mestiere, che permettono di con¬ 
trollare la resa entro certi limiti, Una di 
queste consiste nel creare un'immagine 
arbitraria (detta "environment map" o 
mappa di ambiente) che fornisce ai ma¬ 
teriali “qualcosa” da riflettere Solita¬ 
mente si usano scene naturali, o persino 
volti, cercando di approssimare per 
quanto possibile ciò che non è visibile 
nella scena ma dovrebbe essere riflesso 

Nel caso della testata di MCmicro- 
computer, questo dovrebbe essere di 
volta in volta lo scorcio di cielo che ogni 
copia vede quando riposa sugli scaffali 
dell'edicola o il volto del lettore che la 
tiene in mano. Un po' troppo complesso, 
non è vero? 

Per questo si fa ricorso alle mappe 
frattali delle caotiche combinazioni di to¬ 
ni chiari e scun (che ricordano un po' del- 
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le nuvole) e che of¬ 
frono un panorama 
interessante senza 
che sia pero real¬ 
mente riconoscibile 
Il problema, e qui 
ci congiungiamo 
con quanto detto 
poco sopra, è che 
se il materiale da 
genericamente ri¬ 
flettente diviene 
uno specchio per¬ 
fetto, la mappa ap¬ 
pare chiaramente vi¬ 
sibile e perde in rea¬ 
lismo Più precisa¬ 
mente, poiché l'os¬ 
servatore sa che il 
proprio volto non as¬ 
somiglia ad una 
mappa frattale (almeno, si spera sia cosi) 
il cervello percepisce quei colori e quelle 
tinte non più come un riflesso, quanto co¬ 
me una proprietà del materiale Alcune 
delle prove che vedete in queste pagine 
sono state definite "aggredite con acido" 
o “metallo battuto" proprio per questo 
motivo Forse la maggior parte del tempo 
è stata spesa proprio per trovare il giusto 
compromesso tra un materiale che sem¬ 
brasse davvero metallo senza essere 
troppo scuro o troppo chiaro, o troppo 
frattale Alla fine, la soluzione è stata 
quella di inclinare di pochissimi gradi (due 
per l'esattezza) la scritta all'indietro, in 
modo da non renderla uno specchio, al 
tempo stesso senza dare l'impressione 
che fosse realmente inclinata 

Per ricreare la parte di effetto tridi¬ 
mensionale andata perduta non inclinan¬ 
do le lettere, è stata aumentata la pro¬ 
spettiva cambiando obiettivo virtuale alla 


macchina da presa In questo modo la 
"M" di "MC" mostra in pieno la sua tri¬ 
dimensionalità e la "C”, che coincide 
con il punto di fuga, la "prende in presti¬ 
to" dal resto degli oggetti II risultato è 
decisamente particolare e finalmente ri¬ 
sponde al progetto originale: un logo tri¬ 
dimensionale. inequivocabilmente realiz¬ 
zato in puro, classico ray-tracing, che tut¬ 
tavia non ha la "pesantezza" che normal¬ 
mente si associa a questo tipo di realiz¬ 
zazione. Un logo insomma che non deve 
stancare o annoiare, ma che comunque 
permette di essere guardato e riguardato 
scoprendo sempre qualche dettaglio 
nuovo, qualche particolare in più. 


Il risultato finale 

Il rendering definitivo è avvenuto in 
risoluzione tipografica, a 300 punti per 


pollice, ed ogni prova in questa risolu¬ 
zione ha richiesto trentadue minuti di 
calcolo sul 68060, Sono tempi molto 
elevati per i processori di oggi, ma c‘è 
da dire che il livello di dettaglio poligo¬ 
nale della testata e elevatissimo per evi¬ 
tare antiestetici "spigoli" sui contorni 
curvi dovuti all'approssimazione per po¬ 
ligoni (si pensi che il solo mattoncino di 
metallo sul quale poggia il numero della 
rivista è una primitiva superquadrica 
composta da 19800 poligoni ! I. Succes¬ 
sivamente le immagini definitive sono 
state ritoccate da Andrea de Prisco col 
suo fido Photoshop per adattarne la re¬ 
sa alle prime prove dì stampa, modifi¬ 
cando alcuni riflessi troppo nitidi che In 
realta apparivano disturbati dal retino di 
stampa. 

Sempre con Photoshop è avvenuta 
poi la "fusione" della targhetta con il 
numero della rivista che si inserisce 
all'interno di un ipotetico rettangolo che 
contiene tutta la testata. Naturalmente 
il rendering della targhetta è avvenuto 
separatamente, ma non c'è un reale ri¬ 
sparmio di tempo perché tutta la scrina 
MCmicrocomputer deve comunque es¬ 
sere presente per permettere le rifles¬ 
sioni incrociate dei vari oggetti. Il risulta¬ 
to finale è quello che appare in coperti¬ 
na, e riteniamo che sia interessante stu¬ 
diare le varie prove che appaiono in 
queste pagine, seguendo la descrizione 
dei problemi incontrati, degli obiettivi 
perseguiti e delle soluzioni trovate. An¬ 
cora una volta, nonostante la potenza e 
la versatilità dei programmi e delle mac¬ 
chine, ciò che conta è il lavoro e la colla¬ 
borazione umane. Del resto come po¬ 
trebbe essere altrimenti? La computer 
grafica è più alchimia che chimica.. 

KB 
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(Triton II), è in grado di supporta¬ 
re i migliori processori in commer- 


Freeway H PLUS!: 
LA VELOCITA' E’ 

la sua Meta 


do ed è un prodotto completo in 

grado di soddisfare le esigenze di tutti gli utenti, dal principiante al più esperto. 

■ Nuova ingegnerizzazione delle jìorte HO: Ancora più robuste e più sicure! 
■ Cache sincrona da 512Kb in un unico banco: la cache di secondo livello diretta- 
mente saldata sulla scheda riduce cicli di attesa jser la sincronizzazione dei dati e 
aumenta le prestazioni! - Connettore per porta a infrarossi: le porte IrDA permetto¬ 
no collegamenti senza fili. Con esse è possibile ad esempio effettuare trasferimenti 
di dati tra un computer ed un portatile. ■ Connettore per porte Universa! Serial Bus 
(USB): questo tipo di porta risolve il problema della disponibilità di porte presenti 
nei computer (spesso dotati di 2 seriali e 1 parallela), permettendo al sistema di 
gestire fino a 127 periferiche con la stessa interfaccia. 

• Chipset Intel 430HX (Triton II) a 66 MHz. • Alloggiamento CPU su ZIF 5ocket di tipo 7. • Cache sincrona borst SRAM 
pipeline da 512 Kb in un unico banco. • Supporto Parity ECC RAM, Fast Page RAM ed EDO RAM fino a 512 Mb. • Supporta 
SIMM simmetriche e asimmetriche. • Supporta processori Intel Pentium fino a 200 MHz. AMD e Cyrix/IBM 6x86 Fino al model¬ 
lo P166+ • Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM). • Flash Bios aggiornabile per una massima espansione 
possibile con ESCO. • 4 slot I5A a 16 bit e 3 slot PCI a 32 bit. • Controllore dischi PCI integrato con 2 canali EIDE alta velo¬ 
cità di transfer rate (16.6 Mb/s. PIO mode 4). per collegare fino a 4 penferiche EIDE. • Controllore per floppy disk • Bus 
Master IDE DMA mode 2 con massimo transfer rate di 22Mb/s. • Intetfacria per Mouse PS/2 • Multi 1/0 bufferizzato; 2 
senali UART16550:1 parallela bidirezionale veloce ECP/EPP. • Connettore per porta a infrarossi compatibile IrDA; connetto¬ 
re per due porte Universal Serial Bus (USB). • Plug & Play Windows' 95. • Manuale in Italiano. • 5 anni di garanzia. 


Pride Security è la piastra madre nata per sup¬ 
portare la nuovissima generazione di processori 
Pentium* Pro di Intel. Utilizza il chip- 
set Intel 440FX ed è destinata ad una 
fascia di utenti professionisti. 

• Layout della piastra madre conforme allo standard ATX • Chipset Intel 440FX. • Alloggiamento CPU su ZIE 
Socket di tipo 8. • Supporta RAM, FPM RAM, EDO RAM e BEDO RAM lino a 512 Mb in moduli SIMM simmetri¬ 
che e asimmetriche, moduli 5IMM con parità/ECC e moduli SIMM senza parità. • Supporta processori Intel 
Pentium'Pro 150/166/180/200 MHz. • Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM) • 1 M bit Flash 
EPRQM. • 4 slot ISA a 16 bit e 4 slot PCI a 32 bit • Controllore dischi PCI integrato a 32 bit (MODE 3. 4). per 
collegare lino a 4 periferiche EIDE • Controllore per floppy disk • Bus Master DMA Mode 2. • Interfaccia 
per mouse PS/2. • Interfaccia per tastiera PS/2. • 2 seriali UART 16550; 1 
parallela bidirezionale veloce ECP/EPP. • Supporto per I porta a infrarossi com- 
lire 489.000 patibile IrDA; supporlo per due porle Universal 

IVA esclusa Serial Bus (USB). • Plug & Play. • Manuale 

in Italiano. • 5 anni di garanzia. 







PurpleVìsion PyrAmid VyX & Lightspeed 128 



PiramidWXì u rivoluzione 

TRIDIMENSIONALE 

4Mb di EDO VRAM e l'acceleratore grafico 53 ViRGE VX. Specificatamente pro¬ 
gettata per i sistemi basati su Dos, Windows *95 (Direct 3D) e Windows NT 
4.0 (OpenGL), Pyramid WX ti permetterà di aggiungere nuove capacità 
visuali per giochi, applicazioni Internet e per la creazione di immagini 3D 
commerciali, professionali, scentifiche. Entra nella terza dimensione! 

• Acceleratore grafico a 64 bit S3 ViRGE VX ; accelerazioni ad alte presta 
zioni in ambienti 2D di tutte le (unzioni Windows GDI. • RAMDAC 220 MHz. 

• 4Mb EDO VRAM (espandibile a 8 Mb con modulo aggiuntivo). • Massima 
risoluzione: 1600x1200 80Hz a 65.536 colori. • Massima risoluzione in bue color 
(16.7M di colori): 1280x1024 75Hz. • Accelerazione 3D per le (unzioni : Fiat & 

Gouraud Shading. Point Sample Texture Maps, Correzione di prospettiva. MIP-Mapping, 

Z-buffering, Alpha Bending, Video Texture Mappmg, Fogging 8 Depth Cue/$ott, Doublé 

intP'i. Buffering. Arti Aliasing • Digital Video Engine con interpolazione orizzontale/venicale <X/Y) 

e video filtering. Riproduzione interpolata billneare di Microsoft ActiveMovie (MPEG-1), DVD _ 

(MPEG-2),TV-Iuner (Intel Intercast) e Videoconferenze (Intel ProShare). • Supporto API per Microsoft ,VA esclusa 

Direct3D, DirectDraw, DirectVideo, Microsoft OpenGL, RenderMorphincs Reality Lab, Critenon RenderWare, 

Argonaut Brender, Intel 3DR e 53 SDK. • Compatibile VESA DDC2-B per monitor Plug S Play. • Compatibile VESA DPM5 per il risparmio 
energetico • Software in dotazione: STB Vision 95. • DrivefsottimizzatipersistemibasatisuWindows3.1.Windows*95.WindowsNT4.0. 


Purple Vision presenta il suo "modo" 
di vedere tridimensionale: Pyramid 
WX è la scheda video PCI a 64 bit con 



VERSIONE 2.25 MB DRAM MULTIBANK 

Purple Vision presenta una nuova generazione di acceleratori 
grafici con la Lightspeed 128. La potenza dei 128 bit è da ora 

DIMENSIONE StìttSL ! 

avanzata, Lightspeed 128 è il 
massimo che potete pretendere! Lightspeed 128 è la scelta 
ideale per Windows" 95: aumenterete le capacità delle 

vostre applicazioni e dei vostri 
lirp 320 OOO giochi oltre tutti i vecchi limiti... 


• Acceleratore 
grafico a 128 bit. 

• DRAM Multibank 
2.25Mb • Supporto 
VESA DDC-2B per moni¬ 
tor Plug & Play. • Risoluzioni non 
interlacciate a 640x480 con 16 
Milioni di colori e refresh video fino a 
160 Hz. • Risoluzioni non intorlacciate 
a 1280x1024 con 256 colori e refresh video 
fino a 75 Hz. • Certificato FCC Class B per 
basse emissioni. • Chip di controllo grafico 
Tseng ET6000 • Feature connector integrato • Bus PCI. • Accelerazione 
Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs), disegni di linee, opera¬ 
zione di cursore, bus a doppio indirizzo, bursting di lettura e scrittura e cur¬ 
sore Hardware. • Software in dotazione che permette di accelerare la 
riproduzione dei filmati in formato MPEG-1. • Dnvers GUI ad alte pre¬ 
stazioni per Windows. Windows 95, Windows NT, e OS/2 Warp su CD. • 
Microsoft Plug & Play versione I.Oa: per una semplice installazione senza 
jumpers hardware, • Manuale in italiano. • 5 anni di garanzia. 


le caratteristiche 
sono soggette a 
variazioni senza 
preavviso Purple 
Vision è un mar¬ 
chio registrato 
Centro MI t un 
marchio regntrato 
da Centro HL 
Distribuzione srl 
Tutti gl. altri mar¬ 
ch. citati apparten¬ 
gono ai rispettivi 

proprietari, le foto 

sono ■ndrcath* dei 
prodotti proposti 


9 " 

Il tutto con il praticissimo suppor¬ 
to Plug & Play. 


Purple Vision e distribuito da CENTRO HL 
Se vuoi saperne di più collegati con 
il nostro Sito Internet oppure chiama 
il Servizio Clienti Nazionale Unificato 
allo 055233.79.00 


Internet www.centrohl.il 










L'iniziativa promossa dal CININFO (Coordinamento Interassociativo Nazionale Informatici) 


Progetto di Legge per (Istituzione dell’Ordine degli Informatici 


Lunedì 2 dicembre 1996, all'Hotel Parco dei Principi di Roma, è stato presentato il 
Progetto di Legge Unitario per l’Istituzione dell'Ordine degli informatici. La manifestazio¬ 
ne ha riscosso un ottimo successo radunando un folto numero di persone che hanno 
seguito con interesse i diversi autorevoli interventi che hanno animato la serata. 

di Giuseppe Casarano 
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Presentuzione della Proposta di Legge 
Insilo del Pmidente ALSI 
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Negli ultimi anni sono state 
presentate alla Camera dei 
Deputati o al Senato diverse 
proposte di legge per la costi¬ 
tuzione di Ordini od Albi 
riguardanti il mondo dell'infor¬ 
matica, ma per molteplici 
motivi nessuna è riuscita ad 
andare avanti nel suo iter fino 
a giungere alla sua approva¬ 
zione finale Uno dei principali 
problemi è sicuramente con¬ 
sistito nella presenza di più 
proposte contemporanee 
che proponevano soluzioni, 
con visioni più o meno diver¬ 
se, per "ordinare" il mondo 
dell'informatica. Si è pensato 
quindi che un progetto unita¬ 
rio avrebbe sicuramente age¬ 
volato il lavoro dei legislatori 
e avrebbe potuto soddisfare 
tutte le esigenze dei diversi 
attori del mondo informatico. 
Con quest'ottica, fin dai primi 
mesi del 1995, alcune tra le 
più importanti associazioni 
del mondo informatico hanno 
deciso di riunirsi per confron¬ 
tarsi e discutere insieme in 
modo tale da portare avanti 
una sola proposta di legge, 
appoggiata da tutti II 30 
luglio 1996 presso la Sala 
Riunioni del Senato nasce 
così il CININFO (Coordina¬ 
mento Interassociativo Nazio¬ 
nale Informatici) che. tra le 
diverse iniziative comuni pre¬ 
senti nel suo accordo di rego¬ 
lamento, prevede anche la 
presentazione della proposta 
di legge per l'istituzione 
dell'Ordine degli Informatici. 
Attualmente il CININFO è 


costituito dalle seguenti 
Associazioni: AIP (Asso¬ 
ciazione Informatici Profes¬ 
sionisti): ALSI (Associazione 
nazionale dei Laureati Scien¬ 
ze dell'informazione ed 
Informatica): ANIPA (Associa¬ 
zione Nazionale Informatici 
Pubblica Amministrazione); 
ANPI (Associazione Nazio¬ 
nale Periti Informatici). 

In data 8 Ottobre 1996 i pre¬ 
sidenti di queste Associazioni 
hanno sottoscritto il docu¬ 
mento unitario per la propo¬ 
sta di legge per la costituzio¬ 
ne dell'Ordine degli Infor¬ 
matici. documento che è 
stato poi presentato come 
disegno di legge al Senato 
della Repubblica dalla senatri¬ 
ce Mazzuca Poggiolini l'11 
novembre 1996 ed il 4 
Dicembre 1996 alla Camera 
dei Deputati dall'onorevole 
Migliori. 

La proposta di Legge 

La proposta di Legge, che si 
può prelevare alla URL 
|http://udqtlsdqt.uniud.it<( 

alsi/cininfo.htm è compo¬ 
sta da 53 articoli e descrive 
come l'Ordine degli Infor¬ 
matici, probabilmente primo 
in Italia, sarà composto non 
da uno ma bensì da tre Albi 
Professionali l'Albo dei 
Dottori Informatici. l'Albo dei 
Tecnici Informatici e l’Albo 
dei Periti Informatici. 
All'interno della proposta di 
Legge vengono descritte le 
relative spettanze della pro¬ 
fessione di Perito Infor¬ 


matico, Tecnico Informatico 
e Dottore Informatico e viene 
anche descritto chi può 
richiedere l'ammissione ai 
rispettivi Albi. In maniera sin¬ 
tetica, consiglio comunque a 
chi ha la possibilità di preleva¬ 
re la proposta via Internet per 
una visione completa e detta¬ 
gliata. all'Albo dei Periti 
Informatici potranno iscriversi 
i possessori di diploma di 
maturità con un indirizzo di 
tipo informatico, all'Albo dei 
Tecnici Informatici i diplomati 
universitari in, ad esempio, 
Informatica, Ingegneria - 
Settore Informazione, ecc.. 
ed infine all'Albo dei Dottori 
Informatici i laureati in 
Scienze dell'Informazione, 
Informatica. Ingegneria - 
Settore Informazione, ecc. 


L'ammissione agli Albi av¬ 
verrà previo superamento del 
relativo esame di Stato, diffe¬ 
renziato a seconda delle tre 
possibili professioni che si 
possono esercitare. E' previ¬ 
sto inoltre un periodo transi¬ 
torio, di novanta giorni dal¬ 
l'entrata in vigore della legge, 
durante il quale possono pre¬ 
sentare richiesta di iscrizione 
ad uno dei tre Albi professio¬ 
nali anche persone che a 
regime non avrebbero titolo 
per farlo. Nella norma transi¬ 
toria, una delle parti più sof¬ 
ferte della redazione della 
proposta di Legge, sono 
descritti in maniera puntuale 
tutti i casi e le modalità previ¬ 
ste per accedere ai tre Albi 
durante questo periodo; ad 
esempio, citando direttamen- 
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Scusi, lei è un informatico? 

I carbonari dell'informatica cercano riconoscimento dalle istituzioni. 
Ma si presentano all'ingresso giusto? Secondo noi no. 

di Leo Sorge 

Gli informatici esistono, eccome, ma ciò non basta per essere accettati dall'estabilishment, perlomeno 
quello italiano. Questa realtà non può certo far piacere a chi lavora nel settore La grande accelerazio¬ 
ne ed ebollizione del settore ha senz'altro aumentato la confusione di un mercato dominato da dilet¬ 
tanti di qualità anche alta, proprio per questo generalmente privi delle strutture e delle garanzie di una 
vera azienda 

Questa è da sempre la situazione dell'Informatica, nata Carbonara nelle ore strappate al sonno e mai 
regolamentata. Come racconta Casarano. lo scorso 2 dicembre abbiamo assistito ad un altro tentativo 
di sanare questa incongruenza almeno a livello nazionale. Nonostante il clima generale di ossequio al 
potere che faceva finta d'interessarsi della negletta categoria, la presentazione della nuova proposta di 
legge per la formazione di un Ordine degli informatici è stata piena di polemiche 
Parliamo quindi non dell'informatica ma della sostanza della proposta II problema parte dall'inizio, 
dando voce a chi crede negli ordini professionali o meno. La differenza, benché filosofica, non è da 
poco chi scrive queste note 6 del secondo gruppo, mentre e del primo l'estensore dell'articolo vero e 
proprio La prima cosa che ci viene in mente è che promettendo riconoscimento a cosi tanta gente 
poco riconosciuta dalle istituzioni si crea un business di grandi dimensioni. Ma queste polemiche 
divampano senza far troppi danni, mentre più forti sono altre posizioni. 

L'Ordine si propone di garantire la qualità del lavoro informatico a tutti i livelli certificando il valore degli 
iscritti mantenendoli aggiornati. Iniziativa lodevole ma assolutamente impraticabile. Punto primo; dato 
che gli aventi diritto all'iscrizione sono perlomeno svariate decine di migliaia, che si fa, l'esame a tutti? 
E' questa l’obiezione sollevata dall'ANASIN. la cui posizione critica benché aperta squarcia l'area di tri¬ 
pudio. Punto secondo: ammesso e non concesso che in un tempo decoroso si riesca a certificare una 
preparazione iniziale degli iscritti accettata dai medesimi, come si pensa di tenerli aggiornati? La tec¬ 
nologia accelera, quindi la formazione dovrà avere un ciclo di un anno, al massimo due per taluni argo¬ 
menti Bisogna stare attenti, perche se poi un professionista non frequenta i corsi, che si fa, lo si cac¬ 
cia dall'Ordine? É impossibile quindi ipotizzare degli strumenti di effettivo controllo della qualità degli 
iscritti. 

Un altro obiettivo dell’ordine riguarderebbe la gestione delle tariffe In questo ginepraio non ci adden¬ 
triamo proprio, perché ci sembra ridicolo che ancora oggi qualcuno voglia istituire tabelle in un settore 
nel quale c'è concorrenza, come ben sanno tutti coloro che hanno provato questa strada senza mono¬ 
polio o dittatura politica. 

Ma allora l'è tutto sbagliato? No. e non lo diciamo per ammorbidire la nostra posizione E' impensabile 
che un Ordine professionale possa erogare qualità e aggiornamento, ma ciò non impedisce di svolge¬ 
re altre funzioni magari meno appariscenti ma senz'altro più importanti Un esempio? L'individuazione 
di qualità attraverso la valutazione di curncula in settori non regolamentati com'è appunto l'informati¬ 
ca A tal proposito durante la presentazione dell'Albo il CININFO ha dato spazio all'ANDI nella persona 
del presidente Anna Berna L’informatica nella scuola viene gestita con criteri assurdi le competenze 
di chi pur insegnando ha mostrato professionalità nel settore privato vengono ignorate a tutti i livelli, 
mentre improbabili commissioni stabiliscono criteri e personale che deve formare gli insegnanti. 

Sono di questo tipo le tante disomogeneità che un coordinamento centrale dovrebbe farsi carico di 
risolvere- l'importanza di un Ordine che sta nascendo è nell'organizzazione, non nella deontologia 
Purché ne siano chiari obiettivi, mezzi e finanziamenti Tariffe e formazione vanno stabilite non dalla 
legge ma dal mercato, entità non astratta ma fatta da tutti noi Vista dall'esterno la tecnologia rende 
impossibile distinguere la qualità ai non addetti, che quindi restano facili prede di imbonitori che sem¬ 
brano bravi e chiedono poco, almeno fino al primo probiemino. Non ci si può districare senza un albo, 
dicono i sostenitori della proposta Sarà, ma quando l'idraulico vi ripara un tubo in cucina voi sapete 
sempre cosa sta facendo? E gli chiedete sempre la fattura, o cercate di risparmiare? Eppure i tubi esi¬ 
stono da migliaia d anni Ma il vezzo di credersi furbi e di ritenere l'informatica una seccatura che tutti 
hanno piuttosto che una risorsa strategica non dipende certo dalla tecnologia Non sarà l'Ordine a farci 
cambiare mentalità 


te la proposta di legge:"Entro 
il termine perentorio di giorni 
90 dalla entrata in vigore della 
presente legge: possono pre¬ 
sentare richiesta di iscrizione 
all'Albo dei Dottori Infor¬ 
matici. previo superamento 
di una speciale sessione del 
relativo esame di Stato, i pos¬ 
sessori di un diploma di scuo¬ 
la media superiore che dimo¬ 
strino alfa data di entrata in 
vigore della presente legge 
una esperienza lavorativa nel 
settore informatico di durata 
non inferiore a dieci anni, di 
cui almeno un anno inerente 
alle attività di competenza dei 
Dottori Informatici", Le atti¬ 
vità di competenza della pro¬ 
fessione di Dottore Infor¬ 
matico spaziano dalla gestio¬ 
ne di risorse umane, tecnolo¬ 
giche ed economiche, alla 
ricerca, alla formazione tecni¬ 
co-professionale, al monito¬ 
raggio di Sistemi Informativi 
e via dicendo. I casi previsti 
sono diversi e tra l'altro 
coprono i diversi cammini 
professionali che possono 
aver portato, nel corso degli 
anni passati, persone con 
una formazione non specifi¬ 
camente informatica, a rico¬ 
prire ruoli ed ad esercitare 
una professione in questo 
ambito. 

Opinioni a confronto 

Durante la presentazione 
all'Hotel Parco dei Principi 
hanno avuto modo di espri¬ 
mere la propria opinione 
diversi personaggi sia della 
sfera politica italiana ed euro¬ 
pea, come la senatrice Carla 
Mazzuca e l'onorevole Enrico 
Ferri leuroparlamentare). sia i 
rappresentanti di Associazioni 
informatiche non solo facenti 
parte del CININFO, sia del 
settore Universitario e via 
dicendo. Dai vari interventi è 
risultato un pressoché unani¬ 
me riconoscimento del ruolo 
fondamentale dell'informati¬ 
ca nei paesi industrializzati, 
come pure la necessità di 
riconoscere e garantire la pro¬ 
fessionalità degli addetti ai 
lavori; che questo debba 
essere fatto tramite l'istituzio¬ 
ne di un Ordine degli Infor¬ 


matici oppure no è discutibile 
ed è stato discusso, resta ri 
fatto che attualmente la legi¬ 
slatura italiana prevede gli 
ordini professionali e l'unica 
proposta concreta, formulata 
inoltre in maniera realizzabile 
senza troppi traumi e ricono¬ 


scendo il pregresso, risulta 
essere quella che è stata pre¬ 
sentata in questa occasione. 
Le difficoltà sono sicuramen¬ 
te molte, specialmente su un 
punto fondamentale dei com¬ 
piti dell'Ordine come quello 
che riguarda la formazione 


permanente dei suoi iscritti 
ma. da buoni Informatici, con 
la "I” maiuscola, i problemi 
siamo abituati ad affrontarli 
ed a risolverli, magari tramite 
l'utilizzo di quelle tecnologie 
proprie e tipiche della nostra 
professione. 
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US Robotics manda i modem a 56 Kbps 

L a nuova tecnologia, denominata x2 perché raddoppia le velo¬ 
cità, è la prima ad essere disponibile sul 


mercato 


US Robotics ha avviato la 
fase di test della nuovissima 
tecnologia *2, la cui prima 
dimostrazione al pubblico si e 
svolta durante l'ultimo 
Comdex di Las Vegas. Come 
suggerisce il nome. x2 forni¬ 
sce connettività a velocità 
pressoché doppia di quella 
attuale, ovvero 56 Kbps, 
direttamente sulle normali 
linee telefoniche. Dal punto 
di vista tecnico il modello tra¬ 
smissivo e asimmetrico, 
ovvero ha piu banda in un 
verso che nell'altro. In pratica 
x2 offre 56 Kbps in ricezione 
e 28 8 o 33 6 Kbps in tra¬ 
smissione. Il meccanismo 
funziona se e implementato 
ad entrambi gli estremi, quin¬ 
di sia dall'utente che presso il 


di Leo Sorge \ 


provider Gli Internet Service 
provider che hanno confer¬ 
mato di voler partecipare alle 
prove sul campo di x2 sono 
già 40, in rappresentanza di 
oltre 15 milioni di utenti. La 
fornitura è prevista per gen¬ 
naio '97 Soddisfazione é 
stata espressa anche da 
parte dei clienti di US 
Robotics in riferimento alla 
semplicità del metodo di 
aggiornamento software di 
x2 Technology La flessibilità 
del percorso di aggiornamen¬ 
to, che non richiede modifi¬ 
che hardware del modem, è 
una caratteristica ancora ine- 
guagliata nel settore, finora 
legato a pesanti upgrade 
hardwaie con i relativi costi e 
perdite di tempo 



La home page è all'indirizzo 
|ni;o //'.vww.usi con] 
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U.S. Robotics PCD Italia. 

I P zza Don E Mapelli 75, I 
20099 Sesto SG IMI», 

Tel 02/26.29.61 


IX Convegno degli studenti 
esperti in Computer 

La Città dei Ragazzi di Ro¬ 
ma sta organizzando la 
nona edizione del "Con¬ 
vegno degli Studenti 
esperti in Computer" che si 
terrà alla fine di aprile 1997 
presso la stessa comunità. 

Gli studenti invitati avranno la 
possibilità di partecipare ad un 
forum in cui poter scambiare le 
idee più originali ed i programmi 
piu innovativi, verranno allestiti 
anche dei workshop in cui spe¬ 
cialisti di diverse aziende del set¬ 
tore informatico conferiranno 
dando loio delle delucidazioni 
riguardami l’utilizzo del computer 
nel mondo del lavoro I professori 
delle Scuole Medie Superiori che 
volessero segnalare i lavori dei 
propn alunni potianno farlo chia 
mando il numero 06/65 77 13 05 
Ulteriori informazioni sono dispo 
mbili su Internet all'indirizzo 
I ■ ■' r ~l ; 
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Citta dei Ragazzi 

. go Citta dei Ragazzi 1, 
00163 Roma, 

Tel 06/65 77 13 05 


Sharp ZR 5800: parole, grafici e idee in movimento 

Lo Sharp ZR 5800, erede dello ZR 5000, assottiglia sempre di più il 
divario tra le prestazioni di un notebook e di un PDA: questi ultimi 
da semplici agendine elettroniche sono diventati dei sofisticati 
sistemi d'ufficio miniaturizzati. 


di Enrico Ferrari 

Tabelle, grafici, listini, previsioni di vendila, testi, tutto questo 
ora e facilmente gestibile con il nuovo Personal Digital 
Assistant di Sharp, che può essere considerato un vero e pro¬ 
prio computer palmare È infatti dotato di Foglio Elettronico. 
Word Processor intelligente, funzione di trasmissione dati e 
invio fax da telefono cellulare (e tramite PC card fax modem la 
trasmissione è effettuabile ovunque, anche utilizzando telefoni 
tradizionali, ottenendo un documento perfetto), servizio mes¬ 
saggi brevi GSM, accessi a sistemi di posta elettronica, trasfe¬ 
rimento file da/a PC, anche con accesso remoto 
ZR 5800 è inoltre l'unico PDA nella sua categoria che offre 
interfaccia grafica ‘touch screen' e back light. per non inter¬ 
romperne l'utilizzo nemmeno in condizioni di scarsa visibilità. 
Lo schermo Touch Screen permette di effettuare le selezioni 
semplicemente toccando le icone dello schermo, mentre con 



l'apposita penna 
in dotazione è 
possibile prende¬ 
re appunti diret¬ 
tamente sullo 
schermo come se si scrivesse su un foglio di carta. ZR 5800 
ha un'eccezionale autonomia. _ _ 

ITS 


60 ore di funzionamento 
senza interruzioni con 2 batte¬ 
rie stilo AA. che corrispondono 
a 2-3 mesi di utilizzo medio e 
un'ampia capacità di memoria: 
2 Mb di RAM. Il prezzo consi¬ 
gliato al pubblico è di lire 
1 290.000 
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Sharp Electronics Spa 

Via Lampedusa 13, 
20141 Milano. 

Tel. 02/89.59 51 
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Prodotto da MicroTouch, è dotato di un avanzato sistema audio e di un display ad alto contrasto 


TruePoint T-15: lo schermo sensibile al tatto per applicazioni multimediali 

E ideale per chioschi informatici multimediali, applica¬ 
zioni industriali e training assistito dal calcolatore 


L'interfaccia utente tramite 
schermo sensibile al tatto, 
intuitiva e facile da usare, rap¬ 
presenta la scelta preferita 
dagli utenti inesperti nell'uso 
cfi computer ed è la soluzione 
piu sicura per le prestazioni 
non presidiate come nelle 
applicazioni in chioschi, dove i 
touch screen costituiscono 
un'interfaccia piu amichevole 
e allo stesso tempo piu resi¬ 
stente all'usura e quindi più 
affidabile rispetto ai dispositivi 
di input tradizionali come 
mouse, tastiere, trackbail o 
pulsanti 

MicroTouch Systems, il prin¬ 
cipale produttore mondiale di 
dispositivi con schermo sen¬ 
sibile al tatto, presenta un 
nuovo modello di monitor 
touch screen progettato 


di Enrico Ferrari 


appositamente per applicazio¬ 
ni multimediali II TruePoint T- 
15 è il nuovo monitor da 15 
pollici che combina la tecno¬ 
logia capacitiva di tipo analo¬ 
gico ClearTek di MicroTouch 
con le caratteristiche del 
monitor Panasonic TX- 
D1562F. offrendo un livello di 
affidabilità, sensibilità al tatto 
e velocità ma di alto livello 
ClearTek 2000 e l'unica tec¬ 
nologia di tipo tattile in grado 
di assicurare contemporanea¬ 
mente un'elevata risoluzione, 
la massima trasparenza otti¬ 
ca, velocità di reazione e 
robustezza. Il monitor 
TruePoint T-15 unisce i van¬ 
taggi di ClearTek 2000 alle 
caratteristiche di alto livello 
del monitor Panasonic TX- 
D1562F. come il dot pitch di 


0,27 mm, una riso¬ 
luzione video di 
1280 x 1024, una 
risoluzione tattile 
di 1024 x 1024 e 
una velocità di rea¬ 
zione di 8-15 ms. 

Il TruePoint T-15 è 
dotato anche di un 
avanzato sistema 
audio e di un display ad alto 
contrasto, gli altoparlanti ste¬ 
reo integrati comprendono 
anche un minijack 
La facilità d'uso di Micro 
Touch TruePoint T-15 è evi¬ 
dente anche per il program¬ 
matore: è sufficiente collega¬ 
re il touch screen alla porta se 
naie del computer e caricare 
l'apposito driver per dotare 
automaticamente qualsiasi 
applicazione software al tatto 



La home page di MicroTouch, 
per ulteriori informazioni è, 
|nnp //www miuotoucn con| i 
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MicroTouch Systems 

Via Solferino 12a, 
20052 Monza IMI). 
Tel 02/30 22 30 


Strategie 


Si rafforza l'alleanza IBM-Sun per l'ambiente Java 

JavaOS e HotJava verranno distribuiti da IBM 


Continua a grandi passi la strategia IBM-Sun per conquistare il mercato Java: è stato infatti 
recentemente siglato un accordo in base al quale IBM avrà la licenza di distribuzione 
di JavaOS. l'ambiente operativo di Sun progettato per lavorare indipendentemente 

dalla piattaforma usata. 


IBM intende offrire JavaOS come opzione per i network com¬ 
puter della prossima generazione IBM, ampliando e comple¬ 
tando la strategia relativa al network computing degli anni 
2000. Verranno inoltre creati i primi centri di certificazione 
Java (Solution Partnership Center) presso i suoi punti di 'por- 
tmg’ in California e Massachusetts, in questi centri gli svilup¬ 
patori potranno testare gratuitamente gli applet e le applicazio¬ 
ni Java sui sistemi Sun, HP, IBM e su quelli di altre case 
costruttrici. Per contattare ì Solution Partnership Center si 
può scrivere all'indirizzo spcw@spc ibm oppure visitare il sito 

l'iltp //www s;x: ibni corni 

IBM sta inoltre valutando la possibilità di offrire HotJava, il 


browser di Sun che fornisce una sene di moduli di program¬ 
mazione per realizzare applicazioni personalizzate. 'Java sarà 
una grande realtà per tutte le aziende*, ha dichiarato Patricia 
Sueltz,vicepresidente della 
divisione Internet di IBM, 

"queste iniziative evidenziano 
l'impegno IBM a investire 
nella tecnologia Java e nei prò- ibm Italia 

grammi di supporto affinché la Circonvallazione Idroscalo, 
transazione verso il network 20090 Segrate (MI), 
computing possa essere sem- Tel 02/59.621 

plice e proficua' 
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Siemens Nixdorf cresce nelle attività internazionali 

I I colosso europeo continua a confrontarsi con i gran¬ 
di del settore midrange. Il successo commerciale ha 
profonde basi tecniche, continuamente aggiornate 

di Leo Sorge ; 


Proseguendo nella strategia 
che la vede forte sui server, 
Siemens Nixdorf mantiene 
tempestivo I aggiornamento 
delle sue tecnologie relative. 
In particolare le linee di pro¬ 
dotto in questione sono tre 
hardware Intel e sistema 
operativo NT, hardware Mips 
e opsys Reliant Unix e main¬ 
frame compatibili 390 con 
sistema BSD2000/OSD 
Per i server entry della linea 
Primergy SNI ha già confer¬ 
mato l'adozione di Wolfpack. 
il software per l'high availabi- 
lity di cluster In una prima 
versione standard sarà dispo¬ 



nibile già in primavera, men¬ 
tre si attende più avanti una 
implementazione arricchita 
da funzionalità della topologia 
mesh usata nei sistemi Unix 
Parlando di Unix passiamo ai 
nuovi sistemi RM, scalabili da 
1 a 24 chip: ora sono equi¬ 
paggiati con i Mips RI0000 di 
potenza piu che doppia 
rispetto ai precedenti R4400 
Le migliorie non si fermano 
qui: un migliore algoritmo di 
clustering quale il Mesh II 
(studiato con Tandem) e 
('hardware ccNUMA (cache- 
coherent Non-Umform 
Memory Architecture) garan¬ 
tiscono un raddoppiamento 
delle prestazioni specifiche 
Addirittura quadruplo è l'in¬ 
cremento delle prestazioni 
nell'ingresso-uscita con 
l'HIOS. High performance 
Input/Output System Grazie 
a queste migliorie un RM600 
E60 con 24 CPU ha frantu¬ 
mato il record mondiale dei 
benchmark Spec ISPEC- 
>nt_rate_base95 = 2033, 
fonte: SPEC) mettendo al 
secondo posto lo stesso 


modello ma con 
16 processori, 
che ha raggiun¬ 
to un valore pari_ 

a 1399, superio¬ 
re a quello di macchine della 
concorrenza equipaggiate 
con 32 processori 
Infine la linea di mainframe è 
la prima ad essere compieta- 
mente su CMOS, una ten¬ 
denza seguita anche da altri 
produttori non ancora giunti 
alla meta. I nuovi modelli 
hanno una cache di secondo 
livello di 8 MB, mentre l'op¬ 
zione global Storage si esten¬ 
de fino ai 32 GB di memoria 
a semiconduttore. È proprio 
la gamma media quella che 
attualmente sta decretando 
la crescita di SNI. Nell'anno 
sociale 1995/96 chiuso il 30 
settembre. Siemens Nixdorf 
Informationssysteme AG e 
andata forte. Rispetto all'an¬ 
no precedente l'ordinato è 
aumentato del 7% (da 13 a 
13,9 miliardi di marchi) e il 
fatturato del 6% (da 12,8 a 
13,6 miliardi) L'utile al netto 
delle imposte ha raggiunto i 



29 milioni di marchi (+6 milio¬ 
ni); il personale a livello mon¬ 
diale e sceso del 9% circa 
passando a 34 100 dipenden¬ 
ti In particolare ha avuto suc¬ 
cesso l'attività internazionale, 
con un tasso di crescita del 
13% circa contro una cresci¬ 
ta interna del 4% circa sugli 
ordini e del 2% sul fatturato, 
un risultato sul quale ha influi¬ 
to il deprezzamento per la 
partecipazione di minoranza 
ad Escom. l'attività di distri¬ 
buzione poi fallita. Nel corso 
del nuovo anno sociale verrà 
istituita la Line of Business IT 
Networks. 
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Siemens Nixdorf 

Via Roma 108, 
20060 Cas de'Pecchi (MI), 
Tel 02/95 12.17 00 


EcoPRO di CalComp per la stampa su pellicola 

EcoPRO permette di produrre in pochi minuti pellicole di stampa e per seri¬ 
grafia direttamente dal computer senza necessità di sviluppo e senza l'utiliz¬ 
zo della camera oscura. 


Con EcoPRO è possibile produrre 'in casa' pellicole di stampa e per 
serigrafia in formati fino all'A3 

EcoPRO riunisce in un unico strumento tutte le funzioni che nel pro¬ 
cesso di stampa prevedono passaggi e spesso fornitori diversi, non 
richiede l'utilizzo di toner, inchiostri o altn prodotti chimici e non pro¬ 
duce rifiuti da smaltire e quindi il risultato finale è un output dal costo 
sensibilmente inferiore di quello del tradizionale metodo di produzio¬ 
ne di pellicole per impianti foto-litografici 

È disponibile sia nella versione standard che in quella per collegamen¬ 
to In rete La versione standard (Modello 53412EG) stampa diretta¬ 
mente su supponi della larghezza massima di 12 pollici (30 cm circa) 
e offre la scelta tra diverse velocità di stampa, m relazione ai diversi 


gradi di risoluzione selezionabili. 
EcoPRO è dotata di una porta paral¬ 
lela ad alta velocita, 4 MB di RAM, 
espandibili fino a 36 MB. e supporta 
Windows 3.1 e Windows 95 e un 
linguaggio PostScript Level 2 com¬ 
patibile. 

Tra le altre caratteristiche standard, 
un software per Maci, un RIP inter¬ 
no con linguaggio PostScript com¬ 
patibile Level 2 e 12 MB di RAM. 
espandibili fino a 128 MB. 
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CalComp Spa 

Via dei Tulipani 5, 
20090 Pieve Emanuele IMI). 
Tel. 02/90 44.33 33 
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C'è un solo posto al mondo 
dove puoi avere una 
panoramica completa 

sull 1 1 


ntormonon lecnnoiogq 


Chi c'è, c'è. 

Chi non CeBIT, s'arrangia. 


Per informazioni: 
Fox: -*49-511/288 86 50 
_ Internet: 

|hnp://www.(ebitH3 


Il CeBIT. Lo più grande ed importante 
rassegno mondiale di Information 
Technology, l'unico posto al mondo dove 
puoi scoprire le ultimo tendenze ed innova¬ 
zioni del settore, le nuove esigenze dei 
consumatori e lo situazione dei vari mercati 
internazionali. Dove ti aspettano 6800 
espositori da 65 paesi del mondo. 

E dove chi c'è, è più ovanti degli altri. 

■ Tecnico delle Informazioni 

■ Network Computing 

■ CIM/Roccollo Automatico dei Dati 

■ Software 

■ Telecomunicazioni 

■ Tecnica per l'Ufficio 

■ Tecnico per Banche e Cosse di Risparmio 

■ Tecnico dello Sicurezza/Tecnica delle Schede 

■ Ricerca e Transfer di Tecnologie 


Hannover 

13-19 marzo 1997 


C DEUTSCHE MESSE AG, HANNOVER/GERMANY 

et ulteriori informazioni rivolgersi o: Fieio di Hannover, Via G. Milani, 12. 
0133 Milono. Tel.: (0?) 70 63 32 92. Fox: (02) 70 63 34 12 
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Reportage della conferenza stampa con il grande Guru dell'informatica mondiale 

Ho incontrato Bilgheit 


di Leo Sorge 


La signorina ha confermato 
tutto, ora. luogo e durata, quindi 
posso star tranquillo nonostante lo 
sciopero degli aerei Da piazza San 
Silvestro sto risalendo la corrente 
| umana. Ho appena incontrato un 
notissimo giornalista italiano, alle¬ 
gro e mobile come il rnsomide di 
Le Huitiéme Jour, a passeggio per 
il Tritone mentre interloquisce con 
un economista che ieri era al 
Costanzo Show, almeno credo 
Arrivo m anticipo in quel del 
Maiestic, via Veneto 50 Fotografi 
alla porta, stanza pronta ma senza 
vita, caldo Riesco fuori per carpire 
qualche segreto Qualche minuto 
| dopo esce Sgarbi. allegro e sornio¬ 
ne come al solito, con il suo pacco 
| di quotidiani sotto al braccio Non 
| lo accompagna Orlandmi, il suo 
l collaboratore semifisso. forse non 
! è ora Faccio caso solo adesso alla 
Mercedes targata Ferrara 

I fotografi si proiettano sul depu¬ 
tato, invocandolo ad alta voce 
'Onorevole!', ma non c'e risposta 
I 'Vittorio!', e lui gira la testa, volge 
il guardo dalle sudate sue carte 
per dire 'Eh, si? Ah, ciao!' e strin- 
| ge mani come fosse il profeta del 
gol 'Siamo qui per te. Vittorio, 
Partiamo?" E mteipietando come 
tacito assenso una pausa fanno 
scattare i motori della loro stru¬ 
mentazione. 

"Simpatico.., comunque io sono 
piu alto", mi sorprendo in un confronto 
patetico alla ricerca di un qualche prete¬ 
stuoso contraltare che peraltro non potrei 
neanche confermare. In realtà sono indi¬ 
spettito, quasi stizzito Mi avvicino ai 
paparazzi e chiedo secco: ‘Ma davvero 
siete qui per Sgarbi?“. 'No, deve da veni' 
quell'atriericano. come se chiama, 
Bilgheit’ Il sorriso torna sulle mie labbra, 
scacciando le strane pieghe increspatesi 
sul mio volto per l'inconveniente occorso 
Il mio lavoro e piu importante di Sgarbi. 
almeno oggi Mannaggia, l'ho fatto davve¬ 
ro, 

Rientro in albergo, dove nel frattempo 
sono giunti anche gli organizzatori, gli 
amici della Barabmo e Partners. appena 
diventata l'agenzia n.1 in Europa. 


The 11 New York Times Bestseller 

BILL GATES 

THE RDAO AHEAD 

COMPLETELY REVISED ANO UP-TO-DATE 



Prendo distrattamente la cartella stam¬ 
pa e saluto un'amica e collega, sperando 
che lei pensi lo stesso di me. Suddenly, 
direbbero gli anglosassoni con un’onoma- 
topea che entra nelle ossa, su di me si 
avventa una barabma alta, magra e lungo- 
crinita. il cui sangue certamente nazista le 
impone di strapparmi di mano la cartella. 
Temo il peggio, sicuro di soccombere in 
singolar tenzone, ma la fanciulla - ripreso 
il suo - torna dolcissima e mi cinguetta di 
mettermi in fila per aver ciò che mi spet¬ 
ta. un plasticone con il mio nome e la 
sudatissima cartella stampa, ormai madi¬ 
da del mio improvviso e per di piu copio¬ 
so sudor freddo. ‘Non antare fuori di zala, 
bitte', ingiunge la walkiria con un tono 
che non ammette repliche. 

Stabilito il mio posto, comunque, io fato 


fuori di zala lo stesso. Mi confondo 
con i fotografi (si fa per dire diverso 
vestito, niente macchine o obiettivi, 
anche diverso accento) e uno di loro 
mi aggotta così'A dotto', lei che e 
giornalista, ce dà quarche dritta?” 
"Ma sai, viene questo che è r capo 
de Maictosoff, improvviso in roma¬ 
no, 'quella dei programmi pe com¬ 
puter, non credo che ce saranno 
annunci particolari * 'Ma come, 
nun vie' pe' quer coso, er picei che 
costa poco?" "Bah direi di no. quello 
è l'ultimo annuncio ma e un prodot¬ 
to per le aziende, non per i regali di 
Natale..." "Vabbe 1 . ma poi 'ndo va?' 
"Ho appena ricevuto un invito per 
una presentazione alla Luiss." "E 
cche dè?" "L'università privata die¬ 
tro Corso Trieste" 'Ah si. quella 
drentro a via Gradisca, lo sapemo. é 
alle cinque' 

Con un'ora di ritardo il nostro arri¬ 
va Volto stanco, vestito blu Atac, 
riportino su Piazza del Popolo. Non 
lo vedo dal 1990, quando venne a 
Roma e la conferenza stampa tu 
oceanica e fantozziana A Milano e 
andato piu recentemente e per van 
motivi, ma da noi torna adesso La 
conferenza stampa comprende una 
quindicina di giornali, i quotidiani e i 
settimanali. Radio e TV hanno uno 
— slot a pane Lui davvero non sem¬ 
bra quello che è Mi vengono in 
mente tutte le polemiche sulla 
nascita della sua fortuna mai sopite 
ma ripartite alla grande 1*11 luglio 1994, 
allorquando - appena cinquantaduenne - è 
morto Gary Kindall, inventore del CP/M 
(da cui l'86-DOS padre della versione 
Microsoft) e tra le tante cose anche del 
file System del CD-ROM Sui giornali se 
ne sentono tante l'inventore dell'MS- 
DOS. l'inventore del CD-ROM, l’inventore 
di Internet Sorrido pensando a queste 
cose, e guardo il parterre de rpr dei gior¬ 
nalisti. quelli bravi, quelli veri, direbbe de 
Lollis Sono anni che non li vedo tutti 
insieme qui a Roma. Serviva proprio lui 
per riunirli Inizia la conferenza stampa, 
che come al solito non dirà nulla d inte¬ 
ressante. 

Non fosse per un collega proveniente 
dalla stampa tecnica, di Microsoft non si 
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Lo zen e l'arte di capire il mercato 

Domanda e risposta con il Gates-pensiero 

Microsoft ha cambiato 
più volte il suo approccio 
ad Internet. State rincor¬ 
rendo gli altri? 

La nostra prima ipotesi su 
Internet è stata che la 
comunica 2 ione sarebbe 
avvenuta attraverso il PC. 

Non sapevamo quali proto¬ 
colli avrebbero avuto suc¬ 
cesso, anche perché quelli 
usati da Internet sono stati 
in giro per molti anni. 

L'effettivo sviluppo del 
fenomeno dipende da molti fattori per cui non è prevedibile con certezza. (...) 
L'idea dei network computer prevede hardware incompatibile con i PC e interfac¬ 
ce utente diverse tra loro, lo non intendo seguire quella strada. Il NetPC ha una 
configurazione già in produzione da parte di qualche azienda, per cui noi abbiamo 
voluto mettere in evidenza subito e per tutti alcuni punti importanti Abbiamo una 
posizione per la quale qualsiasi cosa facciamo noi viene considerata il riferimento. 
Anche molte delle cose che fanno gli altri vengono osservate con attenzione, ad 
esempio Taligent ed OS/2, piuttosto radicali. Gli utenti sono una guida migliore 

Oggi siete voi Hollywood? 

No Stiamo lavorando sull'mterattività, ma non fate confusione. 

Chi vìncerà tra lei e Jim Clark di Netscape? 

Jim sta vincendo in molli campi, principalmente quelli da tennis e da golf, visto 
che è in pensione Nel settore dei browser stiamo crescendo molto in fretta 

Come si guadagna con i contenuti su Internet? 

Stiamo sperimentando vane strade, La pubblicità con MSNBC News, le prenota¬ 
zioni di viaggio, l'editoria (speriamo un giorno di far pagare l'abbonamento a Siate) 
e il micropayment (biblioteche con lettura a pochi cent). 

Sun la usa nella sua pubblicità assimilandola al Grande Fratello. Come la 
pensa? 

Non lo sapevo Sapevo però che Scott (McNealy, CEO di Sun) non ama i PC men¬ 
tre gli piace molto usare il backspace 

Per le comunicazioni domestiche vede meglio le fibre, i satelliti o l'ADSL? 

In citta le fibre sono la scelta migliore, mentre per posti lontani l'unica scelta è il 
satellite ADSL è una tecnologia molto interessante, meglio dell'ISDN■ oggi è 
ancora costosa ma tra due o tre anni sarà economica. 

Ma non avevano ragione gli hacker a copiare il software? 

Non sono comunissa. 




Umùerro Pao'ucci, amministratore delegato e 
direttore generale di Microsoft Italia 


parlerebbe mai: Guglielmino viene inter¬ 
pellato sulla politica di Clinton, su 
Internet, su futuribili investimenti in Africa 
della Microsoft Foundation (sic), Gli si 
chiedono consigli su come migliorare 
l'Italia, sulle tariffe telefoniche di 
Telecom. C'è chi chiede a lui se gli 
hacker avevano ragione a copiare il 
software C'è chi gli chiede come compe¬ 
te con persone ormai quasi in pensione, 
chi non ha capito cosa ha detto la CNN 
Ma lui e il padre-padrone di Microsoft, 
che ha proposto ed imposto Windows, 
che sta entrando nelle aziende con NT e 
BackOffice, che in 6 mesi ha rivoltato 
un'azienda da 10 miliardi di dollari di solo 
software per abbracciare Internet per di 
più con la falsa partenza di Microsoft 
Network Lui personalmente è uno dei 
principali investitori di Teledesic, che tra 5 
anni vuole lanciare in orbita 840 miei pic¬ 
coli omonimi (ehm), i LEOS ILow-Earih 
Orbit Satellitesl, ma quando l'ha citala in 
sala c'è stato un brusio di sorpresa, È 
l'uomo più ricco del mondo, prima di 
Incontrare noi ha parlato con grossi inve¬ 
stitori e con il TGl, dopo di noi c'erano 
Prodi e Veltroni, poi alla Luiss andava 
Luigi Berlinguer, il primo ministro della 
Pubblica Istruzione italiana a buttare a 
mare Sumeri e Fenici a vantaggio del 
'900. Non sono mica pa/a e fichi, per cui 
gli spunti, anche non tecnici, c'erano ed 
erano tanti Ma quelle che ho citato sono 
state le esatte domande che gli hanno 
fatto i giornalisti veri e bravi. Pensateci 
quando leggete quotidiani o settimanali 
Domande su Microsoft Italia neanche 
una, eppure almeno i tanti, gratuiti corsi di 
informatica per insegnanti che hanno 
luogo in tutta Italia, oppure le licenze a 


basso prezzo per studenti, dovrebbero 
essere argomenti da divulgare per dare 
informazione utile, vera. 

Se qualche notizia è arrivata anche a chi 
non la chiedeva è stato mento di 
Umberto Pao lucci, amministratore dele¬ 


gato e direttore generale di Microsoft 
Italia, che ha puntualizzato, precisato, 
integrato le risposte del suo capo 
Forse è per questo che nella cartella 
stampa la foto era di Paolucci e non di 
Guglielmino. 
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Dopo un periodo di crescita e organizzazione, la Rivista Ipertestuale Tecnica BETA annuncia 
la costituzione del nuovo sito di riferimento e avvia la nuova fase di sviluppo in collaborazione 
con la nostra casa editrice Technimedia. sponsor unico e partner tecnologico di BETA. 

Beta inaugura il nuovo sito primario su Internet 
e annuncia la partnership con Technimedia 

Dal mese in corso BETA inaugura anche l'avvio dell'attività commerciale insieme a 
Technimedia introducendo gli "Accordi commerciali di sinergia" che si propongono come 
strumento concreto per agevolare le aziende nello sviluppo pubblicitario e commerciale. 



BETA, fondata nel 1995 come 
Rivista Ipertestuale Tecnica 
esclusivamente on-line, pubbli¬ 
cata sulla rete Internet, ha 
attualmente un'organizzazione 
strutturata su piu livelli e con più 
siti, di cui uno primario BETA 
collabora con diverse società 
del panorama editoriale-informa¬ 
tico italiano per la parte Web e 
recentemente ha stabilito un 
accordo con uno sponsor di rife¬ 
rimento, la società editoriale e 
di servizi informatici avanzati 
Technimedia Srl, di Roma 
(società editrice di MC-link e di 
MCmicrocomputer). Dall'inizio 
del 1997. infatti, BETA ha inau¬ 
gurato i settori commerciali in 
collaborazione con Technimedia 
annunciando nel contempo l'av¬ 
venuta attivazione del nuovo 
sito pri mario di BETA, il cui ind i- 
rizzo è- |"http //www.beta n I II 
nuovo sito prende il posto dei 
vecchi indirizzi di riferimen to 

l"http.//www.mclink.i yn/beta'l e 

intlD:Awww.mciink it/n/Deta/ncl 

me' 1 . Sul nuovo sito e disponibi- 

le tutto il materiale di BETA, la 
rivista ipertestuale tecnica, l'ar¬ 
chivio di tutti i numeri, sia off- 
line che on-lme, i settori on-line, 
PressNews. e molti altri in via di 
ultimazione che saranno resi 
attivi per quando leggerete que¬ 
ste note. Il nuovo sito è orienta¬ 
to alle directory, in modo da ren¬ 
dere più facile e immediata la 
navigazione non è necessario 
navigare alla ricerca del settore 
di proprio interesse, ma basta 
un’associazione logica col nome 
per arrivare subito a destinazio¬ 
ne. Per esempio il settore 
download è all'indirizzo 

" mupy/www nata nyciownioad ", 

la rivista BETA all'indirizzo 

|mHi //www beta it/b«i.| ', e 
cosi via per tutti i settori primari 
(ad esempio, il Logo BETA è 
nella subdirectory "I lego". 
BETA Group in "I group”, 


Archivio Generale in "/archivio’', 
ecc.l . Questa e le altre novità 
peculiari del nuovo sito, insieme 
all'indice generale di tutte le 
novità di BETA e del mondo 
tecnico informatico, si possono 
consultare all'indir izzo "http 
l/Avvzryy.Jjgui.tU'i'.tzvyJ " 

I Mirror Ufficiali e i siti redazio¬ 
nali di BETA rimangono attivi e 
vitali senza cambiamenti signifi¬ 
cativi L’elenco aggiornato è 
consultabile all'indirizzo 

" Ihttp /Avww beta.it/current/do>! 

ebeia.htm" 

I cambiamenti rispetto a quanto 
già conosciuto e l nuovi indirizzi 
per quanto riguarda l'E-mail si 
possono trovare all'indirizzo 

I nttu //www.Pela n/posta nn~n~l 

II sito Internet, e molte nuove 

iniziative congiunte in arrivo. 


sono resi possibili grazie alla col¬ 
laborazione della Technimedia 
Srl in qualità di Sponsor unico e 
Partner Tecnologico di BETA 
Gli accordi tra BETA e Techm- 
media coinvolgono la divisione 
telematica MC-link ("http 
L/.yi'my.inLliiiLil 1 e MCmi 
crocomputer ( "http://www. 
rnclink.it/n/mcm"). l’autorevole 
rivista di informatica personale 
edita dalla società. Gli sviluppi di 
questi accordi saranno costituiti, 
nel breve periodo, da nuovi set¬ 
tori Web aperti in collaborazione 
tra le redazioni e contributi di 
BETA alla redazione di 
MCmicrocomputer 
Maggiori informazioni saranno 
reperibili sulla Home Page di 
BETA A partire da gennaio 
1997. BETA inaugura anche un 


nuovo settore commerciale stu¬ 
diato in collaborazione con 
Technimedia. Attraverso Inter¬ 
net - che è canale di informazio¬ 
ne privilegiato per tutti coloro 
che si interessano di informati¬ 
ca e hanno accesso a un 
modem e un computer - BETA 
si propone come strumento 
concreto per agevolare le azien¬ 
de nello sviluppo pubblicitario e 
commerciale. ‘Accordi commer¬ 
ciali di sinergia’ è il documento 
illustrativo che formalizza le 
offerte d> BETA in questo ambi¬ 
to e ne riassume gli scopi e la 
forma. È reperibile all'indirizzo 

' Intlp //www.beta i(/marketmo/;l 

cis” oppure si può richiedere al 

coordinamento in forma stam¬ 
pata, inviando un messaggio a 


fii»T«i C'fl'l »T5n?fl I 


’i i — i " i ' i ti i n, n 1111 iv-., 

studiando sinergie che prevedo¬ 
no il coinvolgimento di più 
mezzi di informazione e servizi, 
compresa Internet stessa, per 
una esposizione a largo raggio 
economicamente conveniente 
rispetto alle sole modalità con¬ 
venzionali. Maggiori informazio¬ 
ni si possono ottenere all'indinz- 
zo " Ihttpy/www beta it/markd 
tmg/acis/sinergie" o sulla Home 
Page di BETA 

Per avere informazioni o per 
inoltrare proposte di collabora¬ 
zione s i può scrivere al l'indirizzo 
e-mail Koorcngibeta.nl oppure 
consultare la Home Page di 
BETA all'indirizzo "http/Awvw 
beta.it" 
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. Dove vuoi andare oggi?, il pulsante Start e Windows sono marchi registrati di Mi 


Ci sono computer 
venduti senza sistema 

operativo originale. 



Fai attenzione quando compri il tuo. 

| 15 Start I II sistema operativo è la base del funzionamento otti- — 9 ■■ « Hai lutto da guadagnare: garanzia, assistenza qualificata e la 

- vvvriiTrifrT 

male di ogni PC. Quando acquisti il computer, è indispensabile che ci s rrrr S j Curena di lavorare tranquillo, al riparo da sorprese legali e da 

sla e soprattutto die sia quello originale. Quando adotti un sistema 
operativo originale Microsoft*, come ad esemplo Windows* 95 o 
Windows NT, accertati die abbia il Certificato di Autenticità Microsoft 

Dove vuoi andare oggi?* Iwww.microsoh.com/itaH 


virus informatici. Ricorda: tra fare il furbo ed esserlo davvero, 
la differenza si chiama sistema operativo originale. 


Microsoft 
















La Monster 3D e la Stealth 3D 3000 faranno la felicità di tutti gli appassionati di videogiochi 


Schede grafiche Diamond: un mostro nel computer 

Presentato anche un fax/modem con software per il gioco a 
distanza, videotelefono e scambio di voce e dati in contemporanea 


di Enrico Ferrari 


Diamond Multimedia propo¬ 
ne due schede grafiche che 
faranno la felicità di tutti gli 
appassionati di videogiochi: 
Monster 3D e Stealth 3D 
3000, entrambe proposte ad 
un prezzo molto contenuto 
offrono processori grafici da 
workstation in grado di utiliz¬ 
zare algoritmi di calcolo e rea¬ 
lizzazione di immagini com¬ 
plesse 

Stealth 3D 3000 è anche uti¬ 
lizzabile nell'attività di proget¬ 
tazione grafica perché offre 
una risoluzione molto elevata 
e il supporto ai piu celebri 



software di design usati sul 
PC, Una volta installate, ope¬ 
razione eseguibile in pochi 
minuti, Monster 3D e Stealth 
3D 3000 possono offrire 
straordinari effetti luce diffusi 
e speculari, prospettive molto 
dettagliate, sia degli oggetti 
che dei fondali di gioco, elimi¬ 
nazione dell'effetto "a bloc¬ 
chi", generato dai punti di cui 
sono composte le immagini, 
realismo estremo durante il 
passaggio da un oggetto 
all'altro quando si realizzano 
metamorfosi, perfetta illusio¬ 
ne di movimento su superfici 
tridimensionali che si sposta¬ 
no, pulizia esterna dei contor¬ 
ni dell'Immagine unite ad un 
"effetto nebbia" e "vetro" 
incredibilmente reali, 

Nel pacchetto di Stealth 3D 
3000 sono compresi parecchi 
software tra i quali "Asymetrix 


3D F/X", per la progettazione 
tridimensionale, l'enciclope- 
dia internazionale Compton, 
l'Internet Explorer, un motore 
di ricerca di siti, e il gioco spa¬ 
ziale "Descent II’ 

Il prezzo di Monster 3D è di 
lire 651.000 mentre Stealth 
3D 3000 costa lire 526 000 
IVA esclusa. 

Oggi grazie a Diamond 
Multimedia, un sistema di 
videotelefono per il PC costa 
meno di cinquecentomila lire 
e utilizza una normale linea 
telefonica, I fax modem 
Diamond SupraExpross 
33,600 V+ infatti offrono un 
modem ad altissima velocità 
di trasferimento dati (33,660 
bit al secondo), una scheda 
audio e un microfono, per tra¬ 
sferire la voce nel PC, e una 
mimtelecamera per la cattura 
delle immagini compresa nel 



pacchetto Nel pacchetto di 
fax/modem SupraExpress si 
trovano anche giochi pensati 
per essere realizzati in modo 
interattivo che permettono di 
condividere avventura ed 
emozioni con altri amici 
software per collegarsi in 
Internet e un doppio microfo¬ 
no integrato per non dovere 
tenere in mano la cornetta 
del telefono quando si parla 
I nuovi modelli di faxmodem 
Diamond SupraExpress 
33,600 V+ sono già disponibi¬ 
li al prezzo di lire 295,000 


DOVE 
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MicroTouch Systems 

Via Solfai ino I2a, 
20052 Monza (MI). 
Tel 02/30 22 30 


L'apertura della sede italiana offrirà la possibilità di illustrare la strategia del 1997 

Netscape arriva in Italia 


Netscape Communications Corporation apre anche in Italia, confermando così 
l'espansione della sua presenza in Europa. La nuova sede sarà a Milano e 
Diego Pannuto, Country Manager, sarà il punto di riferimento per questo nuovo mercato. 


La sede italiana avrà il compito di supportare i principali distri¬ 
butori locali e di espandere il network dei rivenditori 
Netscape e VARS presenti sul territorio, contemporaneamen¬ 
te la strategia sarà quella di sviluppare relazioni con le compa¬ 
gnie italiane con il duplice obiettivo di fornire ai clienti le solu¬ 
zioni più appropriate ai mercati di riferimento e di aiutare lo 
sviluppo delle comunicazioni Internet e Intranet in Italia. 
L'apertura della sede italiana offrirà inoltre la possibilità di illu¬ 
strare la strategia del 1 997 includendo la presentazione delle 
soluzioni software client/server integrate per una nuova era 
dell'open e-mail e del groupware tanto ricca quanto quella del 


Web. Le nuove soluzioni Intranet di Netscape danno la possi¬ 
bilità ai clienti istituzionali di costruire e di gestire Full Service 
Intranets utilizzando il server suite integrato "Netscape 
SuiteSpot 3.0". 

Sarà inoltre possibile accedere alle informazioni Intranet e 
Internet mediante l'uso del nuovo prodotto software per i 
clienti "Netscape Communicator" 

L'obiettivo di Netscape sarà di controllare il 50% del crescen¬ 
te mercato Intranet, le cui proporzioni, secondo la stima della 
Forrester Research Ine., raggiungeranno i 10 miliardi di dollari 
nel vicino 2000 
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Soddisfatti O 




NOKIA Multigroph NCV400: telecamera, casse 
audio stereo, subwoofer e microfono integrati ed 
inclusi nel prezzo, per PC e Mac. Finalmente il primo 
monitor veramente multimediale, disponibile anche 
senza telecamera con la sigla 447XAV 


NOKIA Valuegraph 417TV: Il primo ed unico 
monitor PC con sintonizzatore TV, scheda 
Televideo, casse audio stereo e naturalmente il 
telecomando. La migliore scelta nel settore SOHO 
(Small Office Home Office), anche nel prezzo. 



Provate a confrontare i vostri monitor con i Monitor NOKIA. Come? 
A casa vostra, prelevando via Internet un diagnostico che metterà 
in risalto i limiti del vostro attuale sistema. 

Sui monitor NOKIA, questo test dà risultati eccellenti ! E sul vostro? 
Ecco perché possiamo permetterci di dire: Soddisfatti o Rimborsati. 

visitateci su [www.nokia.com/monitors/monitor_test.html] oppure [www.sbf.it] 



Specifiche tecniche monitor NOKIA (Ira parentesi quelle del 417TV) 


Cinescopio; 

Dimensioni 

□■stanca intorpuol (Dot pitch) 
Schormo 

Giogo di doflossiono 
Amplificatore VF 
Ingrosso analogico banda video 
Collegamenti video 

Connettori 
TV mpul 


Trinitron (CRT), con schermo piatto triangolare 
43.2 cm/1 7 pollici 
0 25 min (0 28 mm) 
antiriflesso, rivestimento antipatico 
soddlo/soddlo 

MOMhi (90Mb z) 

VGA, 8NC por R, G. B, HS, VS, adattatore Mac (VGA) 
(PAL/SECAM standard, 75 Ohm) 

(Decodificatore Televideo integrato) 


Frequenza di rigo 

Gommo di frequenza 31 -9 1kHz (31 -64 kHz) outosmcroaizzonio 

Durato ma» sincronizzazione quadro intero meno di 1 soc 

Frequenzo di quadro 

Gommo di frequenza 50-1 50Hz (48-100 kHz} autosincromxianlo 

Funziono TV (50Hz) 

Plug and Play DDC Connoction lovel 2 AB 
Sincronizzazione separata o misto 

Campi elettromagnetici soddisfa lo norme MPR-90 e TCO 
FullScreen 

Immagina a schormo interno in lutti i modi di funzionamonto 

Comandi tramite menu impostazione 

Correzione doli inclinarono, comondo inclinarono, luminosità, 
contrasto, dimansioni immagino (verticalo/onzzontale). modo controsto, 
corranone distorsione a cuscino o trapezoide, impostaziona tamperatura di 


coloro, regolazione RGB. ortogonalità, lingua monu, domognctizxaziono, 
regolazione sui voleri proimpostati, soloziono sincronizzazione 
Temperatura dol colore rogolabilo 


640*480 

800*600 

832.624 

1024*768 

1152*870 

1280*1024 


fino o 150Hx 
fino a 140Hx 
fino o 135Hx 
fino o 110Hz 
fino a 100Hz 
fino a 85Hx 


fino a lOOHx 
fino a lOOHx 

fino a 80Hx 


Audio 

Duo casse acustiche ìntograto do 2 W ciascuna 

Video Camera 

Telocomoro a colon CCD da 500*582 pixel con angolo di tilt di 5 gradi 

Ergonomia 

Collaudato in Cormoma da TV Ergonomio Goprfl, ZH 1/61 8/ 10,80. 
corrispondonto ad 150 6241/3 
Angolo di inclinazione -5 » 20 gradi 

Angolo di rotazione -90 +60 gradi 

Interferenze ed omologazioni 

Disturbi via cavo od mtorforenxo RF4 conformi o EN 55022 classe 8, VFG 

243/91 classo B ed FCC 15-J classe B 

Emissione roggi X conformo o IEC 65/6. DHH5 21 CFR/J 

Conforma olio norme di sicurazza elettrica CE r SETI. S. Nt. D. TUV-GS. U'L.CSA 


Per sapere dove trovare i monitor Nokia, rivolgili alla sede SBF o te più vicina o tramite il tuo rivenditore di fiducia 
SBF MILANO SBF ROMA SBF NAPOLI 


20125, Viale Monza 175 
Tel 02/2828252, Fax 02/26140415 
orari 9 *3/14-18 


00167, Via Silvestro tl 4b/4c 80126, Via Cumana 19/a 

Tel 06/6624862, Fa* 06/6622166 Tel 081/2395663, Fa*. 081/5930297 

orari 9.30-13/16.30-19.30 ormi 9-13 30/16 30-19 


NOKIA 

CoNNFCTINC. PFOPI F 























Citizen con PRINTiva 600C scopre l oro 

L a nuova stampante Citizen l'ultima innovazione della gamma 
di stampanti Citizen, è in grado di stampare anche in oro, ciano e 
magenta metallizzati. Inoltre stampa su una grande varietà di 
supporti, compreso il cartoncino lucido e opaco, evitando così al 


cliente tipografie 
spese. 


PRINTiva 60QC. con una 
velocità comparabile a una 
mk|et e con una nitidezza di 
risoluzione di qualità laser di 
600 x 600 dpi a colori e di 
1.200 x 600 dpi reali in 
modalità monocromatica su 
carta standard, ha costi d'e¬ 
sercizio contenuti in quanto 
non richiede alcun tipo di 
carta speciale. 

PRINTiva ha suscitato grande 
interesse anche nel mondo 
immobiliare, poiché le stam¬ 
pe prodotte con PRINTiva 
non scoloriscono, le immagi¬ 
ni delle case possono essere 
riprodotte nei mimmi dettagli 
ed esposte nelle vetrine 
senza il benché mimmo dete¬ 
rioramento. 

Gli utenti possono stampare 


o stampatori esterni 

ai Enrico Ferrari 


praticamente su qualsiasi 
supporto carta per fotoco¬ 
pie, carta patinata, lucidi, 
buste, ma anche su carta 
speciale per il trasferimento 
a caldo di immagini da ripro¬ 
durre su stoffa, come T-Shirt, 
mouse-pad, calendari in tela, 
ecc 

PRINTiva 600C è ideale per 
chi deve riprodurre colon di 
qualità fotografica, come i 
reparti creativi e di marke¬ 
ting, le piccole imprese e i 
privati che vogliono una 
stampante a colori facile da 
usare, poco costosa e flessi¬ 
bile. 

Citizen è molto impegnata 
nel supporto delle normative 
a tutela dell'ambiente e 
recentemente lo ha dimo¬ 


le relative ulteriori 


strato impiegando materiale 
riciclato per l’imballaggio di 
tutti i suoi prodotti e introdu¬ 
cendo CAT (Citizen Acoustic 
Technology), che riduce 
enormemente il livello di 
rumore delle stampanti. 
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Gruppo Eletec 

Tel 02/48.20.08.68, 

Olldata 

Numero verde 1670-12032,1 

Lead 

Tel, 0332/87.0780 

Print Media 

Tel.0331/92.41 61 



Fractal Design Dabbler 2: pittori da subito 
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Wacom 

Heliersbergstrasse 4 
41460 Neuss Germany, 
Tel +49(0)2131-1239-0 


Fractal Design Dabbler 2 è un naturale com¬ 
plemento delle tavolette grafiche, che offro¬ 
no la possibilità di disegnare a mano libera, 
che insegna come disegnare e dipingere ad 
aspiranti artisti di ogni età. 


Sul video i comandi e gli 
accessori vengono visualizza¬ 
ti in •cassettini' che si posso¬ 
no aprire o chiudere, e a 
seconda delle esigenze di 
lavoro sono a disposizione 
con grande facilità tutti gli 
strumenti da disegno, come 
tavolozze, "stendi" e silhouet¬ 
te che si possono modificare. 
Due classici americani delle 
guide al disegno sono pre¬ 
senti nel pacchetto; "Carto- 


onmg" di Bruce Blitz 
e 'Cartoon Amma- 
tion* di Preston 
Blair, che sono 
diventati due diver¬ 
tenti filmati di animazione 
che insegnano, passo per 
passo, a diventare provetti 
cartoonist alla Walt Disney 
Dabbler 2 e Art Pad II vengo¬ 
no venduti in unico pacchetto 
al prezzo (IVA inclusa) al pub¬ 
blico di lire 349.000 


Convegno su ISDN 

Oltre 500 iscritti sono interve¬ 
nuti all 1 Hotel Michelangelo al 
convegno nazionale sul tema 
ISDN, organizzato dalla Soiel 
International, insieme ad un 
gruppo di sponsor che com¬ 
prende Alcatel Telecom, Are- 
Racal. Canon Italia, Eicon 
Technoloy, Et Elettronica 
Telecomunicazioni, Sixtel. 
Telecom Italia, Tie Italia e U S. 
Robolics 

Durante i lavori è stata fornita 
una descrizione delle modalità 
d'accesso alla rete e dei servi¬ 
zi offerti e vengono presenta¬ 
te le tipologie di prodotti 
disponibili, con particolare rife¬ 
rimento all'integrazione dei 
servizi che consente un'effica¬ 
ce e vantaggiosa gestione 
delle comunicazioni aziendali 
in voce, dati e video. 

È stato anche riservato uno 
spazio rilevante alla presenta¬ 
zione degli aspetti economici 
legati alfutilizzo di ISDN, quali 
soluzioni è opportuno adotta¬ 
re e quando ISND diventerà 
strategicamente ed economi¬ 
camente conveniente. 

Tra le applicazioni presentate 
dalle aziende, con il coinvolgi¬ 
mento dei propri clienti, spic¬ 
cano multivideoconferenza. 
desktop video, telelavoro, 
consulenza e formazione a 
distanza, telecontroMo, tele¬ 
sorveglianza, file transfer, 
condivisane di archivi, con¬ 
nessione geografica di reti 
locali, distribuzione e vendita 
di documenti elettronici (testi, 
immagini, filmati digitali, suoni 
ecc). 

Notevole il livello dei relatori 
tra cui erano presenti respon¬ 
sabili delle più importanti 
aziende del settore, consulen¬ 
ti esperti nella progettazione 
di reti di telecomunicazione e 
il presidente dell'Anuit (Asso¬ 
ciazione Nazionale Utenti 
Italiani di Telecomunicazioni). 




Soiel International Srl 

Via Manin Oscuri 3. 

20125 Milano. 

Tel. 02/26.14 88 55 
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future 


Pentium Pro 


Nasce una nuova classe di Computer 


Caratteristiche Tecniche 


Intel Pentium da 200 Mhz o Pentium Pro 200 Mhz., 

Pentium TYAN TOMCAT I. Chipset Intel 430HX (Triton II); 512 Kb di cache sincrona, 
Pipelincd Burst; max. 8 Simm EDO 512Mb Ram; Slot: - 4 PCI 32bit Mastering, - 5 ISA I6bit; ZIP 7 i | 

Pentium PRO TYAN Chipset Intel 440FX (Natoma); 256Kb di cache su CPU; max 6 Simm EDO 768Mb, “ 
Ram: Slot: - 4 PCI 32bit Mastering, - 4 ISA I6bit; ZIF 8 (case ATX) 

USB 2portc da l2MbilsyS.ec ma*. 126 devici»; 4 HDD* supporto EIDE CD-ROM; PIO Mode 3*4 iraslcr me 17Mli/s: DMA Mode l&2trast'er 
rate max, 22Mb/s; IrDA pori (infrarosso); Microsoft Plug and Play; 2 seriali UAKI I6CJ50, una parallela ECIVEPP bidirezionale veloce, un^ 

PS/2 pori; conforme alle norme CE; (ircen PC compatibile: BIOS AMI u Awurd; Flash EEPROM aggiornabile per future integrazioni; uccella m 
MS-DOS. Win3.x. Wln95, WinNT, OS/2, Novell Netwarc/Unix Warc 1.1, SCO Unix. 

Il 64 Mh F.n()-60ns Ram 72 pin (Extcndcd Data-Oiit RAM. tempo (li accesso inferiore «lei 10%) 

ATI 3D XPRESSION+ PC2TV la prima con il nuovo chip 3D RAGF. Il Z. 

I4UIMÌI. WinMark*). 4 Mh SDRAM: acceleralore HW 31) testure miippinu (Idi tarar) con supporlo per di ree re e giochi, inoltre 
velocizzazione 2D per filmati Avi/Mpcg Giochi e Windows95, uscita TV in RCA e SVIIS integrata sulla scheda (puoi usare il tuo fv 
come grande schermo); Risoluzione massima 1600x1200 NI u 60Hz; Connettore AMC per scheda TV-tuneropzionale; Smonto Video 

HDD 2.1Gb IBM Ultra Wide SCSI 5400rpm, 8,5 ms 

Trasfer rale esterno 40MI»yt*/», cache 448Kbytc. * 

Controller Ultra Wide SCSI ADAPTEC 2940UW max. 15 periferiche 

III), MO, CD. TAPE. SCANNER; 6*l»in Synch. dato ir 40Mhytes; PCI data Vi 133Mtvs; Protocolli SCSI-1 -2-3; 255 comandi aitivi coni. 

■ nl.l.iiHIHIf NF.W Floppy Disk Drive da 120Mb transfer rate 4 MB/s 

compatibile con i precedenti llnppy dn 1.44Mb o 720Kb 

■HEIf9MWM CD ROM I2X Plextor SCSI ISUOKB/s 

Busi; 5/IOMB/s; Inner Truck 6.360rpm Random Scck 90ms ; Tray 

mmmmm i Creative Sound Blastcr AWE 64 P&P 

64voci su unico porta midi; WAVE chip EMU8000, lócan., 64voci, I6timhrì, 128stnimcnti, II) percussioni. ASP. a 
compressione c dee. In tempo reale; ROM IMb. RAM 5I2K "* 

Nokia 449Xa 15" 0,25 l)p Trinitron 

12*0x1024 a 60Hz; 1024x76* a 80Hz; *00x601) a 100Hz: 640x4*0 a 120Hz. banda video QOMhz; Kreq Riga 
65Khz; DDC 1-2; TC09S; Amplificatore con 2 altoparlunli; ergonomia IS0924I/3 

Middle Ton er Motorizzalo Certificazioni CE EMC tcsting: CB testine. 

RHEINLAND Ccmuny; CZECH; SEMKO Sweden; NEMKO Norway; DEMKO Denmark; SETI Finland; 

UL U.S.A. ; CSA Canada ; OVE Austria ; IPOLAND ; 10 posli, 4 da 5.25.6 da 3.5 (413x200x450 LxWxll) 

TASTIERA MNB RT-8200W 105 T Win95 full size tasti click 
meccanici con contatti in oro (lOftmilioni di cicli), Mouse Microsoft originale 
Windows 95 il + PLUS con CD. manuali c licenza d’uso. 3 giochi 3D . Assalili Rie*. 

Mcch Warrior II C’D. Actual Soccer CD. I anno xu INTERNET con SBFNET. 


i 


con ritiro 
e consegna 
gratuita a 
domicilio* 


INTEL 


Ine. per NT 4 Workstation L. 160. 


Monitor 17” 447Xav L 3.127.000 


internet www.sbf.it, email sbf@sbf.it 


SBF Elettronica distributore NOKIA, ATT, SIDE e TYAN 


•N*:-.: ; : k * ; ir : \ M ìwol: 


Viale Morua 175 
Td. 02/2828252 
Fax. 02.76140415 
h, 9-13 14-18 


Via Cai Scura. I/A 
Valdobbiadcnc(TV) 
Tcl-Fax 0423 973464 
h 8-I2VI6 30.IV 30 


Via Silvcsiro II 4b'4c 
Td. 066624862 
Fax 06/6622)66 
h 9 30-13/16 30-19 30 


Via Cumami I9.'n 
Tel. 08 i 7395663 
Fax. 081/5930297 

h 9.13 3/1/lft 30-19 30 






























Da Lexmark la stampante Forms Printer 4227 

3 i tratta di una stampante evoluta a matrice di punti per la 
stampa di moduli continui, nastri continui di fogli e documenti 
multipli, con esigenze specifiche di elevata affidabilità. 


di Enrico Ferrari 


Lexmark Internationa! annun¬ 
cia Forms Printer 4227, una 
stampante destinata ai gran¬ 
di carichi di lavoro con basso 
costo d'esercizio. 

La Lexmark Forms Printer 
4227 è dotata di una testina 
di stampa esclusiva con una 
vita media di 400 milioni di 
caratteri e dispone di una 
gestione della carta presso¬ 
ché rettilinea, per ridurre a 
zero gli inceppamenti. 

Inoltre, l'MTBF (tempo me¬ 
dio tra ì guasti) vicino alle 
10.000 ore per utilizzi al 50% 
di carico garantisce un’opera¬ 
tività costante, affidabile e 
duratura. 

Tra le funzioni più avanzate si 
segnalano il posizionamento 
automatico per lo strappo del 
foglio e l'aggiustamento 
automatico della distanza 
della testina al variare dello 
spessore della carta 
Lexmark Forms Printer 4227 
permette agli utenti di sce- 



prodotti Lexmark è possibile 
visitare il sito Internet, in ita¬ 
liano, all'indirizzo 

(luti) //vvww Irxinail. com/en} 

ea/italy/. 


Lexmark International 

Via Rivoltarla 13 
Edìf A, Milano San Felice, 
20090 Sagrate (MI). 

Tel 02/28.103 1 


gliere tra due 
moduli continui 
simultaneamen¬ 
te caricati con la 
semplice pres¬ 
sione di un 
tasto, grazie al 
secondo trattore 
opzionale solu¬ 
zione ideale 
quando si stam¬ 
pano contemporaneamente 
moduli ed etichette o due 
moduli diversi. 

La stampante include l'emu¬ 
lazione Epson e IBM, può, 
inoltre, essere collegata nei 
principali ambienti di rete uti¬ 
lizzando il print server 
MarkNet XLe di Lexmark 
La Lexmark Forms Printer 
4227 è già disponibile al 
prezzo di listino di lire 
3.060.000 IVA esclusa. 

La stampante viene offerta 
con una garanzia Lexmark di 
un anno on-site 
Per maggiori informazioni sui 


ACI annuncia la beta di 4th Dimension 6.0 

4th Dimension è disponibile in 15 lingue, utilizzato da oltre 6000 sviluppatori, 
conta più di un milione di utenti nel mondo. 


ACI ha presentato la versione 
6 0 di 4th Dimension Le 
novità introdotte nella versio¬ 
ne 6.0 del noto database rela¬ 
zionale 4th Dimension sono 
una interfaccia completamen¬ 
te nuova, 200 nuovi comandi, 
procedure di archiviazione sul 
server e "trigger' illimitati e la 
pubblicazione automatica, 
senza programmazione, su 
Internet. La versione Beta è 
stata rilasciata in anteprima a 
oltre 200 sviluppatori che 
hanno affollato lo stand per la 


presentazione allo SMAU, il 
rilascio della versione ufficiale 
6.0 è previsto entro questo 
mese. 

ACI è editore di una gamma 
completa di DataBase 
Management Systems 
(DBMS) e tool di sviluppo per 
gli ambienti Mac OS e 
Windows (Windows 3-1, 
Windows 95 e Windows NT). 
Prodotti di punta di ACI sono 
4th Dimension (DBMS per 
utente singolo) e 4D Server 
(client/server), i più diffusi 


database relazionali per Mac 
OS, che hanno ottenuto un 
enorme successo per la loro 
architettura aperta, integrala 
e indipendente dalla piattafor¬ 
ma. 


DOVE 


& 


ACI 

Via Trecate 34/8. 

10141 Torino, 
Tel 011/79.72.21 


Arriva Internet II 

Una rete geografica a 
622 Mbps cablerà 
qualche decina di isti¬ 
tuzioni americane, 
permettendo multi¬ 
media on line fino al 
video on demand. 

di Leo Sorge 

Secondo chi negli States conta 
davvero, multimedialità e 
banda larga hanno bisogno di 
infrastrutture diverse da quelle 
dell'Internet che conosciamo. È 
per questo che nell'estate del 
95 alcuni organismi statuniten¬ 
si hanno approvalo Interne! II. 
in breve i2. Il progetto si svilup¬ 
perà nei prossimi 3-5 anni, con 
una partecipazione iniziale da 
50 a 100 università, alcune 
agenzie federali e molte delle 
principali aziende nel campo 
informatico e delle telecomuni¬ 
cazioni. Nel giro di 18 mesi ira 
le università che partecipano a 
Internet II possano essere ope¬ 
rative le versioni beta di una 
sene di applicazioni, mentre le 
agenzie di ricerca e sviluppo 
federali forniranno risorse eco¬ 
nomiche di supporto ad esem¬ 
pio per la vBNS - very high- 
performance backbone Net¬ 
work Service - la rete e larga 
banda della NSF che già collega 
cinque supercomputer ad una 
velocita di 155 Mbps che stan¬ 
no per essere portati a 622 
Mbps I finanziamenti per il 
Progetto Internet II saranno sia 
di tipo economico, sia di aiuto 
alia realizzazione dì prodotti e 
servizi necessari per il progetto. 
Dal momento che quasi tutte le 
attività del progetto si sviluppe¬ 
ranno presso o m vicinanza di 
sedi universitarie, si prevede 
che la maggioi parte dei finan¬ 
ziamenti dalle agenzie di ricerca 
federali e dai partner industriali 
si avrà sotto forma di finanzia¬ 
menti e borse di studio per le 
università che partecipano. 
NFS spera di raggiungere negli 
anni il numero di 100 istituzioni 
di ricerca e formazione collega¬ 
te a supervelocita attraverso la 
vBNS Non si sa se questa 
esperienza si basa sulla speri¬ 
mentazione della analoga 
Mbone. già attiva da alcuni 
anni È però chiaro che vBNS 
non offrirà servizi di trasporto 
per altri protocolli tra organizza¬ 
zioni non aderenti al piogeno 
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r SIEMENS 
NIXDORF 


Grandi novità In casa Siemens Nixdorf! 
Nuovi eccezionali modelli per darvi 
Il meglio della tecnologia tedesca per 
un utilizzo ottimale, professionale 
e privalo, individuale o In rete. 


SCENIC 6H EDITION un desktop dall'elevata 
espandibilità basato sul processore Intel 
Pentium Pro 180 Mhz 16 Mb di Ram, disco 
fisso da 1.2 GB. scheda grafica Matrox Millenium 
e Windows NT Workstation ad un prezzo strabiliante. 
Desktop e Mlnitower SCENIC PRO, che grazie 
alla modularità e alla ricca dotazione standard 
rappresentano la nuova generazione di Personal 
Computer basata su processori Pentium Pro 
fino a 200 Mhz. 

La ricca offerta Siemens Nixdorf è completata 
dalle Personal Workstation SCENIC CELSIUS, 
dal nuovi Server PRIMERGY 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A 
Divisione Personal Compulei 
via Roma. 106 

20060 Cassina de' Pecchi (MI) 
lei. 02/95121 333 - fax 02/95121.580 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A. 

SocteU Ira Siemens Nucloit InloimalionssvstBme AG e Slel S.p.A 


PENTIUM PRO 

e noe ES50H 


INFO-FAX: 02-95121.580 Desidero maggiori informazioni | 

Nome e cognome 

Azienda 

Mansione 

Via_ 

Città_CAP 

Tel. Fax 


I loghi Inlel Inside e Pentium Pio Piocessoi sono marcni registrati della Intel 






















L'azienda altoatesina produttrice di PC distribuisce ViewSonic 


I monitor ViewSonic da Mitas Italia 


Per affrontare adeguatamente il futuro la Mitas Italia ha ampliato la propria sede 
e potenziato la capacità produttiva per soddisfare le richieste e garantire la pun¬ 
tualità nelle consegne arricchendo la gamma di prodotti commercializzati corv la 


linea di monitor ViewSonic 



Quando nel 1989 due giovani 
imprenditori di Bolzano unirono 
le loro forze per costruire una 
nuova azienda nel campo del¬ 
l'informatica. non pensavano 
certamente, dal minuscolo 
appartamento che era ufficio, 
laboratorio e magazzino, di rag¬ 
giungere nel giro di pochi anni 
una capacità produttiva di 
60.000 PC all’anno e potei 
impiantare uno stabilimento di 
3000 mq nella nuova zona 
industriale di Bolzano. 

La Mitas si è costruita una 
fama di produttore affidabile di 
prodotti di qualità conformi ai 
requisiti richiesti dalla 
Comunità Europea. Con una 
struttura sufficientemente agile 
per comprendere e soddisfare 
te esigenze del cliente assi¬ 
stendolo in modo personalizza¬ 
to, Mitas si propone di offrire 
soluzioni al passo con i tempi 
basate su prodotti di qualità E 
il caso della linea d« monitor 



ViewSonic comprendente 
modelli che spaziano dal 17PS 
al modello top P815 e soddisfa¬ 
no le più svariate esigenze 
dalla riproduzione audio e video 
in unione ad applicazioni multi¬ 
mediali, al controllo fedele della 
resa dei colon, fino alle applica¬ 
zioni CAD/CAM/CAE che 
necessitano di elevate risolu¬ 
zioni, qualità dell'immagine ed 
il rispetto delle normative di 
sicurezza.Tutti i modelli sono 
compatibili PC e Mac (questi 
ultimi grazie ad un adattatore) e 
rispettano le stringenti norme 
di sicurezza MPRII ed Energy 
Star per il risparmio energetico. 
Il modello 17PS è un 17" con 
dot pitch di 0.25mm, controlli 
digitali con visualizzazione di 
tipo "on screen", risoluzione 
massima di 1600 x 1280 pixel 
ed una frequenza di refresh di 
80 Hz alla risoluzione di 1280 x 
1024 pixel II modello 17EA, 
pur tranandosi di un 17", adot¬ 


ta uno schermo piatto di tipo 
Invar Shadow Mask e, soprat¬ 
tutto, è dotato di una coppia di 
altoparlanti inseriti nel conteni¬ 
tore che permettono di soddi¬ 
sfare le esigenze di riproduzio¬ 
ne sonora in combinazione con 
le applicazioni multimediali; il 
dot pitch è di 0 . 28 mm mentre 
la lisoluzione massima raggiun¬ 
gibile è di 1280 x 1024 pixel 
con una frequenza di refresh 
massima di 85 Hz alla risoluzio¬ 
ne di 1024 x 768 pixel. Per le 
applicazioni di grafica, DTP o 
CAD/CAM il modello 20G assi¬ 
cura le prestazioni fornite dal 
proprio schermo di 20" capace 
di una risoluzione dì 1280 x 
1024 pixel a 76 Hz e di una 
risoluzione massima di 1600 x 
1280 pixel con dot pitch di 
0 28mm; le regolazioni dei 
parametri relativi agli attributi 
dell'immagine avvengono 
mediante un modulo di control¬ 
lo digitale basato su micropro¬ 



cessore che provvede a 
memorizzare in una apposita 
memoria le regolazioni impo¬ 
state. Altra caratteristica di 
questo monitor e costituita 
dalla presenza della tecnologia 
ViewMatch che consente di 
controllare i parametri di colore 
in modo da adattare i colori 
visualizzati a schermo a quelli 
resi dalla stampante di siste¬ 
ma. Al vertice della gamma è il 
modello P815 da 21 " capace di 
offrire una risoluzione massima 
di 1800 x 1440 pixel a 76 Hz. 
1600 x 1200 pixel a 91 Hz. ed 
un dot pitch di 0.25mm; i con¬ 
trolli "OnView", la banda pas¬ 
sante di 250 MHz e la tecnolo¬ 
gia antiriflesso ARAG sono le 
altre caratteristiche di spicco di 
questo modello particolarmen¬ 
te indicato pei le applicazioni 
grafiche dove siano richieste 
prestazioni elevate in fatto di 
velocità, definizione e brillan¬ 
tezza dei colori. 


DOVE 
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IVIitas Italia Srl 

Via Einstein - Zona 
Comm Sud. 
39100 Bolzano. 
Tel. 0471/54.09 00 


Toshiba Portégé 660CDT: la multimedialità portatile 

Per la seconda volta nel giro di un solo anno e dando prova di non comuni 
capacità tecnologiche ed industriali, Toshiba rivede la propria gamma di PC 
portatili lanciando nella mischia una serie di nuove macchine più multime¬ 
diali come il Portégé 660CDT 


Il Portégé 660CDT Toshiba è il nuovo notebook che aggiunge alla por¬ 
tabilità la multimedialità senza compromessi dei desktop un drive per 
CD-ROM a 10 velocità II processore Pentium a 150 MHz, il modem 
incorporato, il sound System, la tastiera standard e lo schermo TFT a 
colori da 11.3" completano le dotazioni del nuovo Portégé rendendolo 
uno dei più leggeri notebook . meno di 3 KG. attualmente presenti sul 
mercato La sottilissima SelectBay è il punto vincente del sistema, 
questa bay di espansione da 12,7 mm pud ospitare il drive per CD¬ 
ROM a 10 velocita o il drive per dischetti da 1,44 MB oppure una 
seconda batteria agli ioni di litio. La multimedialità del Portégé 
660CDT à completata con altre tre caratteristiche di alto livello: il 
video, il suono e la tecnologia ZV 

La memoria video è una EDO RAM di 2 MB, rafforzata da un controller 
grafico CST 65554 a 64-bit con BitBIt per capacità grafiche sorpren¬ 
denti. L'architettura di sistema PCI v 2.1 assicura che il flusso dei dati 
vada di pari passo con il controller. La tecnologia Zoomed Video porta 
con sé l'opzione per i video MPEG ZVfull-motion per immagini full 
motion. a velocità reale e a tutto schermo. Sul Portégé 660CDT il 
suono è stereofonico generato dal chip Crystal CS 4232 con l'OPL-3 


MIDI Yamaha. Il sistema é dota¬ 
to di uno speaker singolo, con la 
stereofonia disponibile attraver¬ 
so la porta per cuffie/speaker 
oppure con l’agganciamento alla 
Desk Station v Plus o alla Card 
Station II. La memoria di siste¬ 
ma e una EDO RAM da 16 MB 
standard, espandibile fino a 80 
MB. L'hard disk ha una capacità di 
1,4 GB. il drive per floppy disk da 
1.44 MB è leggero ed estrema- 
mente robusto, puO essere utiliz¬ 
zato sia esternamente che nella 
sottile SelectBay, ciò rende possi¬ 
bile l'uso simultaneo dei dischetti 
e dei CD-ROM 

Il prezzo al pubblico è di lire 
9.995.000 IVA esclusa. 



1 


DOVE 
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Toshiba Italia 

Centro Dir le Colleoni, 
Palazzo Perseo 
Via Paracelso 10, 
20041 Agrate Brianza (MI) 
Tel 039/60 99 360 
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Contrariamente a tutti i dischi 


rigidi, è rimovibile. 
Contrariamente 
ai lettori rimovibili, 
è un disco rigido. 



t Sembra esserci una regola, implicita nell’universo dell'Informatica. Qualunque sia la capacità ilei 

disco rigido, voi troverete sempre il mezzo per saturarla. A meno che... naturalmente non riusciate 
a trovarne uno impossibile da saturare! Per esempio PKZ-Mver 230, lo conoscete? E' l’ultimo nato 
della SyQuest in materia di lettori a cartuccia rimovibile. Sopratutto non vi late impressionare dalle 
piccole dimensioni della cartuccia da 3.5”, essa è potente. 1” possibile accedere a 230 MB di dati con 
il una velocità due volte superiore a qualsiasi altro lettore rimovibile paragonabile. La ragione delle 

vostro liistribiitotr. 

Un Kit ili promozione SvQuett nostre prestazioni è semplicissima. Il suo funzionamento e identico a quello di un disco rigido. 


evidentemente perchè è un disco rigido! Fate del vostro EZFlver 230 un uso simile a quello del 
disco rigido ma con un vantaggio: c rimovibile. Voi potete aggiungere al vostro sistema 230 MB 
secondo la vostra convenienza c senza limiti. Il peso, l'affidabilità e lo sportello di chiusura Data Sale sono la garanzia di una protezione 


A SyQuest 

We Move More Faster 


permanente delle cartucce contro la polvere ed altri inconvenienti. Si desiderate cambiare la cartuccia, una semplice pressione sul 
pulsante d'espulsione automatico cd il gioco e tatto! Applicazioni e archivi sono pronti per l'uso: Internet, i grossi archivi, un gioco 
su CD-Rom... Salvate tutto! Immaginate il risparmio in denaro ottenuto. 20(1 lire al Megabyte HUM! Considerevole, non e vero! 

fw 




Se riflettete sulle possibilità < irtene, scoprirete che sono illimitate 
quanto la capacità. s,gu™ 





Si svolge a Bologna dal 9 al 13 aprile 1997 


Al FuturShow con un occhio al domani 


FuturShow anno secondo: immagini, luci, colori , suoni, spettacolo, cultura e impegno sociale, 
sono questi gli “ingredienti" che rendono ancora una volta questa fiera multimediale 

un evento unico nel suo genere 

di Francesco Fulvio Castellano 


Nel bel mezzo di una diatriba 
legale in corso tra II Gruppo 
Sabatini e lo Smau, ecco che il 
primo convoca una conferenza 
stampa e annuncia la seconda 
edizione di FuturShow. 
Giustamente, aggiungiamo noi, 
anche perché lo Smau non può 
detenere "Il verbo" (leggi pure 
monopolio) di tutto il settore. 
L'annuncio è stato dato, niente¬ 
meno. al Biffi Scala-EI Toulà. uno 
dei ristoranti piu in di Milano. 
FuturShow si propone di avvici¬ 
nare il grande pubblico alle tec¬ 
nologie del domani in modo 
immediato e Intelligente oltre ó 
che accattivante, e si impegna ]; 
con le proprie risorse a creare 
spazi in cui i giovani possano 
esprimere le proprie idee e la 
propria creatività avvicinandosi al 
mondo del lavoro con un 
approccio tecnologico che carat¬ 
terizzerà gli anni Duemila. 
FuturShow non vuole essere 
solo una fiera, ma un "percor¬ 
so" che dura 365 giorni all'anno, 
per diffondere cultura di " nuova 
informazione", per sviluppare 
forme di comunicazione al 
passo con l'evoluzione dei 
media e per sensibilizzare il 
grande pubblico verso una mag¬ 
giore consapevolezza dei mezzi 
messi a disposizione dalle tec¬ 
nologie in continuo mutamento 
e sviluppo, con applicazioni 
impensabili fino a poco tempo 
fa. La manifestazione che lo 
scorso anno ha visto la presenza 
di 268.000 visitatori, con previ¬ 
sione di raddoppiarli quest'anno, 
si svilupperà su di un'area di 
22.000 mq, 

L'investimento nella comunica¬ 


zione (annunci radio, stampa 
specializzata, quotidiani, manife¬ 
sti, ecc.) si aggirerà sui 4.5 
miliardi di lire, gli espositori 
saranno oltre 210 provenienti da 
tutto il mondo, i visitatori previsti 



più di mezzo milione, partner" 

C rivilegiati" Vobis, Canon, 
nivideo. Il gruppo associato 
per lo sviluppo di tutte le temati¬ 
che presenti nel contenitore 
della mostra sarà la Glamm 
Interactive di Luca Barbareschi, 
non solo star televisiva, ma 
profondo conoscitore e attento 
osservatore delle nuove tecno¬ 
logie FuturShow oggi è un 
mezzo per raggiungere il doma¬ 
ni, per scoprire come la cultura 
informatica sia alla portata di 
tutti - ha esordito Claudio 


Sabatini, presidente del Gruppo 
omonimo organizzatore della 
manifestazione - grazie alle 
nuove tecnologie del mondo 
multimediale Ciò si collocherà 
in una cornice affascinante e 
suggestiva dove i protagonisti 
def multimediale interagiscono 
con il pubblico proponendo le 
loro soluzioni in modo non tradi¬ 
zionale. ma attraverso iniziative 
volte a soddisfare i bisogni cul¬ 
turali e sociali in particolare dei 

? iovam e giovanissimi, 
utto ciò sarà reso possibile per 
l'intervento e l'impegno del 
comitato scientifico della mani¬ 
festazione e dal lavoro del 
FuturShow Lab, il laboratorio 
permanente che rappresenta un 
vero e proprio osservatorio che 
sonda i comportamenti e i feno¬ 
meni legati all'area del virtuale e 
deH'immaterialità", Non solo 
informatica, dunque, ma anche 
cinema, fotografia, televisione, 
'musica e arte, che nelle nuove 
tecnologie trovano una comune 
denominazione. Sono previsti 
collegamenti virtuali con Pava- 
rotti e Alberto Tomba, inoltrer 
sarà eletta una Miss Italia 
Internet:. Una nota di rilievo: per 
la prima volta in Italia verranno 
organizzati collegamenti sui nuo¬ 
vissimi ETR 500 sulle stazioni di 
Milano Centrale, Roma Termini 
e Bolzano che arriveranno diret¬ 
tamente dentro la fiera di 
Bologna in prossimità dei padi¬ 
glioni di FuturShow Le carrozze 
dei treni saranno equipaggiate 
con computer, terminali e altre 
tecnologie che consentiranno di 
saggiare in anteprima quanto la 
mostra offrirà al pubblico. 


Calendario della Manifestazione 

9 aprile 

Giornata di apertura, dedicata alla stampa, agli operatori del settore e ai portatori di handicap ed ai loro familiari. 

10-11 aprile 

Giornate dedicate a scuole ed università (ingresso gratuito per i gruppi che si prenoteranno presso la Segreteria 
Organizzativa), ingresso a pagamento per II pubblico 

12-13 aprile 

Giornate con ingresso per il pubblico. 

Per tutte le giornate gli orari saranno dalle ore 9,00 alle 19.00 eccetto il sabato in cui la fiera resterà aperta fino 
alle ore 24,00. Nella serata verrà organizzato uno straordinario showcase durante il quale le aziende offriranno al 
pubblico i prodotti più interessami a condizioni esternamente vantaggiose. 


Programma eventi 
Informatica 

- Museo di Archeologia Infor¬ 
matica 

- Museo dei Videogiochi 

- Museo della Tecnologia 

New Media 

- Oscar dei CD-ROM 

• Cercolavoro Giovani 

- Spazioidee Giovani 
Spazio Internet 

Oscar Siti Internet 

- Club Virtuali 

- Cyberbai 

• Miss Internet Italia 

Cinema 

-Oscai Home Video 

- Oscar Home Thealre 

- Museo Cinema In 3D 

• Negozio dellhome video 

Fotografia 

- Mostra di Helmut Newton 

- Mostra May Light 

- Mostra della Gallena.di Arte 
Fotografica PHOTOLOGY 

- Workshop con Franco Fontana 

Musica 

- Pianeta Musica 

TV Digital-Sat 

- Spazio dedicato alla televisione 
digitale 

-Galleria Designer 

- Hallo Mr Chip 

• Design & Co. 

- Futuropolis 

- Progettare in Internet 

- Il Mondo in una Stanza 

- Orizzonti internazionali a 
Bologna 

Spazio Arena-Incontri 

- Incontri con personaggi ed 
esperti dello spettacolo, della 
politica, dello sport e dell’Infor¬ 
mazione su temi di particolare 
interesse ed attualità 


DOVE 
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Sabatini Spa 

Via B. Buozzi 25, 
40057 Cadriano (BO), 
Tel. 051/76.50.56 
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Texas 


Instruments 


Pentium 


• Modular Bay: floppy disk (standard). Drive per 
dischetti a aita densità, CD ROM 6X. batteria agli 
ioni di litio e HDD 2GB aggiuntivi (opzionali). 

• Display TFT fino a 12.1" SVGA a basso 
consumo energetico. 

• Porta zoomed video con funzionalità MPEG. 

• Processore Pentium a 150.133, 120 MHz con 
PCI Bus intemo/cstcmo. 

• 2.7 Kg con floppy e batteria inclusi. 


Tivegg 1 


Lavorare in angoli remoti del 
mondo rimanendo, comun¬ 
que. collegati col mondo. 

Questo è TRAVELMate 6000. 

Una famiglia di notebook multimediali 
modulari con caratteristiche altamente 
innovative. 

L'alloggiamento “Modular Bay" permet¬ 
te l'impiego di differenti opzioni per ga¬ 
rantire libertà e flessibilità. Uno schermo 
di grandi dimensioni a ridotto 
consumo energetico. 

Una serie di docking station op¬ 
zionali per garantire la connet- 


Microsoff 

Wirxtows'95 


tività. I notebook della serie 
TRAVELMATE 6000 sono 
espandibili, collegabili e fles¬ 
sibili. Grazie anche alla nuova linea di ac¬ 
cessori "Livegear'T 


A partire da Lit. 7.490.000 iva esclusa 


jhj sa.sm uiMWii 























La gamma di prodotti AVerMedia si arricchisce delle versioni 3 e 5 di AVerKey 

AVerKey per la conversione delle presentazioni da PC a video TV 

O uesti due prodotti si rivolgono a tutti coloro che necessitano 
di strumenti all’avanguardia per poter collegare grandi schermi, 
televisori, videoproiettori al PC per effettuare conferenze, presen¬ 
tazioni e corsi di formazione. 

di Fabio Della Vecchia 


AVerKey 3 è un dispositivo 
dalle dimensioni ridotte, 
facilmente trasportabile, e 
dotato di telecomando, che 
non utilizza driver software 
(rendendo indipendente il 
dispositivo dal tipo di scheda 
video o di computer utilizza¬ 
ti). compatibile con PC e 
Macintosh e che supporta 
risoluzioni Super-VGA 
800x600 fino a 16,7 milioni 
di colori. 

La tecnologia di AVerKey 3 
si basa su una speciale tec¬ 
nica di buffermg che permet¬ 
te la produzione di immagini 
flicker-f ree. cioè prive di quel 
fastidioso tremolio. 

AVerKey 5 è l'ultimo nato e il 
più evoluto tra i prodotti 
della famiglia AVerKey e del¬ 
l'intera offerta di strumenti 
di presentazione disponibili a 
tutt'oggi sul mercato. 


Il commutato¬ 
re si basa su 
una nuova tec¬ 
nologia di auto¬ 
riconoscimento, 
che adatta il dispositi¬ 
vo automaticamente a 
qualsiasi PC con qualsiasi 
sistema operativo, garanten¬ 
do in ogni caso prestazioni di 
qualità broadcasting, Il pro¬ 
dotto condivide con la ver¬ 
sione 3 la sofisticata tecnolo¬ 
gia di flicker-f ree e tutte le 
altre caratteristiche 
AVerKey 5 dispone di uno 
speciale telecomando che 
garantisce l'accesso a tutti i 
controlli del dispositivo e, 
allo stesso tempo, agisce 
come mouse senza fili 
Inoltre permette di utilizzare 
da remoto le sofisticate fun¬ 
zionalità di switching tra 
segnali diversi, è cosi possi¬ 



bile inviare a video e mesco¬ 
lare a piacere le immagini 
provenienti da un PC e da un 
videoregistratore durante la 
stessa presentazione. 

La versione 5 dispone poi di 
tre diverse modalità di zoom. 
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Lindy Italia Srl 

Via dei Mulini 3. 
22100 Como. 
Tel. 031/27.21 40 


Kernel Consulting Srl 
si trasforma in Spa 

A quattro anni dalla fonda¬ 
zione la società diventa 
Gruppo Kernel 

Sono stati quattro anni densi di atti¬ 
vità quelli che ha vissuto la Kernel 
Consulting. Tanto intensi da per¬ 
metterle di diventare una società 
per azioni. La società nasce nel 
1992 e si specializza nel mercato 
delle memorie RAM Nelle espan¬ 
sioni di memoria parte con l'obietti¬ 
vo di raggiungere la massima 
copertura della gamma di Personal 
Computer, portatili, stampanti laser, 
workstation, ecc. di qualunque 
marca e modello. Ciò e rappresen¬ 
tato da un catalogo di circa 2.000 
voci. Dalla meta del '94 si affianca 
una seconda area operativa, le 
schede PCMCIA, sempre con pro¬ 
grammi ambiziosi una gamma 
completa e specialistica. Le marche 
rappresentate sono la TDK, Nokia, 
Tnmble, Silicom, Nogatech. 
Quatech. Argocy e Duraceli. Oltre a 
continuare la sua attività nel setto¬ 
re, allargherà i suoi orizzonti attra¬ 
verso l’azione delle consociate 
anche nel ramo Internet. I fatturati 
degli ultimi tre anni parlano da soli: 
si e passati da 4.400.000 nel 1994 a 
6 000.000 nel 1995. per giungere 
nel 1996 a 11.000.000 di lire La 
sua crescita è testimoniata anche 
dall'apertura della filiale tedesca a 
Francoforte, avvenuta nell'ottobre 
del ‘95, quella di Milano nel giugno 
del '96 seguita da quella spagnola a 
Madrid tuttora in corso. In quest'ot¬ 
tica di cambiamenti c’è anche un 
cambiamento di uffici. La nuova 
sede e in Via Arrigo Cavaglieri 26, 
00133 Roma, tei 06/72 67 22.00 


Parlare al computer non è più un sogno 

Da IBM Simply Speaking per Windows 95 

Si tratta della versione home del popolare software di riconoscimento vocale VoiceType 

di Fabio Della Vecchia 


IBM ha introdotto un nuovo software di riconoscimento vocale che 
permette di ''scrivere" con la voce Chiunque oggi può interagire con il 
proprio computer usando lo strumento piu naturale, cioè la voce, a un 
costo assolutamente contenuto con l'innovativo VoiceType Simply 
Speaking per Windows. Simply Speaking per Windows 96 è la versio¬ 
ne" lite" della famiglia di prodotti VoiceType IBM, progettata per met¬ 
tere a disposizione di chi lavora a casa, degli studenti e delle piccole 
aziende tutta la potenza del riconoscimento vocale. 

Simply Speaking offre potenti capacità quali la possibilità di dettare ad 
una velocità di 70-100 parole al minuto, oltre a funzioni di correzione 
integrate, con un vocabolario di 32.000 parole e la possibilità di aggiun¬ 
gerne altre 33.000. VoiceType Simply Speaking viene offerto insieme a 
un microfono retrai bile a cuffia con filtro anti-rumore. Il software è in 


grado di operare con la maggior parte dei computer Pentium oggi 
disponibili, equipaggiati con schede audio standard come 
SoundBlaster, o il processore media Mwave IBM II prodotto necessita 
di un personal computer con un 


Pentium 100 MHz e sistema ope¬ 
rativo Windows 95 con 30-40 MB 
di spazio sull’hard-disk, un drive 
CD-ROM e minimo 16 MB di 
Ram VoiceType Simply Speaking 
è già disponibile, in italiano, fran¬ 
cese, inglese, spagnolo e tedesco 
ad un prezzo di lire 173.000 IVA 
esclusa. 
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IBM 

Circonvallazione Idroscalo. 
20090 Segrete (MI), 

Tel 02/59 62 
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Contagli 


prodotto 


■ «— *-fnT a» _ la*** _| . 

è conforme con le ultime normative vigenti. In CONTABIL-WIN I 


tona dicono sii esperti 
2 Rivinta Win t>o» - Seti. '96 

Hi... ci ha particolarmente 
sorpreso: un 
che porta finalmente una 
“ ventata di aria fresca" 
nel panorama 

software di contabilità e 
computo metrico.... 

Rivista PC Open Die. 96 
Q ... Usando Contatili - Win 
è possibile risolvere in 
modo completo qualsiasi 
problema relativo 
computi metrici,... 

■Hilla la Documentazione 


Alcuni Nostri Clienti : 

- Amministrazioni Provinciali 

- Università 

Soprintendenza Archeologica, 
Ambieniale. Archiletlonici, 
Artistici e Siorici. 

- Provveditorato alle OO.PP. 


: tantissimi altri Tecnici 


’ Drag & Drop" ) : è 


inserimento dei dati è semplicissimo ( il tulio avviene tramite ' 
concesso cancellare o inserire dati in qualsiasi momenti). Ber redarre la documentazione CONTABIL-WIN necessita di ire semplici operazioni : 

1) Inserimento del dall generali : Operazione Iniziale dove I' utente immette I dati generali del lavoro come 'Oggetti)". "Impresa". “Ente \ 'Inizio Lavori", “Contrailo.. . eie 

2) Scella del Tariffarlo e Preparazione In Automatico del Preszlarlo : I Tariffari di CONTABIL-WIN spaziano dai formato ASCII ( TXT . da scanner ) a quello .DBF Sono 
disponibili tariffari già predisposti per essere importali in CONTABIL-WIN (Tariffari Reglonall.CCIAA, Militari, Impiantistica, eie.) Il programma permeile descrizione totale 
O parziale della voce, T Import / Export in molti formali, la Multiriccrca delle larifie per 'Codice',' Descrizione", 'Costi', eie. U aurnenlo o il decrememto delle voci di tariffario e/o 
del prezzario: "Mulliselezione" funzione che mediarne II mouse copia le voci immessale. 

3) La Computazione delle Voci Scelle F Inpul è inluilivo e semplice. CONTABIL-WIN fornisce funzioni come la calcolatrice "Mulli-Kbrmule". la ricerca, descrizione delle voci 
principali, la totalizzazione della voce e dei lavori sempre in linea, i grafici per categorie, ‘Figure e Annotazioni' ( in tutti i (ormali ), T import /export da altri programmi e da CAD, 
anteprima di stampa con zoom, stampe a colori, e tantissime altre funzioni ancora. 

Terminale le tre operazioni la documentazione inerente il Computo e/o la Contabilità dei lavori viene redatta in automatico, la Modulistica è predisposta anche per ANAS e 
Soprintendenza Archeologica, Ambientali, Architelionici. Artistici e 


WIN PERMETTE TRAMITE IL CORSO 
ESSERE OPERATIVI AL 100** IN SOLI 40 


Siorici. CONTABIL 
MULTIMEDIALE DI 
MINUTI. 

Offerta "OLD A NEW per possessori di altri pache!!! di Computo 
Metrico e Contabilita potranno ricevere CONTABIL-WIN a sole S. 
900.000 ( vedi modulo richiesta per ordinare direttamente). 

Assistenza Gratuita. Costo Aggiornamenti i. 100.000. Contabil 
Win come dire ....il MASSIMO spendendo il minimo. Telefona per 
saperne di più. 

50 ‘StySoft Softevcvic 

TeL/Fax: 06/6140228 TeL/Fax:06/6243751 
Website: llittp: wwwlnternetmetlla.cllo.lt ninnoli 

I INVIATE QUESTO COUPON VIA POSTA O FAX 
Fax: 06/6140228 - 06/6243751 
BigSoft Software - Via Grondone n. I -00166 Roma 

Inviatemi Demo Multimediale S.l 00.000 J-IVA 

Inviatemi Contabll-Wln 4.1.400.000 +■ 2 Tariffari OMAGGIO 

Offerta "Old & New 4-900.000 + 2 Tariffari OMAGGIO 

NOME.COGNOME. 

indirizzo......... 

P. IVA/C F..CAB. 

CITTA’ .TfeUFax. 




Regioni: Lombardia - Emilia - Liguria - Piemonte: Conmar s.r.l. Tel.0371/227453 
Province Venezia - Treviso - Udine - Pordenone: SPM Tel.0438/450776 
Regione Marche e Province Pescara - Teramo: lnfoserviccTcl.0735/583741 
Regione Abruzzo: ComputerTime TeI.0863/413768 
Provincia di Roma: Adyton Tei.06/3055635 

Regione Campania: Sof s.r.l.Tel.0825 681591 Center Service Tel.0825/71104 

Regione Molise: Moliservlce Tel.0874/412597 

PCP Campobasso: Punto EXE Tel.0874/64264 

Province Foggia - Bari: Multimedia Tel.0885 426969 

Provincia Agrigento: Pirola Maggioli Computerà Te1.0922/436063 

Regione Sardegna: MPM Tel.070/575428 


CERCASI RIVENDITORI ESCLUSIVI PER ZONE 

LIBERE 


E-ftUli: (littori cu mbot.vol.ll P*r guai»lui v 


Computo Metrico, Contabilità Lavori, Analisi dei Prezzi, Capitola .i Speciali 


3.0 


Contabil - Win è un programma completo per affrontare le problematiche riguardanti la stesura dei Computi, la tenuta della Contabilita dei Lavori e l'Anàlisi dei 


- Win consenle di ottenere, immettendo i dati una sola volta: 

- Tariffari Regionali 
• Elenco Prezzi 

- Computo Metrico 

- Stima del Lavori 

- Sommario Numerico 


Libretto delle Misure 
Registro di Contabilità 
Sommario del Registro di Contabilita 
Stalo di Avanzamento del Lavori 
Certificato «li Pagamento 
Libretto delle Misure in bianco 
Registro di Contabilità In Bianco 


• Analisi del Prezzi 

- Analisi (lei Costi 

- Capitolali Spedali (l'appalto 

- Libretto computo Ferro 

• Uste Settimanali 

• Modulistica (Verbali. Relazione Finale, 
Allo di collaudo, ctc.) 
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Software - 

In una manifestazione svoltasi a Roma, nell'appropriata cornice degli studi di Cinecittà, 
è stata presentata anche l'architettura software Maya che tanto successo ha riscosso a 

Siggraph e IBC 96. 

Alias/Wavefront e Silicon Graphics 
presentano Maya 

In due diverse sessioni sono stati presentati all'utenza ed agli operatori i nuovi prodotti Silicon 
Graphics ed Alias/Wavefront comprendenti la nuova workstation 02 e le ultime versioni dei 
programmi PowerAnimator 7.51, Studio Paint 3D e Composer. 

di Massimo Truscelll 




movimenti labiali e simulare i movimenti 
facciali per visualizzare emozioni o carat¬ 
terizzare personaggi. Tra le possibilità 
offerte nella gestione delle animazioni 
figura il completo controllo delle 
simulazioni relative a fenomeni fisici 
(come gravità, frizione, collisione, 
turbolenze deH'aria. vento, ecc.) e 
la possibilità di def inire un percor¬ 
so relativo alla camera di ripresa. 

Un completo set di effetti visuali 
(Digital OptiF/X) predefiniti consente 
di arricchire le scene con effetti di 
riflesso lenticolare, aloni, punti di luce, 
esplosioni, fuoco ed una sofisticata 
gestione delle fonti di luce. A completa¬ 
mento delle caratteristiche fin qui descrit¬ 
te un generatore di particelle fornisce il 
completo controllo nella creazione di 
effetti speciali basati sull’Impiego di feno¬ 
meni atmosferici come nebbia, pioggia, e 
sulla generazione di effetti come fuoco, 
fumo, ecc. 

Una caratteristica di particolare interes¬ 
se consiste nella possibilità di impiego 
simultaneo di più punti di visione all'inter¬ 
no della stessa scena 


Allo scorso Siggraph Silicon Graphics 
riscosse un grande successo presentan¬ 
do le novità dell'appena riorganizzata 
consociata che si occupa dello svilup¬ 
po di software Alias/Wavefront, 
mostrando soprattutto quale fosse 
la visione futura del software grafi¬ 
co. 

Anche nella manifestazione 
svoltasi a Roma, oltre alla potenza 
della nuova stazione di lavoro 
Silicon Graphics 02 che adotta solu¬ 
zioni molto innovative e della quale è 
già stata data notizia sul numero prece¬ 
dente di MC (dicembre 1996 pag. 127), 
grande importanza è stata data proprio 
alle recenti versioni del software prodotto 
da Alias/Wavefront. 

PowerAnimator è una completa solu¬ 
zione adatta a soddisfare le esigenze più 
sofisticate nella produzione di filmati e 
video ma anche per le produzioni interatti¬ 
ve e grafica di animazione per videogio- 
chi, PowerAnimator offre un completo 
set di strumenti 3D per la modellazione, 
animazione ed il rendering, tool di model¬ 
lazione poligonale (inclusi strumenti per la 


realizzazione di modelli tridimensionali 
complessi con superba cuore e/o bolea- 
ne), strumenti per la modellazione basata 
su NURBS. 

L’animazione dei modelli tridimensiona¬ 
li avviene in maniera facile ed immediata 
grazie al largo impiego della cinematica 
inversa ed all'utilizzo di alcune tecnologie 
proprietarie come CharacterBuilder e 
LipSync che permettono di sincronizzare i 
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PowerAnimator rappresenta anche 
un'efficace soluzione per la creazione di 
grafica animata per applicazioni interattive 
e videogiochi grazie alla presenza di un 
sistema di animazione completamente 
nuovo (MetaCycle) che consente di 
gestirle all'interno delle applicazioni in 
fase di sviluppo senza la necessità di 
dover ricorrere a tool di programmazione 
All'interno di PowerAnimator 7.5 un 
ruolo di particolare importanza è svolto da 
Open Digital Studio, l'ambiente di integra¬ 
zione dei diversi media digitali che si 
occupa di gestire i diversi formati di input 
ed output impiegati nella produzione oltre 
che gestire il supporto dei dispositivi 
video tra i quali Abekas, Chyron, SGI ed il 
formato Digital 4:2:2. Tra i formati di input 
ed output figurano IGES. QuickTime. 
OBJ, DXF, TIFF, Pixar RenderMan (RIB) 
StudioPaint 3D rappresenta l'interfaccia 
ideale per la creazione dei modelli bidi¬ 
mensionali e tridimensionali alla base di 
tutte le produzioni. Oltre ad una completa 
serie di strumenti tradizionali (come 
penne, pennelli, gomme, aerografi, ecc.) 
StudioPaint 3D offre funzionalità comple¬ 


te per la gestione 
multilivello degli ele¬ 
menti grafici ai quali 
possono essere appli¬ 
cate facilmente una 
ricca serie di texture 
Una completa gestio¬ 
ne del texture map- 
ping in modalità 3D 
permette di controlla¬ 
re facilmente il proce¬ 
dere della realizzazio¬ 
ne. 

Composer, infine, 
rappresenta l'applica¬ 
zione di integrazione 
3D che consente di 
comporre, mediante 
tecnologie sofisticate 
come il TrueTrack, 
scene complesse costituite da elementi 
diversi ma rispondenti a parametri univo¬ 
ci, I prodotti mostrati in occasione della 
presentazione svoltasi a Cinecittà sono 
stati ampiamente utilizzati per la realizza¬ 
zione di numerosi successi cinematografi¬ 
ci come Independence Day, Twister, 
Jumanji, solo per citarne qualcuno. 

In occasione della medesima presenta¬ 
zione, ampio spazio è stato dedicato alla 
proiezione ed al commento di un filmato 
nel quale è stato possibile vedere in ante¬ 
prima le caratteristiche della nuova piat¬ 
taforma software Maya particolarmente 
dedicata alla creazione di attori sintetici ed 
ambienti, Tra le caratteristiche di maggio¬ 
re interesse della nuova piattaforma 
software figurano l'architettura aperta e la 
possibilità di impiego di un linguaggio di 
programmazione per script che permette 
di realizzare interfacce utente personaliz¬ 
zabili comprendenti il controllo dell'input 
mediante dispositivi che impiegano 
entrambe le mani, finestre trasparenti e 
menu di gestione personalizzabili con dia¬ 
grammi grafici gerarchici delle correlazioni 
esistenti tra moduli, elementi ed effetti. 

Molta attenzione è 
stata dedicata alle 
caratteristiche riguar¬ 
danti gli effetti di cha- 
racter motion, anima¬ 
zione facciale, key fra- 
ming, motion captu- 
re, percorsi di anima¬ 
zione, deformazioni 
lineari e non ed al 
sistema di animazio¬ 
ne delle particelle. 

Grazie alle proprie 
caratteristiche che 
permettono un con¬ 
trollo dei parametri 
molto sofisticato le 
applicazioni basate 




sull'architettura Maya permettono di rea¬ 
lizzare facilmente effetti complessi e con¬ 
trollare parametri insoliti come la velocità 
del passo nella camminata dei personaggi 
sintetici, il dondolamento della testa o le 
caratteristiche del sorriso. 

La suite software non appena disponi¬ 
bile comprenderà tre diverse applicazioni 
(Designer Version 7.0, Studio Version 7.0 
e AutoStudio Version 7 0.) che sfrutteran¬ 
no a fondo le caratteristiche di personaliz¬ 


zazione dell'Interfaccia. 
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Silicon Graphics Spa 

Strada 6, Pai. N3 Milanof 
20089 Rozzano (MI). 
Tel.02/57.56.11 
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A partire dal mese di novembre nei negozi della catena Microlink 
Display, presenti su tutto il territorio nazionale, ha preso il via il grande 
torneo di Monster Truck, il famoso gioco di Microsoft. 

Grande Torneo di Monster Truck nei negozi Microlink Display 

11 torneo, organizzato da Microlink Display in collaborazione con 
Microsoft, ha visto l'allestimento in ogni punto vendita della cate¬ 
na Microlink di una postazione multimediale alla quale tutti pos¬ 
sono accedere per giocare; alla fine di ogni giornata vengono evi¬ 
denziati i cinque “Top Score” e ogni settimana viene segnalato il 
nome del giocatore che ha realizzato il miglior punteggio. 


Microlink, nata nel 1989, è 
in pochi anni diventata lea¬ 
der nel settore della vendita 
di software paccheitizzato, 
consegnando oltre 300.000 
prodotti dei quali 85.000 
solo nel 1995. Nello stesso 
anno Microlink ha espanso 
la propria attività alla distri¬ 
buzione di prodotti hardware 
con una propria linea di per¬ 
sonal computer assemblati 
secondo i più rigorosi stan¬ 
dard qualitativi, gestendo gli 
aspetti commerciali e di 
marketing della catena di 
computer shop in franchi¬ 
sing Microlink Display, che 
comprende 52 punti vendi¬ 
ta. 

La sede Microlink Display di 
Firenze è quella che ha orga¬ 
nizzato l'intera operazione 
relativa al torneo Monster 
Truck curandone con la 
massima attenzione tutti i 
particolari. 

Nel documento di presenta¬ 
zione dell'Iniziativa, Marco 
Magnm, responsabile mar¬ 
keting di Microlink Display, 
ha affermato. 

“Con questo torneo voglia¬ 
mo coinvolgere tutti gli 
appassionati di giochi per 
computer, giovani e meno 
giovani, in una grande sfida 
all'insegna della simpatia e 
del divertimento... I nostri 
negozi sono a completa 


disposizione 
di tutti colo¬ 
ro che desi¬ 
ti e r a n o 
cimentarsi 
nell'appas- 
s i o n a n t e 
Monster 
Truck, e il 
mio augurio 
è che vinca il 
migliore". 
Proprio 
s e d 
Microi 
Display 
Firenze, 


la 

e 

nk 
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PRIMO TORNEO 
NAZIONALE^H 
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Microsoft 


dove opera Marco 
Magrini, ha provveduto a 
raccogliere i dati forniti dai 
punti vendita, ad aggiornare 
la classifica dei giocatori ed 
a formulare la classifica 
generale, pubblicata sul sito 
Internet di Microlink Display. 
Anche Microsoft ha fornito 
le notizie relative allo svolgi¬ 
mento della gara sulla pro¬ 
pria home page, creando un 
link con il sito Microlink 
Display. 

Il torneo si è concluso il 31 
dicembre e, il primo gen¬ 
naio, sempre attraverso 
Internet, era già stato comu¬ 
nicato il nome del vincitore, 
eletto per aver realizzato il 
miglior punteggio in tutta 
Italia. Il vincitore, ospite di 
Microlink Display per un 
week-end a Firenze, rice¬ 


verà presso la sede della 
società una coppa ed un 
attestato dalla Microsoft. 

La foto della premiazione 
sarà pubblicata, con la dida¬ 
scalia "lui ha vinto con 
MicrolinkDisplay", nelle 
pagine pubblicitarie 
Microlmk Display inserite 
nelle principali riviste di set¬ 
tore, tra le quali anche 
MCmicrocomputer, 
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Da Digi International 
nuovi adattatori ISDN 

Presentata la nuova serie 
DataFire PRIme adattatori 
ISDN PRI (Primary Rate 
Interface) in grado di for¬ 
nire connessioni LAN ad 
alta velocità per operatori 
telematici, uffici distaccati 
e chiunque abbia accesso 
a Internet. 

Gli adattatori DataFire PRIme, 
che ampliano la linea di pro¬ 
dotti ISDN di Digi, sono dispo¬ 
nibili con una o due porte PRI 
e forniscono un supporto fino 
a 60 connessioni ISDN a 
canale B su un unico adattato¬ 
re. Più adattatori possono 
essere installati in un server 
per rispondere a necessità di 
maggiore capacità. 

Gli adattatori vengono installa¬ 
ti in un server di rete o di 
comunicazione e si integrano 
cor» i sistemi operativi Win¬ 
dows NT di Microsoft e Net¬ 
Ware di Novell per fornire fun¬ 
zionalità simili a quelle di un 
router autonomo PRI, ma a 
costi decisamente inferiori 
Ulteriori informazioni possono 
essere trovate sul WEB all'in¬ 
dirizzo futpv/www clqu coni] 




O 


Algol -Tel 02/215 691, 

Microlink Srl 


Logix - Tel 02/761 100.48. 

Via Sestese 61/63, 


OpcLan - Tel 02/28 700 83, 

50141 Firenze, 


OpenSoft - Tel 0541/368 111 

Tel. 055/42.74.300 


Ready 1, - Tel. 039/921.2121 
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COSA PENSERESTE 

SE VI DICESSIMO CHE 

ESISTONO 

UN 

HARDWARE 

E UN 


Nel campo della gestione dei documenti, 
ecco finalmente la soluzione che fa per voi. 
Canon vi propone il nuovo scanner fronte- 
retro DR-3020, che, con la velocità di 40 
pagine al minuto e affiancato dal software 
Canofilc for Windows ®, dà una soluzione- 
coni picca e affidabile al problema dell'archi¬ 
viazione dei documenti. Qualunque sia la 
vostra attività e la grandezza della vostra 
organizzazione, la nostra nuova soluzione 
sarà la risposta ideale. Il DR-3020 dispone 
di un driver ISIS per l'accesso alle applicazioni 



software edi un'interfaccia hardware SCSI- 
2 (Driver Twain in fase di realizzo). Per darvi 
l'opportunità di vedere con i vostri occhi le 
molteplici funzioni offèrte da questo perfetto 
abbinamento, Canon ha creato un video 
informativo sullo Scanner DR-3020 e il 
Canofilc for Windows ®. Se desiderate 
ricevere questo video o semplicemente 
avere ulteriori informazioni, oppure 
volete una dimostrazione personale del 
prodotto, compilate il 
coupon qui sotto. 


Canon 


SOFTWARE 

FATTI 

L’UNO PER L’ALTRO? 


Sì, desidero ricevere informazioni sullo scanner- 
DR-3020 e il software Canofilc for Windows ®: 

□ Inviatemi un video c un opuscolo. 

21 Contattatemi per una dimostrazione personale. 
Stiamo valutando di acquistare hardware e software: 

□ Entro breve 

□ Entro un anno 

Nome:_ 

Società:_ 

Indirizzo: 


Tel/Fax:_ 

Posizione:_ 

Spedile il tagliando compilato, esente 
da affrancatura, a Canon Italia SpA 
DI MS Department, via Mecenate 90. 
20138 Milano. Italia. O direttamente 
via fax al n° 02-26844256. 
















Una giuria intemazionale di esperti premia artisti di grafica computerizzata provenienti 

da Europa, Stati Uniti e Canada 


Al Corel World Design Contest 1996 
due vincitori italiani 


Il 9 ottobre 1996 ad Ottawa, in Canada, presso il Corel Center, otto artisti provenienti 
da Europa. Stati Uniti e Canada si sono aggiudicati i primi premi del World Design Contest 
patrocinato dalla Corel per un totale di tremilioni di dollari. 

di Massimo Trus calli 


In occasione della pubblicazione dei pio¬ 
geni grafici del World Design Contesi 1996 
in ArtShow 7, un libro illustrato interamen¬ 
te a colori con abbinato un CD-ROM che 
raccoglie tutte le immagini finalista, abbia¬ 
mo voluto dedicare questo spazio alla 
manifestazione che sia pure si sia svolta 
ormai da qualche mese, poco tempo prima 
dello SMAU, merita l'attenzione per la par¬ 
tecipazione e la vittoria di alcuni artisti italia¬ 
ni. 

Alla settima edizione del concorso 
annuale organizzato da Corel sono state 
presentate piu di 5000 proposte (da 1800 
artisti) provenienti da oltre 60 paesi di 
tutto il mondo I vincitori italiani della 
manifestazione sono due e figurano in 
altrettante categorie, I premi per le 8 
diverse categorie sono infatti stati asse¬ 


gnati ai seguenti artisti: 

- Persone, Piante e Ammali: John 
Corkery, Stati Uniti 

- Paesaggi e Luoghi caratteristici: 
Antonio De Leo, Italia 

- Layoul di pagina: Tomasz Wawrzyczek, 
Polonia 

- Identificazione aziendale: Ron Richey, 
Canada 

- Premio Speciale: Silvio Martins Alogre. 
Brasile 

- Goodwill Poster: Nasser Sharlf, Gran 
Bretagna 

- Tecnica: Huan Le Tran, Canada 

- Astrattismo: Giovanni Re, Italia 

Oltre ai premi in denaro e prodotti di 
Corel. Lexmark, Micron, Sony, Intel, Kodak, 
Hewlett Packard, MEC, Wacom, Panasonic 
e Diamond, Corel ha offerto anche il bigliet¬ 


to aereo e il pernottamento, oltre a 1000 
dollari per le piccole spese, come parie del 
pacchetto-premio di ciascun finalista 
All'Interno del Contest esiste un premio 
che designa l'opera ritenuta più interessan¬ 
te indipendentemente dalla categoria, in 
questa edizione II premio "Best of Show" 
e stato assegnato a John Corkery degli 
Stati Uniti per il suo disegno intitolato 
"Hedy Lamarr" che ha cosi ricevuto premi 
per un valore che si aggira intorno ai 
250 000 dollari US, e comprende premi in 
denaro e in prodotti offerti da Corel. 
Lexmark. RICOH, Hewlett Packard, 
Steelcase, Canon, Techmcs e Montage 
Graphics. Nasser Sharif della Gran 
Bretagna ha vinto nella categoria "Goodwill 
Poster" con la sua proposta intitolata 
"Peace - Who Gives a Damn?", ma 












senz'altro grande interesse è stato suscita¬ 
lo anche dalle opere frutto dei partecipanti 
italiani che sono vecchie conoscenze dei 
lettori più affezionali di MCmìcrocomputer: 
Antonio De Leo e Giovanni Re. 

Il primo artista, nato a Roma e laureatosi 
alla Facoltà di Architettura dell'Università 
degli Studi "La Sapienza" di Roma, ha già 
partecipato alle selezioni italiane del World 
Design Contest, organizzate con la collabo¬ 
razione di MCmìcrocomputer ed 
Elaborazioni Grafiche Computerizzale, nel 
1994 e nel 1995, vincendo nel primo anno 
un premio mensile ed II premio "Best of 
Show" che gli hanno aperto la strada alla 
vincita di due "awards of excellence" nel 
World Design Contest dello stesso anno, 
nel 1995, grazie ad un secondo premio 
mensile e ad un primo posto nella catego¬ 
ria "Disegno tecnico" delle selezioni svolte 
in Italia, Antonio De Leo ha partecipato 
come finalista alla serata di gala del 
Contest. 

Giovanni Re, siciliano di 31 anni, molto 
probabilmente lo avrete visto alle varie 
dimostrazioni Corel in giro per l'Italia e que¬ 
sta non è certamente la prima volta che 
figura tra i vincitori del concorso poiché già 
nel 1991 si qualificò al secondo posto nella 
stessa competizione ed ha figurato come 
finalista in altre edizioni del concorso. 

Conosciuto dai lettori di 
MCmìcrocomputer per un'altra passione, 
gli stereogrammi, dei quali ha sviluppato 
una versione particolare utilizzabile con 
qualsiasi immagine 3D, Giovanni Re ha fir¬ 
mato un articolo sugli stereogrammi pubbli¬ 
cato proprio nelle pagine di MC all’Interno 
della rubrica "Intelligiochi". 

La vincila di due partecipanti Italiani al 
World Design Contest della Corel, che. 


come ha dichiarato Michael Cowpland, pre¬ 
sidente e amministratore delegato eli Corel 
Corporation, "con tremilioni di dollari in 
premi e duecentocìnquantamila dollari 
assegnati al vincitore del primo premio, è II 
piu grande del suo genere nel mondo", ci 
ha spinto a dedicare un po' più di spazio 
alla manifestazione concedendo anche 
dello spazio, oltre che alle immagini anche 
agli scritti dei due artisti che illustrano quali 
siano le caratteristiche di maggiore interes¬ 
se delle proprie opere 

Duomo (Inside Cathedra!) 

Il primo classificato nella categoria 
Paesaggi e Luoghi, caratteristici è Antonio 
De Leo, già vincitore nel 1994 di un premio 
nelle selezioni svoltesi in Italia con la parte- 
clpazione di MCmìcrocomputer. Gli lascia¬ 
mo volentieri la parola per descriverci il 
lavoro che ha vinto in Canada e soprattutto 
per conoscere le fasi più importanti del 
cammino che lo ha condotto ad essere un 
artista digitale, è il caso di dirlo, di fama 
mondiale" 

"Questo lavoro rappresenta una immagi¬ 
ne interna della Cattedrale di Siena Ichiesa 
in stile Gotico Toscano) dove il contrasto 
Ha le none in Ione luce e in forte ombra rie¬ 
sce ad esprimere la caratteristica tipica del¬ 
l'Interno della chiesa. 

La cattedrale di Siena fu iniziata da 
Giovanni Pisano nel 1284 ed ha subito 
cambiamenti successivi nel tempo 

il lavoro è stato realizzato con Corel 
Draw 6 0 e prende spunto da una mia idea 
origina le. Per i conoscitori del programma 
vale la pena dire che le funzioni più utilizza¬ 
te sono state ".blend", "perspective", ed 
"envelope". 


L'immagine è stata realizzata su due file 
separati, chiamati l-DOME e 2-BASE, 
ognuno di essi composto da molti layer 
diversi. I differenti piani di lavoro, a loro 
volta, sono stati salvati separatamente e 
successivamente importati uno ad uno su 
ogni file. 

Una verifica completa delle luci e dei 
colori nell'insieme ò stata possìbrle solo 
quando ho potuto riunire in una unica visio¬ 
ne i due file l-DOME e 2-BASE. Ciò ha 
comportalo parecchi ritocchi sul lavoro 
definitivo. 

Ho impiegato circa 200 ore per realizzare 
tutto il lavoro sul mio computer che è cosi 
composto: CPU Pentium 90 MHz con 80 
Mbyte di RAM. scheda video Matrox 
Impression Plus PCI con 4 Mbyie di 
VRAM ; monitor NEC 5FGe da 17 pollici e 
due HD uno da I Gbyle ed uno da I.G 
Gbyte" 

"Nel 1977 mi laureai, assieme a mia 
moglie, in Architettura a Roma. Non appe¬ 
na ci si presentò la possibilità di visitare 
alcuni luoghi che avevamo visto solo sui 
libri, andammo a fare un viaggio verso una 
delle regioni più belle d'Italia, la Toscana 
Forse a causa dello stato d'animo con il 
quale affrontai quel viaggio, la sorpresa e 
l'impressione che mi fecero i luoghi dove la 
stona dell'arte aveva avuto la massima 
culla culturale di lutti i tempi, mi si impres¬ 
se per sempre nella mente nell'immagine 
quasi fiabesca di quelle prime chiese tosca¬ 
ne visitate Cosi nel 1978 mi ritrovai a bio¬ 
grafare il Duomo di Siena. Nel 1996, non 
appena il mio computer e Corel Draw 6.0 
me ne hanno dato la possibilità, ho trasferi¬ 
to quell'immagine mentale in un'Immagine 
grafica. I colon che ho assegnato all'interno 
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Premio Speciale: 
Silvio Martins 
Aiegre. Brasile 



Identificazione aziendale: Ron Richey, Canada 









Goodwill Poster: 
Nasser Sharit 
Gran Bretagna 


del Duomo non sono reali, ma sono corri- 
spendenti solo al ricordo rimasto una volta 
che mi sono messo a riguardare quelle vec¬ 
chie fotografie in bianco e nero, Forse tutto 
quell'oro non esiste, quel fondo azzurro del 
cielo stellato e i colori accesi degli affreschi 
neanche, ma io, a distanza di quasi vent 'an¬ 
ni, lo ricordo cosi 

Rappresentare una immagine non stati¬ 
ca, ma dinamica, insolita, personale di chi, 
entrando in una cattedrale, ne rimane affa¬ 


scinato ed alza gli occhi al cielo e rimane 
abbagliato dall'armonia delle forme e delle 
decorazioni, ha stimolato la mia creatività e 
cosi ho voluto provare a ricostruire tutto 
questo. 

Nell'intraprendere il mio lavora ho dovuto 
risolvere non poche dilficoltà. La più diffici¬ 
le è srara l'impostazione generale della pro¬ 
spettiva e del punto di vista. 

Si tenga presente che il lavoro è stato 
costruito sulla base di fotografie che non 


Paesaggi e Luoghi 
caratteristici: 

"Duomo" (Inside 
Cathedral) Antonio De Leo 
Italia 


hanno un comune punto di 
vista ma riprendono l'interno 
del Duomo per parti, essendo¬ 
mi io spostato lungo il mio 
"percorso fotografico " non 
immaginando, allora, di poter 
utilizzare quelle foto per un 
lavoro come questo. Il sistema 
di rappresentazione utilizzato è 
una prospettiva "centrale" con 
il punto di fuga di tutte le linee 
verticali posto in prossimità del 
centro della cupola ma non 
corrispondente con questo, 
cosi da avere la possibilità di 
vedere meglio la parte più 
bassa delle colonne e dare la 
vera impressione di far parte 
della scena come osservatore, 
La fuga delle linee orizzontali 6 
fuori quadro e distante tanto 
che queste linee risultano 
quasi parallele tra loro. Sono 
insegnante di disegno tecnico 
in una scuola superiore e la 
prospettiva è uno degli ingre¬ 
dienti del mio "pasto" quotidiano. Tutte le 
difficoltà di impostazione le ho risolte 
facendo molti "schizzi" preliminari sul mio 
tavolo da disegno, spostando fughe e 
punto di osservazione, verificando cosi l'ef¬ 
fetto che avrei ottenuto prima di mettermi 
a lavorare al computer. 

Un ulteriore elemento nella realizzazione, 
per me della massima importanza, è stato 
l'obiettivo di ottenere una immagine che 
desse il più possibile l'idea della realtà e 
non realizzare una immagine ' cartellonisti¬ 
ca volevo che il mio lavoro desse forte¬ 
mente questa impressione. Per raggiunge¬ 
re tale effetto ho dovuto inserire, nel dise¬ 
gno, moltissimi particolari, anche i più 
minuti ed insignificanti, cioè rutti quei parti¬ 
colari che l'occhio umano, in una situazione 
come questa, normalmente, riesce a 
cogliere, inoltre ho abberrato leggermente 
le parti esterne forzando la prospettiva, in 
modo da simulare il più possibile la perce¬ 
zione reale dell'occhio umano". 

Venice Dream 

Le capacità grafiche di Giovanni Re, vin¬ 
citore della sezione Astrattismo, nascono 
da una conoscenza di base degli strumenti 
grafici tradizionali quali aerografo, pittura ad 
olio, acquarello. Le capacità naturali e la 
passione per il computer hanno trovato nel 
software Corel una naturale evoluzione 
degli strumenti tradizionali con la quale riu- 
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Astrattismo: 
Venice Dream" 
Giovanni Re 
Italia 


scire ad esprimere al meglio le idea. 

Giovanni è molto conosciuto in Italia poi¬ 
ché è uno degli insegnanti che conducono I 
seminari che la Corel annualmente svolge 
in tutta Italia e che toccherà nei prossimi 
appuntamenti anche le città di Padova, 
Milano e Roma. 

Maggiori informazioni possono essere 
ottenute allegandosi alle pagine del Corel 
Forum Italia gestite da Elaborazioni 
Grafiche Compute rizzate all'indirizzo 
lhttn://mclink n/n/ead oppure scrivendo via 
posta ele ttronica all'indirizzo: mc3893 
l@mclink.itl Anche per Giovanni Re lascio la 
parola all’autore dell'opera che ci spiegherà 
da dove è nata e come è stata realizzata l'il¬ 
lustrazione vincitrice della specifica sezione 
Astrattismo del Corel World Contest 
Design. 


"L'idea alla base di questa illustrazione è 
la contrapposizione ; la contrapposizione 
totale delle due ambientazioni visualizzate 
nel contrasto tra un palazzo moderno ed un 
palazzo veneziano che si fondono in un 
unico elemento dove la parte antica e la 
parte moderna sono due immagini che si 
integrano l'una con l'altra. 

L'illustrazione rappresenta il sogno sur¬ 
reale di due amanti a Venezia. Il palazzo 
moderno riflette un antico palazzo venezia¬ 
no disegnato a suo tempo con Corel 
Dream 3D, illustrazione che è stata usata 
su tutte le pubblicità mondiali dì 
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CorelDRAWI 6. rutto il disegno è stato rea¬ 
lizzato con DREAM 3D I vetri sono rifletto¬ 
no la luce con un indice del 100% ed 
hanno un leggero bumpmg per simulare i 
riflessi reali. La tenda è stata realizzata con 
una iree form ed una estrusione tubolare 
sulla quale ho agito con variazioni di cross 
section. Il materiale del balconcino è un 
misto di pietra antichizzata, mentre quello 
del metallo della struttura è un misto dì due 
materiali con bump leggero e mix di colon 
con punti molto larghi. I due calici sul bal¬ 


concino sono di vetro ed ho voluto simula¬ 
re la presenza dello champagne al loro 
interno. 

Nell'illustrazione non ci sono particolari 
tecniche di realizzazione se si escludono un 
paio di trucchi che ho usato in fase di ren¬ 
dering dove ho simulato la presenza di una 
nebbia di colore nero per conferire all'im¬ 
magine un'atmosfera molto particolare 
nella quale risaltano gli effetti luce dei lam¬ 
pioni creati con effetto "lens tiare " all'inter¬ 
no di PhotoPamt. 


Tecnica: 
Huan Le Tran, 
Canada 



















L'Istituto Europeo per il Design annuncia un corso di animazione tridimensionale 

Animatori con Softimage 3D 3.51 per Windows NT 

Dal prossimo febbraio fino a giugno, ogni venerdì pomeriggio e sabato mattina, si svolgerà 
a Milano un corso di animazione tridimensionale aperto ad un massimo di quindici iscritti 

di Massimo TrusceUi j 


L’Istituto Europeo di Design 
di Milano, un importante 
punto di riferimento per la for¬ 
mazione nel settore del desi¬ 
gn e della comunicazione visi¬ 
va, congiuntamente con 
Softimage, divisione di 
Microsoft specializzata nel 
software per animazione, 
postproduzione video, effetti 
speciali e design, annuncia il 
primo corso di animazione tri¬ 
dimensionale su Softimage 
3D 3,51 per Windows NT. 

Il corso è stato ideato per chi, 
disponendo già di una com¬ 
petenza tecnica specifica, 
intenda specializzarsi unendo 
all'aggiornamento sul softwa¬ 
re l'approfondimento delle 
tematiche progettuali. 
Docenti del corso saranno 

Aldo Manara per la sezione 


"Tecnologia di animazione” 
ed Ernesto Paganoni per 
"Animazione tridimensionale, 
dal progetto alla realizzazio¬ 
ne" La scelta di Softimage 
3D 3.51 per Windows NT è 
motivata dal fatto che con 
esso è possibile proporre l'a¬ 
nimazione tridimensionale su 
una piattaforma diffusa senza 
sacrificare le prestazioni e la 
qualità e. soprattutto, senza 
ricorrere a costose worksta¬ 
tion dedicate. Per il corso 
approntato dall'Istituto 
Europeo di Design saranno 
rese disponibili 18 stazioni 
costituite da sistemi basati 
sul processore Pentium 166 
con 64 Mbyte di memoria 
RAM, scheda grafica 
AccelGraphics AG300 e 
monitor da 17". 


I requisiti di ammissione al 
corso prevedono la cono¬ 
scenza di un programma di 
modellazione tridimensionale 
e di programmi grafici dì base 
in ambiente Windows. 

II corso è indirizzato a coloro 
che desiderano inserirsi nei 
settori professionali riguar¬ 
danti la produzione cinemato¬ 
grafica e televisiva, la pubbli¬ 
cità, la comunicazione sui 
supporti interattivi e sulle reti 
telematiche. Il programma 
prevede lo studio degli aspet¬ 
ti fondamentali dell'animazio¬ 
ne tridimensionale, dalle fasi 
di preproduzione (impostazio¬ 
ne e design di caratteri, story- 
board, colonna sonora), fino 
alla postproduzione (montag¬ 
gio. effetti speciali) con la rea¬ 
lizzazione di un progetto per¬ 


sonale di animazione e suc¬ 
cessivo output in video 
Betacam. Softimage 3D 3.51 
offre con i moduli di base, 
Extreme e Mental Ray, tutti 
gli strumenti (modellazione 
spline-based, texture map- 
ping, lighting, animazioni spli- 
ne-based, shape ammation. 
expression, cinematica inver¬ 
sa, simulazioni dinamiche, 
motion capture e rnotion con¬ 
trol) per affrontare tali proble¬ 
matiche. 


DOVE 


Istituto Europeo di Design 

Via Sciesa 4 
20100 Milano 
Tel 02/55,19.4802 


Fumetti e computer, un’accoppiata vincente 


Su Internet la nuova avventura di Apple, Tir e Disney con ‘‘Il Gobbo di Notre Dame” 

Si è ripetuta in dicembre l'iniziativa congiunta Apple Computer, Telecom Italia Net e Disney Interactive, in oltre 150 
punti vendita aperti tra sabato 14 e domenica 15 dicembre, di "Apple Magic Christmas" collegata al film “Il Gobbo 
di Notre Dame" 

di Francesco Fulvio Castellano 


Apple Computer ha presentato al Cinema Anteo di Milano un'iniziativa- 
operazione di marketing intelligente e innovativa ad alto contenuto tec¬ 
nologico. Dopo il successo ottenuto lo scorso settembre con una ope¬ 
razione similare, ecco in dicembre la "strenna natalizia" con "Apple 
Magic Christmas" legata alle sale di proiezione in tutta Italia dove è in 
visione il film "li Gobbo di Notre Dame". Imparare, creare e comunica¬ 
re. E in più Natale, < bambini, l'amicizia, i regali; questi i 
temi più avvincenti del periodo natalizio 1996, quelli sui 
quali si sviluppano le azioni e le iniziative più belle. 

L'iniziativa prevedeva che sabato 14 e domenica 15 _ 
dicembre i bambini si recassero presso uno degli oltre SÌ 
150 punti vendita Apple aperti e arredati ad hoc per fl 
l'occasione LI sono stati fotografati su un set del ^ 
film "Il Gobbo di Notre Dame" e, grazie alle capacità ^ Et Ufo m ^ 
interattive e multimediali dei PC Apple Macintosh, ^ Q)n i 
entravano direttamente m una delle mitiche scene (7 'PPIC ! 
del film disneyano E ancora grazie alla collaborazio¬ 
ne con Telecom Italia Net. gli aspiranti attori hanno - 

poi potuto rivedersi su Internet in una pagina 
appositamente predisposta da Apple all'indirizzo /. „ / 




ihttp://www.magic.appiè comi nella quale sono raccolti tutti i "provini" 
dei partecipanti II mondo intero, con Apple Magic Christmas, è diven¬ 
tato un palcoscenico A partire dalla seconda metà di gennaio sarà poi 
disponibile il CD-ROM contenente tutte le scene recitate, che I parteci¬ 
panti potranno ritirare gratuitamente presso il punto vendita nel quale 
hanno "debuttato" Non solo, Tutti coloro che sono entrati in scena con 
Apple partecipano all’estrazione di 3 Mac Performa 5400 Apple. 30 
CD-ROM Disney Interactive e 300 libri illustrati Walt Disney "Il Gobbo 
dì Notre Dame". Multimedialità, dunque, a portata di tutti: 
fotografia digitale, voce digitalizzata, immagini In movi¬ 
mento, Internet sono 


■ tutte tecnologie che 
confluiscono in un 
unico progetto dalle 
caratteristiche molto 

« innovative e Apple 
Computer conferma la 
sua capacità di portare 
nelle case tecnologia faci¬ 
le da usare. 


1 


Apple Spa 

Via Milano 150. 
20093 Cotogno Monz. 
Tel. 02/27 32 61 


IMI|,, 
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Quattro Personal Computer SBF per ogni Esigenza: 
Piccola. Media. Grande, Extra 


|” B i | ,Mi 

s b 




Hf 





PC SBF POWER INSIDE 



CPU Intel Pontium da 133 a200 Mhz o Pentium Pro 200 Mhz. 
Piastra madre Tjran o Side conformi a norme C6 Groom. 
Chipsol Infoi 430VX/HX opx (FX440) slot PCI vor 2 1 Plug 
and Play, 2 seriali UART 16550, una parallelo ECP/EPP bid 
veloce, una PS/2 port, 512 Kb di cache sincrona pipatine 
burst. 16Mb Rom 72 confatli esp a 128 Mb di Ram/Edo 
Ram. ATI 3D Xpression + con chip 3D RAGE 2. 2 Mb 
SDram osp a 4 e con uscita TV con accelerotoro HW 3D 
Ioduro mappinfl con supporlo por diroctx e giochi, inoltre 
velocizxaziono 7D per filmati Avt/Mpeg Giochi e 
Windows95, uscita TV In RCA c 5VHS integrata sulla 
schedo, controller PCI integrato Enh IDE, ATA 2, Modo 3-4, 
4 HDD. fino a 17Mb/soc, HDD da 2.1 Gb 9ms Enh I DE M4 
fino a 17 Mb/s ±5400gpm, FDD da 3.5" 1,44 Mb Sony, 
Mouse anatomico originalo Microsoft, Tostioro MNB italiana 
105 tasti per Windows 95, Monitor Nokia 15" 449Xa 
trlnitrcn fino a I280x 1024 con cosse Acustìcho storno, 
Windows 95 il ♦ PLUS con CD, manuali e licenza d'uso, FI 
GP italiano CD. 2 anni di garanzia a copertura totale 


3 
O 

{^Espansione a 32 Mb di RAM per i PC SBF Power Insida L, 185 


PI 133 

L. 3.500 

PI 166 

L. 3.950 

PI 200 

L. 4.300 

PI Pro 200 

L. 4.300 


SBF MPC PENTIUM UGHT 


PC SBF PLATINUM VIP 



CPU Intel Pentium o Pentium Pro da 200 Mhz, Piastre 
madre Tyan conformi a norme C€ Green, Chipsol Infoi 
430 HX (rX44Q) 4 slot PCI ver 2 I Plug and Ploy, 2 porto 
USB. 2 seriali UART 16550, uno parallelo ECP/EPP bid 
veloce, una PS/2 pori, 512 Kb di cache sincrona pipelina 
burst, 64.Mb EDO Ram 72 contatti esp o 1024 (768) Mb 
di Ram/Edo Ram. ATI 3D Xpre»slon + con chip 3D 
RAGE2. 4 Mb SDram con uscita TV con acceleratore HW 
3D tortura mopping con supporto per direct* a giochi, 
inoltre velocizzazione 20 per filmoti Avi/Mpog Giochi o 

Windows95, uscita TV Iti RCA e SVMS integrato sullo 
schedo, controller PCI integrato EIDE, ATA 2. Mode 3-4. 4 
HDD, fino a 17Mb/*ec, Controller Ultro Wtda SCSI 

Adaptec 2940UW HDD Ultra Wide SCSI, da 2.1 Gb 
40 Mb/scc, CD Rom Plextor 12X SCSI 1800 Kb/zec 

FDD da 3.5" 120 Mb compatibile con I 4 4Mb a 7 70Kb 
o . Sound Bla ster AWE 64. Mouse anatomico oriamolo 
Microsoft, Tostioro MNB italiana 105 tosti per Windows 
95, Monitor Nokia 13" 449Xo trlnltron fino a I 780* 
1024 con casse Acustiche sterao, 3 Giochi 3D, Windows 
95 it * PLU5 con CD, manuali e licenza d'uso, 

3 anni di garanxio o copertura totale 


PeiBum Pro 


anni 


Asservii Rigs 
Mori» Wornor II 
Ac»uel Soccer 


ndows NT Workstation 4.0 in sostituitone di Windows95 L, 160 


SBF MPC PENTIUM PLATINUM 



NOKIA 

DISPLAV PRODUCTS 


tama ri - 


00167, Via Silvestro 11 4b/4c 
Tel 06/6624862. Fox. 06/6622166 

nr/iri O IH-ll/IA m.1 0 1(1 


Mkropou FIGP2 
D» * 00 .. ni OMNIA97 

Assault Rigs CD (/mi' 
■Mnri. Warrior II CD .3“ 


Do tallone Software 


Microsoft Works & Monoy CD 


CPU Intel Pentium do 133 a 200 Mhz, MB Side P55 
TU con Triton 430 HX, 512 Kb di coche sincrona 

E ipelino burst, 2 sanali UART 16550. una parollola 
id veloco. 32 Mb di RAM espandibili a 256 Mfl di 
RAM/EDO RAM, controller Ultra Wide SCSI PCI 
Adoptec Integrato 40 Mb/iec. controller EIDE 
modo 4, fino a 17 Mb/s«c. HDD Ultro Wide SCSI, 
da 2.1 Gb 40 Mb/scc CD-Rom Plextor 12X SCSI 
1800 Kb/sec, FDD da 3 5 1 44 Mb, scheda video ATI 
3D Xpression plus 4 Mb 5DRam, accoloroxiono 
Hardwaro 3D e 2D por rondoring o vidoogomos, 
supporlo a Windows 95 DirectX per la velocizzazione 
dai filmati AVI od Mpag, uscita TV Integrata SVHS 
od RCA. Audio Croative SB AWI 64 16 Bil wave fobie 
syntolizor, microfono stereo. Modem/Fa * Supra 
33.6 intorno certificato por INTERNET P&R Joystick 
interamente Digitole Microsoft SideWinder 3D Pro 
Mouso Microsoft, tostioro MNB 105 tosti (tal. per 
Windows 95, Case certificata CE a scolto tra mini 
lowor o dosktop, Monitor Nokia 15" 449Xa 
trlnltron fino a 1280* 1024 con casse Acustiche 
storco. Windows 95 +Plus CD italiano con manuali e 
licenza d'uso. 

Un orino dì garanzio a copertura totalo 


Dotazione Software 


Microsoft Encorto96 CD 

Microsoft World of f liath CQ 
Microsoft Uanaorous Creature CD 
Microsoft Cinomonio97CD 
Microsoft World of Naturo CD 

MkMMIrcD 

Microsoft Sconos Undersoa CD 
Microsoft Samplor 55 titoli CD 
Assault Rigs, Photo Suito CD 

@ Micropose FIGP2 
Mach Womor II CD 
Adual Soccer CD 
3D WEB Brousor VRoam 


MPCL 133 L. 3.900 


MPCL 166 L. 4.250 


MPCL 200 L. 4.600 


CPU Infoi Pentium do 133 o 200 Mh*. Ma inboard 
Tyan o Side Triton 430 VX/HXopz supporto dai 
processori Pentium da 75 a 200+ Mhz con 512 Kb 
di cache sincrona pipoline burst, Controllar EIDE 
modo 4, 4 periferiche EIDE, fino a 17 Mb/soc, 2 
seriali UART 16550, una parallala bidiroxionalc 
veloca, 8 Mb di RAM espandibili a 128 MB di 
RAM/EDO RAM, HDD E.do ±5400 gin, da 1 3 Gb 
8ms modo 4. CD-Rom 1 0X EIDE 1500 Kb/soc, FDD 
do 3.5 1 44 Mb. Scheda video All Vidoo 
Winchorgor con 1 Mb EDO Ram osp a 2,ris. fino a 
1280*1024, acceloroxiono Mpog od AVI intograta. 
Scheda audio SB16 bit C storco 3D sound, 48 KHz 
Plug & Ploy, Modom/Fa* 33 6 intorno certificalo por 
INTERNET, Joystick anatomico, Mouso Microsoft, 
tastiera MNB 105 tosti ital por Windows95, Case 
certificato CI a scelto Irò mini tower e desktop, 
Monitor Nokia 15” 449Xa trlnltron fino a 1280x 
1024 con casse Acustiche sterao, Windows 95 ♦ 
Plus CD italiano con manuali o licenza d'uso 
Un anno di garanzio a copertura loto lo 


tttipttbibi 

20125, Viola Monza 175 
Tol. 02/2828252, Fax 02/26140415 

awfì O.l 9/14.1 Q 


31049 Valdobbiadene (TV) 
Via Cai Scura, 1/A 
ToI/Fmv n4?T/Q7’UAQ 


80126. Via Cumana 19/a 
Tol 081/2395663, Fax. 081 /5930297 
o mn/u in io in 


Microsoft Samplor 55 titoli CD 

Microsoft Enoorta96 CO 


Microsoft World of Naturo CD 
Microsoft World of Fligth CD 
Microsoft Dangarous Creature CD 
Microsoft Scenes Undorseo CD 






















































Business - 

Il fatturato consolidato nel mondo è aumentato del 22% 

Tutto positivo il '96 di Hewlett-Packard 

L'incontro annuale di fine anno di Hewlett-Packard, ormai un "must", con la 
stampa economica e di settore, si è svolto al Principe di Savoia di Milano. Una 
cronaca di un anno di H-P in Italia e nel mondo con una visione del domani. 
Presentati la H-P Card e t'Andover Group. 

dì Francesco Fulvio Castellano 


Cosa dire? Tutto positivo il 
'96 per Alfredo Scarfone. 
amministratore delegato e 
direttore generale di 
Hewlett-Packard Italiana 
SpA, il cui fatturato è cre¬ 
sciuto più del mercato 
informatico nel nostro 
Paese (1 945 miliardi di lire, 

+ 11%). aumenta l'occupa¬ 
zione delia filiale italiana 
(1512 persone. +4%). dove 
HP diventa il fornitore 
numero 1 nella microinlormatica (somma di perso¬ 
nal computer, server di rete e periferiche), si con¬ 
solida la produzione a Stozzano, è in crescita il fat¬ 
turato dei componenti o della strumentazione elet¬ 
tronica, medicale, analitica. Il fatturato consolidato 
nel mondo, nel '96, e aumentato del 22% a 38,4 
miliardi di dollari e HP 0 prima nel mondo nei siste¬ 
mi e server Unix Questi i freddi numeri, ma che 
numeri! 

Il fatturato, tutto all'export, dell'insediamento indu¬ 
striale di Stozzano (Bergamo) è ammontato a 625 
miliardi di lire, proseguendo cosi il contributo posi¬ 
tivo di HP Italiana alla bilancia commerciale. Il per¬ 
sonale è aumentato del d per cento, in particolare 
l'insediamento di Stazzano (322 addetti, 4-5%), sta 
rafforzando i reparti di ricerca, sviluppo e marke¬ 
ting di nuovi prodotti nell'area degli scanner di rete 
progettati in Italia. La Divisione Microinformatìica 
ha raggiunto l'obiettivo '96- diventare II primo forni¬ 
tore in Italia nel complesso delle vendite di PC. 
server di rete e periferiche. Con vendite rilevate da 
Sirmi a 660 miliardi di lire. HP precede Olivetti 
(seconda, con 620 miliardi) e IBM (terza, con 495 
miliardi). In termini di quote di mercato HP ha 
superato il 50 per cento nelle stampanti laser, con¬ 
solidando la prima posizione, cosi come nelle 
stampanti a getto d'inchiostro. Nei personal com¬ 
puter. HP è al quinto posto in Italia, mentre solo 4 
anni fa non si differenzrava dagli 'altri' nelle statisti¬ 
che di mercato. 

"Business on thè Web" è la linea guida della propo¬ 
sta della Divisione Sistemi e Workstation. I princi¬ 
pali successi del '96 hanno portato HP a essere 
leader di mercato sia nelle workstation sia net ser¬ 
ver Nella trasformazione provocata da Internet, le 
Intranet si pongono, all'interno dell'azienda, come 
strumenti per ridurre i costi di gestione e accorcia¬ 
re il time-to-market. Attraverso il Web si può 
estendere l'azienda ai partner e. infine, all'intero 
mercato elettronico, con l'obiettivo di aumentare la 
soddisfazione del cliente e aumentare le vendite. 
In questo ambito HP offre piattaforme e servizi 
professionali, tecnologie abilitanti (ad esempio: 
sicurezza di pagamento, stampa e trattamento 


immagini via Internet), solu¬ 
zioni, tra le quali la banca 
on-lrne e il customer care, 
ricerca e sviluppo prodotti 
per l'industria manifatturie¬ 
ra. 

Com'è andata HP nel 
mondo? Ecco i risultati '96. 
Con una crescita del fattu¬ 
rato consolidato pari al 22 
per cento, HP ha conferma¬ 
to il percorso di sviluppo 
degli ultimi anni. Il fatturato 
è ammontato a 38,4 miliardi di dollari, gli ordini 
sono stati di 38,9 miliardi di dollari (+19%). l'utile 
netto è cresciuto del 6 per cento a ammonta a 2,6 
miliardi di dollari, HP occupa nel mondo 112.000 
addetti. Degne di nota in questo bailamme di cifre, 
dati, percentuali, nuovi prodotti e mercati, ci sem¬ 
brano due novità presentate nel corso della confe¬ 
renza stampa: la prima riguarda il nuovo servizio 
per i clienti privati di HP 'acquistare con la HP 
Card' e la seconda è che la HP e altri leader del 
settore medicale si sono riuniti nell'Andover Group 
e finisce così la babele dell'informatica sanitaria 
grazie a nuovi standard di interoperabilità che 
garantiranno risparmi elevatissimi Vediamoli insie¬ 
me, HP Card, la prima nel mondo dell'informatica, 
è una comune carta di credito utilizzabile come 
mezzo di pagamento rateizzalo per qualsiasi acqui¬ 
sto di prodotti di microin formatica nei negozi con¬ 
venzionati HP. Questo servizio, naturalmente, si 
rivolge al mondo home-office e home. La carta 6 
disponibile da subito, si ottiene sottoscrivendo un 
modulo; via fax e/o via modem viene verificata 
l'accettabilità della domanda e sono immediata¬ 
mente comunicati il numero di carta e il limite di 
credito (variabile tra 2 e 10 milioni di lire). La quota 
associativa annua è di lire 24mila. L'altra novità 
nguarda l'interoperabilnà tra sistemi operativi sani¬ 
tari per scambiare dati clinici e sanitari e costruire 
applicazioni in grado di 'colloquiare" tra loro: è l’o¬ 
biettivo dell'Andover Working Group for Open 
Healthcare Interoperability. che comprende, tra i 
promotori, HP e altri leader nei settori farmaceuti¬ 
co, dei centri clinici, della consulenza gestionale e 
tecnologica, degli sviluppatori di sistemi informativi 
sanitari, dei produttori di apparati e sistemi clinici. 
Circa 200 società e istituzioni sanitarie di tutto il 
mondo hanno aderito all'iniziativa. Presso l'HP 
Italiana è disponibile l'elenco delle aziende e clini¬ 
che che faranno parte del nucleo centrale di que¬ 
sto importante Gruppo, La partecipazione 
all'Andover Group e aperta a tutte le organizzazioni 
interessate e le informazioni sono disponibili al sito 
Internet HP: IhtmVAvww ho.com/ao/medical attra¬ 
verso la pagina Informed Healthcare. 




Ampliata la gamma 3M 
dei Data 6 Video Display 

I modelli 6100, 6400 e 6650, 
che si aggiungono al 6750, 
rappresentano un’ulteriore 
evoluzione tecnica di una già 
affermata gamma di prodotti. 

Tre nuovi modelli di pan¬ 
nelli di proiezione a cri¬ 
stalli liquidi (LCD), 
della serie 6000 , 
sono stati annun¬ 
ciati dalla divisio-* 
ne Sistemi Visual"' 
di 3M Tutti e quattro' 
prodotti sono in grado di' 
visualizzare fino a 16,7 milio-' 
ni di colori e sono compatibili con la 
maggior parte dei PC. I modelli 
6400, 6650 e 6750 possono essere 
collegati anche a dispositivi video, 
come videoregistratori e telecame¬ 
re, con la possibilità di selezionare 
in modo estremamente rapido l'in¬ 
gresso video attivo L'emulazione 
del mouse offerta da VirtualMouse, 
la configurazione automatica con 
l'autonconoscimento del segnale 
video, eliminano le perdite di tempo 
per la ricerca dell'impostazione otti¬ 
male del pannello di proiezione. 
Premendo un semplice tasto, 
VirtualMouse si sostituisce a! 
mouse del computer e permette di 
controllare a distanza PC e 
Macintosh. Il Modello 6100 impiega 
un pannello LCD da 10,4 pollici con 
schermo TFT a 6 bit con 16.7 milio¬ 
ni di colori, integra sei funzioni di 
presentazioni speciali ed è controlla¬ 
bile tramite VirtualMouse utilizzan¬ 
do un menu multilingue on screen 

II prezzo di listino è 6.850.000 lire 

Il Modello 6400 aggiunge alle carat¬ 
teristiche tecniche del 6100 la pos¬ 
sibilità di utilizzare ingressi video 
NTSC. PAL o SECAM, oltre a quelli 
dei computer. Il prezzo di listino è 
8 100.000 lire. Il Modello 6650 uti¬ 
lizza un pannello LCD da 10.4 pollici 
con risoluzione massima di 
800x600 punti e 16,7 milioni di colo¬ 
ri. E in grado di accettare segnali 
video (NTSC, PAL e SECAM) oltre a 
quelli del computer e dispone di 
regolazioni audio Costa 11.800.000 
lire. Infine il Modello 6750 aggiunge 
alle caratteristiche del 6650 la pos¬ 
sibilità di utilizzare la risoluzione di 
1.024 x 768 punti 


DOVE 


& 


3M Italia Spa 

Via S. Bovio 3, 
20090 Segrate (MI 
Tel. 02/70.351 
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SBF ELETTRONICA, SOLO PRODOTTI DI QUALITÀ 


1,# . »ti 
iìbb cebi: 

V I ... 1 i 

. pii ica 


MOKI A 

(WS PLAT PRCDVC r.i 





TV53N 


15* 449 Xa dp 25 Trinitron con 



ATI Video Wincherger IMb EDO 



MBP55 V2 200 MHz 256 Pipo 



altoparlanti stereo 1280ni TCOV5 

L 

852 

PCI 1280 16 8 M 

L 

96 

VX430 dimm EIDE 

L. 

295 

17 " 417TV dp 28 I280ni TV, 



ATI Video Wincherger 3Mb EDO 



M8P55TVLito 200 MHz 512 



tolevidoo o lolccomand* inclusi 

L 

1 820 

PCI 1280 16.8 M 

L 

125 

Pipo VX430 EIDE 

L 

365 

17' 447W dp 26 altoparlanti 



ATI 3D Xparoion plus 2Mb SORam 



MB P55 TV 200 MHi 512 Pipo 



stereo incorporali I280ni TC095 

L 

1 499 

axp a 4 PCI 1600 uscito TV 

L 

280 

VX430 EIDEt-USCSI 

L 

545 

l7' 447Xi dp 25 Trinitron. 1600ni 



ATI 3D Xproislon plus 4Mb 



MB P551V5 200 MHz 512 Pipo VX430 



TC095 

L 

1.956 

SDRom PCI 1600 uscita TV 

L 

345 

BOE-tllSCSIt 58 16 

L. 

645 

ir 447Xav dp.25 Trinitron audio, 



AH 30 Xprawjori plus 2Vb SORam 



MBP55 TU 200 MHz 512 Pipe 



Subwoofer e microi I600ni TC095 

L 

2 127 

axp a 4 PO 1600 mòta TV 3 gomo 

t, 

350 

HX430 UWSCSI 

L. 

770 

17' 447Xovc dp 25 Trinitron, audio. 



ATI 3D Xprossion plus 4Mb SORam 



MB Ppro P6NS 233 MHz FX440 



microfono o video comoro lòOOni 

L. 

2.926 

PCI 1600 uscita TV 3 oam* 3D 

L 

425 

UWSCSI RAI Dopi 

L. 

985 

2I- 445XÌ dp.22 I 600ni TCQ95 

L. 

4.067 

ATI Video Xprossion 2Mb SDrom 



MB Ppro P6AN 233 MHz FX440 



21 * 445Xov dp.32 audio steroo, 



PCI 1600 retali 

L. 

195 

EIDE osp 768 Mb 

L. 

620 

Subwoolo. o mitrai 1600ni TC095 

1.4.245 

ATI Pro-Turbo 2Mb Vram upg. a 



Adoptoc RAID BUS 1000 PCI 

L. 

650 

21 * 445Xavc dp 32 Trinitron, audio, 



4 PCI 1600 16 8 M. 

1 

485 

Sido 2930 VIP SCSI2 PCI 

L. 

165 

microfono e video camera tOOOni 

L 

5 275 

SK TV TONER per 30 ed VXpros 

t. 

230 

Side 2605 2 sor voi 1 por bid I SA 

L 

40 


MS P20O, TITAN V AT 512 Cocho 

Sino VX 430. ODA 

l 

364 

MB P200, Torneai 1 AT 512 Cacho 
Sinc. HX 430 T2 8 slot simm , 4 
slot PCI 5 sfot ISA, IrDA 

L 

403 

MB P20Q, Torneai III Duel Peni 512 
Coche Sinc HX 430, Ir DA 

l 

504 

MB Ppro, TITAN AT Sinplo Pont 
440 FX N. IrDA 

L 

672 

MB Ppro, TITAN AT Dual Peni 

440 FX N, IrDA 

L 

950 

MB Ppro, TACOMA ATX singl 

Pont Pro 440 FX Nat 6 slot! simm 
max osp a 768 Mb. 4 PCI 4 ISA 

L 

599 

MB Ppro, TACOMA ATX duol 

Pont Pro 4 40-FX Nalema. IrDA 

tolofon 


1 3 Gb Eido M4 Quantum Tompost 

L. 

431 

3 2 Gb Eido M4 Quantum Tompost 

L. 

727 

3 8 Gb Eido M4 Quantum Tompost 

L. 

825 

2 5 Gb E ido M4 Fujitsu 

L. 

617 

2.5 Giga Eido Modo 4 Soagato 5252o 

L. 

617 

2 1 Giga IBM EIDE DACA 32160 8 5 ms 

L 

559 

2 1 Giga IBM DORS UWSCSI 

L. 

796 

4 3 Giga IBM DORS UWSCSI 

L. 

1 908 

4 3 Giga Quantum Alias II UWSCSI 

L. 

2 060 

9.1 Gigo Soagata Barracuda UWSCSf 

L. 

4.856 


CD-ROM 8X Philipi/Aoy BIDÈ 
CD-ROM12X Acor EIDE 
CD-ROM 8X Sony 88E EIDE 
CD-ROM 8X Ploxtor intorno SCSI 
CD-ROM 12X Ploxtor inlorno SCSI coddy 
CD-ROM 12X Plextor intemo SCSI rassetto 
CDR Yomaho 4X ini. CDR + oosy CD 
CDR Yomoha 4X osi. CDR + oasy CD 


238 

357 

238 

513 

683 

550 


L. 1.594 
L. 1.779 


Sound Bloslor 16 Valuo IDE it. P&P L. 168 

Sound Bloster 32 it P&P L. 234 

Sound Bloster AWE 64 it. P&P 64 voci! L 373 


MODEM SUPRA/USR 


Supro 33.6 osiamo con display P&P 
Supro 33.6 ©storno P&P 
Supro 33.6 intorno P&P 
USR 33.6 Sposter voico esterno it 
USR 33.6 Sposter voico intorno it 


l 380 
l. 283 
l. 254 
1. 391 
L. 333 


MOVIE MACHINE X 1000 


Aviator Speod MM-50150 ISA 1. 214 

F60 MM 50420 ISA l. 571 

Movie Mochine II MM-50120 ISA t 888 

Movio Mochine II PW Pack MM-50220 l. 1 596 

FPS 60 M-jpeg MM-50400 ISA L. 798 

FPS 60 PW Pack MM-50415 L 886 

Mpag por MMll/FPS MM-50315 L. 364 

M-jpeg per MMll/FPS MM-503 10 L. 62 1 

MMII/FPS-APIMM-50610 L. 986 

AV Master MA- 50100 PCI L. 1.730 

AV Master Do lux© MA-50120 PCI l. 2.573 

Do Luxe Upg por AV Mastor MA-50130 L 888 


PUNTI VENDITA QUALIFICATI SBF 


Piemonte ed Aosta 

(TO) Rotoli a tei 0121-542796 

(TO) Rivorolo Conaveso tot 0124-424424 

(Bl) Binilo lei 015-28027 


Llgurlo 

(GEI Gonovo tol. 010-6982872 


Vonelo 

VR| Soninolo tol. 045-7121064 
PDJ Campodarsego lei 041-5412304 
VI) Bastano dal Grappo rei 0424-500216 
N Rotò lei 0424-582091 
Treviso tol 0422-434456 
Cordonano tol 0438-995359 


Lombardia 

t Milano tei. 02-4813292 
Brugherio tol. 039-883319 
Possono Con Bomogo tol 02-95740751 
Sorogno tol 0362-2221 17 
I Sorgono tei 035-615937 
ICO) Como tei 031-308322 


Trentine All* Adige 

(BZ) Bollono tol. 0471-203422 

(TN) Gordolo di Tronto tol. 0461-960213 


Emilia Romaono 

(RN) Rietini 0541-772190 

Toscana 

(PR) Prato tei 0574-574718 


Lazio 

(Rm) Pomo.ia tol. 06-9122652 

(LT) Morino di Miniamo tei. 0771-269431 


Marche 

(AP) Porto SonfBplo lei 0734-902191 

Abruzzo 

(PEI Pescora tei. 085-4710484 
(TEj Giulianovo tol. 085-8008236 


Campania 

S Torre del Greco tal 081-8491892 
Volta tal. 081-7766476 
5 Mario Copua Voterà rei 0823-794048 


Basilicata 

(PZ) Bello tei 0976-3731 
(PZ| finanza lei. 0975-384074 


Puglie 

(8A| Bari rei. 080-5575399 
|TA| Grottoglio tol 099-5638813 


(LE) Lacco tol 0832-349891 

Calabria 

(CSI Rende tei 0984-466800 
(CZ) Rocco di Nolo tei 0962-84870 

Sardagna 

(CAI Cagliari tei. 070-401919 
CA Cagliari lei. 070-34)444 
|CA) Quarta Sant' Elena tei 070-305714 

Sicilia 

CTI Catania tol 095-387221 
ME) Messina tei. 090-712243 
ME) Roccofiorita tal. 0942-750373 
CU Coltonissetta tei 0934-563344 
AGI Agrigento tei. 0922-21954 
TP| Costelvetrano tei 0924-903001 



SBF MILANO 


20125, Viole Monzo T75 
Tel 02/2828252, Fax. 02/26140415 
orari 9-I3/M-1 8 


31049 Valdobbiodeno (TV) 
Via Cai Scura, 1/A 
Tel/Fax 0423/973469 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tel. 06/6624862, Fax. 06/6622166 
orari 9.30-13/16.30-19.30 


mirczra 

80126, Via Cumano 19/o 
Tel 081/2395663, Fox. 081/5930297 
orari 9-13 30/16 30.1 9 30 








































La banca virtuale di Cariplo: basta un click e sei in banca 

Da oggi anche Cariplo (Cassa di Risparmio delle Province Lombarde) avrà la sua home page, iniziata la gestione a 
distanza delle operazioni bancarie. 


di Francesco Fulvio Castellano 

La Cariplo ha annunciato nel corso di una conferenza stampa presso il 
Cenno Congressi di Milano, l'ingresso nel mercato dell'home banking 
Attivo già dalla prossima primavera (attualmente è solo un progetto pilo¬ 
ta che vede collegati 60 utenti-clienti della banca, per testarne la bontà 
del progetto stesso), il nuovo servizio ’QuiCariplo Home Banking", costi¬ 
tuisce una primizia per l'Italia, una vera e propria banca virtuale destina¬ 
ta al mercato per famiglie, professionisti, small business o piccole atti¬ 
vità. ecc. 

Realizzato con il supporto tecnologico di tipo "mission criticai" di 
Microsoft, l'home banking di Cariplo propone cinque sezioni, ognuna 
delle quali contiene una varietà di programmi: una sezione operativa (e 
cioè il servizio di home banking vero e proprio) e quattro sezioni infor¬ 
mative. Il servizio può essere utilizzato in collegamento diretto con la 
rete Cariplo o via Internet al seguente indirizzo: (ntp.;/www canplo.m 
con architettura Intranet/lnternet 

I servizi operativi riguardano i conti correnti, i titoli (informazioni sui titoli 
depositati, quotazioni in diretta di azioni e obbligazioni, acquisto e vendi¬ 
ta di azioni e obbligazioni, ecc.) e l'estero (listino di acquisto e vendita 
banconote, cambi al durante, tassi interbancari e cosi di seguito) Vi é 
poi la possibilità di dialogare e trasferire flussi di dati a Monev 97. il 
software di Microsoft per la gestione delle finanze personali, che con¬ 
sente di nelaborare le Informazioni e di ricomporle all'interno di un bilan¬ 
cio familiare. Tra i servizi informativi spicca la sezione dedicata all'econo¬ 
mia e alla finanza, una vera e propria "rivista" finanziaria elettronica con 


notizie, commenti, analisi, report sul mercato azionano e obbligaziona¬ 
rio, indici finanziari, scadenze e operazioni in corso sui mercati finanziari. 
Con QuiCariplo Home Banking è possibile entrare in contatto con la 
banca, in qualsiasi momento e in completa autonomia, collegando sem¬ 
plicemente il proprio PC al centro dati Cariplo, senza dischi né program¬ 
mi il software, intuitivo e colloquiale, rende agevole l'accesso al servizi, 
orienta le operazioni, facilita la scelta tra le diverse alternative senza 
richiedere particolari competenze né di tipo informatico ne di tipo ban¬ 
cario Ogni singola pagina risponde a un criterio di organizzazione unita¬ 
rio, i contenuti si dispongono automaticamente in modo tale che l 'uten¬ 
te abbia sempre chiara la propria posizione e possa agevolmente muo¬ 
versi sulle mappe e rintracciare le informazioni necessarie. QuCaoplo 
Home Banking, sicuro e affidabile, è garantito dall'uso di uno standard 
di crittografia tra i più evoluti. Questo sistema protegge il flusso delle 
transazioni e i dati, mentre altri protocolli sono attivati per la protezione 
delle informazioni personali e per l'identificazione del cliente Di estre¬ 
mo interesse il tatto che Cariplo stia realizzando una serie di accordi con 
aziende fornitrici di hardware e di servizi informatici per consentire a 
tutti i clienti interessati, che non dispongono delle apparecchiature 
necessarie, condizioni favorevoli di acquisto In questo quadro si colloca 
l’Importante accordo con Telecom Italia, grazie al quale Cariplo potrà 
rendere disponibile a tutti i propri clienti, a condizioni di favore, il nuovo 
servizio di connessione "business way", realizzalo dalla società di teleco¬ 
municazioni per tutte le esigenze di home banking. 



Nuove HASP: s’è già sparsa la notizia... 



LA NUMERO 1” 
MOLLA IL GRUPPO. 


• Design innovativo 

• Dimensioni ridotte 

• Nuova tecnologia 

• Più linguaggi supportati 

• Nuovo Sw su CD-ROM 

• Documentazione in italiano 


A sottolineare l'importanza di questo nuovo annuncio, fa Partner Data, 
Importatore e Distributore Esclusivo dei Prodotti HASP, lancia sul mercato 
italiano un'offerta di eccezionale convenienza: 


Kit di Valutazione MemoHASP 
a sole L. 39.000* (rimborsabili) 

Comprendente: una chiave, Sw di sviluppo, documentazione. 

* Importo rimborsabile al primo ordine; IVA e trasporto esclusi. Offerta valida sino al 31/12/96. 


ALADDIN 



Nuove HASP: 

digiti in minor spazio 

Basata su un nuovo, esclusivo microcircuitc 

proprietario ASIC (Applications Specìfic 

Integrated Circuit), che utilizza 2500 accessi r 

tecnologia 1.5 micron E 5 . Aladdin annuncia 1 1 

nuova linea HASP, oggi la Chiave di Protezione 

Sw più avanzata e a più spinta miniaturizzazione 

a livello mondiale. 

Una supremazia di prodotto già 
confermata da test di laboratorio 
La superiorità di HASP è testimoniata dai tesi 
condotti dalla NSTL (Associazione USA di Tesi 
Comparativi), che ha classificato MemoHasp 
la Numero i ira la chiavi m protezione immesse su 
mercato dal piu importami costruttori a livelle 
mondiale. 

Del resto, sin dal 1984. 20 mila sviluppator 
hanno utilizzato oltre 4 milioni di chiavi Aladdin 
per proteggere i loro programmi 

partner data 

Servizi e Prodotti Informatici 

Via Marocco 11 - 20127 Milano 

Tel. 02 - 26.147.360 (r.a.) Fax 26.821.589 

E-mail: \partner&icfea~ì\ - iAww.iaea.it/parlnej 















Con il nuovo Macintosh PowerBook farete un'ottima 
impressione ancora prima di iniziare la vostra presentazione. 



Il nuovo Macintosh'* PowerBook™ 1400 è stato studiato per venire incontro alle 
vostre esigenze di lavoro, 

li' dotato di ftookCover"'. un pannello intercambiabile che permette di rendere 
PowerBook adatto a qualsiasi occasione, 

Potete far sventolare la bandiera della vostra azienda per una presentazione, 
oppure avere a portata di sguardo, ad esemplo, un listino prezzi, 

Ma chi nel mondo degli affari giudicherebbe un libro soltanto dalla copertina? 
Apritelo, e il PowerBook 1400 sveleni il suo vero potenziale. 

Per le attività multimediali e le presentazioni, PowerBook 1400 vanta un veloce 
processore PowerPC' 603e, oltre a un ampio monitor SVGA da 11.3' e un drive 
CD-ROM opzionale intercambiabile con il drive floppy disk. 

Per aiutarvi negli affari (• oompleln di una strie di software preinstdlati per differenti 
applicazioni: ClarisUforks'" e Claris Organizer" con in più il software Apple 
Internet Connection Kit e Apple Remote Access per comunicare quando siete in 
viaggio, 

Macintosh PowerBook HOC è tutto quello che potreste desiderare da un 
PowerBook. Dentro e fuori. 

Per maggiori informazioni sulla gamma Macintosh PowerBook 1400 e sul 
Rivenditore Autorizzato Apple più vicino, chiamate l'Apple Information Centi* al 
numero verde 167/827069. 

Oppure potete visitarci a! sito Internet http:Mvww.apple.it/ 



t nicimhrr /VVÙ ipplr i " m/witr. Ine Appi*', il lago Apple e Wnanlott snnn munti rrgiUrnli ili Apple Computer. Ine l'ottertimi e BaokC.oitr ione intìnti ili Apple Computer. Ini registrali negli CSA t IN atlri pini 
l'i'HirPl lini Hi iIUi IH lltru Trf è un rrt'irt hi" i/l Inlmititiniiiil Hnw***i Uiiehnn forti) rotimi Tulli *h oNn «r-rr-f» irifi\ II 


BBIH) ITALV 









COMDEX Fall 1996 


Un reportage da quello che si dice sìa l'avvenimento più importante dell'anno nel mondo del¬ 
l'informatica. Da ciò che si vede al Comdex Fall si ha un panorama di quello che succederà nei 
prossimi 12 mesi: una vetrina per i prodotti ma soprattutto una finestra sulle strategie di 
aziende, grandi e piccole, del mondo dell'informatica... e di Internet 


di Sergio Plllon 



Las Vegas 

Un turista al COMDEX, 
ecco come mi era venuto in 
mente di intitolare questo arti¬ 
colo quando Corrado Giustozzi 
mi ha chiesto il reportage sul 
viaggio a Las Vegas, 

In una frase posso antici¬ 
parvi l'articolo: andateci l'anno 
prossimo! Banale, ma serve a 
dire che vale la pena di spen¬ 
dere i soldi per un viaggio a 
Las Vegas, con tutte le sco- 
modità annesse, per assistere 
ad un evento che quest'anno 
ha mosso oltre 215,000 
addetti ai lavori, dove sono 
stati presentati 2 000 nuovi 
prodotti, dove ascoltare una 
cinquantina di conferenze e., 
partecipare ai party! 

Las Vegas è una Disney- 
land per adulti che non ha 
molto da offrire a chi, come 
me, gioca solo pochi spiccioli 
alle slot machine Dopo aver 
visto la Strip, dove gli alberghi 
sembrano luna park, non 
rimane molto da vedere 
Certo, l'MGM è un albergo 
dove l’enorme portale d'in¬ 
gresso è a forma di leone, il 
Luxor ha, guarda un po', la 
forma di una enorme pirami¬ 
de di vetro fumé con una sfin¬ 
ge di cemento dipinto a gran¬ 
dezza naturale (una palazzina 
di tre piani, l'isola del teso¬ 
ro dove ogni sera si svolge l’incursione 
dei pirati con navi a grandezza naturale, il 
Mirage, alla sera una gigantesca eruzione 
vulcanica molti altri gadget, ma dopo 
due giorni ed una gita in aereo al Grand 
Canyon il turismo finisce. Anzi, tutte que¬ 
ste cose possono essere viste la sera, a 
fiera chiusa, magari per fare un giro sulle 
montagne russe più alte del mondo, o 


per essere sparati ad alcuni G su una spe¬ 
cie di missile (la stratosfere ,. non ho 
avuto il coraggio, tengo famiglia...). Il 
deserto (si, siamo in pieno deserto...) è 
incantevole in inverno: maglietta di gior¬ 
no. un bel sole in una città sorta per vole¬ 
re di illegalità, posseduta per molti anni 
dalla mafia, dove si va per sposarsi (ed 
ogni albergo ha una wedding chapel,100 


dollari per un matrimonio ameri¬ 
cano in piena regola), per gioca¬ 
re e... per spendere. Oltre al 
gioco d'azzardo è legale anche 
la prostituzione, quindi non si 
vedono prostitute per le strade 
ma solo depliant ad ogni angolo 
che reclamizzano signore, signo¬ 
rine e spettacoli; ma per la stra¬ 
da ed alle edicole nulla, una 
tranquilla città di villeggiatura... 

Credo che solo Las Vegas e 
poche altre città al mondo possa¬ 
no ricevere un simile traffico di 
arrivi e partenze (circa 300.000 
persone) per quattro giorni senza 
fermarsi. A Roma un arrivo di 
100.000 persone per una giorna¬ 
ta ha paralizzato la città! Certo si 
nota un aumento del traffico e si 
fa un chilometro di coda per 
prendere un taxi, ma poco d'al¬ 
tro; solo, gli alberghi passano per 
l'occasione al triplo della tariffa di 
base. L'MGM di solito costa 99 
dollati a notte per una "doublé 
queen size". che sarebbe il dop¬ 
pio della mia camera da letto con 
due letti matrimoniali, ma salta a 
399 dollari per il COMDEX, lo mi 
sono "accontentato" del 
Freemont, in piena vecchia Las 
Vegas vicino al Golden Nugget 
casinò, che è passato da 59 a 
149 dollari per una normale 
camera doppia. 

La Freemont Street experience 
mi ha lasciato, pur se "vecchio" di 
trucchi e gadget, a bocca aperta 
una strada (indovinate come si chiama? 
Esatto. Freemont Street!) lunga circa 300 
metri, interamente coperta da un tunnel 
sostenuto da pilastri disposti secondo le 
linee di forza; un esempio, come mi faceva 
notare un amico, di architettura gotica del 
futuro, Questa copertura è costituita da 
migliaia di "lampadine" che possono accen¬ 
dersi dei soliti colori base, Rosso, Verde e 


Flg. I - La Fremont Street con lo spettacolo m corso La fotografia non rende 
gustala all'alieno: suoni, luci, e soprattutto uno spettacolo in movimento. 
Dalle dimensioni delle palme e delle persone si ha un'idea della grandezza del 
tutto... 
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Fig 2 - Vista dall'e¬ 
sterno sembra un 
Hangar tra i gratta¬ 
celi Dalla loto 
avete anche un'idea 
del deserto del 
Nevada che la tec¬ 
nologia ha trasfor¬ 
mato un uno sparto 
abitabile, addirittura 
con uno spano 
antenato per pisci¬ 
ne e giochi m acpua 


Blu (RGB). Inoltre decine di altoparlanti e 
faretti completano il quadro (vedi fig 1 e 2) 
Si tratta in pratica di un enorme schermo di 
computer dove ogni ora la sera si vedono 
spettacoli di luci, animazioni e suoni, che 
ovviamente sfruttano l'intera lunghezza della 
strada: ad esempio con un rumore assor¬ 
dante appare un F16 che a bassissima 
quota sorvola la via avvitandosi su se stesso 
(un tonneau?). Spettacoli a tema diversi ogni 
ora, dal mondo della musica all'America 
degli anni '30, annunciati dallo spegnimento 
simultaneo ed improvviso di tutte le luci 
esterne di alberghi e casinò. La polizia? Va in 
bici da corsa nella downtown di Las Vegas I 

Keynotes, Andrew Grove 

L'evento COMDEX è costituito da una 
somma di avvenimenti, che parte dalle 
conferenze "keynotes" di Presidenti di 
aziende chiave del settore fino a confe¬ 
renze su argomenti scottanti del mondo 
dell'informatica. 

Quest'anno l'apertura era di Andy 
Grove. il “signor Intel", e introduceva il 
processore del futuro, (vedere http:// 
|w ww.int al. co m/in tel/com dex/coiìì 

dex.htm) Una stona dell'evoluzione del 
microprocessore, fatta con interviste a 
“vecchi" della Intel (certo non dovevano 
essere giovanissimi neanche allora per¬ 
che non sono poi passati tanti anni...) 
Abbiamo visto che tutte le vecchie previ¬ 
sioni sulla potenza di calcolo dei chip del 
futuro sono state clamorosamente smen¬ 
tite: nel 1989. con i clock a 25 MHz. si 
pensava che la frequenza di clock sareb¬ 
be arrivata a 150 MHz nel 2000: ebbene, 
siamo nel 1996 e 200 MHz sono reali., 
che sarà nel 2011? 10 GHz, continuando 
su questa strada. E i MIPS? Erano 13.3 
nel 1989, e la previsione di allora ne dava 
100 per il 2000: oggi siamo a 400 e nel 
2011 saremo a 100.000... Solo nel nume¬ 
ro di transistor l'errore è stato per difetto: 
erano 1.2 milioni nell'89. 8 stimati per il 
'96: oggi siamo "solo" a 5,5 milioni, ma 


saremo a un miliardo nel 20111 

Strano, mi sono detto: l'anno scorso, 
esattamente 12 mesi fa. Intel presentava 
nel proprio padiglione la visione del chip 
del futuro, dove si parlava di applicazioni 
telefoniche incorporate, musica gestita 
direttamente dal processore, insomma 
un'Idea di chip multifunzione. Oggi nella 
conferenza stampa alla domanda di un 
giornalista " ma che fine ha latto l'idea 
dell'Interfaccia MIDI direttamente nel pro¬ 
cessore?" body Grove si è guardato intor¬ 
no, verso i suoi... " MIDI? Non capisco, 
cosa intende?". Si è alzato un suo collabo¬ 
ratore che ha spiegato a lui ed al pubblico 
cosa si intendeva per MIDI e poi ha con¬ 
fermato che la Intel non la prevede... 

Il processore del futuro sarà velocissi¬ 
mo. con una frequenza di clock . di un 
forno a microonde, con una potenza di 
calcolo spaventosa. La gente secondo 



Fig. 3 - L'immagine è rassicurante, il vicino della 
porta accanto. Ma neppure lui sfugge dalla trappo¬ 
la del maghonóno a Vede! colletto rrgrdo. un pino 
dentro ed uno luon' Probabilmente nelle prossime 
release tjuesro bug sarà sistemato ma intanto si 
va cosi, tanto funziona lo stesso 
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Grove vuole “reaI hfe expertence" (vi 
ricordate "virtuai reelity"?). quale sia la 
differenza tra esperienze di vita reale con 
il PC e realtà virtuale a noi mortali non è 
dato saperlo. Comunque abbiamo avuto 
un esempio della capacita di visualizzazio¬ 
ne di una passeggiata in una strada simu¬ 
lata con un sistema attuale, con alberi e 
staccionata "bidimensionali", alla Doom 
insomma, per i "giocatori", poi di un 
sistema dei prossimi anni, con un qualco¬ 
sa che somigliava a Quake, sempre per 
gli appassionati del genere : ed alla fine 
Il sistema del 2011, con alberi in cui ogni 
foglia viene calcolala e rappresentata con 
sfumature ed ombre in tempo reale Nel 
futuro secondo Intel vorremo questo, ed 
anche applicazioni del computer per le 
famiglie di tipo "televisivo" in cui la qua¬ 
lità del suono e delle immagini possa 
essere molto superiore a quanto offre la 
televisione attuale. Naturalmente video¬ 
conferenza, ma anche film trasmessi su 
reti dedicate, con qualità del suono e 
delle immagini molto superiori all'attuale. 

Un giornalista americano ha chiesto 
malignamente: "Non ritiene che sia 
necessario un nuovo concetto di sistema 
operativo per quello che state presentan¬ 
do?", e la risposta è stata "I nostri amici 
di Redmond IMicrosoft n.d.rl hanno 
garantito che avranno sempre un sistema 
operativo all'altezza dei nostri pro¬ 
cessori". Non si parla di RISC o di nuove 
architetture ma solo di una evoluzione 
della specie, dove le parole chiave per il 
successo sono, compatibilità con il passa¬ 
to ed una alleanza di ferro. 

Bill Gates 

Lo speaker dei giorno successivo è 
stato Bill Gates. Per darvi un'idea del 
COMDEX, benché avessi un "passi" 
come giornalista e mi fossi presentato 
all'ingresso dell'Aladdin Theatre un'ora 
prima dell'inìzio (il problema non è stata la 
sveglia alle 6:30 ma il pollo fritto della 
colazione alle 7...), la fila delle persone 
che aspettavano di entrare era di almeno 
un chilometro, nonostante la proiezione 
della conferenza nella altre salel E si che 
l'Aladdin ha 7.000 posti a sedere... 

Comunque, potenza della stampa, all’a¬ 
pertura alle 8:30 ero in prima fila per 
vedere un Bill che deve avere lo stesso 
consigliere di immagine della campagna 
presidenziale. La Microsoft ha sempre 
avuto molti nemici, ma negli ultimi tempi 
Bill si è fatto un'immagine da "antipatico" 
per la guerra alla "povera Netscape" ed 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 


127 


















Andr ew Giove 

* revoluto ns are not ma de in a day 

best is yet to come" 


thè 


Fig 4 Eccoli, i ire Sul silo del 
Comdos Daily molta mtoimanoni 
sugli interventi ed un commento 
sulle Kvynotes 




Bill t inte li 

" thè tools here. thatthese kids will bave 
to pursue their cunosity and to do new 
, will be qwte amaang" 




Jun Barksdalc 

‘ 1997 is when these produets. we 

believe, are gsing to really blossom and 
grow as part of thè open e-maii, groupware 
phenomenon" 




altro. Quest’anno, dunque, via la giacca e 
la cravatta un maglioncino a V ed una 
camicia con un colletto rigido, come quel¬ 
lo che mi metteva mamma al liceo e che 
odiavo tifando per la camicia americana 
con i bottoncini per evitare la scocciatura 
di averne sempre uno dentro ed uno fuori 
dal maglione (fig 3) Beh, Bill se lo può 
permettere: quando si faceva buio sul 
palco, un solerte collaboratore non man¬ 
cava di rimetterlo a posto.. 
Comunque, sul palco non c'era 
■I potente capo della Microsoft 
ma un ragazzo venuto a vendere 
i libri usati Nessuna scritta 
START, nemmeno un piccolo 
logo Microsoft.. Naturalmente 
si presentava Windows CE e se 
ne sarebbe potuto fare di rumo¬ 
re, invece tutto molto soft (e 
micro I una introduzione sulle 
“promesse" dei computer del 
2000 con filmati che hanno 
ricordato le promesse di video¬ 
conferenza, di integrazione di 
sistemi medici di sistemi di 
archivio, tutti con un denomina¬ 
tore comune una “banda pas¬ 
sante" da occupare enorme, 
cioè la necessità di realizzare 
infrastrutture di reti di dati che 
non crescono certamente alla 
velocita dei microprocessoriI 
Una “bottarella” al Network 
Computer? Probabilmente, ma 
mi pare un affermazione indi¬ 
scutibile La prima rivoluzione é 
stata fatta dal PC. la successiva 
è fatta da Internet, e cosi il futu¬ 


ro sarà secondo Bill dei 
"Network connected compu¬ 
ter", ossia di sistemi connes¬ 
si alla rete, diversi dal 
Network Computer di Sun e 
Oracle perché avranno il 
disco rigido ed il CD-ROM, 
che sono le vere chiavi del 
successo attuale dei PC; si 
collegheranno per scambiarsi 
informazioni, ma vista la 
banda attuale non certo appli¬ 
cazioni complesse, che conti¬ 
nueranno a risiedere sul 
disco rigido e sul CD. 

Poi i computer saranno 
“intelligenti", capiranno i 
comandi... speriamo però 
Che i correttori ortografici 
diventino più intelligenti di 
questo di Word 7 che sto 
usando ora, che se usato 
nella versione inglese insiste a cambiarmi 
la i minuscola in I maiuscola! Ma intanto il 
valore delle azioni della Microsoft dall’ini¬ 
zio dell'anno è raddoppiato.. 

Di Wmdows CE se ne è parlato nella 
conferenza stampa, e potete leggere 
le nostre impressioni nell’apposita antepri¬ 
ma a pagina 190 Si tratta, in breve, del 
nuovo sistema operativo per calcolatrici 
palmari, o meglio per i personal compu¬ 
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ter palmari, con l'interfaccia Wm- 
dows'95/NT4 Al giornalista che domanda¬ 
va allo staff schierato alla conferenza 
stampa: "Perchè il nome Windows CE?" 
hanno fatto seguito facce perplesse, 
occhiate di Bill, poi la confessione: "Boh 
volevamo due lettere per ricordare NT ., " 
Non una bella figurai CE potrebbe stare 
per Compact Edìtion, ma magari i vicepre¬ 
sidenti schierati con Bill non lo sapevano... 

Per "vedere" la conferenza fate un 
salto su http://www.microsoft.com/ 
corpinfo/bill-g/speeches/comdex96/ 
speech.htm 

Jim Barksdale 

Netscape Corporation ha presentato un 
anticipo di Constellation, la propria risposta 
alla "guerra dei browser" E' un prodotto 
che dovrebbe apparire quasi contempora¬ 
neamente per 15 sistemi operativi, si met¬ 
terà sulla scrivania e permetterà di avere la 
stessa interfaccia verso il proprio sistema 
operativo, verso Internet ed in genere 
verso le risorse di rete per tutti. L'inter¬ 
faccia universale? (Un amico mi ricordava 
come Peter Norton, col Norton Desktop 
per Windows 3.1 e per Windows 95, aves¬ 
se già percorso con un certo successo la 
strada). In più JavaScript e Java come assi 
nella manica per realizzare applicazioni e 
gadget "universali". 

Qualcuno ha visto questa strategia 
come un passo falso di Netscape, che 
scende in guerra sul terreno della 
Microsoft. Certo è una bella sfida, ma nel 
momento in cui il computer diventa la rete 
Netscape ha le chance per per¬ 
correre con successo una strada 
dove é stata pioniera. L'attacco 
alla Intel ed a Microsoft è stato 
naturalmente portato sul tema 
caro a Netscape: bisogna adot¬ 
tare gli standard esistenti e non 
cercare di definirne di nuovi. Il 
mondo dei PC diversi ed incom¬ 
patibili è alla fine, esistono degli 
standard di fatto cui tutu dovran¬ 
no adeguarsi. 

Una curiosità: mentre Intel e 
Microsoft sui propri siti danno 
molto spazio agli interventi dei 
propri "capi" al COMDEX, sul 
sito di Netscape è difficile persi¬ 
no trovare informazioni: una 
ricerca con la parola chiave 
COMDEX non trova nulla di inte¬ 
ressante Proprio Netscape non 
crede ad Internet come veicolo 
per diffondere le proprie idee ’ 


“3 Bl 


£sà burnii Om 


Fig 5 Comde v ondine II sito era 
assolutamente impossibile da visitare 
prima della manifestazione, ma ora a 
un irletimento importante per i curiosi 
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"caldi", anche se la traduzione non riesce 
a renderne il linguaggio ' giornalistico" 
Impossibile anche fisicamente andare a 
tutte perché molte erano in contempora¬ 
nea; conveniva accordarsi con gli amici 
per dividersi e poi raccontarsele la sera 

InFocus, divisi in; 

- industrie dall'Interno: Compaq, HP, 
IBM, Sony; 

- punti caldi: Internet e server, 

- le carte stradali della tecnologia; come 
la immaginiamo, come la avviciniamo, 
come ci interfacciamo e come la svilup¬ 
piamo; 

Tecnology conference: 

con interventi su tutti i punti caldi 
della tecnologia informatica. Internet, 
networking e multimedia la parte del 
leone; 

Power Panel: 

- oltre le grida di Internet, le applicazio¬ 
ni reali del Web; 

- la sfera di cristallo; 

- Java; Il prossimo affare da un miliardo 
di dollari? 

Supersession: 

- ricerche sotto la coperta; 

- fuoco incrociato di tecnologie: doman¬ 
de virtuali risposte reali; 

-1 prossimi 25 anni; 

Ognuno di questi argomenti era ogget¬ 
to di una conferenza e trattato da vari ora¬ 
tori; alcuni, come sempre, esperti, altri 
presenti per dovere di firma. A differenza 
delle nostre sessioni, tuttavia, qui si 
danno giudizi che sono spesso condizio¬ 
nanti per « prossimi inviti di moderatori e 
relatori. E naturalmente siamo in Ame¬ 
rica, dove tutto è show; ed ecco dunque 
che il moderatore inizia tirando fuori un 
bastone da una busta di carta con un vero 
gioco di prestigio. Essere simpatico non 
guasta e cattura meglio l’attenzione e una 
risata che non un "Signore e signori, cari 
colleglli. " 

Insomma qualcosa da imparare anche 
per chi organizza molte delle nostre con¬ 
ferenze, mortalmente noiose dopo la 
prima ora. Naturalmente erano a paga¬ 
mento ma tutte, senza eccezioni, erano 
affollale al limite della capacità delle aule 

Eccoci cosi arrivati alla fine del raccon¬ 
to di quattro giorni che sembrano venti, 
tanto sono densi di avvenimenti Due 
paia di calze bucate "da consumo" per i 
chilometri fatti, un "toga party" (vi ricor¬ 
date animai house di Belushi?) con birra 
bevuta dalla bottiglia mangiando gamberi, 
ostriche ed aragoste con un gruppo di 
pazzi che suonava.,, solo a Las Vegas si 
vedono cose del genere! 


Fig 6 - Molle aziende durante il 
Comdex lamio brevi corsi introdut¬ 
tivi su procioni o tecnologie. Ecco 
lo slanci Digital, completamente 
attrezzato con desktop e laptop. 


Un buon motivo, sufficiente anche se 
fosse il solo, per andare al COMDEX sono 
le conferenze: vi elenco ì titoli, che servo¬ 
no per avere un'idea degli argomenti 


Andate su lhttp://home.netscape.com l t 
comprod/tecn preview/index.html pur 

vedere la preview di Constellation. Certo 
se fosse uscito Netscape CE„. 

La Fiera 

Abbiamo parlato di alcuni numeri, ma 
non pensiate che esista al mondo una 
struttura capace di accogliete tutto assie¬ 
ma un avvenimento di quesre dimensio¬ 
ni! (fig. 5) La parte "grosse aziende", 
chiamiamola cosi, era presso il Las Vegas 
Convention Center. (LVCC); fa parte 
Internet all'Hilton; il multimedia al Sands. 
Della fiera in sé ne avrete già letto e sen¬ 
tito parlare, non voglio annoiarvi ancora 
con le novità punto per punto. Solo dare 
una scorsa alle cose più importanti, 

La fotografia digitale ha avuto dall'an¬ 
no scorso un enorme sviluppo. Una folla 
davanti allo stand Casio per vedere la QV- 
10 l’anno scorso, moltissime novità que¬ 
st'anno. Innanzi tutto la risoluzione; 
320x200 serve a poco, 640x480 è quello 
che hanno quasi tutte le macchine più 
economiche, con un panorama di soluzio¬ 
ni che va dalla possibilità della piccola 
Canon di inserire un Hard Disk PCMCIA 
tipo III per archiviare qualche centinaio di 
foto, a quelle con Flash EPROM PCM¬ 
CIA. Il tutto alla ricerca di una soluzione 
ad uno dei gravi problemi della fotografia 
digitale: per cambiare un rullino tradizio¬ 
nale ci vogliono pochi secondi, ma per 
passare via seriale al PC le Immagini ci 
vogliono (parecchi) minuti. 

Accessori come la stampante a trasfe¬ 
rimento termico "economica" della Casio 
che per un costo inferiore al milione pro¬ 
mette fotografie istantanee. Natu¬ 
ralmente anche le stampanti a colori si 
sono dovute confrontare con questa 
nuova sfida ed ecco che le nuove tecno¬ 
logie di stampa, la carta e gli inchiostri, 


permettono una stampa 
fotografica anche con stam¬ 
panti che costano poco più 
di un milione, come la 
Epson Stylus Pro Certo la 
medaglia ha il rovescio, la 
carta speciale e l'inchiostro 
costano .. ma mi sembra, 
questa della fotografia che 
sta diventando digitale, un 
percorso ormai ben avviato 
almeno per le applicazioni di 
fotografia "da casa" Certo i 
costi sono ancora alti, una 
fotocamera costa più di un 
milione e probabilmente 
sarà obsoleta dopo un anno, la stampa 
costa cara... insomma. la mia impressio¬ 
ne è che si tratti di applicazioni che stan¬ 
no tracciando una strada ma non ancora 
mature per affiancarsi ad ogni PC. Certo 
da 2-3 modelli dell’anno scorso alle deci¬ 
ne di quest'anno.. 

Internet continua a fare la parte del 
leone; tutti ne parlano, tutti hanno applica¬ 
zioni, ma c'erano anche molti Video 
Server Si iniziano a vedere applicazioni 
reali per la trasmissione di programmi digi¬ 
tali (video on-demandl con molte offerte 
che abbia ragione Andy Grove che la 
scommessa del processore del futuro è la 
TV sul PC? 

Tra gli stand nazionali non c'era l'Italia. 
Magari non esportiamo tecnologia Infor¬ 
matica. ma ad esempio i brasiliani aveva¬ 
no uno stand dove non vendevano nulla 
Chiedevano. "Cosa le serve? Software, 
applicazioni, data input, possiamo fare 
offerte ai prezzi più bassi del mercato 
Chiedeteci un preventivo ". Niente male. 

Delusioni dal Network Computer ci 
si aspettava di vedere prodotti e applica¬ 
zioni, ma si è invece visto ben poco. Un 
Network Computer dalla IBM, con Java, 
uno come terminale AS/400 (che il 
Network Computer sia in fondo una storia 
vecchia rivitalizzata da Internet?) 
Insomma, niente di che. Un'altra delusio¬ 
ne dal settore PowerPC Ci si aspettava¬ 
no grandi cose alla nascita, ma il padiglio¬ 
ne di quest'anno era sostanzialmente 
identico a quello dello scorso anno e que¬ 
sto nel campo informatico non è mai un 
buon segno 


Le Conferenze 
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Multimedia- 

E stato realizzato con tecnologia Apple Quicktime per ricreare lo spazio in forma reale 


Gli Impressionisti del Musée d’Orsay in un CD-ROM 
di BMG Interactive tutto in italiano 


Si tratta di un CD-ROM pubblicato da Montparnasse Multimedia e dalla Réunion des 
Musées Nationaux. Titolo dell'opera: "Il Musée d'Orsay. visita virtuale", ed è strutturata 
attorno a due modi di navigazione: una visita al museo ed una alle sue collezioni. 


di Francesco Fulvio Castellano 


Nel corso di una affollata conferenza 
stampa a Milano, Pierre Ramain, presi¬ 
dente di Montparnasse Multimedia, ha 
presentato la versione italiana del CD¬ 
ROM multistandard che BMG Interactive 
unitamente a Montparnasse Multimedia 
ha ideato, realizzato e dedicato al secon¬ 
do museo di Francia: il Musée d'Orsay. 

Commercializzato con l'etichetta 
'Imagine thè World', questo CD-ROM è 
la ripropostone interattiva del tempio 
dell'arte dell'Ottocento, è un vero e pro¬ 
prio museo virtuale. È stato infatti realiz¬ 
zato con tecnologia Apple Quicktime, 
che ricrea lo spazio in forma reale e tridi¬ 
mensionale e consente all'utente di visi¬ 
tare il museo degli Impressionisti 'in 
prima persona', dandogli l’illusione di tro¬ 
varsi realmente al suo interno. Il visitato¬ 
re può cosi camminare per tre ore, in una 
visita guidata, attraverso le sale del 
Museo ammirando da vicino e da lonta¬ 
no. in ogni loro particolare, 200 capola¬ 
vori della pittura, della scultura e della 
fotografia, oltre agli oggetti d'arte, rag¬ 
gruppati in correnti artistiche (dal 
Simbolismo all'Impressionismo, all'Art 
Nouveau). lungo un percorso che va dal 
1848 al 1914 e che comprende i grandi 
maestri dell’epoca, quali Courbet, 
Monet, Gaugum, Van Gogh, Rodln, Klimt 
e altri Commenti storici e culturali, ani¬ 
mazioni grafiche ambientano le opere 
esposte e illustrano il contesto in cui 
sono state create. Di notevole impatto è 
la visione panoramica prospettica a oltre 
180 gradi di ciascuna sala e i quadri che 
la corredano, la 'funzione' dettagli e la 
loro spiegazione Notevole anche la 'fun¬ 
zione' che cambia luce e colon dietro e 
sulle sculture, oltre alla 'funzione' per la 
creazione di un album personale con 
commenti propri. E tante altre cose, non 
ultima la ricostruzione della stazione 
d'Orsay tridimensionale e visione a 360°. 
Si possono inoltre chiedere informazioni 
dettagliate sulle opere e sugli artisti, 
tenere un proprio file di immagini e note 
(una collezione personale), condividere lo 



fi ri un 


stesso file di appunti con altri utenti 
attraverso le pagine Internet di 
Montparnasse 

Il Musée d'Orsay è un CD-ROM inno¬ 
vativo, che si rivolge non solo agli appas¬ 
sionati d'arte, ma si trasforma anche in 
un programma didattico completo con il 
tour guidato Virtual Reality, tiene in 
memoria il tragitto già percorso dal visita¬ 
tore e le aree che lo hanno interessato di 
più, suggerisce percorsi alternativi. Ogni 
immagine può essere stampata a colori. 
Questo CD-ROM sarà venduto in esclusi¬ 
va per l'Italia da Mondadori Editore al 
prezzo indicativo di 119.000 lire, IVA 
inclusa, Il Musée d'Orsay si inserisce 
nella linea di prodotti Arte e Cultura di 
BMG Interactive, il cui primo titolo è 
stato ' Le Louvre, il palazzo e la pittura'. 

? |uida dettagliata al più famoso museo 
rancese, che è stato premiato nel 95 
con l’ambito riconoscimento del Milia 


d'Or e che, con 150.000 copie vendute 
nella sola Francia, può essere considera¬ 
to un best seller nella categoria dei CD¬ 
ROM. Vediamo ora chi sono gli attori-rea¬ 
lizzatori dell'opera BMG Interactive è 
una divisione di BMG Entertainment, a 
sua volta divisione da 4.3 miliardi di dolla¬ 
ri l'anno nei settori della musica, dei film, 
della televisione, della radio, aH’interno di 
Bertelsmann AG, gruppo mondiale di 
comunicazione ed editoria da 118 miliar¬ 
di di dollari l'anno. Montparnasse 
Multimedia, fondata nel 1992 da Pierre 
Ramain, ha sviluppato con successo un 
alto livello di competenze in diversi setto¬ 
ri: ideazione, design, edizione e commer¬ 
cializzazione dei CD-ROM E impegnata 
soprattutto in prodotti che spaziano dal¬ 
l'arte alla scienza, dalla storia alla musica 
L'uso delle tecnologie più avanzate, 
come Quicktime, che riproduce siti tridi¬ 
mensionali trasformando gli utenti in visi¬ 
tatori virtuali, consente a Montparnasse 
multimedia di valorizzare al massimo (‘in¬ 
terattività dei fruitori dei suoi prodotti, 
mettendoli in condizione di scoprire ogni 
volta nuove dimensioni del mondo: alPu- 
tente è data infatti la possibilità di dialo¬ 
gare con il programma e di col legarsi ai 
servizi on Ime Montparnasse Multimedia 
su Internet, come abbiamo visto sopra 
Requisiti di sistema: PC multimediale, 
minimo 486DX2-66 con almeno 8 mega 
di RAM, CD-ROM a doppia velocitò, 
scheda audio 16 bit compatibile con 
Windows Monitor a 256 colori VGA 
(suggerito a migliaia di colori), mouse, 
Microsoft Windows TM 3 1 o successivi 


DOVE 


& 


BMG Interactive 

Via Berchet2. 
20100 Milano, 
Tel. 02/88.81 
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LA STESSA IMMAGINE, TRE DIVERSE MACCHINE 
FOTOGRAFICHE DIGITALI, QUALE DELLE TRE È CANON? 






est- 


nuova POWERSHOT 600: LA MIGLIORE QUALITÀ 
DI IMMAGINE OFFERTA DA UNA MACCHINA 
FOTOGRAFICA DIGITALE. SOLO UNO 
SPECIALISTA COME CANON POTEVA CREARLA. 



Un'immagine vale mille parole Ma se queste parole non 
sono chiare, nessuno te ascolterà Per questo, qua neh» inserite 
I delle inmuiuini (Unitali in Ianni di 

desktop puhlishinn. siti ritienici o 
presentazioni multimediali, queste 
immagini devono essere chiare e nitide Li nuora PouvrSbot 
6 00 ri offre una stupefacente risoluzione SVGA a tutto 
schermo dì 570.000pixel. .Xessun 'altra macchimi fotografica 
dinit(depuò deliri qualcosa di simile Xessun altra azienda 
può vantare l 'ineguagliabile esperienza di Canon nel campo 
delle tecnologie ottiche di elaborazione delle immagini. 
Xessun altra macchina fotografica digitale combina la 
facilità di utilizzo della PowerSbot con una tale varietà di 
funzioni: registrazione di messaggi 
vocali, memoria espandibile della 
capacità di 900 
ì in m ag ini. se h ed e 
PCMCIA, collega mento 
immediato al PC. memorizzazione di file JPEG, piti un 
software di manipolazione delle immagini e il driivr 7U.4/A 
di serie. Xessun altro può offrirvi una macchina fotografica 
versatile e funzionale come Ut PowerSbot Solo Canon può. 

|t lui » uuu ..im ni i| I nuli Canon 



PERULTERIORI INFORMAZIONI SUILA POWERSHOT CANON, SPEDIRE 
Il COUPON A CANON ITAI IA S P A DIREZIONE MULI IMI DIA VIA 
MECENATE, oo 20138 MILANO O TELEFONARE ALLO 02/5002316 

Nome _ 

Qualifica professionale: _ 

Società: __ 

Indirizzo: _ 

Città: _ 

Codice postale: _ 

Telefono e Jay: _ 

Indirizzo E-maii _ 





































Convegno Nazionale di Podologia - Napoli. 9-10 novembre 1996 

L’informatica e l'ingegneria biomedica 
nella diagnostica delle malattie del piede 

Nello scorso novembre si è tenuto a Napoli, presso il centro congressi del Grand Hotel Terminus, 
il Convegno Nazionale di Podologia promosso dalla Federazione Nazionale dei Collegi 
Professionali in collaborazione con ANIP (Associazione Nazionale Italiana Podologi) e GIPA. 
Fra i tanti argomenti di carattere scientifico, sono state affrontate ed analizzate le più recenti 
metodiche di cura e prevenzione delle affezioni del piede basate su avanzate strumentazioni 

biomediche. 

di Gaetano DI Stasio 


Tra i momenti di maggiore 
interesse della manifestazione 
è da sottolineare il WorkShop 
nel quale alcuni centri di ricer¬ 
ca ed aziende hanno esposto 
le attrezzature e le più recenti 
strumentazioni fruito dell'in¬ 
gegneria biomedica e del feli¬ 
ce connubio fra elettronica ed 
informatica. 

Fra le strumentazioni espo¬ 
ste di più largo interesse sono 
sicuramente i baropodometri, 
ovvero pedane a sensori 
induttivi, collegati a piccole 
workstation grafiche che rac¬ 
colgono informazioni sull'ap¬ 
poggio plantare (del piede al 
suolo) e permettono di analiz¬ 
zare in maniera interattiva la 
deambulazione di un sogget¬ 
to, allo scopo di evidenziarne 
eventuali patologie latenti o 
ancora non conclamate. 

Il piede infatti, nella sua 
parte che appoggia al suolo, si 
presenta come una volta 
sostenuta da tre archi: due 
longitudinali (interno ed ester¬ 
no) ed uno trasversale situato 
nella parte anteriore del piede 
in corrispondenza delle ossa 
metatarsali 

Alterazioni di questi rapporti 
alla nascita o dovuti al tempo 
per predisposizione genetica, 
possono provocare deficit fun¬ 



zionali anche molto gravi 
con alterazioni abnormi 
del carico esercitato sui 
punti di appoggio del 
piede. 

Ricerche sui baropodo¬ 
metri e sui vantaggi con¬ 
seguibili nella diagnosi e 
nella cura delle alterazioni 
della fisiologia del piede 
sono state sviluppate 
presso il Centro Ricerche 
dell'Università di Mont¬ 
pellier. diretto dal Prof. 
Rabishong, e presso 
l'Orthopaedic and Artrithic 
Hospital di Toronto, diret¬ 
to dal Prof. Welsh, nel 
quale è stato messo a 
punto un sistema compu¬ 
terizzato per la rilevazione 
delle pressioni del piede 
al suolo (per carichi statici 
e dinamici), I risultati otte¬ 
nuti sono stati presentati 
recentemente alla decima 
edizione del Meeting 
Internazionale in Riabi¬ 
litazione Neuromotoria 
tenutosi all'Università di 
Montpellier l'estate scor¬ 
sa 

Il Baropodometro Elet¬ 
tronico e costituito da una 
piattaforma barosensibile, 
con sensori in platino rive¬ 
stiti da un captore in cauc- 
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Nel rilevamento statico 
in ligure, si notano le 
impronte plantari del 
panente costituite da 
diverse aree colorate 
indicanti i gradi di pres¬ 
sione esercitati sulla 
pedana 

Al centro 6 calcolato il 
bancentro sul Quale cas¬ 
sano le linee verticale ed 
orizzontale che suddivi¬ 
dono le impronte in 
quattro quadranti 
A lato della trgura com¬ 
pare una tabella indican¬ 
te i carichi relativi ad 
ogni Quadrante di appog¬ 
gio 


ciu, inserita in un camminamento di 
deambulazione di circa quattro metri, da 
un personal computer particolarmente 
equipaggiato, da una stampante a colon 
ed eventualmente da una telecamera. 


Attraverso questa strumentazione 
viene effettuata la misurazione compu¬ 
terizzata delle pressioni plantari eserci¬ 
tate al suolo sia a piede nudo che con 
calzature 



l dati acquisiti vengono 
memorizzati per controlli 
successivi 

Per ogni esame viene 
inoltre prodotta su stam¬ 
pa una documentazione 
pressona a colon tin 
figura un esame staticoI, 
accompagnata da sche¬ 
da di refertazione con 
confronto dei paiamovi 
di normalità 

Essa 6 generata auto¬ 
maticamente dal siste¬ 
ma esperto di cui e 
dotato l'ambiente di 
acquinone ed elabora¬ 
zione 


Per maggiori informazioni sulle attrezzature: 

Il Podologo Sri- Viale Italia, 9 ■ 20126 Brescia ■ Tel 030/37 70 150 ■ Fax 030/37 70 14 6 
Physìcal Supporr Italia S.r.l - Via Taghamento. 20-00198 Roma - Tel. 06/85 58.090 - Fax 
06/85 55 003 

Per gli atti della Conferenza: 

Federazione Nazionale dei Collegi Professionali dei Podologi - Via Milano, 45 - Garbagnate 
Milanese - Tel 02/99.58286 - Fax 02/99.02.7178 



In figura la visualizzazione di una intera impronta 
dinamica, con la relativa graduazione delie pressio¬ 
ni e la linea di equilibrio del paziente, costituita dai 
baricentri registrati durante il passo 


In tal modo è possibile studiare scien¬ 
tificamente, con oggettività, i parametri 
della statica, dinamica e postugrafica 
del piede fornendo un ausilio importan¬ 
te alla diagnostica. 

L’immagine baropodometrica e rileva¬ 
ta con una risoluzione di circa 2 5 dpi 
fino a 200 volte al secondo con un 
tempo di acquisizione completo che va 
da 0 1 a 300 secondi (per la postugra- 
fia). 

L'immagine acquisita viene poi elabo¬ 
rata per evidenziare le aree di iper/ipo 
appoggio del piede anche durante il nor¬ 
male svolgimento del passo e varie 
altre informazioni sulla conformazione 
del piede e la bontà della configurazione 
di appoggio. 

Il Baropodometro è inoltre dotato di 
un sistema esperto che evidenzia allo 
specialista automaticamente le condi¬ 
zioni anomale dandone diagnosi scritta. 
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Viene impiegata la soluzione LAN Wireless Livegear Netwave 

Texas Extensa 900 notebook flessibili e modulari 


lexas Instruments presenta la nuova serie di notebook Extensa 900, una famiglia carat¬ 
terizzata da ridottissime dimensioni, modularità e flessibilità e innovazioni tecnologiche 
d'avanguardia 


di Enrico Ferrari 


Extensa 900 è un sistema 
completo portatile in grado di 
soddisfare le esigenze del 
mobile computing come 
quelle dei piu tradizionali 
desktop I modelli della fami¬ 
glia sono dotati di Pentium 
133 MHz. HD da 1.35 GB e 
16 MB di EDO RAM II 
display fornito e di tipo SVGA 
DSTN da 12.1* per il modello 
900, mentre la famìglia 900 T 
e 900 CDT adottano un 
display SVGA TFT da 11.3*. 
Tutti i modelli visualizzano 
65.000 colori. 

Fra le altre dotazioni va citata 
la tecnologia Wireless 
LiveGeai Netwave. per le 
connessioni LAN senza vin¬ 
coli di postazione fissa 


La scheda audio e la Sound 
Blaster 16 bit con altoparlanti 
stereo e la batteria ad ioni di 
Litio assicura grande autono¬ 
mia: fino a 6 ore grazie al 
sistema intelligente di Power 
Management 

I nuovi modelli dispongono 
di una Mobile Base Produ- 
ctivity (standard sul modello 
900 CDT) che include un 
alloggiamento modulare 
intercambiabile per il lettore 
CD-ROM 8X, o per II floppy, 
un alloggiamento per batteria 
aggiuntiva, interfacce seriali, 
interfaccia parallela, interfac¬ 
ce audio e uno slot di espan¬ 
sione per schede Advanced 
Pei a 32 bit II peso totale del 
sistema e contenuto entro 


3.2 kg Per far fronte alle 
necessità di utilizzo contem¬ 
poraneo del floppy o del CD 
la sene Extensa ha anche la 
possibilità di collegare ester¬ 
namente un floppy disk stan¬ 
dard La serie Extensa 900 
include una documentazione 
on-lme ed un programma di 
avviamento interattivo, che 
rende più semplice l’installa¬ 
zione e configurazione iniziale 
anche all'utente meno 
esperto. Il software preinstal- 
lato è Windows 95 
Il programma di avviamento 
descrive agli utenti gli ele¬ 
menti base del nuovo note¬ 
book e fornisce utili informa¬ 
zioni sul software installato e 
sugli accessori LiveGeai 


disponibili La sene Extensai è 
coperta da garanzia intema¬ 
zionale valida un anno 
Extensa 900 costa lire 
5,490 00, Extensa 900 T lire 
6 490 000 e Extensa 900 
CDT lire 7 290 000 
La Mobile Base che e inclu¬ 
sa nel 900 CDT viene vendu¬ 
ta per gli altri modelli a lire 
990.000, tutti i prezzi sono 
IVA esclusa 
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Texas Instruments Italia 

Centro Dir Colleom. 

Pai Peiseo, 

20041 Agrate Brianza IMII, I 
Tel 039/68 421 
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Il Trovatore, il primo servizio italiano di ricerca Internet 


Da oggi tutti gli utenti Internet italiani, ovunque residenti nel mondo, pos¬ 
sono usufruire di un servizio informativo che parla e capisce l'italiano: si 
tratta de "Il Trovatore”, raggiungibile all'indirizzo iltrovatore.webzone.it. 


di Leo Sorge 


Già nella sua fase iniziale era sottoposto a circa 12 mila richie¬ 
ste quotidiane, portando questo sito a conquistare la prima 
posizione nella pagina dei motori di ricerca della pagina web 
italiana di Netscape Ideato e sviluppato con il supporto della 
Digital Italia, che ha fornito l'hardware e il know-how, e del 
Service Provider Webzone di Pescara, "IITrovatore" presenta 
caratteristiche di efficienza e prestazicm all'avanguardia nel 
settore Nelle dichiarazioni degli ideatori è infatti l'unico motore 
di ricerca al mondo ad offrire un sistema integrato per la ricer¬ 
ca di qualsiasi tipo di informazione disponibile in Rete. Dalle 
pagine Web alle News, dai siti Ftp ai Gopher, dai file compres¬ 
si ai documenti realizzati con i piu diffusi programmi di video- 
scrittura. Non solo, in quanto è anche l’unico motore di ricerca 
al mondo a mostrare nei risultati gli estratti contestualizzati, 
ovvero i sommari costituiti dalle esatte porzioni dì testo e non 
le sole prime righe. Ogni 10 giorni l'archivio viene aggiornato in 



modo del tutto auto¬ 
matico, grazie a specia¬ 
li agenti software che, 
partendo dalla lista dei 
domini di posta elettro¬ 
nica inseriti nel databa¬ 
se del GARR (Gruppo 
Armonizzazione Reti 
per la Ricerca», percorrono la 
rete Internet italiana in lungo e 
in largo fino a raggiungere l'ul¬ 
timo dei domini registrati. 
Tutto questo senza escludere i 
servizi italiani registrati presso 
il servizio americano Intermc 
sotto il dominio com 
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Il Trovatore 

Tel 085/42 25 100. 
tax 085/4225108 
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COMPUTER S 
ALTA QUALITÀ* 

DA SEMPRE 

per chi vuole il massi¬ 
mo da un computer, 
l'Unidata produce 
dal PC al server 
"Internet Ready to i 
Run" ad alte prestazioni, i 
pronto all'uso. j 


INTERNET: CON UNINET • 
LA VERSIONE 
PROFESSIONALE 

le migliori condizioni per essere j 
sulla grande rete da subito, per non i 
essere tagliati fuori domani. Oltre ; 
60 POP attivi su tutto il territorio ! 
italiano ed un ampia gamma di ser- i 
vizi e prodotti per la connettività: ! 
modem, routers e schede ISDN. 


SERVIZI MIRATI E 
PROFESSIONALI: 

PER NON RISCHIARE 
MAI 

tutti i prodotti Unidata inclu¬ 
dono la garanzia ed una 
serie di servizi altamente 
professionali, in grado di 
risolvere le esigenze e i pro¬ 
blemi più difficili. 



UNIDATA a.r.i. 

Via San Oamaso, 2D - 00165 Roma 
Tel. + 30/6/393,87.318 tr.a.J 
Fax + 39/6/393.66.94-9 




CHIAMATA GRATUITA 

NUMERO VERDE I 


1678-60287 


Microsoft 


UIMIPATA 


computerà • internet • Services 
































Hardware - 

Nel catalogo sono presenti soluzioni e hardware/software di primissimo piano 

Il video digitale secondo Digivision 

Le novità introdotte sul mercato italiano dalla Digivision toccano tutte le tematiche del video 
digitale di medio-alto livello, spaziando dall'ambito pro-sumeral professionale e broadcast 

di Massimo Novelli 


Le novità presenti sul catalogo 
Digivision sono tutte di primissimo 
piano, tra le quali la famiglia di sistemi 
modulari per il video editing digitale 
Producer e Perception della DSP Ine. 
canadese, sistemi basati su piattafor¬ 
me Pentium Pro o Digital Alpha con 
Windows NT, che permettono la regi¬ 
strazione digitale anche (rame by trame 
e l'acquisizione di filmati per ulteriori 
elaborazioni digitali (fino alla qualità 
video BetaCam/DI), cosi come accele¬ 
ratori video 3D S-VGA con supporto 
OpenGL, Glyder ed Oxygene della 
Symmetric. basati su processori a 64 
bit GLint TX, capaci di una velocità di 
calcolo pari al trattamento di 750.000 
poligoni al secondo e piu di 1 000.000 
di vettori al secondo, con risoluzioni 
massime di 1600x1200 a 16,7 milioni 
di colon II Teleworker Digitel 2000, 
sistema integrato di teleconferenza in 
rete (quindi anche Internet o Intranet), 
adatto a linee commutate, ISDN o rete 
locale e geografica, e adatto allo scam¬ 
bio di audio e video in conferenza e 
permette anche la condivisione di appli¬ 
cativi sotto Windows e la registrazione 
video digitale con il "Diuno" Magic, 
sistema di recording digitale su HD in 
formato DI (il massimo attualmente), 
con gestione di multilayering, zoom e 
panning via hardware. Digivision propo¬ 
ne, ancora, la scheda audio DSP Ine. 
A4V. con registrazione/riproduzione 
contemporanea di quattro tracce audio, 
dotata di equalizzazione parametrica 
digitale, compressore/limitatore e river¬ 
bero, nonché capacità di time-code 
LTC e VITC. In ambito software, inve¬ 
ce, si potrà contare sulla distribuzione 
di ln:Sync Speed Razor ver 3.5, poten¬ 
te ambiente di editing video -digitale, 
diretto contendente, ed a ragione, del¬ 
l'altrettanto celebrato Adobe Premiere. 
Altri software di indubbio interesse 
sono; il Video Action ver 4 .0 della Star 
Media, un pacchetto di editing video 
digitale; l'HI-RES QFX della Ron Scott 
Ine. ver 6.0. adatto al ritocco pittorico 
su immagini e sequenze video, il Digital 
Fusion/Media Mania, per manipolazioni 
multilayering di video digitale con effet¬ 
ti e zoom su filmati o fotogrammi. 
Nell'ampio catalogo Digivision non 
mancano potenti soluzioni hardware 





"chiavi in mano", basate sulle caratteri¬ 
stiche della famiglia di workstation (su 
base Digital Alpha) distribuite diretta¬ 
mente, della DeskStatlon (nelle varie 
versioni) e delle unità Raptor ReFlex 
In ultimo, il PowerIVideo della 
Horizons Ine, sul quale vorremmo foca 
lizzare l'attenzione, è un ottimo softwa¬ 
re di compressione/decompiessione 
video in formato proprietario, ma nel 
rispetto delle specifiche AVI e MOV 
Dotato di capacità multipiattaforma (PC 
e Mac, per Win3 xx, Win95. NT e Mac¬ 
OS). con esso si possono creare 
sequenze video (previa cattura), fino al 
fullscreen 640x480 a 30 fps, con tassi di 
compressione di 20:1 ed un playback da 
due a quattro volte piu veloce dei suoi 
concorrenti. Disponibile come modulo 
plug-in per gli ambiti di editing video 
(Speed Razor, Premiere e cosi via), tra 
le opzioni del compressore c'è la possi 
bilità di variare il data rate e la qualità del 
filmato, sia in standard AVI che MOV 
QuickTime, questa caratteristica con¬ 
sente l'integrazione con qualsiasi appli¬ 
cativo anche nell'ambito authonng Le 
risorse di sistema necessarie al suo uti¬ 
lizzo, variano da una minima configura¬ 
zione costituita da un 486/33 con 16 
Mbyte di RAM fino a unita più potenti, 
una scheda di acquisizione video capa¬ 
ce di gestire file M-JPEG, Windows 
3.xx o Windows 95 
Il PowerIVideo agisce comprimendo 
ogni singolo trame della sequenza cattu¬ 
rata. ottenendo prodotti video di qualità 
finale leggermente superiore all’MPEG- 
1 (detti Super AVI e/o SuperQuickTime! 
e consentendo in seguito di andare in 
playback variandone finemente la velo 
citè, agire di zoom software sul filmato, 
ottenere un fermo immagine molto sta 
bile e consentire anche ad unità non 
particolarmente potenti di usufruirne 
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Digivision srl 

Via Carlo Poeno 29, 
20129 Milano, 
Tel 02/29 51.3323 
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Nei nostri computer 
c’è qualcosa che 
gli altri non hanno. 

Per molti fare computer significa 
limitarsi ad assemblare componenti 
hardware diversi, rinchiuderli in una 
scalala di plastica e venderli a clienti 
che poi, in caso di problemi, inni sanno 
a chi rivolgersi. Se pensate che questo 
sia il sistema migliore non leggete 
questo annuncio, perché Tulip ha scelto 
una strada completamente diversa. 

Prima seminiamo le migliori idee 
progettuali nel terreno feri ile della 
tecnologia più avanzala, poi le facciamo 
crescere con curo nelle nostre linee 
produttive assicurandoci che i nostri 

computer offrano le migliori prestazioni, ma che siano anche attenti al risparmio 
di energia e all'ambiente, li poi. dopo averli venduti, garantiamo un supporto e un'assistenza 
che non lasciano mai soli i nostri clienti. Chi sceglie un computer Tulip acquista il meglio 
della qualità europea, garantita dalla certificazione ISO 9000. Ma anche quel certa profumo 
di eccellenza che gli altri computer non hanno. 


Tulip Vision Line* DT 5/133 





Processore Pentium* 133 M hz, 
EDO-RAM, Plug and Play. 

USB (Universa! Serial Bus) 

PCI Locai Bus. acceleratore 
video e interfaccia Ethernet. 
Desktop Manager Interface 
(DMI). Vari slot Busmaster PCI 
e audio 16 bit a seconda 
del modello. 


1 1 1 1 1 



Pentium 


Per ulleriori informazioni contatta Tulip Computer* 
al numero verde 1678-29195 
o via Internet | intuitili vfy mlip.nll 


Il logo Intel Inside* e Pentium' sono marchi registrati di Intel Corporation. 
Il logo Pentium * Processor è un marchio registrato di Intel Corporation. 
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Compaq con Access punta in alto 

Alla fine di ottobre Compaq ha annunciato le nuove workstation 
Professional 5000. Ecco ora “Access ”, la nuova strategia per 
l’enterprise computing che permette una forte riduzione dei costi 
di esercizio dei complessi informativi 

di Francesco Fuvio Castellano • 


Dolphin: la potenza 
in una mano 

Si tratta di uno scan¬ 
ner-microcomputer 
laser dalle dimensioni 
ridottissime, specifica- 
mente disegnato per 
soddisfare i bisogni di 
portabilità. 


Nel corso di un incontro con 
la stampa presso il Forte 
Crest Hotel di S, Donato, 
Milano, la Compaq Computer 
SpA, nella persona dell'lng. 
Enrtco Ivaldi, Regional Sales 
Manager, ha presentato 
"Access" Si tratta di un 
nuovo mezzo che permette 
di cambiare alla radice la per¬ 
cezione dell'informatica pres¬ 
so l’utente finale e ridurre 
drasticamente i costi d'eser 
ozio dei sistemi informativi. 
L'origine di "Access" deriva 
dalla maturazione che l'indu¬ 
stria dei PC ha raggiunto. Un 
punto tale per cui non sono 
strategicamente importanti 
solo le macchine o l'elabora¬ 
zione, ma soprattutto le infor¬ 
mazioni, la loro ricerca, l'orga¬ 
nizzazione, la loro protezione 
e distribuzione. "Access", la 
strategia di Compaq, è basata 
su ambienti di elaborazione di 
rete distribuiti che fanno uso 
di tecnologie Intranet e 
Internet, e concepita espres¬ 
samente per moltiplicare l'ac¬ 
cesso alle informazioni Una 
strategia che prospetta un 
approccio capace di associare 
il controllo e l'integrazione 
degli ambienti proprietari 
"legacy" con la flessibilità e i 
vantaggi economici tipici 
delle soluzioni basate sugli 
standard Incentrata sulla 
costante affermazione degli 
standard e sullo sviluppo di 
partnership, la filosofia di 
Compaq coincide con le basi 
stesse dello sviluppo di 
Internet. Questa lunga pre¬ 
messa è dovuta per capire la 
prima fase dell'iniziativa 
"Access" la quale è accom¬ 
pagnata da un massiccio sfor- 
20 di marketing e di comuni¬ 
cazione. che si intensificherà 


a partire dai primi mesi del 
'97, Il suo visual sarà l'icona 
stilizzata e inconfondibi¬ 
le, proprio per enfatizzare 
l'impegno Compaq di mette¬ 
re in contatto le persone tra 
loro e con le informazioni. La 
sua articolazione è già visibile 
sul sito Compaq all'indirizzo 
rttp.Y/www.compaql ove è 
anche consultabile in detta¬ 
glio l'intero approccio 
"Access". Cosa c’è alla base 
di questo annuncio? 
Accelerare i tempi per essere 
entro il 2000 una delle prime 
tre "computer company" al 
mondo. È con questo obietti¬ 
vo che Compaq punta decisa¬ 
mente a partnership e solu¬ 
zioni di "enterprise compu¬ 
ting". Access significa part¬ 
nership strategiche con i lea¬ 
der mondiali delle singole 
componenti hardware e 
software (processori, sistemi 
operativi, networking, databa¬ 
se e cosi via), piattaforme di 
riferimento per il settore, 
integrazione, assistenza e 
supporlo combinando questi 
elementi chiave Compaq e In 
grado ora di fornire soluzioni 
di enterprise computing 
distribuito ed evoluto. 

È cosi che le piattaforme 
Compaq già comprendono 
PC (portatili e desktop) e ser¬ 
ver (ProLiant) anche montabili 
su rack e pronti per l'uso nei 
centri di elaborazione dati, 
che a breve si affermeranno 
le nuove potenti workstation 
NT, già caratterizzate da costi 
molto inferiori rispetto alle 
soluzioni UNIX RISC proprie¬ 
tarie: che è stata incrementa¬ 
ta in modo significativo la 
gestibilità delle LAN tramite i 
prodotti hardware e software 
Compaq Netelligent, che 


appunto semplificano l'instal¬ 
lazione, la configurazione e la 
gestione dei dispositivi di 
rete Con "Access", Compaq 
rafforza l'impegno di unire le 
proprie forze a quelle dei 
"solution provider" leader nei 
rispettivi mercati nazionali. 
Soluzioni basate su sistemi 
collegati in rete, testati, inte¬ 
grati e ottimizzati, comprensi¬ 
vi di software di sistema e di 
strumenti di gestione, il cui 
costo risulti inferiore a quello 
di qualsiasi altro approccio. 
L'accesso alle informazioni 
all'interno dell'azienda richie¬ 
de infine anche un servizio di 
assistenza e supporto di alta 
qualità: già garantito da 
Compaq a livello locale, 
nazionale e internazionale, 
esso si combina oggi anche 
con il crescente apporto dei 
"solution partner" e, soprat¬ 
tutto. dei "service provider" 

A dimostrazione dell'efficacia 
di "Access", l’incontro stam¬ 
pa è avvenuto al termine di 
un convegno-dibattito di 
PRES, "Connecting thè 
Future", di Rivoli (Torino), 
una società competente nel 
networking, nelle consulenze 
progettuali, nell'aucfit, nel 
design delle soluzioni, nel 
management dei sistemi tec¬ 
nologici, nell'education e cosi 
di seguito. Queste saranno in 
futuro le aziende-tipo partner 
di Compaq per "Access” 
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Compaq Spa 

Str 7, Pai. R3 - Milanof, 
20089 Ruzzano {MI), 
Tel 02/57.59.01 


Con un peso di soli 300 gram¬ 
mi e con una forma che entra 
perfettamente nel palmo della 
mano, Dolphin permette all'o¬ 
peratore di scandire ed 
immettere 'al volo' i dati nel 
computer con una operazione 
che richiede una sola mano, 
mentre con l'altra si possono 
continuare a muovere oggetti 
od eseguire altre operazioni, 
Robustissimo, Dolphin può 
resistere ad una caduta da 1 5 


metri, inoltre è impermeabile 
all'acqua e alla polvere. 
L'architettura aperta di 
Dolphin, basata su MS-DOS e 
processore 386 a 32 bit, con i 
suoi 10 MB di RAM, permette 
una facile programmazione in 
una larga varietà di linguaggi. 
Dolphin e studiato per essere 
usato da mancini o destrorsi, 
ha un display leggibile da tutti 
gli angoli di visuale con 8 linee 
per 20 caratteri 
La batteria in dotazione assi 
cura operatività Imo a 16.000 



Hand Held Products 

Hondsruglaan 87 D 4628 
DB/P.O Box 28022 
5602 JA Eindhoven, 
Tel. 31-10)40-2424486 
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Urui piccola 



per comunicare alla grande. 


Kernel ConferenceCard 
e il tuo computer portatile farà passi da gigante. 



Siamo partiti da una piccola Card per arrivare 
a darti una grande risposta tecnologica: Ne¬ 
gateci! ConferenceCard. ConferenceCard è la 
soluzione video e audio PCMCIA alle tue vi¬ 
deoconferenze completamente compatibile 
con Video for Windows™. Vuoi seguirci passo passo? Vi¬ 
deoconferenze in tempo reale, insegnamento a distanza. 



conferenze in simultanea a due vie. presen¬ 
tazione e ricezione segnali video. Incredibile 
guardi, trasmetti e tocchi con mano, dal vivo 
E per ottenere tutto questo devi solo muover 
ti con il tuo computer portatile e la Conferen 
ceCard. Muoversi si fa per dire: spieghi, mostri e parli 
stando fermo in ufficio. Al resto ci pensa ConferenceCard! 


k.rn«. 

KERNEL SpA - 00133 Roma - via Arrigo Cavaglieri, 26 - tei. 06/77207000 - fax 06/72672201 
20139 Mila no - via G.B. Cassinis, 57 - 0 2/5741 0167/68/74 - fax 0 2/5390461 
Ihttp:/ /www'kemelgroup.if - e-mail: Kemell&netWlcLil 
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Un ruolo importante riveste la filiale italiana che concorre per t’11% dei ricavi del gruppo 

Le sfide europee di Buli per il 2000 

Con l'annuncio di nuovi programmi nell'ambito di "TotalCare" la società francese rilancia 
sul mercato aperto dei Servizi MultiVendor, rafforza ed estende la gamma dei servizi 
per il networking, amplia e potenzia i servizi desk-top. 

di Francesco Fulvio Castellano 


L'informatica è ormai al cuore di proces¬ 
si che non possono essere condizionati da 
imprevisti o colli di bottiglia. Il cliente, per 
grande o piccolo che sia, vuole, oggi piu 
che in passato, contare su tutti i servizi 
che assicurano la "funzione informatica". 
Riemerge cosi l'importanza pratica del 
customer Service che. al decrescere delle 
più tradizionali attività di installazione e 
assistenza sul campo, contrappone la 
vivace dinamica dei cosiddetti servizi mul- 
tivendor, dal desk-top Service ai servizi di 
networking, sino alla gestione in conto 
terzi delle risorse hardware e software. 

Tra i fattori di rilancio del Gruppo Bull 
(nel '95 con un fatturato di 26,6 miliardi di 


franchi e un profitto di 306 milioni di fran¬ 
chi» c'è anche una strategia che tiene in 
conto i fenomeni sopra menzionati e che 
contempla un'ingente mole di investimen¬ 
ti in quella direzione. Oggi Bull va dispie¬ 
gando un progetto concepito nel '94, di 
un'adozione e organizzazione per divisioni 
di prodotto/servizio L'enfasi allora data 
alla costituzione della Divisione Customer 
Service era speculare all'obiettivo di misu¬ 
rarsi sul mercato aperto, ponendosi come 
interlocutore unico per gli utenti standard 
e non di qualsiasi marca. Quindi, anche di 
investire e crescere in un settore, divenu¬ 
to estremamente competitivo e dove non 
tutti i protagonisti sembrano accettare la 


sfida Oggi la Divisione Customer Service 
del Gruppo Bull - guidata da Alain Zeitoun 
- conta in Europa 5000 specialisti dotati 
delle più diverse esperienze tecnologiche 
(sistemi, network, System management, 
desktop) e di servizio (dalla consulenza 
operativa alla gestione integrata e nel 
tempo delle risorse di sistema e di rete), 
frutto anche dello sviluppo di un quadro 
significativo di partnership (da Microsoft a 
NEC, da 3Com a Banyan Systems), Si 
tratta di un'organizzazione che comprende 
oltre 150 nodi di servizio-country e 4 cen¬ 
tri di competenza internazionali dotati 
delle più sofisticate strumentazioni di dia¬ 
gnosi e prevenzione, che consente a Bulli 


Si rinnova la famiglia Estrella 

Si tratta di una alternativa alla piattaforma Intel anche per i server entry level, 
offrendo a un prezzo interessante soluzioni per i clienti finali e gli sviluppatori 


di Enrico Ferrari 

Sono cinque le nuove linee di prodotto, per complessivi dodici modelli 
base, che il Gruppo Bull lancia per posizionare la piattaforma PowerPC 
come il naturale riferimento per il workgroup computing sia in ambienti 
AIX che Windows/NT 4.0, Viene rinnovata la famiglia Estrella, che gra¬ 
zie all'ottimo rapporto prezzo/prestaziom diviene direttamente compe¬ 
titiva con i desktop di classe Pentium (TM) ed estende le capacità dei 
server fino a raggiungere livelli di potenza adeguati per le più impegna¬ 
tive applicazioni di workgroup e per piccole organizzazioni. I prezzi dei 
modelli base vanno da circa 4,5 milioni per una workstation a circa 20 
milioni di lire per il piu potente workgroup server della gamma. 

La presenza di una soluzione RAID a costo contenuto - a partire da 7.5 
milioni compreso cabinet e unità di controllo - permette di realizzare 
delle configurazioni di alta sicurezza anche su piccoli sistemi, una parti¬ 
colarità decisamente interessante anche nel caso di server Internet o 
per Intranet aziendali, dove la disponibilità del servizio per tutta la gior¬ 
nata e in modo ininterrotto diviene un vincolo. Una ulteriore soluzione 
per la ottimizzazione delle prestazioni e della disponibilità dei server è 
fornita da SafeWeb, un sistema che permette la gestione di cluster o 
gruppi di seiver provvedendo al bilanciamento del loro carico di lavoro, 
fino a spostare automaticamente i compiti di un computer guasto o 
malfunzionante distribuendoli su altri nodi (uno o più) dello stesso clu¬ 
ster L'utente finale può continuare a utilizzare le sue applicazioni 
Windows e gli sviluppatori di software possono trasportare gli applica¬ 
tivi esistenti o svilupparne nuovi con totale trasparenza verso l'ambien¬ 
te Microsoft, il tutto, senza considerare naturalmente i vantaggi di una 
piattaforma che può dare il meglio di sé in entrambi i mondi. Microsoft 
e AIX, e garantire quindi ampie possibilità di crescita. 

La nuova linea Estrella comprende versioni desktop e mimtower basa¬ 
te sul processore PowerPC 604e lanche 603ev e 604 nella versione 



entry-leve!) con possi¬ 
bilità nei modelli più 
potenti di montare 
fino a due processori, 

A tutti i modelli sono 
comuni un'architettura che utilizza i bus PCI/ISA, la presenza di inter¬ 
facce Ethernet integrate, grafica e audio di qualità, ampie memorie 
cache e significative possibilità di espansione della memoria centrale e 
di massa. Le cinque nuove famiglie sono: 

Serie 100. desktop, con processore 603ev o 604e a 200 MHz e 
memoria RAM espandibile da 16 a 128 MB 
Serie 200, disponibile in versione desktop, con processore PowerPC 
604 a 100, e mimtower a 100 e 133 MHz. memoria RAM a partire da 
32 MB Arriva a 700 tpm (transazioni al minuto). È un 'sistema univer¬ 
sale' per utilizzi sia come workstation sia come server, grazie anche 
alla capacità di archiviazione che arriva a oltre 12 GB. 

Serie 300. in versione minitowet, con processore PowerPC 604e a 
166 e 200 MHz, diselli fino a 17 GB e memoria RAM da 32 a 512 MB 
Fino a 1250 tpm, È il server per gruppi di lavoro di medie dimensioni 
(20-40 utenti) per la gestione di archivi, stampa e applicazioni grafiche 
Serie 500, in versione mimtower. processore PowerPC 604e a 166 o 
200 MHz con possibilità di utilizzare due CPU, memoria da 32 a 1024 
MB. 

Sene 700 Processore PowerPC 604e. con uno o due processori La 
memoria Cache di secondo livello di 512 KB per processore, la memo¬ 
ria RAM che arriva fino a 1024 MB, l'ottimizzazione sia per Windows 
NT sia per UNIX/AIX ne fanno la soluzione ideale per gruppi di lavoro di 
grandi dimensioni per la gestione di archivi e applicazioni di comunica¬ 
zione, come suggeriscono le sue 1700 tpm 
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di giocare a tutto campo in un mercato 
aperto e basato sugli standard. Degno di 
nota' nel '95 le attività della Customer 
Service Division hanno generato un’atti¬ 
vità pan a 5 miliardi di franchi. 

Vediamo come si muove la filiale italia¬ 
na. Con un volume d’affari '95 pari a circa 
160 miliardi di lire (sugli oltre 800 di Bull 
Italia), la Divisione Customer Service di 
Bull Italia concorre per 1*11 % dei ricavi del 
gruppo ed è dunque fra le realta nazionali 
più significative. Forte dunque la capacità 
di contribuire allo sviluppo delle compe¬ 
tenze del Gruppo nei filoni emergenti Nel 
caso del networking e del desktop, dotan¬ 
dosi di strutture ad hoc e valorizzando 
Interazioni con i centri R&D di altre divi¬ 
sioni (Pregnana e Avellino), Più in genera¬ 
le con la piena implementazione dell’ap¬ 
proccio TotalCare, un nome che definisce 
anche l’intera offerta di servizi customer 
di Bull (Network Services, Desktop 
Services, e Environmental Services) e 
altro ancora, Dunque, nel corso della con¬ 
ferenza stampa di Milano, la Bull ha rilan¬ 
cialo sul mercato del customer Service e 
lo fa puntando sui servizi innovativi, indi¬ 
rizzati agli utenti di sistemi di ogni tipo e 
marca. Obiettivo dichiarato è quello di 
affermare Bull, in Europa ed entro il 2000, 
al top sia per i servizi di networking sia 
per il complesso dei servizi customer 

L’annuncio di TotalCare è un vero e 
proprio dispiegamento di un progetto 
concepito due anni fa Bull oggi mette 
una marcia in più e trasforma quelle espe¬ 
rienze in un approccio sistematico che 
trova riscontro, come abbiamo visto 
sopra, nelle macroaree in cui è ora orga¬ 
nizzata l’offerta TotalCare. nell'estensione 
dei servizi multivendor di network e di 


desktop all’intero ciclo di vita dei sistemi 
informativi (planning e design, sviluppo e 
implementazione, supporto e manuten¬ 
zione, condizione, consulenza operativa) e 
al filone Intranet/lnfernet II rilancio di Bull 
nel Customer Service - ha aggiunto Aldo 
Brambilla, direttore della CSD di Bull Italia 
- vede la consociata italiana in prima fila 
l'implementazione del nuovo approc¬ 
cio è già in corso nell’erogazione di servizi 
TotalCare, rafforzati nelle componenti di 
network e desktop Service. Gli sviluppi 
coinvolgono anche entità collegate come 
"PC-Station", una consociata Bull Italia 
specializzata nei servizi di microinformati- 
ca. 


DOVE 


& 


Bull Italia 

Via Pirelli 32. 
20131 Milano, 
Tel 02/67 79.2284 


CAD Overlay 7.5 

dalla carta al formato elettronico 

Si tratta di una potente estensione 
di AutoCAD, ed è il programma più 
venduto al mondo e in Italia per il 
recupero dei disegni su supporto 
cartaceo e il trattamento di foto. 


Gli archivi cartacei di disegni possono ritor¬ 
nare utili se recuperati in torma elettronica 
tramite lettura da scanner che produce un 
file immagine. Questa procedura garantisce 
anche la conservaci ita per il futuro del dise¬ 
gno che non è cosi piu soggetto a deteriora¬ 
mento CAD Overlay permette anche di puli¬ 
re la sporcizia di fondo, tagliare e cancellare 
zone danneggiate, rimettere in scala disegni 
deformati, ripassare elementi di difficoltosa 
letlura e quindi passare con lo scanner 
anche vecchi disegni in cattivo stato di con¬ 
servazione. Il disegno acquisito dallo scan¬ 
ner viene portato su schermo in forma di 
immagine, l'operatore vi opera con tutti i 
comandi di Auto CAD e con comandi di 
CAD Overlay specializzati nel riconoscimen¬ 
to intelligente e nel trattamento del raster 
si 'ricalcano” le parti interessate, aggiungen¬ 
do pani nuove, si cancellano le parti non più 
utili, e si stampa l'intero disegno ibrido 
(misto dei vettori introdotti e dei pixel prove¬ 
nienti dallo scanner) come se tosse un inte¬ 
ro disegno vettoriale. I formati supportati 
sono: LRD. IMG (Gruppo 3), GIX IG3), TIFF 
(G3 e G4), PCK. EyeSlar (G3). RLE. RLC2, 
CALS 4 Inolile, la versione 7 5 supporta 
(colore e toni di grigio sino a 24 bit}: JPEG, 
CALS. BMP. GIF. PCX, Gruppo 3. 4. 
TARGA, RLE, DIB. ATT (G4), RLC. IG4, IGS, 
SPOT II prezzo di CAD Overlay 7.5 resta 
invariato (Lit 4.450 000) pur assommando 
le prestazioni di due prodotti mentre gli altri 
CAD Overlay diminuiscono di prezzo 
ILrt.3.200.000/3.400.0001, Il prezzo di CAD 
Overlay ESP 4.0 per Auto CAD 12 viene 
ridotto a Lit 950.000 
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Presentata in Italia la BeBox e il suo sistema operativo 

IPISA ‘96 

Amiga, Java, Linux... “Be" differenti 

Sembra essere una maledizione quella che accompagna ogni edizione di IPISA (Incontro dei Programmatori 
Italiani per lo Sviluppo su Amiga). Se l'anno scorso Milano mi aveva accolto con un freddo polare, quest ’anno 
invece il sottoscritto è stato “ricevuto" a fioccate di neve, che ovviamente non hanno trovato niente di meglio che 
cominciare a scendere non appena l'aereo ha poggiato le ruote sulla pista di Linate (e ti pareva? Comincio a cre¬ 
dere che la famosa nuvoletta di Fantozzi non sia solo un'invenzione di Villaggio). Tempaccio a parte, i motivi per 
non mancare all'edizione 1996 di IPISA erano molti: una verifica di quanto interesse riscontra ancora Amiga in 
Italia, nonostante lo stallo nelle trattative di vendita di Amiga (una cosa a cui purtroppo abbiamo fatto il callo), l'ap¬ 
puntamento con le ultime novità riguardante il PowerPC, ovviamente sempre in ambito Amiga, e dulcis in fundo 
una prima apertura verso altri sistemi "alternativi" sfociata in quello che sicuramente è stato il momento clou del 
convegno: la BeBox e il sistema operativo. BeOS. di cui si parla con molto fervore da diversi mesi su Internet. 

di Andrea SuatonI 


Mai dire mai! L'anno scorso, con le 
quasi quattrocento persone intervenute 
ad IPISA, si pensava di aver praticamente 
raggiunto il massimo della capienza della 
sala conferenze, tanta era la gente che cir¬ 
colava all'interno dell'edificio dell'ISU 
Previsione puntualmente smentita con 
questa nuova edizione: tra organizzatori, 
espositori e pubblico, la barriera delle 
quattrocento unità bipedi è stata agevol¬ 
mente superata, tanto che nonostante i 
cinquecento posti disponibili in sala non si 
sapeva letteralmente dove sedersi e piu di 
una volta si è dovuto ricorrere agli scalini 
per seguire piu agevolmente gli interventi 
dal palco Certezze di IPISA: la fila alla 
reception, una vera ressa di gente, e il 
solito ritardo rispetto all'ora prefissata di 
inizio, comprensibile considerando la gran 
mole di lavoro da svolgere Novità di 
IPISA tantissime, riportate di seguito in 
ordine più o meno sparso 
Appena entrati nell'edificio, oltre ai soliti 
depliant di offerte speciali praticate dai 
maggiori distributori italiani di software e 
hardware, subito una cattiva notizia (anzi 
due), che per fortuna saranno le uniche di 
tutta la giornata la mancata presenza di 
Phase 5, una delle case tedesche mag¬ 
giormente impegnata nello sviluppo di 
futuri sistemi PowerPC Amiga, e quella, 
almeno in forma ufficiale, della NewVideo. 
distributore italiano di Amiga. La Phase 5, 
con delle scuse abbastanza discutibili, ha 
praticamente disertato l'appuntamento 
italiano, dopo aver data per certa la sua 



presenza, per dirigersi invece alla mostra 
che si teneva in contemporanea a 
Toronto Inutile dire che ha fatto una pes¬ 
sima figura, essendo IPISA ormai uno 
degli appuntamenti piu importanti in 
Europa per quanto riguarda II mercato 
Amiga Stesse ragioni, e stessa magra 
figura, per la NewVideo, dalla quale se 
non altro et si aspettava qualche notizia 
sulla disDonibilità di macchine e sull’assi¬ 
stenza Tutto sommato, niente di nuovo 
sotto il sole, visto che già negli anni passa¬ 
ti né Commodore né Giunti Multimedia 
avevano partecipato ad IPISA. 

La mancata partecipazione delle due 
summenzionate aziende non ha comun¬ 
que impoverito il menu di IPISA. che anzi 
quest'anno ha attinto nuova linfa dalla pre¬ 


senza, in un caso solo simbolica, di altre 
aziende che poco o nulla hanno a che fare 
con Amiga. Parlo per esempio di Sun 
Microsystems Italia, la quale pur non par¬ 
tecipando in veste ufficiale ad IPISA ha 
omaggiato tutti i presenti con il white 
hook di Java, oppure della stessa Be Ine. 
Queste presenze hanno un significato: la 
voglia di essere diversi, di potere ancora 
scegliere delle soluzioni alternative e non 
imposte dai cosiddetti standard di merca¬ 
to. Amiga, e sempre stato il simbolo della 
"diversità", e nonostante tutto conta su 
uno stuolo di utenti invidiabile per la tena¬ 
cia con cui continuano ad utilizzare un 
sistema volutamente alternativo, se un 
domani, per eventi che sfuggono al con¬ 
trollo di noi utilizzatori, non ci dovesse più 
essere Amiga, l’importante è che ci sia 
comunque un'alternativa, ed è questo lo 
spirito con cui IPISA '96 è stato impronta¬ 
to, e su cui verrà improntato ancora di piu 
l'appuntamento del prossimo anno. Prima 
di arrivare alle conclusioni, comunque, 
sarà forse il caso che vi descriva come si 
e svolta la giornata IPISAna 

Si parte... 

E partiamo dal materiale fornito ad ogni 
partecipante al convegno, che quest'anno 
consisteva in ben tre CD-ROM e negli atti, 
rilegati in un fascicolo interamente impagi 
nato e prodotto con LaTeX su Amiga Gli 
atti, oltre a riportare gli interventi succedu¬ 
tisi sul palco, contengono anche altri con¬ 
tributi di vario genere, dalla gestione di 
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uno studio legale 
(ovviamente con 
AmigaI al resoconto sul- ’ 
l'attuale situazione del 
nostro, con tanto di infor¬ 
mazioni piu o meno note. 

Come è logico, l’attenzione di 
quasi tutti Q ricaduta sui tre CD, tutti di 
notevole fattura II primo, il CD prodotto 
dagli organizzatori di IPISA. contiene mol 


tissimo materiale di vario genere più o 
meno reperibile su Internet, vanno sicura¬ 
mente menzionati gli archivi relativi alle 
passate edizioni di IPISA, l’ADE lAmiga 
Development Environment) di Fred Fish, 
un ambiente di sviluppo per facilitare il por- 
ting di applicazioni UNIX su Amiga, le 
distribuzioni dei sistemi operativi 
OpenBSD e Linux e molti documenti e 
archivi inerenti Java. Gli altri due CD, fomiti 
gentilmente dalla Cloanto, sono invece 
rispettivamente la Personal Suite versione 
6.4 e la raccolta di font multicolori Kara 
Collection. Nella Personal Suite si trova 
l'intera produzione della Cloanto (con l'e¬ 
sclusione della nuovissima versione 7.0 di 
Personal Paint, presente comunque nel 
CD), piu due programmi della Digital, 
WordWorth 4 SE (con dizionari in italiano) 
e DataStore La Kara Collection. invece, 
contiene praticamente tutta la produzione 
degli omonimi font multicolore, compresi i 
noti AmmFont, una chicca graditissima per 
tutti coloro che si occupano di grafica 
Prelevato il materiale e registratisi pres¬ 
so la reception, si poteva entrare nell'enor¬ 
me sala ormai nota ai fedelissimi di IPISA 
La novità quest'anno era la presenza di 
ben due videoproiettori con i quali, final¬ 
mente, si sono risolti in maniera definitiva i 
piccoli problemi che si erano manifestati 
nelle precedenti edizioni del convegno 
Come accennato, la sala era piena all’in¬ 
verosimile, segno che Amiga ancora 
■'tira"; il colpo d’occhio era notevole ed 
anche i piu scettici si sono dovuti ricredere 
fin dall'inizio sulla riuscita di questa edizio¬ 
ne 1996 Dopo un breve intervento di 
apertura di Sergio Ruocco. chair del comi¬ 
tato organizzatore di IPISA, e seguita quel¬ 
la che posso definire una scenetta tragico¬ 
mica dei nostri giorni. Autore e interprete 
Vittorio Calzolari, tema le disavventure 
quotidiane di un utente di PC di fronte al 
sistema operativo dalle sette meraviglie 
Calzolari, $e non fosse che ha a che fare 
tutti i giorni le non da oggi) con l’informati¬ 
ca, potrebbe sicuramente intraprendere la 
strada dello spettacolo, tanto e tale è stato 
il suo carisma nello snocciolare le "grane" 
in cui e malauguratamente incorso (e il sot¬ 
toscritto sta ancora ridendo per le decine 
di pagine bianche uscite dalla sua stam¬ 


pante laser mentre il 
sistema operativo cerca¬ 
va un modem!) La perfor¬ 
mance di Calzolari, termina¬ 
ta con una considerazione 
amara su quello che ha lui stes¬ 
so definito "Plug'n'Pray”. è stata 
sicuramente un buon aperitivo per l'inter¬ 
vento che seguiva, VoXel. ovvero un 
nuovo engine grafico utilizzabile per la pro¬ 
duzione di videogiochi stile flight simulator 
Gli autori, Francesco Leonardi e Giuliano 
Pochini, hanno spiegato pregi e difetti della 
loro nuova creatura, e di come con questa 
tecnologia sia possibile, con alcune limita¬ 
zioni, ottenere delle prestazioni di tutto 
rispetto anche su macchine non equipag¬ 
giate con CPU pompate a centinaia di 
MHz. I giochi, stranamente, hanno del 
resto costruito gran parte degli interventi 
svoltisi nella maninata, come dimostrato 
da VEGA. presentato da Vittorio Ferran. e 
DOOPSI. presentato da Andrea Galimberti 
e Fabio Rotondo. Entrambi i sistemi per¬ 
mettono la realizzazione di avventure grafi¬ 
che. sullo stile di quelle che hanno reso 
famosa la Lucas Arts. VEGA, gestito trami¬ 
te script, è in grado di calcolare in modo 
ottimale il percorso che deve seguire il 
personaggio per spostarsi da un punto 
all'altro della scena, evitando gli eventuali 
ostacoli, rispettando la disposizione degli 
oggetti sull'asse Z (che quindi possono 
apparire davanti o dietro al personaggio! e 
soprattutto aumentando la giocabilità del¬ 
l'avventura, visto che riduce in modo note¬ 
vole il numero dei click del mouse La 
demo mostrata ad IPISA, molto ben dise¬ 
gnata (complimenti al grafico) fa ben spe¬ 
rare per la realizzazione della puma adven- 
ture basata su VEGA. che dovrebbe vede¬ 
re la luce verso aprile 1997. DOOPSI. inve¬ 
ce, è un sistema autore basato sul concet¬ 
to di programmazione ad oggetti, dispone 
di un'interfaccia utente completamente 
grafica e abbastanza intuitiva e permette, 
tra le altre cose, di correlare in modo sem¬ 
plice gli eventi tra i vari oggetti che com¬ 
pongono il gioco. Ad esempio, è stato 
mostrato come definendo i metodi che 
governano le funzionalità di una lampadina 
(illuminata o meno) e di un interruttore 
elettrico (acceso o spento), sia possibile 
metterle in correlazione in modo che 
DOOPSI gestisca automaticamente lo 
spegnimento e l'accensione della lampadi¬ 
na in conseguenza dell'azionamento del¬ 
l'Interruttore da pane del giocatore 
Conclusa la fase "ludica” di IPISA. la 
mattinata è quindi proseguita con altri due 
interventi, il primo dei quali, a cura di Luca 
Danelon e Matteo Fomiz. verteva sulla 
produzione di CD-ROM con Amiga Data la 



grande diffusione che stanno avendo le 
unita per la masterizzazione di CD-ROM. e 
il conseguente continuo calo di prezzo 
delle stesse, l'argomento e risultato di 
interesse generale, specialmente per 
quanto riguarda le problematiche cui pos¬ 
sono incorrere coloro che si avvicinano per 
la prima volta a questo nuovo tipo di peri¬ 
ferica. Il risultato finale delle tante fatiche 
(e dei tanti tentativi) fatti è Amy Resource, 
un CD ben curato interamente prodotto 
con Amiga, compresa la copertina, L'altro 
intervento, molto interessante ma purtrop¬ 
po tagliato per motivi di tempo e “pappa¬ 
tori", è stato fatto da Michele Console 
Battilana, fondatore della già menzionata 
Cloanto. il quale ha presentato al pubblico 
alcune riflessioni sull'evoluzione del mer¬ 
cato informatico II testo dell'intervento, 
chi vi consiglio di andare a leggere su 
Internet alla URL rnp '•vy.yyy ooanrò] 
com/users/mcb/19961027tuturo html. e 
stato coadiuvato da delle slide visualizzate 
con Personal Pamt (e non avrebbe potuto 
essere diversamente) su un PC portatile 

Su un PC?! Immaginatevi la sorpresa di 
molti quando Battilana, alla fine del suo 
intervento, ha mostrato alla platea come 
tutta la presentazione avesse girato in 
realtà sul PC su cui era stato installato 
UAE. l'emulatore Amiga nato per l'ambien¬ 
te UNIX ma ormai disponibile su moltissi¬ 
mi ambienti operativi E con questo "diver- 
tissement" si e chiusa la prima parte di 
IPISA, con la lolla di gente che si è precipi¬ 
tata ormai affamatissima alla mensa 
dell'ISU 

Se, Java e altre storie 

Se l'intera mattinata e stata dedicata 
espressamente ad Amiga, il pomeriggio di 
IPISA ha assunto dei contorni decisamen¬ 
te musuali per questa convention, e lo si e 
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capito fin dal primo intervento "fuori pro¬ 
gramma" di Sergio Ruocco, il quale, preso 
ancora una volta possesso del microfono, 
ha iniziato un discorso sul futuro di IPISA 
che ha generato più di qualche commen¬ 
to negativo II succo del suo discorso, 
che personalmente mi sento di condivi¬ 
dere in pieno, e stato il seguente, la crea¬ 
tività e lo spinto libero che hanno sempre 
contrassegnato i possessori di Amiga 
non devono e non possono seguire le 
sorti di Amiga, specialmente se la situa¬ 
zione di stallo attuale dovesse sfociare 
nel fallimento dell'ennesimo tentativo di 
far ritornare Amiga agli onori della crona¬ 
ca te soprattutto ai dollari del mercato). 
Esistono già oggi delle realtà alternative 
(perché di sistemi alternativi agli attuali 
standard "piatti" di mercato si sta 
comunque parlando) che si chiamano 
Java, Linux, NetBSD e nel prossimo futu¬ 
ro BeOS, p-OS e chissà quant altro. 

L'idea di Ruocco e del gruppo organiz¬ 
zatore è quindi di aprire IPISA, a partire 
dalla prossima edizione, ancora di più ai 
sistemi alternativi, senza per questo rele¬ 
gare Amiga su un piano secondario In 
modo del tutto provocatorio Ruocco ha 
anche tentato di dare un nuovo significa¬ 
to all'acronimo IPISA, creando un'ondata 
di malumore soprattutto in coloro che 
continuano a volere soltanto Amiga, 
anche rimanendo nella situazione attuale 
a tempo indeterminato. In realtà, se si 
vanno ad analizzare bene le posizioni dei 
più accaniti contestatori, si nota che 
spesso sono persone che ancora preten¬ 
dono di vedete girare (e pure in full 
motion!) il solito clone di Doom su un 
Amiga 1200 inespanso, senza rendersi 
conto che lo sviluppo dell'hardware e del 
sistema operativo sono fermi da ormai 
più di due anni, e che per i miracoli gli 
umani non sono ancora attrezzati. 
Continuiamo quindi ad utilizzare i nostri 
Amiga (il mio 3000, per esempio, é un 
fedele compagno che mi dovrà sopporta¬ 
re ancora per lungo tempo), a comprare il 
software originale che ancora viene pro¬ 
dotto. e a credere nella filosofia Amiga, 
ma nel contempo non disdegnamo di 
guardarci attorno e vedere quello che 
succede nel resto del mondo Terminato 
il suo secondo intervento, Ruocco ha 
lasciato il microfono a Marco Zandonadi 
che ha parlato di Java. e piu in particolare 
della sua (attualmente parziale) indipen¬ 
denza dalla piattaforma, Cosa sia Java lo 
sanno più o meno tutti (forse anche il 
mio fruttivendolo sotto casa, che al più lo 
scambierà per un fruito esotico!), e del 
resto, con il white book a portata di 
mano, era inutile intentare un discorso 
sul linguaggio, per cui molto saggiamen¬ 
te sono stati affrontati i temi inerenti la 
distribuibilità delle applicazioni (i cosid¬ 
detti applet), le attuali limitazioni piu che 


altro dovute alla caratteristica di essere 
un linguaggio seml-interpretato (Java 
genera un codice p-code virtuale), il futu¬ 
ro rappresentato dai compilatori Just In 
Time (quelli che traducono al volo il 
p-code in codice macchina), la possibilità 
di sviluppare anche applicazioni di una 
cena complessità (sono stati mostrati gli 
snapshot relativi ad un word processor e 
spread sheet scritti in Java), per termina¬ 
re il discorso sulla disponibilità di Java su 
Amiga, che è ancora allo stato primordia¬ 
le, mentre invece sarebbe auspicabile un 
rapido supporto anche su Amiga di que¬ 
sto interessante e per certi versi rivolu¬ 
zionario linguaggio. 

Chiusa anche la parentesi Java. e 
rimarcato ancora una volta come la Sun 
abbia avuto interesse a fornire un aiuto 
ad una convention non certo rivolta al 


suo mercato, sono iniziate le danze relati¬ 
ve ad uno degli eventi più attesi, ovvero 
la prima presentazione ufficiale in Italia 
della BeBox e più in generale del BeOS 
Come ti aspetteresti la prima presenta¬ 
zione di una macchina che tanto rumore 
sta facendo nel mondo informatico? 
Come minimo preceduta dall'arrivo della 
BeBox con un corriere espresso di quelli 
iper-super-veloci. seguita poi dall'arrivo 
del personale della Be Europe, probabil¬ 
mente m Limousine trattandosi del vice 
presidente della divisione europea. E 
invece niente di tutto questo! Monsieur 
Jean Calmon, un lungo passato presso 
la Apple (al pari di Jean-Louis Gassée, 
fondatore de lla Be Ine., http:/ 
l'www be.còm71 e il suo assistente sono 
arrivati ad IPISA mischiandosi senza il 
benché minimo imbarazzo al resto della 


folla chiassosa, portando con loro una 
valigiona modello "giro del mondo in 80 
giorni" all’interno delle quale, monitor a 
parte, c'era la scatola delle meravìglie. 
Aspettato pazientemente il loro turno, in 
neanche 10 minuti il duo francese ha pre¬ 
parato il palco in modo che sembrasse 
una conferenza stampa della Be Europe 
ed ha dato vita, Calmon con una chiarez¬ 
za e una precisione veramente invidiabi¬ 
le, coadiuvato da ottime slide, e il suo 
collega che "operava" alla console della 
BeBox, ad una presentazione pirotecnica 
che ha lasciato pietrificata l'intera sala. La 
velocità con cui ha operato la BeBox, 
unita ad un'indiscutibile bontà nel design 
del sistema operativo BeOS, che integra 
la gestione dei flussi multimediali a livello 
di Kernel, fa si che anche un dual proces¬ 
sor dal clock neanche troppo spinto 
come la BeBox presentata ad IPISA 
possa gestire senza fare una piega ren¬ 
dering. filmati A/V a volontà e mixing 


audio, il tutto utilizzando si e no la metà 
della potenza di calcolo disponibile. 

Stupefacente, inoltre, il supporto 
offerto agli sviluppatori di Software da 



Nella pane anteriore della BeBox due Darre di led 
indicano il carico delle CPU , 

parte del sistema operativo: praticamen¬ 
te chi scrive codice viene sgravato da 
molte incombenze come la gestione del 
video e il numero delle CPU presenti nel 
sistema (l'applicazione viene automati¬ 
camente riconfigurata in base alla moda¬ 
lità video prescelta e alle CPU disponibi¬ 
li, che possono essere "spente" 
manualmente anche a sistema a pieno 
regime). Inutile dire che la presentazio¬ 
ne della Be Europe si è conclusa con 
una "standing ovation" della platea, let¬ 
teralmente impazzita per lo show a cui 
aveva assistito. In questa orda di gente 
che chiedeva informazioni da tutte le 
parti, il vostro cronista ha trovato il 
tempo di tirare le somme di quanto 
aveva visto e di fare un paio di domande 
a Jean Calmon Innanzi tutto è chiaro, 
per stessa ammissione di Calmon, che 
Be vuole essere una azienda che produ¬ 
ce software, o per meglio dire un siste¬ 
ma operativo, che sia perfettamente al 
passo con i tempi pur senza offrire men¬ 
te di particolarmente innovativo. La 
BeBox, come hardware, offre pratica¬ 
mente solo una particolare soluzione 
per l'uso di più CPU, per il resto si tratta 
di hardware comunissimo disponibile 
sugli scaffali di qualunque computer 
store. Secondo Be è riuscita ad arrivare 
dove è ora perché, essendo una società 
piccola, ha dovuto sempre ponderare 
con molta attenzione la gestione dei 
propri soldi 

Calmon ha ammesso che Be ha impa¬ 
rato dagli errori degli altri, e che solo 
operando in questo modo sono riusciti 
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ad evitare il flop che invece ha investito 
in passato altre avventure simili. Terzo; 
BeOS rappresenta oggi come oggi forse 
l’unico esempio' di software commercia¬ 
le coordinato esclusivamente tramite 
Internet Be non ha infatti mai investito 
nel marketing (non avevano nulla da 
vendere, del resto, anche se il vaporwa- 
re è abbastanza diffuso di questi tempi), 
ne in convention per i developer che 
mantengono i contatti esclusivamente 
(o quasi) tramite la rete 

Quarto; BeOS fra qualche mese 
(forse nel momento in cui mi state leg¬ 
gendo) sarà disponibile sul mercato, 
venduto inizialmente insieme ai cloni 
PowerMac costruiti dalla PowerCom- 
puting, che lo offrirà in alternativa (o 
Insieme) a MacOS. E proprio gli attuali 
problemi che investono Apple dal punto 
di vista del sistema operativo (cancella¬ 
zione di Copland) hanno fatto si che 
molti utenti di Macintosh, a partire dagli 
stessi editorialisti di Mac User, comin¬ 
ciassero a desiderare ardentemente una 
fusione di Be con Apple. Stando alle 
parole di Calmon. Be sono già due anni 
che sta cercando di concludere un 
accordo con Apple, senza che per que¬ 
sto si sia giunti ancora ad una conclusio¬ 
ne (ma la Apple ha annunciato delle 
novità per MacWorld). 

Quinto e ultimo punto: Amiga e Be. 
Cosa hanno in comune le due cose? 
Apparentemente niente, in realtà diver¬ 
se cose, a partire dalla targa "AMIGA 
96", donatagli dagli sviluppatori Amiga 
europei, che Gassée tiene bene in vista 
nel suo ufficio. 

Non è un mistero del resto che alcune 
delle idee implementate nell'architettura 
di BeOS abbiamo avuto origine proprio 
dal funzionamento di Amiga e di 
AmigaOS. Se questo possa significare un 
futuro per noi attuali utenti Amiga è molto 
presto per dirlo: tutto dipenderà da come 
BeOS riuscirà ad affermarsi nel mercato 
mondiale. Va comunque notato c ome 
anche la PIOS |http://www.pios.de7il nota 
per essere gestita da ingegneri e mana¬ 
ger della ex-Commodore (un nome per 
tutti: Dave Haynie) abbia di recente 
annunciato che al prossimo CeBIT pre¬ 
senterà il suo PIOS-1 equipaggiato con il 
BeOS Inoltre, non va affatto sottovalu¬ 
tato il fatto che Be Europe abbia deciso 
di presentare in anteprima la sua macchi¬ 
na e il suo sistema operativo proprio ad 
un convegno Amiga, e dunque peg¬ 
gio per tutte le testate giornalistiche ita¬ 
liane, del settore e non (tranne 
MCmicrocomputer, l'unica presente 
nonostante non sia dedicata al mondo 
Amiga), che nonostante l'invito hanno 
rifiutato di intervenire ad IPISA, magari 
snobbandola per il solo fatto che si parla 
di Amiga. 


U*iX, chip, PowerPC e il “tornado" 
italiano 

Temmata la ressa per la BeBox, (PISA 
ha continuato con un altro appuntamento 
extra-Amiga: l'uso di Linux (e di altre ver¬ 
sioni UNIX-like come NetBSD) su Amiga. 
Carlo Daffara ha fatto quindi una breve 
introduzione sui vantaggi di utilizzare un 
sistema modulare come Linux, che per¬ 
mette uno sviluppo rapidissimo di nuove 
funzionalità, come i già citati compilatori 
Just In Time per Java, i quali fanno si che 
ora Linux veda gli eseguibili Java come 
degli eseguibili in codice nativo (e scusate 
se è poco). Subito dopo Daffara (su Linux 
non credo che ci sia molto da dire, lo 
conoscono tutti ormai) è arrivato il con¬ 
sueto contributo dell'Ineffabile Paolo 
Canali, Il quale quest'anno ha deliziato (si 
fa per dire, dipende se vi piace sentir par¬ 
lare di chip e stati logici) la platea con una 
panoramica sulle ultime tendenze digitali. 

Ovviamente, essendo stato annunciato 
recentemente dalla Phase 5 un nuovo 
chip per la futura A\Box, denominato 
■'Caipirinha". Canali non poteva esirmersi 
dal dare il suo parere tecnico sulla validità 
delle asserzioni di Phase 5 (soprattutto 
per quanto riguarda i tempi di realizzazio¬ 
ne), che tuttavia lo stesso Canali ha giudi¬ 
cato ottimistiche, ma attendibili Gli ultimi 
due interventi della giornata hanno fatto 
tornare IPISA sul fronte Amiga, e manco 
a farlo apposta si è trattato di due 
momenti molto attesi dal pubblico pre¬ 
sente in platea. Il primo dei due interventi 
ha riguardato la presentazione, da parte di 
Haage & Partner e per conto della man¬ 
chevole Phase 5, della prima versione 
della ormai famosa scheda PowerPC per 
Amiga. Il prototipo mostrato, una versio¬ 
ne alpha della scheda, è composto da 
una scheda CyberStorm Mkll con 68060 
su cui viene innestata una seconda sche¬ 
da, parallela alla prima, su cui è montato il 
PowerPC; il tutto viene collocato all'inter¬ 
no dell'Amiga 4000 inserendo la scheda 
nell'apposito slot processor della mother- 
board. Ad un primo sguardo, e tenendo 
conto che si trattava pur sempre di una 
versione alpha, la scheda sembra essere 
ben ingegnerizzata, in tecnologia surface 
mounted e molto compatta nonostante 
sia composta in realtà da due schede su 
cui alloggiano anche due memorie SIMM 
a 72 piedini La presentazione ufficiale 
della scheda è anche coincisa (non a 
caso) con la dimostrazione della nuova 
versione del compilatore Storni C++, che 
come era logico aspettarsi ora è in grado 
di generare anche codice per PowerPC 
semplicemente modificando il valore di 
un gadget nelle opzioni di compilazione. 
Lo Storm C++, dt cui spero di potervi dire 
piu in dettaglio in una prossima recensio¬ 
ne, ha ora diverse possibilità in piu rispet¬ 
to alla versione precedente; ad esempio. 



Alcuni dei pannelli di controllo del BeOS Nella loto 
in allo si possono notare le caratteristiche spicca- 
temerne multimediali 

supporta ora un editor esterno e il suo 
ambiente integrato sembra essere piu 
configuratile. 

Non mi posso sbilanciare sulla bontà del 
codice generato, in quanto non c'è stato 
per ovvie ragioni il tempo di eseguire una 
benché minima analisi, ad ogni modo, 
quello che e apparso chiaramente a tutti i 
presenti in sala è che lo stesso codice, 
compilato per i due diversi processori, 
aveva delle prestazioni notevolmente 
incrementate quando girava sul PowerPC, 
e questo nonostante dall'altra parte (forse 
dovrei dire "al piano di sotto") della sche¬ 
da ci fosse uno 060 a 50 MHz. Prima di 
lasciarsi andare a facili entusiasmi 
(comunque del tutto leciti), è giusto che vi 
dica che l'integrazione software su 
PowerPC è ancora agli albori, tanto che 
attualmente si paga qualche cosa come 
mezzo secondo quando si esegue un con- 
text switch per accedere al sistema ope¬ 
rativo di Amiga. Per ora, quindi, 
il PowerPC deve essere visto piu come 
un velocissimo coprocessore (le due 
CPU colloquiano infatti tramite una 
finestra di memoria larga 64 KB in cui 
possono scambiarsi i puntatori) su cui. 
comunque, già stanno sviluppando alcune 
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disponibile, di Quanto sarebbe costato 
(Questo ve lo dico io meno di mezzo 
milione IVA inclusa), c'era persino chi se 

10 voleva comprare all’istante. Insomma, 
dopo la Cloanto forse riusciremo ad avere 
un altro nome italiano nel firmamento del 
software Amiga. 

Se vi capita a tiro una versione demo 
(prima o poi Marras si deciderà a farla), 
oppure una postazione Amiga su cui gira 
Tornado 3D non esitate a dargli un'occhia¬ 
ta sono pronto a scommettere che non 
crederete ai vostri occhi. 

Cosa c’è dietro l'angolo? 

Prendo a prestito il titolo di un libro pro¬ 
prio per concludere questo lungo reporta¬ 
ge. Dal punto di vista di IPISA non ci sono 
molti dubbi, credo dietro l'angolo c'è l'edi¬ 
zione 1997 che si preannunci ancora piu 
ricca e se possibile ancora più "aperta'', 
arrivando magari ad allungarsi a due giorni 
di convention (cosa che era stata del resto 
preventivata nel 1995 e che non si è più 
realizzata per le situazioni Amiga già dette 
e ndettel. Tutto ovviamente dipenderà da 
come si evolveranno i vari sistemi alterna¬ 
tivi, tra vecchi (Amiga) e nuovi (BeOS?), 
però e sicuro che il patrimonio "umano" 
di IPISA non può e non deve essere 
disperso. 

L'edizione 1996 ha dimostrato ancora 
una volta d> più che c'è ancora gente che 
non vuole un solo standatd, che vuole 
avere la possibilità di scelta, di poter usate 

11 computer secondo le proprie necessita 
e non secondo quelle dei "Grandi 
Fratelli"; soprattutto, c'è gente che non 
vuole stare ad aggiornare il proprio siste¬ 
ma operativo ogni tre mesi, per non parla¬ 
re della frequenza con cui vengono nla 
sciate patch e aggiornamenti per gli appli¬ 
cativi. A tutti coloro che si riconoscono in 
questa categoria di persone consiglio di 
partecipare e perché no, anche contribuire 
alla prossima edizione di (PISA 

Dal punto di vista Amiga invece la situa¬ 
zione è assai meno chiara che la piattafor¬ 
ma abbia ancora un nutrito numero di uti¬ 
lizzatori e fuor di dubbio, che venga ancora 
prodotto un po' di software commerciale 
e moltissimo software shareware/freewa- 
re anche, ma tutto dipenderà dagli sviluppi 
della vendita della proprietà Amiga 
(VisCorp non sembra più tanto sicura di 
farcela, stando agli ultimi comunicati uffi¬ 
ciali) e dalla rapidità con cui i vari Phase 5, 
proDAD o PIOS saranno in grado di realiz¬ 
zare i vari progetti attualmente in corso 

L'augurio, mio e di tutti, è che Amiga 
continui a vivere, in un modo o nell'altro, 
ancora per lungo tempo. Che poi si chiami 
PIOS, p-OS. BeOS, AROS o chissà che 
altro ha un'importanza relativa. 


I- ambiente integrato ali programmazione Stotm Ct * 
della tedesca Haage & Permei die ora supporrà 
anche la generazione di codice per PowerPC 


A destra il prototipo della nuova schei 
PowerPC net Amiga prodotta da Phase 

L'incredibile programma eh rendering Tornado 3D 
eh Massimiliano Marta'. 

anche una punta di orgoglio per 
MCmicrocomputer visto che il protagoni¬ 
sta in questo caso è stato Massimiliano 
Marras, che i lettori ben dovrebbero cono¬ 
scere per la sua lunga serie di articoli sulle 
tecniche d'uso della grafica 2D e 3D 

Tornado 3D è un software di modella¬ 
zione, animazione e rendering. Non si trat¬ 
ta di un programma "accessorio", da 
usare insieme ai pacchetti 3D piu noti, ma 
di una soluzione completa ed integrata. La 
cosa che salta all'occhio per prima è 
senz'altro la preview a colori in tempo 
reale: è infatti sempre disponibile una 
vista a colori, con gli oggetti calcolati in 
Fiat Shade, Gouraud, Transparent, Texture 
o Photorealistic Basta muovere il mouse 
e gli oggetti ruotano, si deformano, si am¬ 
mano. Su Amiga una funzione cosi non si 
era mai vista, e in particolare il modo 
Photorealistic non ha corrispondenti nel 
mondo dei personal computer perché per¬ 
mette (su macchine sufficientemente 
potenti) di "navigare" direttamente nel 
rendering, in una specie di WYSIWYG 
della grafica 3D Tra le altre caratteristiche, 
l'animazione avanzata, i sistemi di particel¬ 
le, la modellazione con Nurbs e MetaBalls 
calcolate dinamicamente e una qualità di 
rendering impressionante. Del resto 
Marras sostiene di aver impiegato tutta la 
sua esperienza nel campo del 3D per 
creare un programma che rispondesse 
alle esigenze dei professionisti, senza per 
questo essere al dì fuori della portata degli 
appassionati, sia come complessità di uti¬ 
lizzo, sia come prezzo. 

L'intervento di Marras ha anche risolle¬ 
vato un po' le sorti del software Amiga 
presentato ad IPISA in quanto Tornado 3D 
può essere considerato veramente un 
prodotto innovativo, programmato in 
modo da sfruttare al massimo le peculia¬ 
rità hardware della macchina su cui gira 
Per motivi pratici, anziché la solita demo 
da installare sugli Amiga disponibili ad 
IPISA, Marras ha preferito portare con sé 
una videocassetta dimostrativa, commen¬ 
tata in diretta dallo stesso autore, su cui 
sono apparse, in una sequenza mozzafia¬ 
to. alcuni spezzoni delle demo-clip fatte da 
Marras e alcune delle fasi produttive di 
Tornado 3D Lo stupore della platea è 
stato veramente enorme quando si è resa 
conto che il software su cui girava tanto 
ben di Dio non era una Silicon Graphics da 
sogno, ma un Amiga 4000, seppure equi¬ 
paggiato con 68060 e scheda grafica 
CyberVision64. 

Alla fine, Marras è stato letteralmente 
travolto dalla folla che voleva sapere tutto 
di Tornado 3D, cfi quando sarebbe stato 


delle piu importanti software house, com¬ 
presa la Cloanto. Come dire, se la Phase 5 
si decide a rispettare i tempi previsti, se la 
proDAD si sbrigherà a terminare il suo 
p-OS, se le software house tireranno fuori 
software valido e prestazionale, se., se 
son rose, fioriranno, dice un detto prover¬ 
biale. Haage & Partner hanno anche tenta¬ 
to. all'inizio del loro talk, di descrivere che 
cos'e la A\Box, il nuovo Amiga sempre 
secondo Phase 5, ma grazie ad un inglese 
molto peggiore del nostro, maccheronico 
per eccellenza (dovreste sentire quello 
teutonico), e alla lettura di un comunicato 
stampa che comunque tutti possono 
vedere su Internet (http://www.pha- 
se5.de/) e che molti in effetti avevano già 
letto, hanno rischiato di mandare l'intera 
sala in catalessi (compreso il sottoscritto). 
Per fortuna ci hanno pensato gli organizza¬ 
tori ad avvisarli che forse sarebbe stato il 
caso di passare a qualche cosa di più dina¬ 
mico Detto e fatto, non appena hanno 
acceso la macchina che ospitava II 
PowerPC, c'é stato un risveglio generale. 
Potenza della tecnologia... 

E veniamo all’ultimo intervento della 
giornata, Tornado 3D, che rappresenta 
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TRUST AMI MOUSE 97 


- Mense » A pulsami, di cui uno assegnabile a lunclonl speculi 

• Special* scroti roller che faciliti lo scorrimento di testi e di infor ma/io-ni contenute in fogli di calcolo 

- Alta risoluzione che garantisce precisione nei movimenti 

- Connettore senale a 9 pvedim 

• Compatibile con Microsoft r Mouse Systems 
Driver per DOS e Windows 95/3 1» 

Tappetino per il muove «fi alta qualilA incluso 
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TRUST IMACERY 4800SF COLOUR 


• Sheetfed scanner Risoluzione massmu» 4800 DPI 

■ Ideale per gli utenti Internet, per digitalizzare ed inviare immagini 

• Dimensioni massime degli originali A4 • 16.8 milioni di cnlnn. 256 toni di grigio 
Porta parallela per una facile insLillailone - Possibilità di connettere la stampante 
Dispositivo d» alimentazione per un massimo -di 10 logli Software in piò lingue su CD 

• Presto Pape Manager per il riconoscimento ottico dei 
caratteri (OCR), lelabora/ione 
delle Immagini e funzioni di database 

• Driver compiutole TWAIN 

• Tutto il software ò compatitole con Windows 31* e 95 
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- Area per disegnare di 7 * 5 pollici 

- Stilo a penna con T pulsante 
Pulsante supplementare 
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• Dischetto de» dove» di KidsPad 

- Software educativo e ricreativo K»d Pur su CD-ROM 

- Compatibile con Windows 3.1* e Windows 95 
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Anche quest'anno l'edizione parigina di questa manifestazione proveniente dagli States 

ha messo molta carne al fuoco 

NetWorld+Interop, per saperne di più 

SoftBank Expos - in qualità di organizzatore di NetWorld-t-Interop * ha preparato una 
esibizione di quattro giorni. Il primo dedicato ai corsi, il secondo e terzo alla vera esposizione 

e conferenza, il quarto monotematico su Netscape. 

di Leo Sorge 


L'ingresso è condiviso con il salone 
dell'automobile, che dura molto di più 
ma raccoglie diconsi 1 milione e 100 
mila spettatori: ci sentiamo quasi dei car¬ 
bonari, ma nonostante tutto questa è la 
vita dell'informatico Rispetto alle edizio¬ 
ni regionali del Comdex, una delle quali 
abbiamo anche visitato (MC n.163). si 
respira un'atmosfera molto più interna¬ 
zionale e paneuropea 

Del nostro dissenso a come è stata 
organizzata la cosa, almeno dal punto di 
vista d'un giornalista che ha seguito tre 
giorni su quattro, riferiamo a parte 
L'impressione complessiva sulla rasse¬ 
gna è molto positiva, ci siamo, stavolta 
si parla anche di prodotti e non solo di 
standard. Sono in arrivo cose interessan¬ 
ti. soprattutto per le aziende telefonia su 
lan e VideoServer per la formazione inter¬ 
na sono le cose più interessanti. Un po' 
più lunga l'attesa degli utenti finali, ma i 
servizi dati veloci sono a portata di 
mano, purtroppo non la nostra ma quella 
delle aziende telefoniche quindi la cosa 
si complica. 

Un'ultima segnalazione è la rapidissi¬ 
ma conversione a Windows NT d'un 
mercato eterogeneo benché a base 
Unix. 

È in arrivo il Digital Subscriber Loop 

In attesa che ATM raggiunga un 
numero di case sufficientemente eleva¬ 
to. la telefonia tradizionale sembrava 
proporre i servizi basati su ISDN. Tale 
scelta però è a bassa banda, per cui può 
avere un successo largo ma non totale 
Per molto tempo sulla rete conviveranno 
diverse alternative in modo più o meno 
trasparente per l'utente, e tra queste ci 
sarà senz'altro l'xDSL, l'insieme di stan¬ 
dard Digital Subscriber Line che permet¬ 
tono di avere su cavi in rame servizi a 
larga banda con limitazioni imposte da 



costi e distanze. Il primo carattere, sim¬ 
bolicamente rappresentato dalla x. rag¬ 
gruppa una vasta gamma di proposte, 
dall'Asymmetric al Broadband. dall’High- 
bit-rate al Very-high-bit-rate. 

Stiamo parlando di un limite di 6 Mbps 
dall'utente alla rete e di addirittura 52 
Mbps nel verso opposto, roba forte in 
un mondo ATM. Il primo passo sarò cer¬ 
tamente l'HDSL, dove l'H sta per high- 
rate: in numeri si tratta d'una banda sim¬ 
metrica da 1,544 Mbps, identica a quella 
delle tradizionali linee TI statunitensi ma 
rispetto a quelle molto più facile da forni¬ 
re. Già molti carrier le stanno usando per 
fornire questa banda per PBX, Internet 
provider ed ogni tipo di POP. nonostante 
richieda ripetitori ogni 4000 metri. Grazie 
all’HDSL scenderanno i prezzi della ver¬ 
sione asimmetrica, queir ADSL che inte¬ 
ressa gli utenti finali e che oggi chiede 
almeno 1500 $ per un modem ad alta 
velocità. 

Il nome è dovuto al fatto che la banda 
verso la rete è minore di quella nel 
senso opposto, proprio quello che serve 
alla stragrande maggioranza degli utenti 
finali di Internet e video on demand. Da 
16k a 640K per domandare, da 1,5 a 9 


Mbps per ricevere su un doppino telefo¬ 
nico fino a 6 chilometri senza ripetitori. 
Un'altra cosa importante dell'ADSL è 
che non usa tutta la capacità del doppi¬ 
no, per cui anche ricevendo un film il 
telefono funziona normalmente. L'ADSL 
in Italia lo conosciamo già, essendo la 
base della sperimentazione fatta da 
Stream per il video on demand di 
Telecom Italia. 

Sulle esistenti linee telefoniche non 
c'è nulla d'altro a questi prezzi, e se 
ATM o B-ISDN non fanno in fretta quello 
che sembra un mercato di nicchia 
potrebbe esplodere all'improvviso 
L'anno della verità sembra proprio il 
1997 

Un’ultima segnalazione per gli addetti 
ai lavori: frame relay non è ancora morto, 
anzi sembra in lenta espansione, quindi 
ci si può lavorare con tranquillità. 

Intranet, la formazione è multimediale 

Il nuovo mondo delle Intranet sta 
prendendo piede con nuovi modelli di 
comportamento e con molti nomi nuovi 
a simboleggiare cose già note ma oggi 
funzionanti, Infatti è ora chiaro che il 
punto nodale non è la tecnologia di base, 
condivisa con Internet, ma il mezzo di 
trasmissione, la rete locale permette 
velocità e meccanismi di gestione sco¬ 
nosciuti a quella geografica È possibile 
implementare su Intranet dei servizi 
audio e video - non ancora film, ma corsi 
di formazione -, ma resta l'impossibilità 
di pianificare la banda richiesta 

Di questo si occuperanno i nuovi pro¬ 
tocolli che affiancheranno I IP {versione 
3 e versione 4> e il TCP dei quali parlia¬ 
mo più sopra Alcuni elementi sono inve¬ 
ce attesi fin dal 1997, primo fra lutti la 
telefonia su lan In pratica le reti locali 
interconnesse possono portare telefonia 
a costo quasi nullo: il problema tecnica- 
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EskerNet, la anima suite 
completa 

IntianeJIntemet co" 
gestione completa 


mente è già risolto, quindi si prevede 
avrà grande sviluppo. 

Lan ed Intranet stanno fornendo alcu¬ 
ni servizi video a banda ridotta quali la 
videoconferenza e la formazione. Nel 
primo caso non c'è bisogno di media 
server, in quanto il segnale viene prodot¬ 
to direttamente dagli utenti sia nel caso 
che sia una riunione che nel caso si con¬ 
divida una immagine alla quale si può 
accedere a turno (whiteboard) 

Invece per fornire uno slide show - 
magari integrato da contributi audio e 
video - c'è bisogno di aver memorizzato 
il contenuto in un server che poi lo invii 


al richiedente dandogli l'uso dei principali 
comandi di un videoriproduttore, ovvero 
play, pausa, avanti, indietro, Per questo 
obiettivo stanno avendo grande succes¬ 
so i protocolli di Internet, sia nella versio¬ 
ne attuale che - soprattutto - in quella in 
via di sviluppo, in quanto il limite attuale 
è insito proprio nella rete delle reti, alla 
quale si chiede di evolvere in senso 
broadcast ma mantenendo la possibilità 
d'interazione dell'utente. 

Di questi argomenti parleremo in mag¬ 
gior dettaglio in una prossima puntata 
della nostra rubrica dedicata al Client 
computing. 


I protocolli per l'Internet on demand 

Affidarsi alla rete delle reti non equiva¬ 
le a chiedere solo fa soluzione d'un pro¬ 
blema di banda passante, ma anche di 
una gestione della molteplicità degli 
utenti. 

Se infatti Internet è un mezzo unico 
per identificare oggetti in rete, tra tali 
oggetti non erano certo presenti voci ed 
immagini per di più sincronizzate, né 
c'era l'idea di simulare la televisione 

Tradotto in termini tecnici, nel primo 
caso serve (oltre alla disponibilità di 
banda) la possibilità di mantenere una 
banda passante minima durante tutta la 
comunicazione ed anche di introdurre 
relazioni temporali tra i diversi flussi; nel 
secondo bisogna evolvere il concetto di 
gruppi di ricezione che attraverso il multi- 
cast (la trasmissione a molti) permetta 
ad un utente di ricevere il flusso deside- 


Stiamo vivendolo tempo reale 


La convergenza di voce, video e dati e 
stato l'argomento affrontato dal CEO di 
3Com m sessione plenaria, mentre all'acqui¬ 
sizione di OnStream Network ha dedicato 
una successiva conferenza stampa. Le due 
cose, ovviamente, andavano nello stesso 
verso, dato che si tratta proprio delle tecno¬ 
logie padroneggiate dalla nuova stella del fir¬ 
mamento 3 Coni. 

■L'accesso degli utenti finali ad Internet 
viene progressivamente arricchito, ma biso¬ 
gna creare nuove applicazioni' che portino 
benefici sia a loro che alle aziende, sembra 
sottinteso Le Intranet offrono spazio, per¬ 
ché ’i protocolli di Internet non sono nati per 
l'uso attuale, ma per comunicazioni geogra¬ 
fiche in modalità testo e senza poter preno¬ 
tare la banda passante. Noi invece stiamo 
vivendo in tempo reale'. Per quanto riguar¬ 
da le lan, *il futuro è switehmg', mentre 
nelle wan "bisogna ottimizzare l'uso della 
banda, che e piuttosto costosa, e distribuirla 
su richiesta' La convivenza dei due mondi 
si chiama CIF, Celi In Frames, il formato che 
scambia dati Ethernet con dati ATM 

Un paio di lampi vengono dedicati alla 
telefonia non direttamente su reti di pro¬ 
prietà dei gestori nazionali Sulla rete delle 
reti 'le compagnie telefoniche devono 
rispondere a questa necessità in un tempo 
piu breve di quello., geologico al quale sono 
abituate' Sulle lan: 'Sta arrivando la telefo¬ 
nia in rete locale' Dopo una serie di scher- 



Enc Benhamou. presidente e 
CEO di 3Com 


maglie piu o 
meno amiche¬ 
voli. 'stiamo 
entrando nella 
prima vera 
fase della mul¬ 
timedialità in 
rete'. 

In quest’ot¬ 
tica è normale 
che 3Com si 
muova con 
prodotti multi¬ 
mediali per 
Internet Service Provider e anche gestori di 
telefonia, un mercato finora non certo pri¬ 
mario per il colosso del networking. La 
mossa è l'acquisizione di OnStream 
Network, azienda californiana che vanta 
grande competenza nell'ambito dei prodotti 
ATM e collaterali. La transizione è stata 
valutata 245 milioni di dollari, Si tratta di 
soluzioni a prezzi contenuti basate su stan¬ 
dard per integrare il traffico tradizionale di 
dati, video e voce con la tecnologia ATM, 
gestendone anche la trasmissione su reti 
geografiche e con una gestione intelligente 
dell'ampiezza di banda OnStream diventerà 
la divisione Broadband Access di 3Com 
WAN Operation. La nuova struttura si occu¬ 
perà delle soluzioni remote access, 
Internet/lntranet compresi i Service Provider 
e dei fornitori di servizi di rete. 


rato senza considerare il procedimento 
che lo rende possibile, 

In tal senso è evidente che TIP versio¬ 
ne 4, già non universalmente riconosciu¬ 
to nella versione 0 (quella che permette 
di individuare gruppi di lavoro), deve 
evolvere nella versione 6 «inora chiama¬ 
ta anche IPngi, next generation), peraltro 
non completamente compatibile. 

Inoltre il TCP verrà sempre più sostitui¬ 
to dalla coppia UDP/RTP, presenti nella 
formulazione originale di Internet proprio 
per implementare un collegamento diret¬ 
to: inoltre il Realtime Transport Protocol 
è sufficientemente leggero da essere 
implementabile direttamente nell'appli¬ 
cazione, in versioni proprietarie compati¬ 
bili ma arricchite da estensioni dipenden¬ 
ti dalle necessita, prassi già da tempo 
attiva nei sistemi di videconferenza sotto 
Unix. 

Mentre il TCP resterà sostanzialmente 
stabile, le evoluzioni riguarderanno princi¬ 
palmente questi due protocolli In parti¬ 
colare si parla molto del RSVP 
(Reservation Protocol) che ingloberebbe 
UDP ed RTP offrendo in più la possibilità 
di prenotare la banda passante 

Sia chiaro, però, che standard e 
modelli devono essere implementati 
ovunque' Client, software server, sistemi 
operativi locali e di rete, software dei 
router, altrimenti non c'è futuro. Ci si 
attende quindi un lungo periodo di coesi¬ 
stenza su Internet di molti protocolli ana¬ 
loghi e parzialmente o totalmente mcom- 


MCmicrocomputer n 169-gennaio 1997 


149 



































patibili sia al livello 3 (IP) che al 4 (TCP. Jasmme. odatabase 

UDP), sia sul Client che sul server e sul multimediale interamente 
router. ado " ew 

E una molteplicità che si dovrà essere 
in grado di padroneggiare pena la limita¬ 
zione del mercato nel quale pescare 



Alcuni prodotti 

(Eskerl L'azienda francese ha lanciato 
EskerNet, la prima suite completa 
Intranet/lntemet con gestione completa 
La soluzione risiede su un server Unix 
ma viene vista da Client Windows 95 I 
servizi offerti sono DNS. FTP, Web 
(HTTP), Mail, News (NNTP) e Proxy 


(Sockd). 

(CAI Computer Associates ha mostra¬ 
to TNG (The Next Generation), la nuova 
versione di Umcenter, il sistema di ela¬ 
boratori remoti Ha un'interfaccia geogra¬ 
fica tridimensionale, cioè chi si siede ad 
un vostro sistema vede il globo terrac¬ 
queo e con dettagli successivi può pas¬ 
sare ai continenti, alle citta e via via fino 


NetWorld+Interop, la rassegna europea 
delle telecomunicazioni, non la comunicare 
i giornalisti No, non stiamo scherzando. 
Densi vi proponiamo una cronaca semiseria 
delle nostre disavventure 

8 ottobre Arriviamo alle 9 06 alt uscita 
metro Porte de Versailles, quella giusta 
Uno schermo c> conforta, confermando la 
presenza sia di N+l che del Salone 
dell'Automobilismo. Alt usata, però, cartelli 
non ce ne sono quindi si gira in tondo Imo a 
trovare una porta indifesa Al momento 
delia registrazione scopriamo una serie di 
cose che non risultiamo registrati (grane. 
Webl. che le tessere inviateci dalTorganiz- 
zazrone sono solo pezzi di carta Igrazie, 
organizzazioneI ma alfin otteniamo un 
badge per entrare. Tra una cosa e l'altia 
arriviamo nell aula alle 9 50, ma mancano 
altri malcapitati, alcuni dei quali parigini, che 
trafelati confessano di non aver capito 
come entrare Vabbe'. il corso comincia alte 
IO, e grazie anche a questo ritardo finirà 
alle 19.10 Ianziché alle 17 30) Sono cose 
che capitano, tutto sommato 

9 ottobre Siamo invitati a lare un giro 
guidato della manifestazione, con inizio alle 
ore S, promessa scritta dr colazione e ter¬ 
mine alle 9 15, in tempo per la plenaria. 
Inutile dire che la sara stampa non funziona, 
è ancora in montaggio, ma sono le 7:45. La 
colazione latita fino alle ore 8:30, allorquan¬ 
do arrivano i croissant ma non il caffè Un 
quarto dora dopo arrivano le buste conte¬ 
nenti la preziosa miscela ma tempestiva¬ 
mente l'organizzazione fa parure il giro In 
ben 20 minuti di sole chiacchiere ci descri¬ 
vono la rete Interop e alle 9:05 siamo II 
senza saperne nulla di più di quanto già 
scritto nel materiale per la stampa Potenza 


dell organizzazione! La sala stampa non 
funziona, tanto c'ó la plenaria 

Dopo pranzo la sorpresa: cercando di 
accedere alla sala stampa ci sentiamo dire 
che il nostro badge non vale Mostriamo le 
scartolfie dell'organizzazione ma non c è 
niente da lare, ci vuole un altro badge Per 
farla breve il badge arriva al quarto tentati¬ 
vo, verso le 16. solo dicendo che siamo 
appena arrivati e dobbiamo iscriverà. 

Possiamo alfine entrare in sala stampa, 
dove., non funziona ancora nulla. C'è un 
PC con Windows NT non connesso ad 
Internet, 5 altri PC spenti con un paio di 
connessioni lan per terre, un fax del ceno- 
zoico inferiore che chiama solo la Francia. 

Subito fuon due telefoni, anche loro solo 
nazionaliI Protestiamo un po insieme ad 
altri malcapitati ed arriva un tecnico che se 
ne va assicurando di aver fatto te connes¬ 
sioni Le ha latte, ma senza installare il 
software Icioè ha collegato i filili Alle 17 
arriva un altro tecnico che decide di rem- 
s fallare NT e poi il software di rito. 

Miracolosamente if telefono del fax 
adesso chiama anche l'estero, quindi pos¬ 
siamo almeno sentire la segreteria telefoni¬ 
ca Alle 17:45 è fatta, ci si connette7 No, 
perche il driver tastiera e qwerty mentre la 
tastiera e francese (azerty modificataI Alle 
18 30 è fatta, tutto funziona. Un pomerig¬ 
gio quasi buttato. 

IO ottobre Va tutto bene, tranne che 
cercando di connettersi at web della 
Cyperus. che offre l'agenzia di stampa del 
salone, qualsiasi PC va in tilt e l'unico modo 
e lar ripartire il sistema Alle 18, in compen¬ 
so. spengono le macchine Almeno finisco¬ 
no i problemi. Ed era SohBank Expos, mica 
Peppmielto Sciosciammocca Sas 1 


al singolo desktop con le schede interne 
e i programmi in elaborazione Una luce 
rossa localizza i guasti e permette di 
intervenire. L'hardware è Intergraph a 
base Intel Un altro prodotto e Jasmine, 



un database multimediale interamente 
ad oggetti 


SuperStack II 
È il nuovo siste¬ 
ma componibi 
le 3Com per la 
connettività dei 
gruppi di lavoro 
Le molte soluzio¬ 
ni - Ethernet, 

Token Ring, 

FDDI, ATM, Fast 
Ethernet e altre 
tecnologie emer¬ 
genti ad alta velo¬ 
cità - ne fanno 
una soluzione 
versatile É stato 
presentato anche 
il primo switch 
dedicato al colle¬ 
gamento dei sin¬ 
goli utenti di personal computer alla rete: 
SuperStack II Desktop Switch. 

E una soluzione switching, che integra 
l'architettura multimediale PACE ad un 
prezzo molto contenuto Delle novità 
relative all'ATM e agli Internet Service 
Provider ne parla direttamente Eric 
Benhamou nel riquadro a lui dedicato 


Eric Panelli , cofondatore 
e CEO della Oicnit 


(Axidia) Internet Scanner permette di 
simulare il traffico e il controllo su server 
Unix, NT, macchine Unix e router 
(Orckit) L'azienda israeliana ha tra l’al¬ 


tro firmato un accordo per lo sviluppo di 
modem VDSL II suo sistema 
Fastinternet, ad esempio, arriva fino a 8 
Mbps presso l'utente finale. 


(FTP Software) OnNet 32 versione 


2 0 è il primo stack Tcp/lp compatibile 
con la versione 6 del protocollo IP è 
compatibile con Wmsock 2 su 
Windows 95 ed NT 


«e 
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Un grande viaggio multimediale per imparare la biologia, la fisica, la matematica e l'elettronica digitale. 


ESPLORANDO LA BIOLOGIA 

Il programma è suddiviso in diversi capitoli clic trattano i principali temi affrontali 
nello studio della biologia: l'indagine sperimentale, il metodo scientifico, gli 
strumenti per l'indagine scientifica: i microscopi; le molecole, la cellula, gli organi 
cellulari, l'osmosi, l'energia e la cellula, DNA e RNA. le leggi di Mendel, la genetica 
e l'evoluzione, le teorie evolutive di Darwin e Lamarck, l'origine della vita, le ere 
geologiche, la storia dell'uomo, la nomenclatura binomialc. moncre. protisti. funghi, 
vegetali, animali, gli ecosistemi, le piramidi alimentari, il ciclo dell'acqua, del 

carbonio e dell'a/oto, la crescita delle 
popolazioni, l'inquinamento. (LPC0372) 
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ESPLORANDO LA FISICA 

Il programma è suddiviso in unità didattiche riferite ai principali argomenti svolti 
nei corsi di fisica per il biennio delle Medie Superiori: misura delle grandezze 
fisiche: unità di misura; analisi dei dati sperimentali; dall'analisi dei dati alla 
legge fisica; velocità, accelerazione c forza; equilibrio nei corpi rigidi c nei fluidi; 
energia, temperatura c calore; cenni sull'elettricità ed i fenomeni ad essa collegati; 
ecc. (LPC0I89) 


ESPLORANDO LA MATEMATICA 

Per le Scuole Medie Superiori. Tra i numerosi argomenti vi sono: gli insiemi e 
le loro relazioni, le classi di equivalenza, numeri reali e non reali, operazioni c 
proprietà, espressioni algebriche, monomi e polinomi, operazioni logiche, 
equazioni e disequazioni, sistemi di equazioni e disequazioni c loro risoluzione, 
disequazioni di 1° e 2" grado, radicali, equazioni paramelriche. equazioni 
biquadratiche. (LPC0I93) 




ESPLORANDO 
L'ELETTRONICA DIGITALE 

Il programma fornisce le nozioni fondamentali dell'elettronica digitale, partendo 
dalla logica binaria, per arrivare ai microprocessori, passando attraverso le reti 
combinatorie c sequenziali, Tratta i circuiti logici, le reti combinatorie S.S.I. c 
i flip-flop sincroni e asincroni, i registri e contatori, le memorie di vario 
genere, fino ad arrivare ai microprocessori, dove ne viene descritta la struttura 
fondamentale. (LPC0376) 


( urifigiiru/iiim- minima <solitili per tutta la lineai: PC IBM 

compatibile, CPU modello 80486 33Mhz, MS-DOS 5.0 (o 
superiore). Windows 3.1 (o superiore). Hard Disk con almeno 4Mb 
disponibili, 4Mb di RAM. mouse Microsoft compatibile, scheda 
grafica VGA, Consigliala: scheda audio compatibile Windows. 


ESPLORANDO è una collana rivolta agli .studenti delle Scuole Medie Inferiori e Medie Superimi. 
L'obiettivo principale elei programma è quello eli facilitare l'apprendimento delle più importanti nozioni 
di una disciplino tradizionalmente 1 "ostica", attraverso imo spiegazione che privilegia l'elemento visivo 
rispetto a lineilo testiti ile, sfruttando appieno le capacità interattive messe a di sposi-ione dai nuovi strumenti 
informatici e che, soprattutto, cert a di catturare l'attenzione dello studente, coinvolgendolo direttamente 
nell'esplorazione dei contenuti didattici che il programma offre. Vi saranno quindi animazioni o esercitazioni 
"visive" che aiuteranno lo studente a familiarizzare con la disciplina studia, ed un vasto archiviti di dati. 
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extra T Anni 

per Windows 95 \rl 

Il CAD potente e facile da usare! 

Semplicità d’uso, flessibilità, potenza e completezza delle 
funzioni sono ali elementi chiave che caratteri zzano 
EXTRACAD III per Windows 95. Grazie alla sua chiara e 
semplice interfaccia utente EXTRACAD III per Windows 
95 è un ambiente di disegno e progettazione facile da 
imparare e da usare. Dotato di interfaccia utente ergonomica 
e personali/./abile, di molteplici entità geometriche 
organi/./.abili gerarchicamente, eli attributi non grafici, di un 
sistema di quotatura in grado, di soddisfare le più disparate 
esigenze. EXTRACAD III per Windows 95 consente di 
realizzare velocemente studi e tavole di dettagli per tutti i 
campi della progettazione. L'adozione dello standard di 
Windows 95 consente di apprendere facilmente le 
funzionalità di base e i comandi di editing di EXTRACAD 
ili per Windows 9.5. Menu pulì down, box di dialogo, icone 
e pulsanti consentono di effettuare operazioni anche 
complesse con un semplice click del mouse o tramite hot 
keys della tastiera. EXTRACAD III per Windows 95 prevede 
l'utilizzo di più viste per lo stesso progetto con la possibiltà di caricare contemporaneamente più disegni. Una 
l'unzione di Tini miniai) s permette di avere un'anteprima dei disegni prima di caricarli. Per garantire una maggior 
sicurezza durante la realizzazione dei propri lavori è prevista una funzione per inserire una password per impedire 
l'accesso ai propri progetti da parte di estranei. Fra le funzionalità introdotte spiccano le possibilità di memorizzare 
le viste a più livelli e richiamarle successivamente, la memorizzazione delle viste particolari in slot e il loro 
richiamo tramite un nome assegnato, salvataggio delle viste particolari nel file di disegno, tabella riassuntiva dei 
dati del disegno con informazioni quali Autore / Disegnatore / Titolo / Data creazione / Data modifica / Note, 
importazione del formato DXFedel formato BMP (sottoforma di oggetti immagine), esportazione in DXF e BMP. 
funzione di autosave del disegno tempo rizzata, gestione di librerie, caricamento contemporaneo di più librerie, 
possibilità di operare con i comandi di modifica delle librerie su piu simboli contemporaneamente, inserimento 
di simboli con scalature XY/Box/Box proporzionale, motivi di tratto qualsiasi, definibili metricamente, gestione 
del formato True Color (16 milioni di colori). Nuove proprietà ai layer quali Pulsanti di ripristino, possibilità di 
operare contemporaneamente su più layer differenti. Scrittura della descrizione alfanumerica, selezione colore, 
selezione del motivo e creazione dei pattern direttamente da list-box. Gestione della squadratura del foglio con 
possibilità di effettuare l'autoridimensionamento in base alle unità di scala precedentemente impostate, inserimento 
automatico con preview grafico delle entità geometriche, gestione dei gradi di libertà della primitiva geometrica, 
introduzione della misura degli angoli in gradi nautici, griglia a quadrettatura regolare, polare e isonometrica. 
Comando "misura Perimetro per calcolare la somma dilunghezza di 
curve di Beziere molte altre funzioni. (LPC0299) 
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più entità definite. Gestione di B-spline e 


Confluii razione minima: 

PC IBM Compatibile, CPU 486 66MHz, Windows 95 (o superiore), 8Mb di 

RAM, Mouse Microsoft compatibile, scheda grafica VGA 

Consigliati: 

CPU Pentium 90 MHz . 16Mb di RAM. scheda grafica SVGA 


Completo di manuale 
in italiano 
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CONTINTASCA III PER WINDOWS c un programma per la gestione della contabilità familiare che permette ili risolvere 
ogni problema di bilancio domestico. Il programma consente di: registrare tulle le entrate e le uscite relative alla famiglia 
o a ciascun componente dichiarato "responsabile": ottenere il confronto immediato della situazione contabile con quella 
preventivala all'inizio dell'anno; decidere al momento delta registrazione ili ciascun movimento contabile se deve essere 
automaticamente aggiornalo anche il conio corrente bancario. Tutti i dati sono visualizzali sullo schermo sotto Ibrina di 
tabella seguendo i criteri di selezione impostati che consentono ili evidenziare i movimenti effettuali in un determinato 
periodo dell'anno dai responsabili e nell’ambito dei conti indicati. Così facendo, oltre a evitare la visualizzazione dei 
dettagli che al momento non interessano, si possono ottenere totali parziali ili spese e ricavi a seconda delle proprie 
esigenze. H inoltre possibile avere una visione globale di tutto l'esercizio contabile per soli totali raggruppando le spese 
per responsabile, per conto e sottooonto ili appartenenza. Altrettanto utili sono l'andamento dei flussi di bilancio mese per 
mese e la pagina di statistiche che mostra l'incidenza sul bilancio della famiglia ili ciascun responsabile e/o tipo di spesa. 
Mollo importante e la possibilità, per questi tipi ili visualizzazione, di poter scegliere quali elementi si desiderano 
raggruppare: per esempio, a seconda del tipo di indagine da svolgere, si possono estrapolare i movimenti di un solo 
responsabile, o selezionare i conti c i sottoconti in cui sono stati registrati i movimenti. 

Ovviamente tutti « dati possono anche essere visualizzati sotto l’orma grafica tramite istogrammi, linee spezzate o torte 
bi/tri-dimensionali. ottenendo così una visione semplice ed immediata di eventuali squilibri c/o incongruenze. I grufici 
ottenuti potranno poi essere salvati in file in formato bitmap o essere copiati e successivamente incollati in altri applicativi 
per Windows quali ad esempio Word o Excel. 

Anche i dati degli archivi possono essere esportati per l’utilizzo con altri programmi: i formati di esportazione disponibili 
sono Excel 4 e 5. e Access I. 2. Un'altra interessantissima caratteristica di CONTINTASCA III PER WINDOWS è la 
gestione dei conti correnti bancari : registrando regolarmente tutti i movimenti relativi ad ogni conto corrente, si ha sempre 

sotto controllo la situazione degli estratti 
conto bancari e la possibilità di conoscere 
l'importo del saldo in qualunque momento 
con precisione. Sono inoltre fornite, a 
corredo del programma, una comoda 
rubrica telefonica ed un'ugenda- 
scadenziario che consente di avere sempre 
sotfocchio gli appuntamenti e le scadenze 
imminenti. 

L'avvio del programma è personalizzabile 
in modo tale che l'archivio usalo piti 
frequentemente venga automaticamente 
aperto, consentendo così di iniziare senza 
inutili perdite eli tempo con le operazioni 
conlabili. Questo software, che permette 
tinche una gestione multiutente. è di 
semplicissimo utilizzo c di immediata 
comprensione grazie alla 
barra di staio che in ogni 
momento fornisce istru¬ 
zioni su quanto si sta per 
fare, alla guida in linea, e 
alla barra degli strumenti, 
che contribuisce a rendere 
più veloce l'accesso alle 
funzioni ili liso più comu¬ 
ne. fili utenti della versio¬ 
ne precedente del pro¬ 
gramma ICONTINTA- 
SCA II PER WINDOWS» 
troveranno anche una 
procedura per la conver¬ 
sione dei vecchi archivi. 
(LPC03I2) 
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IBM compatibile, CPU 4X6 
LI MHz. MS-DOS 5.0 (o 
superiore). Windows LI (n 
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RAM. mouse Microsoft 
compatibile, scheda gì tifica 
VGA. stampante compatibile 
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LOTTOVELOX II PER WINDOWS c un completo e potente programma per il gioco del Lotto, adatto sia ai 
giocatori esperti che ai principianti, La semplice e potente interfaccia permette un apprendimento facile e divertente. 
(LPC0320) 

((est ione sistemi: gestione completa di sistemi ortogonali, ridotti e condizionati, con sistemi già realizzati a titoli* 
di esempio: possibilità di personalizzare un numero illimitato di sistemi: tabella vincile (in base al sistema) sempre 
a vista; calcolo automatico (sulla base dei numeri) della ripartizione delle quote ritenute più convenienti da puntare: 
ambo. temo, eoe.. 

Verifica vincite: controllo delle vincite di sistemi e di giocale singole, con calcolo degli importi e delle relative 
trattenute (3%). 

((ustione estrazioni: contiene archivio con le estrazioni dal 1871 al 19%: inserimento, modifica e visualizzazione 
tlellc estrazioni; possibilità di visionare i numeri estratti sia in forma grafica che in modalità testo. 


((estione ritardi e presenze: disponibili sia per ruota singola che su tutte le ruote, sia normali che ordinati: i primi 
sei numeri più ritardatari e piti frequenti. 

Statistica: sono disponibili le statistiche sia su di un numero che per N numeri, in forma grafica ( istogramma) e 
in forma testuale: è possibile formulare statistiche su gemelli, vedibili, figure, ecc.: possibilità di stampare i risultati 
delle statistiche. 


Previsioni: possibilità di ottenere 
previsioni personalizzate attraverso 
metodi empirici quali la smorfia oppure 
la figura degli equidistanti casuali. 

Smorfia: è presente all'interno del 
programma una completissima smorfia 
con oltre 18.000 vocaboli. 

Documentazione: spiegazione generica 
dei termini più utilizzati per il gioco del 
Lotto, breve introduzione alla storia di 
questo gioco affascinante! 
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supe¬ 
riore), Windows 3.1 (o su¬ 
periore). Hard Disk. 4Mb di 
RAM. mouse Mie rosoti 
compatibile, scheda grafica 
VGA. 

(*nnsi|sliuti:CPU 4X6. 8Mb 
di RAM, stampante compa¬ 
tibile Windows. 
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Nessuna chance 
per i virus con 

VDSPRO 


0 Individua 
tutti i virus 
conosciuti e 
sconosciuti 
grazie ad un 
potente algoritmo 
di ricerca euristica. 


Conserva tutte le informazioni 
vitali del pc e dei file e ne 
effettua un continuo 
monitoraggio per preservarne 
l'integrità. 

0 Estremamente potente ma allo stesso 
tempo facile da usare. 

0 Assistenza telefonica gratuita 
con tecnici esperti. 

0 Funziona in ambiente Dos, Windows 3.1. e, grazie ad 
un'interfaccia grafica studiata e realizzata appositamente, 
anche in Windows 95. 

0 È garantita la continua evoluzione del prodotto grazie 
agli aggiornamenti. 


Non rischiare il contagio! Usa 
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Potrai giocare a Black ’ 
Ale assistere a 0 


Gioca e fai strike 
con le più eleganti 
giocatrìcì di 
bowling! 
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Richiedi il nostro catalogo gratuito! 
Consulta il nostro FAX-ON-DEMAND 


per avere maggiori informazioni 
sui programmi o per avere l'elenco 
dei rivenditori della tua zona. 
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QUI TROVI TUTTI, MA PROPRIO TUTTI, I PROGRAMMI FINSON 


BOLOGNA GAI.L FALCONE-BORSELLINO 2/A-3 TKL. ft.1l/2ftlS54 
ULULIAMO VIA SCURI I TI I 035/402402 
URI SCIA VIAXXVAPRILE 14/A TEL 0300770200 
BRESLIA (VILI.ANUOVA SI I C LISI l VIA CAVOI R 5 TKL 0365/34732 
COSKN/A VIA ALIMKNA 27 TEI-. (NK4/7574I 
KIRIiNZh VIA BRONZINO MI TKL. OS3/7148X4 
MESSINA-VIALI: KARINA 205 ANO VIALI ROPA IH (NIV2928267 
MILANO - VIA MAESTRI CAMPII INI SI 25 - TEI 02/5WMI475 
MILANO (CESANO HO, SCONTI VIA MILANO 42 -111 02/33105670 
MILANO tVIMODRONEl- STRADA PADANA SI PI Kit IRE 272 
CAI -CITTA MERCATO" TEL. 02/265111022-23 
MODENA VIA EMIIJA OVEST 2.M TEI. 059/820293 
PADOVA VIALI-: V TNKZIrt 61 C/O "GIOTTO ' T KL H49/WI74J75 


PADOVA ( Ci Al I IDRA VENETA) VIA EUROPA 2 TEI 047/9470X00 
PALERMO VI AG CAMPOKO 39 TEI. OOI/68ISW 
ROMA C.N E ORIENTA LE 4721 ORA TEL.06/723240X 
ROMA VIA SESTILI CALVINO 123/125 TEL. 06/715X04X3 
TORINI I CORSO FRANCIA 333/4 TEL. Il I I/4IX31114 
TORINO VIA TRIPOLI 177/B IEI 1111/352202 

TORINOICRUOLIASC'OI • VIA CREA I0C/O'LECiRI ILI DI 1/770*751 

UDINI VIA LEOPARDI 24/A • 1X1. 0432/507044 

VERHANIA VIA CANNA 0 • TEI. (1323/403585 

VERONA VIA XX SETTEMBRE IX TEI 045/80107X2 

VICENZA S S I I PADOVA SEP MI CAI 'PALI ADII»' TEI. 0444/2.3027 7 

REPUBBLICA DI SAN MARINO SERRAVAL1.E VIA 5 ITTIHKAIO ITI 0549/7004 lo 
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ANCONA • VIA DECA SPERI 22 

ancona (torrette pi ancona) via i laminia 2>b 

ASCtlU PICENO IS MIN DII TRONTO i VIA TRENTO 12 
MARI VIACAPRUZZI I2K 
III RGAMO VIA ROSONI II 1.1 17 
BERCIAMO VIA SCURI 4 
HI II.CRiNA GALLERIA VIALAROA IH 
BOLOGNA VIA IH COKTIIT.LI A 174 
BOLOGNA VIA M MONROl: 2 
C/O ‘SHOP VILLE GRAN RENO' 

BOLZANO VIA GARIBALDI 42 

BROSCIA CORSO CAVOUR A2 

BRESCIA VIALE PIAVE 20.1 

BRESCIA VIA V KM ANDE I.E ANO VIA BULLONI 

BRESCIA VIA LLLIIIGONI 2(1 

IIRI SCIA |MOI INI I lo DI MA/ZANOi 
VIA DE OASPERI ftC/O "TRIANGOLO" 

CAOLIARI VIALE MONASTIR I 14 
CATANIA PIAZZA CiALATEA 2 
CATANIA VIA CANTORA 141) 

CATANZARO (CATANZARO LIDO) - VIA DEI CROCIATI 7 
COSENZA VIA ALI MENA 27 
COSENZA (CORIOLIANO CAI SI ALO) 

VIA NAZIONALE 212/214/216 
CREMONA VIA MASSA ROTEI I') 

CROTONE VIA VENEZIA 1/7 
CUNEO PIAZZA EUROPA 9 
FERRARA ■ VIA BOLOGNA 55 
FERRARA VIA MORTAKA «VB 
FIRENZE VIA M ASO DI BANCO 26 
EIRENZE - VIA PRATESE 24 

FIRENZE - VIA SBRILLI 4 

FIRENZE- VIALE VOLTA 127 

GENOVA - VIA B LIGURIA 35/R 

GENOVA - VIA MOLTENI 50/R 

GORIZ.IA (MONFALCONEl - VIA VALENTINIS .VC 

GROSSETO - VIA DELL UNIONE 7 


LA SPI /IA ISARZANAI- VIA EMILIANA ll/B 
LATINA VIA CHII .SUOLA I 

IjMTNA VIA DI I I AGORA <70 l 'OROUX'.IO 
LECCE VIA S GR ANDE t 
LIVORNO VIA CAMBIMI 17/0 
LIVORNO VIALE II ALIA ' 

M ANTOVA VIA FRAITINI 17 
MANTOVA VIA VERONA H7 
MILANO CORSO DI TORTA VI MORIA 51 
MODENA VIA O M BARBIERI R» 

MODENA STRADA MURANE 500 
NATOLI VIA C. COLOMBO 55/611 
NAPOLI VIA MEDINA 67 
NATOLI (SAN SEBASTIANO AL VESI V IDI 
VIA ROMA 5/7 

NUORO VIA RINCOLLAI ( 70 < EN I RO CITTA" 
PADOVA VIALE VENEZIA 51 
PALERMO VIA DELLE Al PI 5(1/1: 

PAI ERMO VIA G. MARCONI (VX 
PAI ERMO VIA LIBERIA <(. 

PAI ERMO VIA LIBERTA 75 
PESCARA VIA MARCONI I.HVU2 
PESCARA VIA TKIESTT: 77/»I 
PISA VIALE GRAMSCI 21/23 
PORDENONE VIALE GRIGOI.irm ‘(2/A 
PORDENONE (ZOPPOLAl VIA N IIIXI0 3 
REGGIO EMILIA VIA CEO ATI 3/1 
ROMA PIAZZA DI PONTE I I ’NGO 31 
ROMA • PIAZZA MANCINI VA 
ROMA PIAZZA VILLA CARPEONA 50/51 
ROMA - VIA CASH-INA 2X3/1) 

ROMA • VIA CASORlA 2() 

ROMA - VIA DELI A GRANDE MI RAGLIA 62/M 

ROMA VIACiALLIA 37/A 

ROMA • VIA GIUI.ILTTI I J 

ROMA - VIA T ni- voi ARI (70 I GRANAI 


ROMA VIA IIIIUKTINAd 14/D 
ROMA VIALE DEGLI AMMIRAGLI 71 
ROMA ICIAMPINDi VI Al I ROMA HI/».* 

ROMA (CTVITAVECCIIIAI -VIA r CAI ISSI 

SIENA VIA MASSETANA ROMANA 54 

SONDRIO (S PIETRO BER BENNO» VIA (RAZIONAI E III 

TARANTO VIALE MAGNA GRECIA II» 

TARANTO • VIA SABATO 12 
(ORINO CORSO VERCELLI 4M 
TORINO PIAZZA DlìRNA 23UINI 12 
TORINO VIA C ASANA 
TORINO VIA LAN/O I 5 
TORINO -VIA DUI X M/l. 

TORINO - VIA VALPLRC.A CALI ISO IS 
TORINO (ORBASSANOl • VIA RIVOLI >K/A 
TREVISO PIAZZA S IRENEIN 6 
TREV ISO (CASI LI .FRANITI VEN Lidi 

GALLERIA EUROPA 2 <70 T GIARDINI DEI. SOLI. 
TREVISO(SUSEGANAl VIACoNEGI lANu J» 

TREVISO (SUSEGANAl VIA CUNEI ÌLIANO 39 
UDINE (TDRKEANO DI MARTIONACCOl 
VIACOTONII ICID 22CAI -CITTA' ETERA 1 
VENEZIA (CEGCIIAl VIA DUCA D'AOSTA 4 
VENEZIA I MARCONI VIA I MATTEI UH 
C/O "VA LLECENTER ' 

VENEZIA ( MARCHERÀ i VIA OR SAIO 5 

VENEZIA ( MELSTREI - VIA BISSUOLA 20/A 

VENEZIA (MESTRE) VIA MAREIRI DELLA LIBERTA 2X1 

VENEZIA IPOKTOORUAROI- VIA VENEZIA X 

VERONA VIALE VENEZIA 5 

VERONA (BUSSOLENGO) VIA DEL LAVORO 44 

VERONA (CASTEL D'AZZANOi VIA MASCAGNI .11 

VICENZA VIA DIV FOLGORE 24 
VICENZA (TORRI DI Ql ARIE-SOLO) VIA PAI-A 211 
C/O "LE PIRAMIDI 
VITERBO VIA I, GARBINI S2 
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ALESSANDRIA - VI * MARENGO 64 
ALHSUNDfifA «CAULE MONFERRATO» VIASOBREKO l » 

4LE-SS ANDRIA (NOVI LIGURE» VIA ( API KR*» 2o 
ANCONA-VTA TORRE-SI 17 
ANCONA «SENIGALLIA» VIAC BAITTSTl 27 
ANCONA «SENIGALLIA»- VIA PORTICI F.RCDLANI 14 
AREZZO I ARGO I MAGGIO -*4 
AREZZO VIA MICHELANGELO («4 
AREZZO (MONTE S SAVINO» VIA OHI A STAZIONE i««H 
ASTOU PICENO PIAZZA CWTOI»AVOL1 12 
ASTOI.I PICENO iPClM 10 N I IIMIHO» LARGO MILA RESKT1XZA 
AVELLINO VIA CARDUCCI 4? 

MARI VIALE UNITA DITALIA 74/7ft 
MARI (H ARIETTA» - VIA Ci IH: NiniS A* 

MARI (GRAVINA i MA GARIBALDI 4 
MARI»MONOPOLI» V|A « IAI.OINI 42 

IHUl Mi(HIlVI MALI-SMISTI GRAPPA «ys 
MENI*VENTO • VIA VITTORIO VENETO 2» 

Il I. R(i A SU. > t LE.FFE. t VIA VlANI 12 
HE.KGAMO INERIATE ) VIA GARIBALDI )5 

■kroamoivtkoano» via flormicotnT k convenienza 

lin i LA VIA BKRTDOAMQ I 

DII ILA iMAMKRANO) VIA KEPI IMMUTA 20 

BOLOGNA VIAl)E CARRACCI». 

BOLOGNA VIA DI T I A LUI TRAZIONE I 
IIOL<XjNA via di U MU K IJJ.S 201 r: 

Bologna VIA MAHOM » l I I 2/C 
IH >1 OCA A VIA PILTN AMLLLARA 1 » 

BOLOGNA VIA TIMAVO 711 

BOLOGNA (IMOLA • • VIA A COVI A *A 

BOLOGNAiCZ/TANO EMILIA»• PIAZZA S ALI INDE II 

BOI .«XiNAHMRRF.TTA TIRMI .VIA M AZZINILO All M RSAI 

URI SCIA rciRSO MAOR-VTA 41 

IIRESCIA • VIA MASSI Jft 

UREM IA VIALE PIAVI 20) 

UKLSCIA VIA MONILSCHLO 12/A 
UKHSCIA iBI'SSIMQIH IMRK» B*»AKlO Il R'II 
VIA SA/IOSM E 4*1 A) AIMME! LO 
BRESCIA • Ri INC Al HI LF. » VIA I MATTE I *7/ W 
CAI LE RONDINI! LE 
MRESITA /SAIO. VIAVAI! EH 
BRINDISI V |A INIMPF.NI »EN/A ‘2 
CAGLIARI VIA CAMPANIA 4/A 
CAGLIARI VIA PEKUK-I SI2IM 
CUlllAkl VIA |l)MM\SEl)6 
CAGLIARI VIA TRENTINO :r» 

CAGLIARI iCARIKlMA. VIA GRAMSCI «5 
CAGLIARI .IL PORI ICO RH.hSlAS» VIA MONTI ALTARI 
I MILIARI .Hil EMAH. VIA TORINO M 
CAGLIARIiQt ART» 1 S ELE.NAi VIA H CR<X E 72/A 
CAGLIARI (QUARTI S ElENAi VIA MARCONI *10 
CALTANISSE-TTA • VIA PALADINI .11 
CAMPGRASSO VIA Al MINO I l/|1 
CAMPf IIIASSII VI A C. MURALI II 11 S/A 
CAUPOHASVI VIA MAZZINI IIl/I) 

( ANI RIA • VIAO.M UOMO 24 

C ASI KTA <( ASAGtOVI » VIA NAZIONALE AP11A TV7A 
< AVERTA ITE VliROUl VIA NA/IONAU APE'IA 
CO Al'PIA CW4TT.R 
CATANIA VIA ETNEA 7 M> 

CATANIA >S GIOVANNI LA PCNTAi VIA DELLA REGIONE 1*2 
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coordinamento di Andreo de Prisco 


INATTESA 

DEL GRANDE EVENTO 


(di Raffaello De Masi) 


L'atmosfera, all'inizio del 1983, è di gran 
fermento. Le voci (e non solo quelle) del 
prossimo nato IBM tengono col fiato so¬ 
speso masse oceaniche (speriamo senza 
baionette!). Ma, nel frattempo, il mercato ri¬ 
mane vivace (per Natale è accaduto che, per 
avere una macchinetta Commodore o Sin¬ 
clair, bisognasse prenotarsi circa due mesi 
prima!) e le proposte sul mercato si moltiplica¬ 
no con grande entusiasmo. 

Il numero 15 della rivista offre due prove inte¬ 
ressanti un portatile Epson del tutto autosuffi- 
ciente, dalla stampantirna all'unità a microcasset¬ 
te, e l'ennesimo gioiello della Hewlett-Packard nel 
campo delle piccole calcolatrici, la 15C. 

Il primo è un «personal» (absit miuria verbis) con 
i soliti (per allora) 48 K ira RAM e ROM, una ta¬ 
stiera QWERTY completa ed ergonomica, di¬ 
splay alfagrafico e stampante integrati, unita 
di registrazione, interfacce per memorie di 
massa su floppy, per unita di espansione su 
ROM. Ha le dimensioni di un odierno Note- 
Book, pesa un paio di chili, ed è, assieme 
all'HP 75, un rappresentante della nuova 
generazione di computer realmente portatili. Per 
l'amor di Dio, niente a che fare con le macchine 
odierne, ma avere a disposizione 4 righe di testo, 
su un display a cristalli liquidi, su una macchina da 
portare in valigia, ha. per quei tempi, un che di av¬ 
veniristico e sensazionale, da mostrare agli amici 
come una meraviglia tecnologica da togliere il fiato. 
Ovviamente, nell'ottica della tecnologia più avanza¬ 
ta, esiste una sene di accessori dedicati, ancora di 
produzione Epson, quali un lettore di codici a barre, 
un accoppiatore acustico a 300 baud, un display 
controller per monitor TV esterno a colori; la cosa è 
tanto avanzata da far parlare non di computei HX- 
20 (questo il nome), ma di ((sistema» HX-20 Le 
batterie ricaricabili (assicurano una autonomia no- 


grammi), la (modestissima) grafica gestibile ne fan¬ 
no una macchina che spicca nell'atmosfera rarefat¬ 
ta di allora. 

La macchina ha certo il suo fascino, e, per l'epo¬ 
ca, rappresenta un oggetto di grande interesse, 
tant'è che Alberto Morando, l'estensore dell'artico¬ 
lo, si sente in dovere di inserire un riquadro sull'at¬ 
tività dell'EPSON in breve, scopriamo la sua iden¬ 
tità con la Seiko e i relativi orologr, e la presenza sul 
mercato, fin dal 1964, in occasione dei giochi olim¬ 
pici di Tokio, di una stampantina di buone caraneri¬ 
stiche e prestazioni (la stampante somigliava, piu 
che altro, a una composizione costruita col mecca¬ 
no). 

Il computer contiene, già su ROM, oltre al siste¬ 
ma operativo (manco a dirlo, originale) un buon BA¬ 
SIC (una rivisitazione del Microsoft) e un Assem¬ 
bler Il sistema operativo permette di far girare fino 
a cinque programmi BASIC tutti residenti su RAM, 
immediatamente eseguibili schiacciando i tasti dal 
3 al 7 (chissà perchè!) E sapete quanto costava 
questa meraviglia, con il solo driver di microcasset- 
te incorporato? Un milioncmo e mezzo' 


15C, chi era costei? 

HP non fa che strabiliare, nel campo delle picco¬ 
le calcolatrici, che poi tutto sono tranne che calco¬ 
latrici. Era il periodo in cui la 41 (due etti di silicio di 
sopraffina qualità), nelle sue diverse versioni, rap¬ 
presentava uno dei piu potenti mezzi di calcolo 
scientifico mai prodotti (e ancora oggi ineguagliati). 
La 15, che faceva parte della più ampia famiglia del¬ 
la classe «IO», era una macchinetta programmabile 
in RPN (notazione oggi un po' offuscata, ma capace 
di mirabilia in mano a persona allenata; HP credeva 
tanto a tale notazione che su di essa si basava an¬ 
che la matematica delle macchine scientifiche 


tevole, addirittura giornate intere), una memoria maggiori, come T86-87 e il 150, ancorché masche- 
«continua» (assicuia la conservazione di dati e prò- rata da SOA). 
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Particolare attenzione meritano alcu¬ 
ne funzioni matematiche di questa cal¬ 
colatrice; oltre alle piu comuni funzioni 
scientifiche, standard praticamente su 
tutte le macchinette HP (funzioni iper¬ 
boliche. fattoriali, regressione lineare» la 
15C dispone di due istruzioni per il cal¬ 
colo dell'integrale definito e delle radici 
di una funzione, due per il calcolo com¬ 
binatorio (permutazione e combinazione 
di n oggetti k a k) nonché di un potente 
set di istruzioni per il calcolo con 
matrici reali e complesse. La fun¬ 
zione f(x> da integrare o della qua¬ 
le si vogliono determinare le radi¬ 
ci va introdotta nel calcolatore 
sotto forma di un programma 
che, assumendo come input il va¬ 
lore inserito in un registro dello 
stack, fornisce come output. 


EPSON produceva stampanti fm dal 
1968. A destra l'esemplare costruito 
sull'esperienza acauisita durante i 
giochi olimpio del 6d a sinistra la pic¬ 
cola stampante integrata nell‘HX-20 


na comune" di memoria è possibile me¬ 
morizzare fino a 5 matrici ognuna di di¬ 
mensioni a scelta (ovviamente senza su¬ 
perare le possibilità della memoria). An¬ 
cora. le parti reali e quelle immaginane 
dei numeri complessi lavorano su due 
cataste perfettamente parallele, con¬ 
frontabili in ogni momento attraverso un 
semplice tasto. 

Ancora, nel numero 15. si parla di 
grafica bidimensionale avanzata, con li¬ 
stato™ in BASIC che, una volta, occorre¬ 
va copiare a mano, e sottoporre a de¬ 
bug estenuanti e fastidiosissimi. A tal 
uopo Corrado Giustozzi inizia un breve 
corso di introduzione al BASIC, linguag¬ 
gio allora onnipresente su tutte le mac¬ 
chine. Ancora, Corrado dà inizio ad una 
rubrica di notevole successo, MCAIgo- 
ritmi. dove, con la piacevolezza e quel 
pizzico di arguzia che lo ha sempre di¬ 
stinto. offre uno spazio dedicato a idee 


L EPSON HX-20 era un 
■vero ■ portatile inte¬ 
grata finanche una mi¬ 
croscopica stamparne 
ad agni incredibile 1 ! Il e 
una memora di massa 
nasata su mrcrocasset- 
te audio 


Ai tempi dell'Apple II Bo 
Amkht realizzò per i let¬ 
tori di MCmtcrocompu- 
rer ci resta interessante 
tavoletta grafica L'inva¬ 
sione dei - topi- ancora 
non era avvenuta 


sempre sullo stesso registro, il valore di 
flx) 

Completamente inedite le due possi¬ 
bilità di calcolo con le matrici e i numeri 
complessi. Un tasto chiave, usato in 
combinazione con altri, introduce in que¬ 
sti mondi rarefatti e permette di gestire 
una discreta sene di funzioni; nella "zo¬ 


EPSON 
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e non a programmi A caccia di curio¬ 
sità, incontriamo un articolo su «Shell- 
Metzer Sort». che offre un listato, in lin¬ 
guaggio macchina CBM 8032. capace di 
mettere in ordine alfabetico 100 nomi 
Inon sorridete, n.d.r ) in sette, dico set¬ 
te, secondi (e meno male che è in lin¬ 
guaggio macchina!). 

Non mancano i giochini, tra cui un at¬ 
tacco medioevale, scritto in Basic, per il 
VIC-2Q e un «Indovina l’animale». Ante¬ 
signano delle attuali rubriche sui trucchi 
vari di gestione di DOS, OS2, Windows, 
Macintosh, Claudio Rosazza introduce 
alle tenebrose tecniche nascoste di ge¬ 
stione del CP/M. che allora, in propor¬ 
zione. era piu noto e diffuso dell'attuale 
MS-DOS. 


E H-P ne fa un altro 

Il numero 16 (febbraio 19831 è domi¬ 
nato dalla prova di una macchina super¬ 
ba, l'Hewlett-Packard modello 75, ma 
prima di parlare di questo gioiello qual¬ 


che nota sul contenuto del fascicolo. 

Paolo Nuti, nel suo editoriale, parla 
del matrimonio delle telecomunicazioni 
con l'informatica. Solo che in Italia l'uni¬ 
ca vera possibilità in tal senso è il Video¬ 
tel. intimamente connesso con il termi¬ 
nale Italtel o con un televisore adattato 
prodotto dalla Zanussi (e noleggiato dal¬ 
la SIP a un prezzo poco più che simboli¬ 
co) Ma, in Inghilterra le cose stanno an¬ 
dando in maniera diversa. Cito le parole 
di Nuti «La rete Prestel (il corrisponden¬ 
te inglese di Videotel, n.d.r ) promuo¬ 
vei al più presto un servizio dedicato 
espressamente agli utenti di personal 
computer: il Telesoftware L'utente di 
personal computer collegato a questa 
rete potrà accedere a una banca pro¬ 
grammi che saranno venduti a prezzi tra 
le 2 e le 5 sterline Ma anche in Italia 


La Hewlett-Packard HP 
I Se era una calcolatrice 
in grado di lavorare an¬ 
che con le matrici reati 
e complesse lino a 8x8 


qualcosa si sta facendo: la Società San- 
marinese Telecomunicazioni offre, ser¬ 
vendosi della Datamont, rete data priva¬ 
ta della Montedison, un servizio di posta 
elettronica e mailbox denominato Info¬ 
rnarle»; disastroso, per i canoni odierni, il 
costo 400 000 all'attivazione + 17.000 
l'ora, tenendo conto che si viaggiava 
con gli accoppiatori acustici cfa 300 
baud. 

Digital offre la versione 3.0 di CP/M, il 
suo diffusissimo sistema operativo 
Gianni Becattim definisce, a ragione, an¬ 
cora una volta questo OS leader, ma tra 

Corrado G'UStOtH Ci 
"regala - un'altra delle 
sue vignette Ouesta 
volta neil'apemita degli 
articoli dedicali al Basic 


L'HP 7SC era un vero 
sistema di calcolo pol¬ 
latile\ Notale la piccola 
stampante termica e II 
registratore digitale, 
tutti interfacciali in HP- 
IL Unte'tace LoopI 


poco ci sarà la débàcle alla comparsa di 
MS-DOS (all'Introduzione di questo, Di¬ 
gital cercò di correre ai ripari, rtmampo- 
lando l'MP/M, il sistema multiutente di 
CP/M, e riducendo di dieci volte il costo 
della versione CP/M 3 0. ma la frittata 
era stata fatta, ormai, e non ci fu più nul¬ 
la da fare!). 

Ricordate quando abbiamo parlato 
dell’annuncio dell'Apple III? Bene, non 
è ancora comparso: ad una conferenza 
stampa mondiale i responsabili massimi 
annunciano che sarà disponibile, forse, 
tra sei mesi Alla faccia della puntualità! 
In compenso, però, viene annunciata 
una macchina che avrà poca fortuna, ma 
che é la diretta progenitrice del Macin¬ 
tosh Dotata di un bel nome, Lisa, offre 
per la prima volta alla grande utenza 
l'ambiente scrivania, cosi diffuso oggi 
(per la verità Lisa non è la prima macchi¬ 
na a proporre tale ambiente: esiste già il 
modello Star della Xerox e il Perq della 
ICL, ma si tratta di macchine del costo 
di una cinquantina di milioni, mentre il 
Lisa ne costa solo (sicII ventil La mac¬ 
china potrà emulare terminali DEC 
VT100 e IBM 3270: ma ne parleremo al 
momento opportuno 

Pescando ancora tra le curiosità, am¬ 
piamente rappresentate in questo fasci¬ 
colo. troviamo un 
modem FSK, in 
tecnologia CMOS, 
rappresentato da 
un singolo chip 
che può essere 
utilizzato per co¬ 
struire modem, 
anche interni, pro¬ 
grammabili a 200, 
300 e 600 baud 
Nicola Froggio 
Francica parla di 
«Pittura Elettroni¬ 
ca», un pacchetto 
di Paintmg desti¬ 
nato all'Atarl, dalle 
prestazioni inte¬ 
ressanti. 

Ma arriviamo al 
pezzo forte! L'HP 


m- 

basic un po' per volta 
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Il VIC TriSlot di Andrea 
de Prisco. Permetteva 
di collegare più schede 
d'espansione all'indi¬ 
menticabile VtC-20. 



L editoriale di Paolo Nu¬ 
li su MCmicrocorrtpu- 
ter n 16 


75 e un vero e proprio personal compu¬ 
ter racchiuso in una scatolina di 12x25 
centimetri. Offre il potente BASIC HP 
praticamente con tutte le sue funzioni di 
base Linguaggio e sistema operativo, 
praticamente indistinguibili come nella 
tradizione di HP di allora, sono su ROM; 
la macchina è dotata, pur in considera¬ 
zione delle sue ridotte dimensioni, di 
una completa tastiera QWERTY, di un 
display a cristalli liquidi uniline, e di una 
serie di porte che permettono di inter¬ 
facciare la macchina a uri monitor e, at¬ 
traverso lo standard HP-IL (Hewlett 
Packard Interface Loop) a una innume¬ 
revole serie di periferiche supportanti 
questo standard. Con il 75 potremo così 
pilotare stampanti da 80 colonne, drive 
esterni, addirittura Plotter come il 
7470A di cui abbiamo parlato in una 
passata puntata. Ovviamente HP-IL per¬ 
mette a questa macchina di colloquiare 
con tutte le sorelle, maggiori o minori, 
della famiglia HP. 

Come unità di memoria di massa 
questo calcolatore è dotato di lettore di 
scheda magnetica, sullo stesso princi¬ 
pio adottato dalle 41 e simili. La diffe¬ 
renza sta nelle dimensioni della scheda 
stessa, della larghezza di una sigaretta 
ma lunga una ventina di centimetri, e 
nel fatto che va trascinata «manualmen¬ 
te» nel lettore. La macchina avverte se 
il trascinamento è stato troppo lento o 
veloce, ma il limite di tolleranza è eleva¬ 
to e la stessa frizione dello scomparto 
aiuta a trovare la velocità giusta. Immo¬ 
destia a parte. H-P dichiara senza mezzi 
termini che il suo 75 pud divenire il cuo¬ 
re di un sistema di calcolo raffinato e 
potente. Nota dolens, il prezzo, quasi 
due milioni (una espansione di 8 K di 
RAM costa ben 356.000 lirette) e una 
stampantina a 24 caratteri termica (la 
stessa delle 41), costa un altro testone. 
Ma erano i prezzi che HP si poteva per¬ 
mettere di imporre allora. 

Corrado Giustozzi, continuando col 
suo corso di BASIC, ci parla di funzioni, 
variabili, istruzioni, e, nella rubrica degli 
algoritmi, ci offre un esempio di calcolo 
dei coefficienti binomiali. In SOA trovia¬ 


mo un interessante algoritmo per la 
moltiplicazione e la divisione dei polino¬ 
mi, e nella rubrica delle TI (le program¬ 
mabili Texas) si parla per la prima volta 
di programmazione sintetica (Stefano 
Laporta di Bologna, probabilmente inca¬ 
nutito precocemente, scopre ben 60 
nuovi codici esadecimali sulle TI. corri¬ 
spondenti ad altrettante funzioni nasco¬ 
ste). 

A quei tempi si giocherellava con la 
soluzione di problemi matematici e logi¬ 
ci di una certa complessità; e cosi Luca 
Ponte di Mereto di Tomba, Udine, offre, 
in RPN, la soluzione di una Torre di Ha¬ 
noi fino a 9 dischetti (corrispondenti, 
nella soluzione, se non si commettono 
errori, a 511 mosse). 

E arriva un piccolo 
grande computer 

Ci siamo, nel numero 18 c'è la prova 
del Commodore 64; già. proprio quello 
che avete ancora, abbandonato da qual¬ 
che parte in soffitta, o che avete ma¬ 
gnanimamente regalato al vostro ragaz¬ 
zo qualche anno fa, accompagnando la 
pelosa offerta con le parole «tuo padre, 
su questo computer, ha imparato a pro¬ 
grammare», Già, è il leggendario 64 che 
ognuno ha posseduto e su cui ognuno 
ha trascorso qualche notte o ha speso 
fior di dispute con gli avversari dell'altra 
riva, quelli che invece avevano sposato 
lo Spectrum. 

A quei tempi possedere Luna o l'altra 
macchina (non illudetevi, erano i soliti 
48 K) era segno di prestigio, status Sym¬ 
bol, ci faceva sentire grandi, importanti 
con le ragazze, prestigiosi nei discorsi 
quando gli altri si e no parlavano di moto 
o automobili. Scoppiava un mercato di 
nastri stracopiati, che venivano passati 
per strada con circospezione, quasi a far 
parte di una setta Carbonara. E i PC su- 
pervitaminizzati di oggi, chi se li sogna¬ 
va? Ricordo, proprio per fare un parago¬ 
ne, che all’epoca svolsi una consulenza 
per una società di Pescara che aveva, in 


telematica popolare 

Diti morrmorilo ilcJlc le fecomuni castoni con l'informatica nacque, moiri 
ami or Armo, la telematica. Il collegamento tu linea telefonica o ponte 
rotilo con i gì urtili centri di elaborazione e le grandi "ha.tr di dati per 
mezzo di terminali (con o senza l'intermediazione ili "concentratori" 
locali> è di uso corrente, nella “grande informatica", da quasi verni anni. 

Per lungo tempo non seppe di chiamarsi cosi 
il le rat ine ‘ telematica" ha comincialo a divenire popolare in seguilo alla 
rivoluzione del computer a basso costo. Portando nelle case e negli uffici 
sistemi di elaborazione dall che solo pochi anni prima erano 
appannaggio esclusivo delle grondi società, l'informatica a basso costo 
ha allargato n dismisura il numero di potenziali Utenti delle grandi 
banche dati 

In America la richiesta popolare di telematica ha sortilo 
immediatamente i suoi effetti al di fuori dell'orario di ufficio (dalle 6 
del pomeriggio alle selle detto mattina c duumtc il weekendf alcune 
delle maggiori reti dati offrono i propri servizi a prezzi stracciali alto 
portata di guatimi appassionalo dorato di un personal computer con 
software per telecomunicazioni e modem (anche acustico). 
L'Italia, a leggere J quotidiani, sembra essere la patria della telematica 
A leggerli meglio nasce invece it sospetto che lo sforzo comune di 
minisi eri. Sip, Italie! e Tonassi eie., ere., non sia lauto leso all 'offerta di 
un servizio leiematico nazionale cui collegarsi con il proprio computer, 
quanto a piazzare nei nostri uffici e (se possibile) nelle nostre case, il 
Video lei. evoluzione verso l 'alto (ma a pagamento) di quel videot ex! che 
nel suo paese ili origine Ila (ìran Bretagna) viene offerto gratuitamente 
agli utenti televisivi. 

Anche In Gran Bretagna esiste, I vero. Il servirlo n pagamento 
corrispondente al Videotel si chiama Prestel. CV peni una grossa 
tlfferenia mentre in /lolla si punta sul terminale Videotel ( halleI) a su! 
televisore adattato (Zanuui) (attualmente af/ìtlato dalla Sip. a prezzi 
per (a reniti stracciati, al volenterosi utenti della fase sperimentale) In 
Gran Bretagna cl si può culle gare alla rete P/esiel con il proprio 
personal computer attraverso un atlailato/e det costo di 400.000 lire 
circa C'è di meglio: to rete Presici xta promuovendo un servizio 
dedicalo espressamente agli utenti di personal computer, il Tele software. 
L uieme di personal computer collegato alla rete Presici potrà accedere 
ad una banca programmi che saranno ceduti a prezzi popolari tra Ir 2 e 
le $ .Merline l'unoI E In Italia, cosa prevedono per l'utente personal i 
pianificatori della nostra telematica? 

Nei frattempo si muove qualche società privata è recentissima la rutili in 
tlie In Socie là Sarmar ine te Telecomunicazioni ojfre (servendosi della 
Daiamoni, rete ilari privala della Monlcdtson) un servizio di posta 
eie il tonica e mailbox denominalo Informarti. Costa 17.000 lire l'ora più 
400.000 lire una tantum, Un prezzo accessibilissimo per Ja piccola 
utenza commerciale. un po' troppo alto per il privato Ma Ja cosa nasce 
cosa e noi non possiamo farci scappare l'occasione per auspicare che 
anche in ! tolta si possa arrivare, in tempi brevissimi, alto telematica 
popolare a basso costo già sperimentala con successo negli Siali Uniti. 

Paolo Nuli 


azienda, un mainframe, modello cassa 
da morto, con la fantastica capacità di 
512 K di RAM. 

Le prestazioni di Commodore (o di 
Spectrum) oggi farebbero ridere (48 K 
non bastano neppure per la nostra agen¬ 
dina) ma allora erano tanti, ma proprio 
tanti! C'era chi si industriava a farli di¬ 
ventare virtualmente di più (material¬ 
mente non si poteva visto che le me¬ 
morie costavano, a kappa, più o meno 
quanto oggi costano a maga) lavorando 
in linguaggio macchina; e le riviste, ne 
ricordo, LIST, una. per tutte, ormai 
scomparse del tutto nell'oblio, erano so¬ 
vente accozzaglie di listati interminabili, 
scritti praticamente tutti in BASIC, ege¬ 
mone incontrastato cui opponeva una 
debole, ma proprio debole, resistenza 
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Il Commodore 64 provato Quasi Quattordici anni la da Mauro di Lazzaro A fianco 
l'output gralrco 3D tracciato in 0 en cinquanta (Iti) minuti di calcolo 


qualche sparuto Pascal. C64, per gli 
amici, domina praticamente tutto il nu¬ 
mero 18; Ormai il computer e divenuto 
oggetto di cui si parla ogni giorno, TIME 
ha aperto il 1 983 rompendo una tradizio¬ 
ne che Si rinnovava da 55 anni Questa 
rivista offriva, nel numero di gennaio, in 
copertina «l'uomo dell'anno»; con l'83 
essa presenta la macchina, dell’anno, il 
computer, Mauro Di Lazzaro, cui la pro¬ 
va è affidata, presenta questa macchina 
in maniera abbastanza generica, senza 
probabilmente sospettare quale feno¬ 
meno di mercato, sociale e di cultura 
rappresenterà Almeno nella presenta¬ 
zione ne parla come di un fratello mag¬ 
giore del VIC 20; ma non è così. A onta 
della strettissima somiglianza (le dimen¬ 
sioni sono le stesse, ma il colore è di¬ 
verso; marrone, anche se nelle foto es¬ 
so appare verdino) col fratello piu graci¬ 
le. C64, collegato a un televisore, offre 
prestazioni che saranno ritenute termi¬ 
ne di paragone con tutti i computer ludi- 
ci-home, cui la macchina fa. di diritto, da 
portavoce. I 48 K di RAM sono, come al 
solito, nominali, in quanto ad essi attin¬ 
gono varie risorse, ad esempio la me¬ 
moria video. Il neonato Commodore è 
servito da una memoria a cassette dedi¬ 
cata (impossibile utilizzare un comune 
mangianastri, come avviene per i com- 
putenni Sinclair). Dei prezzi, manco a 
parlarne. La macchina nuda e cruda co¬ 
sta 825.000 lirette +■ IVA, e lo stesso re¬ 
gistratore a cassette non scherza (L. 
120.0001 Ma sono prezzi che. allora, 
erano ritenuti competitivi e che si ag¬ 
giorneranno via via nel tempo, se si con¬ 
sidera che il C64, verso la fine della sua 
carriera, costava circa un terzo 

Magia dei tempi, o per meglio dire, 
necessità, l'articolo si addentra senza 
paura in una serie di suggerimenti circa 
la migliore utilizzazione della macchina; 
non mancano, già in questo articolo di 


prova e presentazione, i soliti listatmi e 
listatom per sopperire a questa e quella 
mancanza, e lo stesso scritto è infarcito 
di PEEK e POKE per ottenere questo o 
quell'effetto (praticamente non esisteva 
a quei tempi listato che non compren¬ 
desse richiami o scritture in particolari 
locazioni della memoria; i vecchi, le sere 
d'inverno davanti al fuoco, nei casolari 
di montagna sperduti tra la neve, narra¬ 
no sottovoce che un ceno Bo Arnklit co¬ 
noscesse tutte le locazioni di memoria 
della ROM dell'Apple ||). 

Che i frequenti richiami al linguaggio 
macchina fossero sovente necessari è 
inoltre dimostrato da un esperimento ef¬ 
fettuato da Di Lazzaro stesso. Una strut¬ 
tura a fil di ferro di una rappresentazione 
tridimensionale di una sinusoide, peral¬ 
tro abbastanza semplice, richiede, sen¬ 
za ricorso a linguaggio macchina, una 
cinquantina di minuti. 

Altro punto di forza della macchinetta 
è la musica; C64 incorpora un SID, un 
integrato dedicato, che permette di ge¬ 
nerare. attraverso tre oscillatori, suoni 
con frequenze dalla più bassa soglia di 
udibilità fino a 4000 Hz Tre sono le for¬ 
me d’onda disponibili (triangolare, a den¬ 
te di sega e quadra) ma la possibilità di 
intervenire sui parametri caratteristici di 
queste funzioni consente di ottenere ri¬ 
sultati di ampia variabilità e di assoluto 
rispetto (all'epoca diversi musicisti uti¬ 
lizzarono il Commodore 64 quale com¬ 
plemento della loro strumentazione) 

Il successo della macchina fu senza 
pari, almeno nel settore dell'home com¬ 
puting. e paragonabile, fatte le debile 
proporzioni, a quello che avrebbero avu¬ 
to. di li a poco, le macchine MS-DOS 
nella fascia piu alta lo. all'epoca, facevo 
parte della minoranza, che si opponeva 
allo strapotere del C64 misurandosi con 
lo Spectrum. Anche oggi milito tra i Ma- 
cintoshisti facendo guerriglia al mondo 


MS-DOS, ma ai nostri giorni le dispute 
sono molto soft; allora due opposti fau¬ 
tori potevano quasi arrivare alle mani, e 
l'ambiente era più simile a quello dei 
sanguigni tifosi di Banali e Coppi che a 
quello raffinato e un po’ distaccato dei 
fan di Alesi o Schumy. 

Andando a volo d'uccello sugli altri ar¬ 
gomenti del numero, incontriamo anco¬ 
ra Corrado che parla di quantità e opera¬ 
tori logici, una simulazione di Guerre 
Stellari implementata su HP 41. un lista- 
tino per la definizione dei valori propri di 
un filtro cross-over Ancora un comples¬ 
so articolo sull'utilizzo dell’lnteger Basic 
di Apple II (ma chissà a cosa poteva ser¬ 
vire). e. per la prima volta, un pezzo sul 
software TI99^4A; ci passa sotto gli oc¬ 
chi la pubblicità di un Lemon II, clone or¬ 
tofrutticolo dell'Apple (si vedrà, tra non 
molto, anche un Peer II) prodotto in Ita¬ 
lia dalla BAGSH e una pubblicità della 
Mannesmann che presenta stampanti 
con «cambio di velocità», ment’altro che 
riferito a maggiore o minore risoluzione 

Concludendo 

Prima di chiudere, come al solito, an¬ 
diamo a caccia di qualche curiosità In 
Micromeeting troviamo un possessore 
di «Shine», un computerino della Loren- 
zon elettronica, che cerca qualche lonta¬ 
no fratello di lavoro su questa oscura 
piattaforma. Simona, una bambina di un¬ 
dici anni (chissà dov'è, forse sarà oggi 
mamma) ha avuto in regalo un TI99 e 
cerca persone per scambi e informazio¬ 
ni Ma ci si accontenta di tutto: Mauro 
cambia un fuoristrada da 80 cc con un 
Atan 800, Luciano fa la stessa cosa con 
una Contax, chiedendo un VIC 20. Una 
volta era possibile anche questo A ri¬ 
sentirci! 

KS 
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DIZIONARI 



f Garzanti 
i dizionari parlanti! 

f Semplici, concreti e colorati, 
questi dizionari sono pensati per i ragazzi 
che iniziano il percorso di una lingua 

S ” Jì. Y r «^**5 m/l / 1 

e per chi li accompagna. 


\ V77 


Cd-Rom 

Windows 95 • Windows 3.1 • Macintosh 
a Lire 95.000 V ' 


• 20.000 parole con la pronuncia 

• lessico illustrato con disegni e note di civiltà 

• animazioni per comprendere con facilità l'uso 
della lingua 

^ • tavole a colori su cui esercitarsi per impa- 

rare, navigando tra le parole, in modo atti- 
rV vo, intelligente e divertente 

• dialoghi da ascoltare per un contatto 
diretto con la lingua parlata 
• brani da leggere, stampare e rac- 
cogliere in un volumetto personale 
• coniugazioni verbali, plurale e femminile 
nomi e degli aggettivi ’V 


tei. 051-320409 fax 051-320449 
©-mail liat.o.@itaheLcQ.nrl |hHp://www.itals< 
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Di che cosa è res p onsabile il direttore res p onsabile? 

NIENTE SCHERZI, 

IL DIRETTORE PACA SALATO 


Il direttore della nostra rivista è stato condannato a due milioni di multa per uno 
scherzo goliardico combinato da altri. Aspettiamo il processo d’appello, ma 
dobbiamo riflettere sui problemi che possono verificarsi nelle pubblicazioni 
telematiche, dove il controllo del direttore è materialmente impossibile 


r-j 

embra una storia da ridere, e qualcuno 
due risate se le è fatte Ma non ride chi 
si occupa delle leggi sull'informazione, perché 
questa vicenda getta ombre preoccupanti non so¬ 
lo sulla stampa, ma soprattutto sulle pubblicazioni 
on-line. Dobbiamo capire se e dove il Tribunale ha 
sbagliato, o se è meglio rinunciare a fare informa¬ 
zione sulla Rete Prima di tutto, i fatti 

Nella primavera del '94 arriva alla rubrica MI¬ 
CRO MARKET della nostra rivista un annuncio 
che suona cosi: «Compro immagini di ogni tipo 
(sexy e hard preferibilmente) in ambiente MS- 
DOS e MAC anche in formato GIF Riservatezza 



indispensabile Inviare liste e prezzi a: nome, co¬ 
gnome. indirizzo e telefono (dopo le ore 
21)». L'annuncio vene pubblicato, dopo 
aver passato il filtro «anti-pirateria». isti¬ 
tuito da anni per evitare che sulle pagi¬ 
ne di MCmicrocomputer passino traffi¬ 
ci di software copiato illecitamente. 

Qualche tempo dopo arriva in reda¬ 
zione la telefonata di una signorina 
che lamenta di aver ricevuto telefona¬ 
te fastidiose per colpa di quell'annun¬ 
cio, che non si è mai sognata di in¬ 
viare. e chiede una rettifica II nostro 
direttore, Marco Mannacci, chiede 
scusa e sconsiglia la rettifica, per¬ 
ché di fatto questa ripeterebbe l'an¬ 
nuncio E tutto sembra finire li. In¬ 
vece, dopo quasi un anno. Marco è davanti 
al Giudice per le indagini preliminari, che lo rinvia 


Condannato per 
omesso controllo, 
dopo 15 anni di 
controlli'’ Ovvero, 
come farsi venire i 
capelli dritti , 


a giudizio per violazione dell'art, 57 del codice pe¬ 
nale: «omesso controllo» è il capo di imputazione, 
vedremo tra poco di che si tratta II processo si 
apre il 19 settembre e dopo due udienze, l'8 no¬ 
vembre. il Tribunale emette la sentenza: condan¬ 
nato a due milioni di multa e al pagamento delle 
spese processuali, con la sospensione della pena 


e la non menzione nel certificato penale La so¬ 
stanza. vista con occhio disincantato, è questa: la 
signorina ha subito uno scherzo goliardico di catti¬ 
vo gusto, e una persona dabbene, assolutamente 
estranea al fatto, ha subito per questo una con¬ 
danna penale. Sembra assurdo, ma alla base di 
questa vicenda c’è una «logica giuridica» a prima 
vista inattaccabile. Tutto parte dall'art. 21 della 
Costituzione (ne abbiamo parlato in queste pagine 
proprio un mese fa) che garantisce la libertà di 
espressione del pensiero assicurando agli organi 
di informazione una protezione particolare: non 
solo la stampa non può essere soggetta ad auto¬ 
rizzazioni o censure, ma si può procedere a se¬ 
questro soltanto per atto motivato dell'autorità 
giudiziaria nel caso di delitti, per i quali la legge 
sulla stampa espressamente lo autorizzi, o neI ca¬ 
so di violazione delle norme che la legge stessa 
prescriva per l'indicazione dei responsabili. Lo spi¬ 
nto della norma è chiaro: si assicura alla stampa 
una particolare difesa da possibili attacchi che 
possono essere portati attraverso l'applicazione 
delle norme penali, ma in cambio si chiede una 
forma di «autocontrollo», per evitare che la libera 
diffusione delle informazioni possa favorire la 
commissione di reati (tipici reati a mezzo stampa 
sono la diffamazione, la pubblicazione di contenuti 
osceni o raccapriccianti, l'aggiotaggio, la diffusio¬ 
ne di notizie atte a turbare l'ordine pubblico e via 
discorrendo), In altri termini il legislatore dice: io 
assicuro alla stampa una particolare libertà, ma la 
stampa non deve approfittarne per commettere o 
favorire la commissione di atti illeciti; quindi chie¬ 
do che per ogni pubblicazione ci sia una persona 
qualificata che controlli i contenuti e risponda di 
essi, il direttore responsabile. Se un reato viene 
commesso a mezzo della stampa, paga il direttore 
responsabile, perché evidentemente non ha svol¬ 
to il ruolo di controllore che la legge gli impone 
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Afferma infatti fari. 57 del codice penale: Sa/va la 
responsabilità dell'autore della pubblicazione e 
fuori dei casi di concorso, il direttore o il vice-diret¬ 
tore responsabile, il quale omette di esercitare sul 
contenuto del periodico da lui diretto il controllo 
necessario ad impedire che col mezzo della pub¬ 
blicazione siano commessi reati, è punito, a titolo 
di colpa, se un reato è commesso, con la pena 
stabilita per tale reato, diminuita in misura non ec¬ 
cedente un terzo 

Bene, dirà qualcuno, ma nel nostro caso che 
reato è stato commesso? La risposta è: diffama¬ 
zione, delitto punito dall'art. 595 del codice pena¬ 
le Chiunque, /.../ comunicando con più persone, 
offende l'altrui reputazione, è punito con la reclu¬ 
sione fino a un anno o con la multa fino a lire due 
milioni Se l'offesa è recata col mezzo della 
stampa o con qualsiasi altro mezzo di pubblicità, 
ovvero in atto pubblico, la pena è della reclusione 
da sei mesi a tre anni o della multa non inferiore a 
lire un milione. Con la pubblicazione del falso an¬ 
nuncio la signorina sarebbe stata quindi diffamata. 

Che significa 

«il contenuto del periodico»? 

«Sarebbe» perché, come osserva il difensore, 
l'avvocato Giovanna Corrias Lucente, nella dichia¬ 
razione di appello «il tenore dell’inserzione non è 
lesivo dell'onorabilità della querelante: si tratta, in¬ 
fatti, di una richiesta di acquisto, lecita e non vieta¬ 
ta, attraverso la quale non si rappresenta in manie¬ 
ra disdicevole la sig.ra.». In questo caso la 

questione è fondamentale: se attraverso l'annun¬ 
cio non si è compiuta la diffamazione, non c'è nul¬ 
la di cui il direttore debba rispondere. In effetti al 
giorno d'oggi il fatto che una donna chieda di ac¬ 
quistare immagini «sexy e hard» non viene consi¬ 
derato scandaloso, senza considerare che la richie¬ 
sta potrebbe essere determinata da motivi di stu¬ 
dio o di ricerca. Ma il punto che ci interessa non è 
questo. Il punto e se il direttore sia tenuto a eserci¬ 
tare il suo controllo anche sugli annunci economi¬ 
ci, e che tipo di controllo debba esercitare. 

Scfrive ancora l’avvocato Corrias: «Perno della 
decisione è costituito dalla quaestio juris: 'Il con¬ 
trollo cui per legge è tenuto un direttore di stampa 
periodica deve ricomprendere anche gli annunci 
economici e tutte quelle rubriche non direttamen¬ 
te afferenti il contenuto proprio di un giornale?». 

A mio avviso la questione non si pone nemme¬ 
no’ il direttore è responsabile dei contenuti reda¬ 
zionali, non di quelli che fanno capo a settori di¬ 
versi dalla redazione, come gli annunci economici 
o la pubblicità Se per «contenuto» si intende 
qualsiasi cosa scritta sul giornale, non hanno sen¬ 
so le norme sull'ordinamento della professione 
giornalistica (assai criticabili sotto altri aspetti) e 
non ha senso la distinzione tra un giornale e un 
volantino pubblicitario, Se passasse l'interpreta¬ 
zione data dal Tribunale in questa occasione, tutti 
i direttori dei quotidiani dovrebbero essere con¬ 
dannati per gli annunci di «massaggiatrici» e altri 


professionisti del sesso a pagamento, in quanto si 
configurerebbe il reato di favoreggiamento della 
prostituzione 

Ma il punto più importante, sul quale dobbiamo 
riflettere, è un altro. Leggiamo ancora la dichiara¬ 
zione di appello dell'avvocato Corrias: «Risulta del 
resto inesigibile la pretesa di estendere il controllo 
del Direttore anche al contenuto commerciale del¬ 
la pubblicazione Si tratta, come è noto, di miriadi 
di annunci che appaiono anche quotidianamente 
sulla stampa; la loro mole e varietà ne rende ma¬ 
terialmente impossibile un'estesa verifica del con¬ 
tenuto». Si tratta del principio che i giuristi riassu¬ 
mono con la massima latina ad impossibile remo 
tenetur, cioè «nessuno è tenuto a fare l'impossi¬ 
bile» E dunque non può essere punito chi non ha 
la possibilità di evitare che un certo reato venga 
commesso 

Il problema 
del reato «on-line» 

Per la materia che ci riguarda siamo arrivati al 
nocciolo della questione: la definizione della re¬ 
sponsabilità del direttore di una pubblicazione te¬ 
lematica, nella quale qualsiasi abbonato può im¬ 
mettere «in diretta» qualsiasi informazione, e 
quindi commettere una serie di reati, tra i quali ap¬ 
punto la diffamazione. Il direttore non ha alcuna 
possibilità di controllo preventivo, perché l'infor¬ 
mazione viene diffusa praticamente nello stesso 
istante In cui viene scritta o inviata. Questo, se da 
una parte costituisce il punto più alto della libertà 
di espressione garantita dall'art. 21 della Costitu¬ 
zione, dall’altra si risolve in un pericolo gravissimo 
per la vita delle pubblicazioni telematiche, perché 
il rischio continuo di incriminazione per i contenuti 
potrebbe scoraggiare chiunque dall'intraprendere 
un'attività editoriale on-line Senza contare che, in 
alcuni casi, la testata potrebbe essere sequestra¬ 
ta. Mentre il sequestro di un numero di una pub¬ 
blicazione cartacea non impedisce la pubblicazio¬ 
ne dei numeri successivi, nel caso di una pubbli¬ 
cazione telematica il sequestro potrebbe riguarda¬ 
re le apparecchiature e quindi causare la cessazio¬ 
ne dell'attività per un periodo piu o meno lungo, 
con le conseguenze che si possono immaginare. 
Ma anche con un risultato paradossale, perché le 
informazioni potrebbero restare visibili su una 
quantità di altri sistemi connessi in rete in ogni 
parte del mondo, prolungando nel tempo il reato o 
i suoi effetti. 

È evidente che la normativa oggi in vigore non 
è più adeguata alla nuova realtà. E la massima ad 
impossibilia nemo tenetur non può costituire un 
principio di esonero sistematico delle responsabi¬ 
lità. È necessario rivedere con la massima urgen¬ 
za le leggi sull’informazione, dettando norme cer¬ 
te e applicabili a tutti i nuovi media, e nello stesso 
tempo flessibili, per adattarsi a una realtà in conti¬ 
nua evoluzione. Quando mancano le norme, o 
non sono chiare e applicabili, si rischia l'arbitrio. 
Che è il contrario della libertà. 
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L’evoluzione del prog etto dell’AlPA 

TROPPA BUROCRAZIA 
PER IL DOCUMENTO DIGITALE 

Il progetto dell’Autorità per l’informatica nella pubblica 
amministrazione, del quale abbiamo già parlato sul numero del mese 
scorso, è partito col piede giusto: la bozza pubblicata su Internet, con 
l’invito a intervenire ed esprimere osservazioni e proposte. Ecco le 
nostre, che riguardano soprattutto gli aspetti burocratici. 


( di Manlio Cammarata ) 


J n Italia di solito le leggi nascono in gran 
segreto, elaborate nelle segrete stanze 
dei ministeri da burocrati che spesso conoscono 


troppo bene gli arcani percorsi deH'amministrazio- 
ne, mentre ignorano molti aspetti della realtà con 
la quale le norme dovranno essere confrontate. Ai 
cittadini giungono indiscrezioni piu o meno pilota¬ 
te. frammenti di notizie, titoli di giornali più attenti 
all'effetto che alla sostanza dell'Informazione. Con 
il progetto «Atti e documenti in forma elettroni¬ 
ca", l'Autorità per l’informatica nella pubblica am¬ 
ministrazione rompe questa inveterata abitudine e 
accetta, in parte, la logica aperta della Rete, fatta 
di confronto e di trasparenza, In parte, perché of¬ 
fre a tutti la possibilità di esprimere un'opinione, 
ma poi non pubblica i testi ricevuti e quindi non 
stimola la discussione Cerchiamo di farlo noi, con 
un'apposita pagina nella «Attualità# del Forum 
multimediale «La società dell'informazione», nella 
quale pubblichiamo le nostre osservazioni e quelle 
di tutti coloro che vorranno intervenire 

Il testo dell'Autorità è alla URL <http://www.ai- 
pa.it/notaria/notaria. htm>. mentre la nostra 
pagina è <http://www.mclink.it/inforum/ 
docdigit.htm> 


L'argomento si presta particolarmente bene alla 
discussione telematica, perché riguarda proprio le 
informazioni digitali, il modo in cui si creano, si ar¬ 
chiviano si trasmettono a distanza, e soprattutto 
le procedure che trasformano le informazioni in 
«documenti» in senso legale. 

Il passaggio dal documento cartaceo a quello 
digitale è un passaggio obbligato verso la società 
dell'informazione, sla per la pubblica amministra¬ 
zione, sia per i rapporti privati, perché consente di 
smaterializzare l'informazione svincolandola dal 
supporto. In questo modo si ottiene una sorta di 
«informazione pura», solo «contenuto», che può 
di volta in volta essere messo sulla carta o su un 
supporto informatico, o trasmesso dovunque in 
tempo reale. 

Il documento digitale è anche e soprattutto 
l'elemento essenziale per realizzare la rete della 
pubblica amministrazione (ne parla Leo Sorge nel 
riquadro) gli uffici pubblici si devono scambiare 
non solo semplici informazioni, ma soprattutto 
«documenti», cioè informazioni di contenuto cer¬ 
to e immodificabile, attribuibili a soggetti ben 
identificati. Questo è appunto l’oggetto della boz¬ 
za d» legge che l'AlPA sta elaborando 
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Scrittura, 
documento, 
atto 

Per inquadrare bene i 
termini della discussione 
è necessario mettere a 
fuoco il concetto di «docu¬ 
mento», cioè dell'informa¬ 
zione che presenta requi¬ 
siti che le conferiscono 
determinati effetti legali. Il 
termine normalmente 
usato dai legulei è «scrit¬ 
tura», che la definiscono 
come «rappresentazione 
della realtà», ed è eviden¬ 
temente legato alla tradi¬ 
zione cartacea. La scrittu¬ 
ra può essere di diversi ti¬ 
pi (per esempio, la «scrit¬ 
tura privata»), ma solo in 

alcuni casi può essere considerata «documento» 
e quindi produrre certi effetti Una scrittura (ma 
sarebbe bene usare il termine «informazione») è 
un documento quando il suo contenuto è certo e 
immodificabile e può essere attribuita a un deter¬ 
minato soggetto. In pratica si tratta di un supporto 
cartaceo, scritto a mano o con mezzi meccanici 
(ma in modo che non si possa cancellare o che si 
possano notare le tracce di un'eventuale cancella¬ 
zione) e «sottoscritto», cioè firmato da un sogget¬ 
to e, in qualche caso, munito anche di un timbro o 
sigillo. Non si deve dimenticare che parte essen¬ 
ziale di un documento è la data della sua forma¬ 
zione e spesso anche quella della sua consegna al 
destinatario. Documenti di particolare efficacia 
probatoria possono anche essere redatti su carta 
apposita, contraddistinta da un disegno particolare 
o da una filigrana, e spesso anche «vidimati», cioè 
provvisti di indicazioni che vengono apposte da 
soggetti a ciò designati, che testimoniano in ge¬ 
nere il momento a partire dal quale le scritture so¬ 
no valide per i fini previsti dalle norme. 

Tutto questo è necessario per conferire ai do¬ 
cumenti la certezza delle informazioni che con¬ 
tengono, sia a scopi semplicemente «certificato¬ 
ti», sia come mezzo di prova nei processi civili e 
penali Una specie particolare di documenti è co¬ 
stituita dagli «atti»; si tratta di documenti redatti 
da determinati soggetti (pubbliche amministrazio¬ 
ni, o pubblici ufficiali) con determinati requisiti for¬ 
mali, che hanno un particolare valore legale. Pen¬ 
siamo a un atto di vendita di un immobile, redatto 
da un notaio, o a una multa per un'infrazione al 
codice della strada. Ma stiamo parlando di scrittu¬ 
re su carta. Come la mettiamo con i bit? I bit sono 
uno uguale all'altro, la copia è sempre identica 
all'originale, l'alterazione non lascia tracce, la falsi¬ 
ficazione è facilissima. Occorre un sistema per 
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Emergencv Response 
Team italiano) ha pub¬ 
blicalo una nota molto 
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dellAIPA Si trova su 
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YVhat's New 


• Tutorial: Privacy in Internet 

• Comunicato Posizione del C'ert-IT 

a proposito della bozza di legge:"Atti e 
Documenti in forma elettronica" , 

d_l iT 


JJsal Docunwf» Don» 


«certificare» i bit, per far si che si possa avere la 
certezza che una «scrittura digitale» è stata com¬ 
posta m un determinato momento, da un determi¬ 
nato soggetto e che il suo contenuto non sia stato 
modificato. Dal punto di vista giuridico la questio¬ 
ne non è semplice, e alcune norme degli ultimi 
anni non hanno modificato la sostanza del proble¬ 
ma: c'è l'art. 3 del Dlgs 39/93 (quello che ha isti¬ 
tuito l'AIPA) e ci sono alcune disposizioni della 
legge 547/93, che adatta al crimine informatico il 
codice penale e il codice di procedura penale. 
Nell'art. 3 del Dlgs 39/93 si legge: 1 Gli atti ammi¬ 
nistrativi adottati da tutte le pubbliche amministra¬ 
zioni sono di norma predisposti tramite i sistemi 
informativi automatizzati. 2 Nell’ambito delle pub¬ 
bliche amministrazioni l’immissione, la nproduzio- 
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ne su qualunque supporto e la trasmissione di da¬ 
ti, informazioni e documenti mediante sistemi 
informatici o telematici, nonché l'emanazione di 
atti amministrativi attraverso t medesimi sistemi, 
devono essere accompagnate dall’indicazione del¬ 
la fonte e del responsabile dell’immissione, ripro¬ 
duzione, trasmissione o emanazione. Se per la va¬ 
lidità di tali operazioni e degli atti emessi sia previ¬ 
sta l’apposizione di firma autografa, la stessa è 
sostituita dall'indicazione a stampa, sul documen¬ 
to prodotto dal sistema automatizzato, del nomi¬ 
nativo del soggetto responsabile È evidente che 
queste disposizioni non sono sufficienti a configu¬ 
rare il documento digitale, servono solo ad assicu¬ 
rare l'efficacia di documenti cartacei formati con 
sistemi informatici E infatti l'art. 22 della bozza 
dell'AlPA recita: Il primo comma dell’art 3 del De¬ 
creto Legislativo 12 febbraio 1993 n. 39 è sostitui¬ 
to dal seguente: «Tutti gli atti, i provvedimenti, i 
procedimenti ed i documenti in genere, in qualsia¬ 
si stato e grado formulati e posti in essere dalle 
pubbliche amministrazioni sono di norma predi¬ 
sposti con l’ausilio di sistemi informativi automa¬ 
tizzati e conservati su supporto informatico o altro 
supporto a tecnologia avanzata avente caratteristi¬ 
che di non riscrivibilità ed inalterabilità nel tem¬ 
po.” Nel secondo comma dell' art 3 del Decreto 
Legislativo 12 febbraio 1993 n 39. le parole 
« dall’indicazione a stampa” sono sostituite dalle 
parole «dal contrassegno elettronico". 

Vediamo ora le norme del codice penale sui cri¬ 
mini informatici: Art 491-bis - (Documenti infor¬ 
matici). - Se alcuna delle falsità, previste dal pre¬ 
sente capo riguarda un documento informatico 
pubblico o privato, si applicano le disposizioni del 
capo stesso concernenti rispettivamente agli atti 
pubblici e le scritture private. A tal fine per docu¬ 


mento informatico si intende qualunque supporto 
informatico contenente dati o informazioni aventi 
efficacia probatoria o programmi specificamente 
destinati ad elaborarli C'è un errore concettuale, 
ancora legato alla cultura del documento cartaceo, 
perché l'efficacia probatoria può anche non esse¬ 
re nel «supporto», dal momento che l'mformazio- 
ne digitale può essere facilmente trasportata da 
un supporto all'altro. E manca ancora l'idea dei re¬ 
quisiti che possono conferire efficacia probatoria 
al documento informatico, che invece troviamo 
nella bozza di articolato predisposta dall'AlPA, Qui 
si capisce come gli elementi che conferiscono ef¬ 
ficacia al documento debbano essere «incorpora¬ 
ti» nell'informazione e non nel supporto A questo 
proposito è necessario che nel testo finale sia in¬ 
serita una più chiara distinzione tra il supporto e le 
informazioni che esso contiene, abbandonando 
qualsiasi paragone con il documento cartaceo 
questo non deve essere preso come modello, ma 
soltanto come una delle possibili forme che può 
assumere un documento. 

Ma nei nuovi articoli del codice penale, intro¬ 
dotti dalla legge 547, ci sono altri punti che posso¬ 
no generare problemi a non finire: la confusione, 
nello stesso articolo 491 -bis, tra i documenti e i 
programmi destinati a elaborarli, mentre nel se¬ 
condo comma dell'art 621 torna l'equivoco tra 
supporto e contenuto: Agli effetti della disposizio¬ 
ne di cui al primo comma è considerato documen¬ 
to anche qualunque supporto informatico conte¬ 
nente dati, informazioni o programmi (il primo 
comma dice: Chiunque, essendo venuto abusiva¬ 
mente a cognizione del contenuto, che debba ri¬ 
manere segreto, di altrui atti o documenti, pubbli¬ 
ci o privati, non costituenti corrispondenza, lo rive¬ 
la, senza giusta causa, ovvero lo impiega a proprio 


Pochi soldi p er la Rete della PA 

di Leo Sorge 

Con 1050 miliardi in tre anni si connetterebbe la PA, dice l'Autorità. Il Governo le 
crede, ma stanzia solo 180 miliardi. Di cui trenta subito 


La ciclopica legge finanziaria '97 prevede anche le 
fondamenta di una rete unitaria o rete di reti, con gli 
standard di Internet, della PA italiana Sulla scorta d'un 
progetto dell'AlPA divenuto disegno di legge e 
definitivamente approvato dal Senato il 14 novembre 
scorso, il Governo ha stanziato 30 miliardi già nel 
1996, 50 per il '97 e 100 per il '98 
Il progetto viene definito compatibile con le leggi 
italiane e le direttive comunitarie che nel corso degli 
anni hanno affrontato aspetti di questo stesso 
problema, tra le quali la L. 241/90 sul procedimento 
amministrativo, e il progetto comunitario IDA • 
Interchange Data between Administration Secondo 
I AIPA i costi da sostenere sarebbero di 350 miliardi 
l’anno per tre anni, corrispondenti ad un incremento 
del 10% del capitolo di spesa 
Tre le aree di intervento: mstradamento dei dati, 
interoperabilità e omogeneità delle applicazioni 
Tecnicamente si prevede una rete metropolitana a 


larga banda per l'area di Roma prima e per Milano a 
seguire, entrambe già tracciate con progetti di 
massima, oltre alla ovvia interconnessione con la rete 
scientifica GARR Nel piogetto non si parla 
esplicitamente di reti civiche, ma si dettaglia 
l'adesione di Regioni ed altri enti locali tramite LANCI 
(Associazione dei Comuni) che offre servizi telematici 
Il coordinamento sarà affidato al Ministero dell'Interno 
Per il valore che possono avere, le statistiche valutano 
al 15% l'attuale informatizzazione della nostra PA, per 
di più con costi di gestione spropositati Obiettivo della 
rete unitaria è portare tale valore al 60% entro l’anno 
2000, al contempo migliorando l'efficienza e riducendo 
gli sprechi 

Va segnalato che restano irrisolti i problemi di quota 
piu elevata quali il televoto, il telepagamento o la firma 
elettronica, rimandati a futuri lavori legislativi. Ma 
l'AlPA se ne sta occupando, come si legge m queste 
pagine. 
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o altrui profitto, è punito, se dal fatto deriva nocu¬ 
mento, con la reclusione fino a tre anni o con la 
multa da lire duecentomila a due milioni). Molte 
altre sono le norme del nostro sistema legislativo 
che devono essere riviste alla luce della futura 
legge sul documento digitale, e sarebbe forse op¬ 
portuno inserire una norma di carattere generale 
che stabilisca l’efficacia della sottoscrizione digita¬ 
le per qualsiasi documento, annullando esplicita¬ 
mente ogni disposizione incompatibile, Molte di¬ 
sposizioni devono essere riscritte da zero, come 
quelle sulla «protocollazione» dei documenti: 
quando questi sono trasmessi per via telematica, 
il «protocollo» e del tutto automatico e si realizza 
in tempo reale. 


Tecnica di una rivoluzione 

Dunque il problema è come incorporare 
nell'informazione gli elementi che possono qualifi¬ 
carla come documento. La risposta è nella tecno¬ 
logia digitale, che mette a nostra disposizione gli 
algoritmi di cifratura a chiave asimmetrica, dei 
quali ha parlato Corrado Giustozzi un mese fa in 
queste pagine Essi consentono di codificare una 
«scrittura» in modo che si possa accertare, con 
un margine di sicurezza pressoché assoluto, sia 
l'autenticità del contenuto, sia l'identità del sog¬ 
getto che ha predisposto il documento. Il procedi¬ 
mento è semplicissimo e viene compiuto dall'ela¬ 
boratore in pochi istanti da una parte c'è l'infor¬ 
mazione sotto forma di bit, dall'altra l'algoritmo di 
cifratura, anch'esso digitale e composto da due 
«chiavi», una pubblica (cioè conoscibile da chiun¬ 
que) e una privata, che deve essere tenuta segre¬ 
ta dal suo titolare. Il sistema «frulla» insieme 
l'informazione e la chiave pubblica del destinatario 
e produce una sequenza di bit assolutamente in- 
comprensibile. Il computer destinatario del docu¬ 
mento prende questi bit, li «frulla» con la chiave 
privata e riproduce le informazioni originarie. Que¬ 
sto procedimento serve soprattutto per la cifratu¬ 
ra dei documenti, cioè per rendere il loro contenu¬ 
to intelligibile solo al destinatario, e per questo 
l’operazione è fondata sull’uso della chiave pubbli¬ 
ca del destinatario stesso. 

Tuttavia nella pubblica amministrazione e nelle 
transazioni commerciali il problema non è tanto 
la segretezza delle informazioni, quanto la loro 
autenticità, cioè la garanzia che provengano da 
un determinato soggetto e che non siano state 
alterate dopo la formazione o la trasmissione del 
documento Gli algoritmi a chiave asimmetrica ri¬ 
spondono perfettamente a questa esigenza, per¬ 
ché funzionano anche al contrario: il mittente 
«frulla» le sue informazioni con la propria chiave 
privata e il destinatario le decifra con la chiave 
pubblica del mittente (nel caso precedente, inve¬ 
ce, il mittente usa la chiave pubblica del destina¬ 
tario), 

Siccome nel «frullato» possono essere com¬ 
presi anche i dati che identificano il mittente e al¬ 
tre indicazioni, come la data e l'ora di composizio¬ 
ne della scrittura, l'insieme si «autocertifica» 


qualsiasi alterazione dei bit dopo la cifratura rende 
impossibile l'operazione inversa. Se il documento 
viene decifrato con la chiave privata del mittente, 
vuol dire che è stato proprio lui a produrlo. Questa 
certificazione è molto più sicura di quella basata 
sulla firma autografa, e sui timbri, perché firme e 
timbri possono essere falsificati con una certa fa¬ 
cilità, mentre la stringa di bit che compone una 
chiave privata non è riproducibile a partire da quel¬ 
la pubblica. 

Resta un solo punto oscuro: come possiamo 
avere la certezza che una chiave pubblica appar¬ 
tenga a un determinato soggetto? Per capire il 
problema, facciamo un esempio: Tizio deve invia¬ 
re a Caio una dichiarazione di particolare importan¬ 
za, e lo fa con un messaggio di posta elettronica 
cifrato con la propria chiave privata. Caio decifra il 
messaggio con la chiave pubblica di Tizio, che ha 


Niente balzelli 

N 

J J ella bozza predisposta dall'Automa per 
l'informatica nella pubblica amministrazione ci sono 
alcuni aspetti che è opportuno sottolineare, Secondo 
l'art 23 Le copie di atti pubblici, scritture private e 
documenti in genere, in essi compresi gli atti e 
documenti amministrativi di ogni tipo, comunque 
formati o riprodotti in torma di documento elettronico, 
spedite dai pubblici depositari autorizzati e dai pubblici 
ufficiali di cui agli art. 2714 e 2715 codice ovile, hanno 
la stessa efficacia delle copie realizzate su supporto 
cartaceo se munite del contrassegno elettronico, 
certificato autentico dalla A.N.C. e dal C.S.A.C., di 
colui che le spedisce. Esse sono in modo assoluto 
esenti da imposte di bollo e T.C.G. Dunque il 
documento digitale dovrebbe essere esente da tutti l 
balzelli che vengono imposti al cittadini per ogni atto 
amministrativo. Resta un piccolo dubbio: solo «le 
copie» o anche gli originali degli atti? 

Un altro punto Interessante concerne la natura del 
contrassegno «elettronico» (art 7); Nei modi e con le 
tecniche che verranno definiti in seno ell'emanando 
Regolamento, dal contrassegno elettronico dovranno 
sempre potersi rilevare: per le persone fisiche: 
cognome, nome, luogo e la data di nascita, domicilio 
e codice fiscale - per r soggetti diversi dalle persone 
fisiche: denominazione, sede del soggetto o ente 
titolare, codice fiscale, cognome, nome, luogo e data 
di nascita e rapporto funzionale o dì rappresentanza 
della persona fisica consegnataria - la data dì sua 
generazione a cura della competente Autoriti di 
certificazione - il periodo iniziale e tinaie di sua validità 
- l'orario di apposizione al documento o al gruppo di 
documenti cui si riferisce l'eventuale certificazione di 
sua validità, a norma della piesente legge. È facile 
immaginare quali semplificazioni potranno derivare da 
un'applicazione generalizzata di questa «carta 
d'identità virtuale», anche nell'uso combinato con le 
«carte intelligenti» che finalmente incominciano a 
diffondersi per gli usi più disparati. 
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ricevuto in precedenza ma è stato proprio Tizio 
a mandargliela, o è stato Sempronio che cerca di 
farsi passare per Tizio? La risposta è nella «certifi¬ 
cazione" della chiave pubblica di Tizio. In pratica 
Caio deve poter consultare un elenco di chiavi 
pubbliche, tenuto da un apposito ente di certifica¬ 
zione. dal quale risulti che quella chiave appartie¬ 
ne proprio a Tizio e non a un altro Facciamo un al¬ 
tro esempio: un ufficiale di polizia giudiziaria rice¬ 
ve per via telematica l'ordine cifrato di arrestare 
una persona. 

L'ordine, naturalmente, proviene da un magi¬ 
strato. che lo ha cifrato due volte, prima con la 
chiave pubblica dell’ufficiale giudiziario (per ren¬ 
derne segreto e immodificabile il contenuto), poi 
con la propria chiave privata (per certificarne la 
provenienza) L'ufficiale decifra il messaggio con 
la propria chiave privata, poi con la chiave pubblica 
del magistrato, così e sicuro che non proviene da 
un buontempone in vena di scherzi di cattivo gu¬ 
sto. Ma questa sicurezza è tale solo se la chiave 
pubblica del magistrato è compresa in un elenco 
di chiavi certificate, che costituisce il cuore del si¬ 
stema. Questo esempio rende l’idea di quale ri¬ 
voluzione possa essere innescata dall'uso del 
documento digitale se quel testo compare su un 
giornale, come oggi accade troppo speso, o lo ha 
fatto trapelare il mittente, o lo ha fatto trapelare 


il destinatario. E si può conoscere passo dopo 
passo il percorso seguito dal documento e il 
tempo impiegato (addio, vecchio «protocollo» 
burocratico, la prima causa della lentezza delle 
pratiche!), si può avere una «ricevuta di ritorno» 
completamente automatica, si può seguire tutto 
l'iter di una procedura, registrato automatica- 
mente se la procedura stessa e svolta con siste¬ 
mi informatici Addio file agli sportelli, addio cer¬ 
tificati. addio «dottori fuori stanza», addio fasci¬ 
coli che scompaiono e riappaiono in luoghi im¬ 
probabili (ma al momento giusto!), addio dossier 
pieni di notizie compromettenti, che non si sa 
chi ce le ha messe, e mancanti di altre informa¬ 
zioni, che non si sa chi le ha tolte. Possiamo so¬ 
gnare che tra pochi anni una nuova legge modifi¬ 
chi quella oggi in preparazione e dica piu o me¬ 
no dal tale giorno è vietata la carta! 

Ma cerchiamo di capire meglio il meccanismo 
della certificazione delle chiavi. Partiamo dall'ipo¬ 
tesi che esista già un registro pubblico delle chiavi 
certificate, costituito da un computer collegato a 
Internet (e quindi consultabile da chiunque) e 
provvisto di opportuni sistemi di sicurezza, e ve¬ 
diamo come potrebbe svolgersi la procedura di 
assegnazione di una chiave certificata al signor 
Rossi. Il signor Rossi si reca da un notaio, o da un 
segretario comunale o da un altro pubblico ufftcìa- 


I seminari del Forum 
multimediale: si re p lica 


Un momento dei se¬ 
minari »Le leggi di In¬ 
ternati 


IVI 


olti partecipanti, grande interesse e un 
consenso generale che viene dalle cifre: questo il 
bilancio dei primi due seminari del Forum multimediale 
«La società dell'informazione», organizzati in 



collaborazione con la scuola di management della 
Luiss Guido Carli, che si sono tenuti a Roma il 28 e 29 
novembre scorso 

Quaranta iscritti alla prima giornata, quarantadue alla 
seconda (trentatré hanno seguito le due giornate), 15 
ore effettive di lavori con la partecipazione di 12 
relatori, le schede di valutazione restituite alla fine 
della prima giornata sono state 39. 25 alla line della 
seconda L'elaborazione delle risposte ha dato questi 
risultati: 

- una totale soddisfazione nei confronti dell'iniziativa 

- una totale soddisfazione verso il contenuto del 
seminario, la quelita dei relatori e la scelta dei temi 

- la percezione che sia l'iniziativa sia i contenuti hanno 
un diretto risvolto di utilità professionale 

- si desidererebbe tuttavia una trattazione più ampia e 
completa dei temi proposti 

I dettagli sono, naturalmente, nel Forum multimediale, 
<http://www.mclink.it/inforum/seminar1.htm> 

alla voce «Seminari» della home page 
A questo punto non resta che mettersi al lavoro per 
preparare nuovi incontri Replicheremo i temi già 
trattati, per chi non ha potuto partecipare alla prima 
edizione, e tratteremo anche nuovi argomenti di 
grande attualità. Gli aggiornamenti, naturalmente, 
saranno tempestivamente pubblicati nel Forum, oltre 
che su queste pagine 
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Un mezzo di prova 



J I contrassegno digitale applicato a una 
scrittura la trasforma in un documento opponibile a 
terzi e con il valore probatorio stabilito dagli arti 8, 9 
e IO della bozza dell'AlPA. Recita infatti l'art. 8: 

L‘applicazione del contrassegno elettronico equivale 
alla sottoscrizione, prevista per gli atti e documenti a 
torma scritta su supporto cartaceo, del documento 
elettronico cui esso è apposto. 

Il documento elea romeo sottoscritto con 
contrassegno elettronico 6 opponibile al suo 
sottoscrittore, tranne che quest'ultimo non dimostri di 
aver segnalato alla Autorità Certiticatrrce. in un 
momento anteriore a quello della sottoscrizione. 

I‘avvenuto uso fraudolento o l’avvenuta sottrazione o 
alterazione della propria chiave segreta di captazione 
L'uso di contrassegno elettronico revocato equivale a 
mancata sottoscrizione, tranne che il suo titolare non 
ne confermi nel caso specifico l'autenticità e validità, 
fatti salvi i diritti dei terzi ed eventuali ipotesi di reato. 
Degli aspetti contrattuali si occupano gir articoli 
successivi L'art. 9 stabilisce: Il documento 


le (per esempio, il comandante della stazione dei 
carabinieri di un piccolo centro) e chiede l'asse¬ 
gnazione di una chiave di crittografia. Il pubblico 
ufficiale si accerta dell’identità del richiedente e 
quindi, con il suo PC, genera la coppia di chiavi, 
con una procedura che gli rende invisibile la chia¬ 
ve privata, che consegna all’interessato (presumi¬ 
bilmente su un dischetto che il signor Rossi ha 
avuto cura di portare con sé). Quindi, dato che an¬ 
che il suo PC è collegato alla rete della PA, invia la 
chiave pubblica dell’interessato al registro pubbli¬ 
co, con un messaggio cifrato con la chiave pubbli¬ 
ca del registro stesso e con la propria chiave pri¬ 
vata. Il computer del registro pubblico verifica au¬ 
tomaticamente il tutto (se no, che computer sa¬ 
rebbe?) e inserisce nell’elenco la chiave pubblica 
del signor Rossi. Tutto qui. 

Per quanto riguarda le chiavi delle istituzioni e 
della pubblica amministrazione, basta istituire 
presso gli enti più importanti su base funzionale o 
territoriale appositi uffici per la generazione e la 
trasmissione delle chiavi al registro. Naturalmente 
occorre qualcuno che eserciti un certo controllo 
su tutto il meccanismo, più a fini organizzativi che 
di verifica. 

Non servono tanti controlli a priori o a poste¬ 
riori, perché il sistema, se ben costruito, si verifi¬ 
ca da sé con l’uso incrociato delle chiavi pubbli¬ 
che dei mittenti e dei destinatari. Gli imbrogli so¬ 
no praticamente impossibili: come si fa, per 
esempio, a retrodatare un documento digitale, 
se tutti i computer attraverso i quali passa quel 
documento pongono il loro «timbro» digitale sul 
documento stesso (vedi la posta elettronica su 
Internet)? Ma qui scatta la trappola internale del¬ 
la burocrazia. 


elettronico si intende pervenuto al destinatario nel 
domicilio da questi dichiarato alla competente 
Autorità di cui ell'art 11 risultante dal certificato 
rilasciato al richiedente dall'Autorità emittente e 
pubblicato nell'elenco delle chiavi pubbliche di cui agli 
articoli 25 e segg della presente legge Mentre l'art 

10 determina il meccanismo della «ricevuta di 
ritorno« digitale La data e l'ora, sia di spedizione sia 
di ricezione, del documento elettronico redatto con le 
caratteristiche di cui alla presente legge ed al suo 
regolamento di attuazione sono opponibili alla 
controparte ed ai terzi tranne prova contraria, ove per 
la trasmissione si sia fatto uso di sistema informatico 
preposto alla generazione ed all'invio di una 
attestazione automatica dì avvenute trasmissione e 
ricezione, avente i requisiti di idoneità individuati dal 
Regolamento di attuazione e periodicamente 
certificato idoneo dal C.S.A.C. - Consiglio Superiore 
delle Autorità di Certificazione, di cui al successivo 
art 11, nei modi e termini di cui al Regolamento 
medesimo. 

La burocrazia 
con le maiuscole 

La bozza di articolato predisposta dall’AlPA pre¬ 
senta aspetti positivi e negativi II dato positivo 
più importante è l’aver colto in pieno la natura e i 
vantaggi della documentazione digitale e averne 
previsto gli effetti, ponendo le premesse per quel¬ 
la «svolta epocale» che oggi è possibile, ma che 
solo pochi mesi fa sembrava folle immaginare. Il 
progetto è fondato su meccanismi collaudati e 
standardizzati, di facile adozione, perfettamente 
integrati nel disegno della rete unitaria della pub¬ 
blica amministrazione. Questa, a sua volta, è del 
tutto «Internet compatibile», anzi, è un pezzo di 
Internet, e quindi la PA si integra nel modello na¬ 
scente della società dell’informazione II che signi¬ 
fica, fra l’altro, l'abbattimento di moltissimi vincoli 
gerarchici, che si rivelano del tutto inutili, perché 
nel modello Internet il funzionamento del sistema 
deriva dall’adesione dei singoli soggetti a un insie¬ 
me di norme tecniche chi non aderisce non en¬ 
tra, perché il collegamento non funziona. Non è 
necessario certificare che un computer della rete 
dispone dei necessari protocolli TCP/IP, perché se 
non li ha lo se contengono qualche errore) Il com¬ 
puter non è in rete. Lo stesso discorso può valere 
per la certificazione delle chiavi' se non seguo la 
procedura automatica di generazione e comunica¬ 
zione della chiave al registro pubblico, la chiave 
certificata non esiste! 

Tutto questo è di una semplicità «spaventosa», 

11 contrario della burocrazia. 

E infatti i burosauri, appena si sono accorti della 
semplicità e dell’efficacia del meccanismo da loro 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 


173 








stessi ipotizzato, si sono affrettati a inserire una 
sene di norme in grado di assicurare la sopravvi¬ 
venza del loro habitat, immaginando una nuova 
burocrazia che possa frenare l'avanzata della 
semplificazione Hanno inventato il Consiglio Su¬ 
periore delle Autorità di Certificazione. l’Autorità 
Amministrativa di Certificazione. l'Autorità Nota¬ 
rile di Certificazione, le Autorità Intermedie di 
Certificazione, le Autorità Private di Certificazio¬ 
ne, il Registro Unico delle chiavi pubbliche di 
captazione, gli Archivi delle chiavi di criptazione 
e forse qualche altro ente che ora mi sfugge 
Un'orgia di Autorità degna di un film sulle guerre 


stellari, un delirio di lettere maiuscole e di sigle 
da scioglilingua: C.S.A.C., A.A.C., A.I.C., A.N.C , 
A P C Che non servono a nulla, se non ad assi¬ 
curare lauti stipendi e comode poltrone, oltre 
che a rallentare le procedure. 

Se si accettano i principi della Rete e del docu¬ 
mento digitale, il sistema può funzionare in ma¬ 
niera quasi del tutto automatica e con un elevato 
grado di sicurezza. Nell'esempio della chiave del 
signor Rossi, fatto nel paragrafo precedente, oc¬ 
corre solo che nel computer del registro pubblico 
ci sia il software giusto e che il maresciallo dei Ca¬ 
rabinieri lo chi per lui) abbia un PC in rete e non la- 


Le modifiche alla bozza dell’AlPA 


ì I testo che segue è una proposta per modificare 
in alcuni punti la bozza di disegno di legge dell'AlPA -Atti 
e documenti elettronici Non e un articolato completo, 
ma prende in considerazione solo alcuni aspetti, sulla 
base dei puah si dovrebbe metter mano a una nscnttura. 
non sostanziale, di una parte del testo rimanente La 
puma osservazione riguarda una questione terminologica 
la definizione di -documento elettronico- non è sbagliata, 
ma sarebbe meglio parlare di -documento digitale 
anche se in questo momento il significato della parola 
« digitale~ non è chiaro a tutti gli italiani e, probabilmente, 
a buona parte dei parlamentari che dovrebbero discutere 
la proposta. Il punto essenziale non è nell'uso di 
apparecchiature elettroniche Iche possono essere anche 
non digitali, come un televisore/, ma nel fatto che il testo 
si nferisce a documenti rappresentati da bit, cioè 
documenti in formato digitale, non » elettronici ». che non 
significa nulla. Un altro aspetto forse secondario Ima, 
visto che ci siamo, cerchiamo di fare le cose per bene'l 
riguarda i termini usati per indicare le vane fasi delle 
procedure. Quindi 6 bene parlare di «cifratura » piuttosto 
che di «cnttografazioneii. termine che si riferisce al 
procedimento per rendere intelligibili le informazioni solo 
al destinatario, e non all'intero processo di autenticazione; 
cosi sarebbe bene parlare di «chiavi di cifratura » e di 
-contrassegno digitale- invece che di -chiavi di 
captazione- o «chiavi di codifica- e di «contrassegno 
elettronico« E via discorrendo 
Sono particolarmente importanti le modifiche proposte 
per gh articoli fi e 12, che nducono al minimo la struttura 
burocratica prevista nella bozza dell'AlPA II meccanismo 
••autocertificatono- degli algoritmi a chiave asimmetrica, 
insieme al principio della «rete come sistema 
informativo-, permette di eliminare le strutture 
intermedie la certificazione fa capo ai soggetti 
certificanti, l'archivio detta le regole. Passiamo ai testo, 
con un 'ultima avvertenza è stato seguito uno schema più 
lineare, mettendo pnma di tutto le definizioni, quindi la 
modifica del quadro legislativo e poi i dettagli. Ultima 
pignoleria un articolo precedente è. appunto, 
-precedente-, non -supenore-, che introduce una 
fuorviarne idea di gerarchia. 

Art 1 - Definizioni 

Ai fini di questa legge e di ogni altra disposizione 


applicabile, si intende per 

a) forma scritta qualsiasi rappresentazione della realtà m 
forma testuale, grafica, sonora, o altra consentita dalla 
tecnica, registrala su qualsiasi supporto; 
bl documento qualsiasi atto o rappresentazione della 
realta ai sensi della precedente lettera a), che abbia 
requisiti di certezza e immutabilità e possa essere 
attribuito a un soggetto determinato; 
c) documento digitale: qualsiasi atto o documento 
avente i requisiti descritti alla precedente lettera b). 
redatto o archiviato o trasmesso con mezzi digitali; 
di cifratura: procedimento attraverso il quale un atto, 
documento o altra rappresentazione in forma scritta 
viene resa intelligibile al solo destinatario; 
e) algoritmo a chiave asimmetrica procedura di 
crittografia o certificazione basata sull'uso di una chiave 
di cifratura pubblica, alla quale corrisponde una chiave 
segreta di decifratila; 

fi contrassegno digitale elemento identificativo univoco 
di un soggetto, realizzato mediante un algoritmo a chiave 
asimmetrica certificato da un soggetto abilitato; 
gl chiave certificata: la coppia di chiavi assegnate a un 
utente, generate da un soggetto a ciò autorizzato, con le 
procedure descritte nei successivo art. 11 

Art. 2 - Contesto legislativo 
Questo articolo deve modificare i'art 3 del decreto 
legislativo 39/93, la legge n. 15 del d gennaio 1968 e gli 
articoli dei codici civile e penale 0n particolare quelli 
introdotti dalla legge 547/ e dei di codio di procedura 
civile e penale per tutto quanto riguarda la sottoscrizione 
e l'efficacia probatoria dei documenti. Devono essere 
modificati anche i regolamenti fiscali e amministrativi, 
per arrivare alla completa equiparazione delle scritture 
cartacee e di quelle digitali. 

Ari. 3 - Regolamento di attuazione 
Rimane il testo originale dell'art 2 

Artt 4. 5, 6, 7, 8, 9,10 - Chiavi e contrattazione con 
mézzi digitali 

Rimane, nella sostanza, il resto originale, con le 
modifiche terminologiche indicate nella premessa È 
necessario inserire un comma che affermi che chiunque 
può generare e utilizzare in proprio chiavi di cifratura per 
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sci in giro la sua chiave privata. Tutto qui. Per il re¬ 
sto il progetto del’AlPA appare accettabile sul pia¬ 
no sostanziale, 

Qualche appunto può essere rivolto alla forma, 
perché la terminologia non è sempre corretta (si 
veda ancora «Terminologia crittografica” di Corra¬ 
do Giustozzi. in Informatica e Società del mese 
scorsoi Occorre anche una maggiore attenzione 
al quadro legislativo di riferimento, perché il testo 
prende in considerazione, in due punti diversi, so¬ 
lo il codice civile e il Dlgs 39/93, mentre il docu¬ 
mento digitale richiede una revisione a trecento- 
sessanta gradi delle norme civili, penali e ammini¬ 


strative, che sarebbe opportuno riunire in un solo 
articolo, con l'inserimento di disposizioni di porta¬ 
ta generale, o forse con la previsione di una dele¬ 
ga al governo. 

A questo punto non resta che accogliere l'invi¬ 
to dell'AlPA alla discussione e avanzare una im¬ 
modesta proposta di modifica del testo, che tro¬ 
vate nel grande riquadro. 

E, naturalmente, sfruttiamo la Rete: apriamo 
una pagina dedicata al documento digitale nel no¬ 
stro Forum multimediale «La società dell'informa¬ 
zione», alla URL <http://www.mclink.it/ 
inforum/docdigit.htmv 


rapporti privati, sema alcun obbligo o formalità. 

Art 11 - Chiavi certificate 
La validità di un documento digitale ò data 
dall’apposizione di una chiave asimmetrica di cifratura, 
generata, assegnata e certificata da uno 
dei soggetti indicati nel successivo art. 12 
L'autenticazione delle chiavi garantisce pubblicamente 
l'unicità e l'autenticità delle chiavi stesse, la loro 
appartenenza al soggetto o ente indicato, il periodo 
temporale all'interno del quale esse possono essere 
validamente e legittimamente utilizzate. 

La generazione e la trasmissione delle chiavi devono 
avvenire con le procedure indicate dal regolamento, in 
modo che la chiave privata non possa venire a 
conoscenza di soggetti diversi dall'intestatario, anche 
all'Interno dell'ufficio che genera e autentica le chiavi 
stesse. INOTA: questa procedura è normalmente in uso 
per la generazione dei PIN del Bancomat, e nemmeno 
l'operatore del sistema può conoscere la chiave privata 
del titolare della canal. 

Le chiavi private non possono essere archiviate, in 
qualsiasi forma e a qualsiasi scopo, da soggetti diversi 
dall'assegnatario. 

Nell'ambito della pubblica amministrazione le chiavi sono 
generate e certificate da appositi uffici da costituirsi 
all'Interno di ogni amministrazione centrale o funzionari 
abilitati all'interno di enti di particolare rilevanza, secondo i 
criteri stabiliti dal regolamento di attuazione. Tutte le 
chiavi pubbliche della pubblica amministrazione devono 
essere comunicate all'AlPA, presso la quale viene istituito 
un apposito registro L'AIPA trasmette le chiavi al registro 
generale pubblico descritto al successivo art. 13. 

Le chiavi da usare nelle trattative private da parte di 
qualsiasi soggetto possono essere generate, autenticate 
e comunicate al registro generale pubblico da consorzi di 
operatori o altre strutture, costituite secondo le direttore 
emanate dall'Ufficio centrale delle chiavi di cifratura e 
autenticazione. 

Le chiavi per l'autenticazione dei documenti relativi ad atti 
di straordinaria amministrazione sono generate e 
autenticate da un notaio, che le comunica all'apposito 
archivio delle chiavi notarili Per atti di particolare rilevanza, 
elencati nel regolamento o indicati dalla sezione notarile 
dell'Archivio unico delle chiavi di cifratura e codificazione, 


istituito ai sensi del successivo art. 12, o su richiesta del 
soggetto interessato, in deroga a! divieto indicato dal 
precedente comma 3, possono essere archiviate anche le 
chiavi pnvate. generate e certificate espressamente e 
limitatamente pet il documento o il gruppo di documenti 
relativi al singolo atto 

Art 12 - Organismi competenti 
La generazione e la certificazione delle chiavi di cifratura 
sono compiute da pubblici ufficiali o da funzionari dello 
Stato espressamente abilitati, o da enti consortili privati, 
con i requisiti e le modalità previste nell'emanando 
regolamento 

Il Governo è delegato per la creazione e 
legolamentazione dei seguenti organismi, la cui attività si 
svolgerà nell'ambito e con gli strumenti tecnologici della 
Rete Unitaria della Pubblica Amministrazione: 

1 ) L'Archivio unico delle chiavi di cifratura e 
autenticazione, con il compito di gestire il Registro 
pubblico delle chiavi di cifratura e di coordinare tutte le 
attività inerenti alla documemazrone digitale, nell'ambito 
dell'archivio sono costituite la sezione per il 
coordinamento delle chiavi generate e certificate da 
uffici privati e la sezione per le chiavi di competenza 
notarile. 

21 L'Ufficio centrale delle chiavi di cifratura e 
autenticazione della pubblica amministrazione, in seno 
all'Autorità per l'informatica nella pubblica 
amministrazione, con il compito di generare e certificare 
le chiavi dei soggetti istituzionali e dei pubblici funzionari 
abilitati alla generazione e alla ceduazione delle chiavi 
della pubblica amministrazione e dei privati 

Art 13 ■ Archivio unico delle chiavi cfi cifratura e 
autenticazione 

È costituito l'Archivio unico delle chiavi di cifratura e 
autenticazione... 

Nella sostanza vanno mantenute le previsioni dell'attuale 
an. 13. L'ufficio gestisce fi registro pubblico delle chiavi, 
consultabile da chiunque gratuitamente e anche per via 
telematica. 

Anicoli successivi: rimane la sostanza del proget to 
dell'AlPA, con le modifiche che derivano dagli articoli 
precedenti. 


MCmirroromouter n. 16S-gennaio 1997 


175 







La nuova le gg e sulla p rivac y 

PROTEZIONE DEI DATI PERSONALI 
E PROBLEMI DI INTERNET 

La tanto attesa legge sulla protezione dei dati personali è una realtà, o lo sarà tra 
poco tempo. Le norme specifiche per gli operatori telematici arriveranno con il 
previsto decreto legislativo, ma è già possibile tracciare un quadro d’insieme degli 
adempimenti che saranno necessari e dei problemi che dovranno essere risolti. 

( di Manlio Cammqrato ) 


dicembre 1996: secondo fonti ben infor¬ 
mate, la Camera dei Deputati si appre¬ 
sta ad approvare definitivamente, senza modifi¬ 
che. il disegno di legge governativo «Tutela delle 
persone e di altri soggetti rispetto al trattamento 
dei dati personali» licenziato dal Senato il 20 no¬ 
vembre, Secondo altre fonti, la Camera dovrebbe 
correggere alcuni punti dell'articolato e quindi ri¬ 
spedire il testo a Palazzo Madama per l’approva¬ 
zione definitiva. Comunque vada, è ragionevole 
pensare che la tanto attesa disciplina sulla privacy 
sia in dirittura d'arrivo, 

I tempi di preparazione di una rivista mensile 
come MCmicrocomputer non consentono di dare 
un'informazione sempre aggiornata, ed è possibi¬ 
le che questo articolo sia in qualche punto supera¬ 
to quando il numero sarà in edicola Ma le linee 
generali del provvedimento sono ormai acquisite 
e non dovrebbero esserci sorprese, eventuali ag¬ 
giornamenti saranno tempestivamente pubblicati 
nelle «Attualità» del Forum multimediale «La so¬ 
cietà dell'informazione», alla URL <http:/ 
/ www.mclink.it/inforum/attual htm>. 

I punti fondamentali della legge sono arcinoti e 
riproducono il disegno tracciato dall'Unione Euro¬ 
pea Ine abbiamo parlato in queste pagine molte 
volte, e m particolare nei numeri 147 e 148 - gen¬ 
naio e febbraio 19951 Dopo anni e anni di discus¬ 
sioni i principi generali sono ormai accettati viene 
istituita una figura di «Garante», al cui ufficio do¬ 
vranno essere comunicate tutte le operazioni di 
raccolta ed elaborazione di dati personali, da chiun¬ 
que effettuate Dovranno essere seguite regole 
molto rigide per la raccolta, la conservazione, l'ela- 
borazione. la comunicazione a terzi e la diffusione 
delle informazioni, con particolare attenzione ai co¬ 
siddetti «dati sensibili», che sono quelli relativi alla 


salute, alle abitudini sessuali, alle idee politiche e 
religiose e cosi via (il testo della legge è in 
Net_Lex, alla URL <http://www.mclink.it/ 
inforum/netlex/netlex.htm>). 

Sono passati due anni da quando l'ennesima 
elaborazione del testo è stata presentata al Sena¬ 
to, nella passata legislatura, due anni di dibattiti e 
di critiche, che però non sono serviti per ottenere 
miglioramenti sostanziali La legge rimane inutil¬ 
mente complicata, anche se alcuni articoli sono 
stati modificati o spostati, e alcune disposizioni 
appaiono troppo severe (se ne parla nel riquadro} 
È stato addotto il motivo, reale, dell'urgenza di va¬ 
rare la legge per far entrare l'Italia nell'accordo di 
Schengen, per mettere a tacere le voci di dissen¬ 
so e spingere l'approvazione del testo con poche 
modifiche, frutto più di pressioni interessate che 
di un seno tentativo di miglioramento 


Quali «dati» in rete? 

Rimandiamo l'analisi dettagliata del testo al 
momento in cui sarà varata l'intera normativa, che 
comprende anche un decreto legislativo da ema¬ 
nare dopo la legge principale e che conterrà le di¬ 
sposizioni piu importanti dei sistemi telematici. 
Ma, dal momento che le linee fondamentali della 
normativa si possono considerare comunque ac¬ 
quisite. cerchiamo di capire quali adempimenti, 
sostanziali e formali, saranno richiesti a chi gesti¬ 
sce un sistema telematico, in particolare a un ISP 
(Internet Service Provider). Prima di tutto faccia¬ 
mo una ricognizione delle «banche dati» presenti 
normalmente nel sistema. 

La prima, è più ovvia, e elenco degli abbona¬ 
ti, che comprende di solito i dati anagrafici e 
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l ‘username (cioè ('identificativo pubblico assegna¬ 
to all’utente, che può anche essere uno pseudoni¬ 
mo o un nome di fantasia, il cosiddetto ntckna- 
me I Questo elenco in molti casi è accessibile al 
pubblico e costituisce quindi una sorta di rubrica 
telefonica, in alcuni casi è riservato. 

Collegato all'elenco degli abbonati e il delicatis¬ 
simo archivio delle password, cioè delle chiavi 
private che, in combinazione con l'username con¬ 
sentono l’accesso al sistema o a parti di esso. 
L'archivio delle password dovrebbe essere sem¬ 
pre crittografato con algoritmi one way e super¬ 
protetto contro le intrusioni (vedremo piu avanti le 
precauzioni che dovrebbero essere rese obbliga¬ 
torie per la sicurezza mìnima dei sistemi). 

Terzo, importantissimo archivio, è quello dei 
log. cioè delle registrazioni automatiche dei princi¬ 
pali dati dei collegamenti, generate automatica- 
mente dal sistema. È compito del responsabile 
del sistema stesso decidere quali informazioni 
debbano essere raccolte e in che modo vadano 
archiviate e protette. L’utilizzo piu comune dei log 
è per gli addebiti dei collegamenti, quando sono 
praticate tariffe a tempo o è previsto un tempo 
massimo giornaliero o mensile; si possono gene¬ 
rare log molto dettagliati o ridotti all'essenziale, 
ma l'importante è che possano essere utilizzati in 
caso di contestazioni degli abbonati e anche per 
ricostruire collegamenti sospetti nel caso di tenta¬ 
tivi di accesso illecito al sistema o la commissione 
di altri reati telematici. Dal punto di vista della pro¬ 
tezione dei dati personali l'archivio dei log è deli¬ 
cato quanto quello delle password, perché può 
contenere informazioni molto delicate; i tempi di 
collegamento di ciascun utente, a quali ore si col¬ 
lega, quali siti visita piu di frequente, quali prodotti 
acquista e via discorrendo. Un log molto dettaglia¬ 
to permette di costruire un profilo dell'abbonato 
che può essere utilissimo per le promozioni com¬ 
merciali, ma anche per diffamazioni, ricatti, estor¬ 
sioni e altre poco nobili attività 

Con questi tre punti si esaurisce la rassegna 
degli archivi «strutturali» di un sistema telemati¬ 
co, archivi che vanno considerati sotto una serie 
di aspetti funzionali la raccolta delle informazioni, 
la loro conservazione, l’elaborazione, la comunica¬ 
zione a terzi, la diffusione e il cosiddetto «trasferi¬ 
mento all'estero». 

La raccolta delle informazioni può avvenne 
in forma esplicita, come nella compilazione delle 
schede anagrafiche, o «in background», come 
nella registrazione dei log. Un caso a parte e co¬ 
stituito dall'archivio delle password, il cui aggior¬ 
namento è di fatto nelle mani degli utenti, ma la 
cui gestione e protezione spetta al gestore del 
sistema 

La conservazione delle informazioni è rile¬ 
vante soprattutto per la protezione della riserva¬ 
tezza: se l'archivio degli abbonati può essere pub¬ 
blico, quelli delle password e dei log devono esse¬ 
re difesi dalle intrusioni non autorizzate con tutti i 
mezzi messi a disposizione dalla tecnologia: collo¬ 
cazione in zone protette del sistema, crittografia, 
password di accesso e via discorrendo, senza di¬ 
menticare la protezione fisica dei locali e del siste¬ 


ma (badge di accesso, serrature affidabili, ecc). 

E siamo all'aspetto dell'elaborazione dei dati 
Essi sono normalmente elaborati per scopi ammi¬ 
nistrativi, per la fatturazione dei consumi, per sco¬ 
pi statistici e commerciali, per scopi tecnici o 
quando si devono analizzare le prestazioni dei si¬ 
stemi. Un caso a parte è l’elaborazione delle pass¬ 
word. sotto l'aspetto della crittografazione e del 
confronto automatico che autorizza l’accesso: la 
raccolta, la conservazione e l’elaborazione del da¬ 
to costituiscono momenti inscindibili di un proces¬ 
so unico, con particolari implicazioni dal punto di 
vista giuridico. 

Infine la comunicazione e Ila diffusione La 

prima consiste nella trasmissione delle informa¬ 
zioni a determinati soggetti, la seconda si risolve 
di fatto nella pubblicazione. E qui incominciano i 
veri problemi per gli operatori telematici, perché la 
diffusione dei dati su Internet, come vedremo tra 
poco, configura anche il trasferimento dei dati 
all’estero, che la nuova legge regola con norme 
molto severe. 


Esportare verso dove? 

Ora dobbiamo considerare due aspetti. 

Il primo è che l'informazione in refe comprende 
per sua natura una quantità enorme di dati perso¬ 
nali. che vengono diffusi materialmente dagli In¬ 
ternet provider, ma che sono immessi da una 
moltitudine di soggetti per finalità connesse 
all'informazione stessa, anzi, sono spesso conna¬ 
turati alle informazioni. Pensiamo a un classico si¬ 
to universitario, con l'elenco delle facoltà, delle 
materie di insegnamento e dei docenti ai sensi 
delle norme sulla protezione dei dati personali si 
tratta di vere e proprie «banche dati», dalle quali 
si ricavano le informazioni sull'attività di alcune 
persone. Si apprende, per esempio, che il profes¬ 
sor Tal dei Tali insegna la tale materia in tale fa¬ 
coltà. e questa è un'informazione personale pro¬ 
tetta dalla legge Per fare un esempio più imme¬ 
diato, personalissimo, «sfogliando» MC-link chiun¬ 
que può sapere che Manlio Cammarata è un gior¬ 
nalista, che collabora alle riviste MCmicrocompu- 
ter e MC-link, si occupa di diritto delle tecnologie 
dell'informazione, è coordinatore del Forum multi¬ 
mediale «La società dell'informazione». Notizie 
banali, certo, ma si tratta di informazioni la cui rac¬ 
colta, conservazione, elaborazione, diffusione e 
trasferimento all’estero sono regolate dalla legge. 
Aggiungiamo che una semplice elaborazione delle 
informazioni reperibili nel Forum può portare alla 
costruzione di un elenco di rapporti interpersonali 
tra i partecipanti alla discussione, che sono magi¬ 
strati, avvocati, docenti universitari, funzionari 
pubblici. In un'indagine penale del tipo di quelle 
che vengono riportate dalle cronache più recenti, 
nella quaie si indagasse su uno qualsiasi dei parte¬ 
cipanti al Forum, questi rapporti interpersonali po¬ 
trebbero addirittura far sorgere ipotesi di collusio¬ 
ni in attività illecite... 

Il secondo aspetto è ancora più problematico: 
Internet è, per sua natura, un sistema globale, pri- 
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vo di confini fisici e politici, che si sovrappone al 
sistema politico disegnato dal diritto internaziona¬ 
le Non è facile inquadrare questo concetto dal 
punto di vista giuridico, perché quando un'infor¬ 
mazione viene immessa In Internet non si verifica 
un passaggio da uno stato a un altro stato, come 
quando un individuo o un bene attraversano una 
frontiera, ma si realizza il passaggio di beni imma¬ 
teriali da un territorio fisico e giuridicamente deli¬ 
mitato a uno spazio illimitato e ancora non definito 
da norme di diritto positivo. È qualcosa che asso¬ 
miglia alla situazione in cui si trova un natante che 
supera il limite delle acque territoriali di uno stato 
e si trova in uno spazio «di nessuno». Ma, mentre 
ci sono accordi tra gli stati che regolano il passag¬ 
gio e l’attività nelle acque internazionali, nessuna 
legge regola il ciberspazio È necessario che ci si 
renda conto che la definizione di «ciberspazio» 
non è soltanto una suggestiva invenzione lettera¬ 
ria, ma corrisponde a una realtà precisa, della qua¬ 
le è urgente definire i contorni giuridici 

Dunque quando un'informazione è pubblicata 
in un sito di Internet, essa è a disposizione di 
chiunque in qualunque parte del mondo. 

Ora consideriamo il fatto che l’art. 28 della leg¬ 
ge sui dati personali afferma che II trasferimento 
anche temporaneo fuori del territorio nazionale, 
con qualsiasi forma o mezzo, di dati personali og¬ 
getto di trattamento deve essere previamente no¬ 
tificato al Garante, qualora sia diretto verso un 
Paese non appartenente all'Unione europea 
(comma 1 ) e che II trasferimento è vietato qualora 
l'ordinamento dello Stato di destinazione o di tran¬ 
sito dei dati non assicuri un livello di tutela delle 
persone adeguato (comma 3). Prima di tutto si do¬ 
vrebbe notare l'incongruenza del concetto di «da¬ 
to» con quello di «trasferimento temporaneo», 
perché il dato viene trasferito solo se viene comu¬ 
nicato a terzi o diffuso, e questo «trasferimento» 
è irreversibile. Come faccio a comunicare «tem¬ 
poraneamente» a qualcuno il mio nome o la mia 
professione? Voce dal sen fuggita, più richiamar 
non vale. Ma se mi reco all'estero per qualche 
giorno con in tasca la mia agenda e non comunico 
a nessuno i dati che contiene, e poi torno in Italia, 
si può parlare di «trasferimento temporaneo di da¬ 
ti»? È contro il più elementare buonsenso! Il fatto 
è che anche in questo caso si confonde l'informa¬ 
zione con il supporto che la contiene (vedi l'artico¬ 
lo precedente) e si cerca di applicare a un elemen¬ 
to immateriale una norma riferibile solo a qualco¬ 
sa di fisico. 

Ma il punto essenziale è un altro, ed è un para¬ 
dosso che si basa su due elementi Primo: la pub¬ 
blicazione di informazioni personali su Internet 
configura senza dubbio la strana fattispecie del 
«trasferimento di dati all’estero», secondo: non 
essendoci contini nella diffusione delle informa¬ 
zioni su Internet, e non potendo il gestore del si¬ 
stema determinare verso quali stati le informazio¬ 
ni vengono trasferite, e per i quali possono transi¬ 
tare, si ricade inevitabilmente nella previsione del 
terzo comma, cioè il Trasferimento o il transito in 
stati che non assicurano un livello di tutela delle 
persone adeguato II che è vietato. Ed ecco il pa¬ 


radosso se consideriamo che il trasferimento dei 
dati all'estero è insito nella natura stessa di Inter¬ 
net, dobbiamo concludere che «Internet e vieta¬ 
ta»! 

Ma. come vedremo tra poco, il problema può 
essere risolto abbastanza facilmente. 


La soluzione è nel contratto 

A questo punto è opportuno richiamare un con¬ 
cetto che spesso i tecnici non tengono presente 
la legge sui dati personali non «vieta» la raccolta e 
il trattamento dei dati, ma li sottopone a determi¬ 
nate condizioni, che in sostanza si riducono al 
consenso dell'interessato e alla notificazione al 
Garante Questa deve essere comunque presen¬ 
tata e deve contenere la descrizione di tutti gli ar¬ 
chivi. del modo in cui vengono raccolti i dati e del¬ 
le elaborazioni che vengono svolte Un elemento 
non trascurabile riguarda il tempo di conservazio¬ 
ne dei dati, che deve essere precisato per le 
informazioni anagrafiche si può ipotizzare un certo 
tempo dopo la fine deH'abbonamento. per esem¬ 
pio un anno, ma per i log la questione è piu com¬ 
plessa. perché essi possono rivelarsi importanti 
anche dopo molti anni, nel caso di indagini penali 
o cause civili in cui possono essere prodotti come 
elementi probatori. C'è da sperare che il futuro 
decreto legislativo chiarisca questo e altri aspetti 
ancora sfuggenti. 

Siccome anche la comunicazione e la diffusio¬ 
ne dei dati rientrano nel concetto di «trattamen¬ 
to». la notificazione deve contenere anche le in¬ 
dicazioni su quali dati sono accessibili dalla Rete 
e in quali forme In linea di principio si può rite¬ 
nere che le informazioni anagrafiche degli abbo¬ 
nati possano essere oggetto di diffusione, men¬ 
tre tutte le altre informazioni vadano tenute 
strettamente riservate (e qui entrano in gioco le 
disposizioni sulla sicurezza, che saranno oggetto 
di altri provvedimenti normativi) Resta il proble¬ 
ma dei dati diffusi all'interno delle pagine, che 
non sono sotto il controllo del provider e per i 
quali è difficile vedere una soluzione in linea con 
i principi della legge. 

A questo proposito entra però in gioco un altro 
ordine di considerazioni se i siti Internet, o una 
parte di essi, possono o devono rientrare nell'am- 
bito delle disposizioni sulla stampa (vedi Informati¬ 
ca e Società del mese scorso), la diffusione di 
informazioni nelle pagine Web. nei newsgroup e 
nei BBS potrebbe essere regolata in parte con il 
codice deontologico previsto dal secondo comma 
dell'art 25 Resta comunque il fatto che é urgen¬ 
te rivedere le disposizioni sulla responsabilità del 
direttore di una pubblicazione per le informazioni 
che non può materialmente controllare (questo 
comporta, ancora una volta, l'obbligo o l'onere di 
indentificare gli abbonali, affinché si possa sem¬ 
pre risalire agli autori di atti illeciti) 

Ma il vero cardine della questione è nel con¬ 
senso che l'interessato deve dare al titolare della 
banca dati, cioè al gestore del sistema, per la rac¬ 
colta e il trattamento delle informazioni che lo ri- 
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guardano E questo può essere ottenuto in manie¬ 
ra abbastanza semplice, con una attenta predispo¬ 
sizione del contratto di abbonamento. Il gestore 
deve inserire una serie di clausole che indichino 
quali dati sono raccolti e conservati e quali sono 
comunicati o diffusi, e anche quali sono i diritti 
dell'interessato, elencati dall'art. 13 Si deve tener 
presente che il consenso dell’interessato alla rac¬ 
colta dei dati non e richiesto quando essa sia ne¬ 
cessaria per l'esecuzione del contratto (art 12 ) 
Non è pensabile che si possa chiedere un abbo¬ 
namento e opporsi alla registrazione del proprio 
nome, cognome e indirizzo, ma è comprensibile 
che qualcuno non voglia che il proprio nome ap¬ 
paia in un elenco consultabile da chiunque. Il 
consenso espresso anche per il trasferimento 
dei dati all'estero, anche verso i paesi che non 
assicurano lo stesso livello di protezione, risolve 
il problema del «divieto di Internet» posto dal 
terzo comma dell'art. 28. È necessario però che 
nel contratto siano descritti in dettaglio i diversi 
aspetti del trattamento e che le relative clausole 
siano approvate con una firma separata. Infatti 
l'art. 10 prescrive che all'interessato siano comu¬ 
nicati tutti gli aspetti del trattamento dei dati. 


mentre l'art. 11, comma 3, recita II consenso è 
validamente prestato solo se è espresso libera¬ 
mente, in forma specìfica e documentata per 
iscritto, e se sono state rese all'interessato le 
informazioni di cui all'articolo IO 

Un'ultima annotazione per concludere l’esame 
del testo della legge porta anche alla soluzione del 
problema dell'anonimato, che alcuni vorrebbero li¬ 
bero e totale, e altri vorrebbero escludere del tut¬ 
to. A norma dell'art 13 l'interessato può opporsi 
alla diffusione del suo nome o di altre informazio¬ 
ni, ma l'art. 12 stabilisce che il consenso non è ri¬ 
chiesto al quando il trattamento riguarda dati rac¬ 
colti e detenuti in base ad un obbligo previsto dal¬ 
la legge, da un regolamento o dalla normativa co¬ 
munitaria; bl è necessario per l'esecuzione di ob¬ 
blighi derivanti da un contratto del quale è parte 
l’interessato o per l'acquisizione di informative 
precontrattuali attivate su richiesta di quest'ulti¬ 
mo, ovvero per l'adempimento di un obbligo lega¬ 
le. Dunque il legislatore accoglie implicitamente la 
formula del cosiddetto «anonimato protetto», per 
il quale il titolare della banca dati deve essere a 
conoscenza della vera identità dell'interessato, 
ma gli può essere impedito di divulgarla. «S 


Attenti alTagenda! 


N 

‘ J o, il possesso dell'agenda personale non va notificato al 
Garante dei dati. Lo afferma l'art. 3, comma 1 II trattamenro di 
dati personali effettualo da persone fisiche per finì 
esclusivamente personali non è soggetto all'applicazione della 
presente legge, sempreché i dati non siano destinati ad una 
comunicazione sistematica o alla diffusione Meno male! Ma II 
comma successivo aggiunge: Al trattamenro di cui al comma I si 
applicano in ogni caso le disposizioni in tema di sicurezza dei dati 
di cui all'articolo 15. nonché le disposizioni di cui agli articoli 18 e 
36 Questo è strano, perché se la legge non si applica al 
«trattamento effettuato da persone fisiche per finì 
esclusivamente personali», come si fa ad applicarne singoli 
articoli? E che cosa dicono questi articoli? I! 15 parla di misure 
minime di sicurezza da adottare in via preventiva che sono 
individuate con regolamento emanato con decreto del 
Presidente della Repubblica, mentre il 18 dice: Chiunque cagiona 
danno od altri per effetto del trattamento di dati personali è 
tenuto al risarcimento ai sensi dell'articolo 2050 del codice civile. 
E il 36 conclude Chiunque, essendovi renufo, omette di adottare 
le misure necessarie a garantire la sicurezza dei dati personali, in 
violazione delle disposizioni dei regolamenti di cui ai commi 2e3 
dell'articolo 15, è punito con fa reclusione sino ad un anno Se 
dal fatto deriva nocumento, la pena è della reclusione da due 
mesi a due anni 

A questo punto qualcuno vorrà sapere che cosa dice l'art. 2050 
del codice civile. 

Eccolo Chiunque cagiona danno ad altri nello svolgimento di 
un'attività pericolosa, per sua natura o per la natura dei mezzi 
adoperati, è renuro al risarcimento se non prova di avere 
adottato tutte le misure idonee a evitare il danno. In termini 
legali si chiama «inversione dell'onere della prova» e significa 
che, un determinati casi, non è il danneggiato che deve provare la 
responsabilità di chi ha causato II danno, ma è quest'ultimo che 


deve provare di aver adottato tutte le misure idonee a evitarlo. 
Insomma: se vi allontanate dalla vostra scrivania lasciando 
l'agenda sul tavolo, invece che chiuderla a chiave nel cassetto, e 
qualcuno vi legge informazioni compromettenti per qualcun altro, 
potete essere condannati a due anni di galera e risarcire i danni a 
un soggetto che non è neanche tenuto a provare la vostra 
responsabilità. Questo, evidentemente, perché il trattamento di 
dati personali effettuato da persone fisiche per fini 
esclusivamente personali è un'attività pericolosa, per sua natura 
o per la natura dei mezzi adoperati... 

Questa non è la sola «perla» della legge sui dati personali. C'è, 
per esempio, l'art. 4, comma 1, che dice: La presente legge non 
si applica al trattamento di dati personali effettuato: al dal Centro 
elaborazione dati di cui all'articolo 8 della legge l aprile 1981, n. 
121 /.. ./. Chi va a vedere la legge n. 121 resta di stucco, perché è 
quella che istituisce la banca dati delle forze di polizia, uno degli 
organismi più «chiacchierati» della Repubblica, Il primo che ha 
bisogno di un deciso intervento del Garante! Questo comma 
capovolge il senso della legge, è il contrario del principio della 
protezione dei dati personali. Ma poi c'é il secondo comma: Ai 
trattamenti dì cui al comma 1 si applicano in ogni caso le 
disposizioni di cui agli articoli 9. 15, 17, 19, 31, 32. commi 6 e 7 e 
36, nonché, latta eccezione per i trattamenti di cui alia lettera W 
del comma 1, te disposizioni di cui agli articoli 7 e 34 Prima si 
dice che la legge non si applica, poiché si applicano le 
disposizioni di cui ecc., fatta eccezione per i trattamenti. 
Insomma, se il principio è che la legge si applica a tutte le 
banche dati, lo si scriva. E poi. se del caso, si elenchino le 
dovute eccezioni. Invece qui si parte dall'eccezione, che e 
gravissima in linea di principio, poi si fa l'eccezione 
déll'ecce 2 ione, fatta salva l’eccezione dell'eccezione 
dell'eccezione I 

E pene «islamiche» per chi dimentica l'agenda 
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a cura di 
Paolo Martegani 
e Riccardo Montenegro 


Le i I3éi ,:ura{Of. sono niarteuan&nniroma'J i! ric_iroi !‘à''iii\ , | 


CULTURA E 
TECNOLOGIA 

Che con l'uso del calcolatore qualco¬ 
sa sia cambiato negli studi profes¬ 
sionali lo si può vedere per prima co¬ 
sa dall'arredamento. Il vecchio e glo¬ 
rioso tavolo da disegno non troneg¬ 


gia più con il suo grande piano incli¬ 
nato (quasi una vela per navigare nel 
mare della creatività) e il docile tecni¬ 
grafo pronto a seguire le inclinazioni 
del progettista. Oggi e addossato a 
una parete come un mobile inutile o 
si è trasformato in un piano d appog¬ 
gio per libri, riviste e quant'altro non 
si sa dove mettere. 

Il tramonto del tavolo da disegno è 
un fatto simbolico che segna il tra¬ 
sformarsi di una cultura che ci obbli¬ 
ga a essere moderni sia quando in¬ 


daghiamo il passato sia quando pro¬ 
gettiamo il futuro. 

E proprio questa trasformazione in 
atto che ha motivato il colloquio con 
Paolo Portoghesi, progettista e stori¬ 
co dell'architettura di vasta notorietà, 
che ci ha espresso, con la chiarezza 
che lo contraddistingue, il suo punto 
di vista sui temi delle nuove tecnolo¬ 
gie, della progettazione con il calco¬ 
latore. della storia. L'intervista è illu¬ 
strata con alcune immagini di due 
suoi recentissimi progetti 
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e Architetti! 


tè 


"IO E IL COMPUTER' 

INTERVISTA CON PAOLO PORTOGHESI 



Dall’uso del computer come Strumento di veri- ( di Riccardo Montenegro ) 

fica e controllo 
del progetto di 
architettura al¬ 
l'Irruzione della 
tecnologia 
informatica nel¬ 
la sfera degli 
spazi domestici, 
dalla multime¬ 
dialità alla co¬ 
municazione: 
il parere dell’ar¬ 
chitetto romano 


Professor Portoghesi, da quanto 
tempo usa il computer? 

Sono otto anni circa L'uso saltuario e 
particolare che ne facevo inizialmente si 
è via via sviluppato fino a diventare qua¬ 
si il settanta percento della produzione 
dello studio. 

Mi risulta che la generazione di pro¬ 
gettisti che si è formata prima dell'av¬ 
vento dell'informatica non sia parti¬ 
colarmente entusiasta di questo mez¬ 
zo, che in genere viene considerato 
con una certa diffidenza o come un 
male necessario. Lei come ha vissuto 
questa innovazione? 

Al principio mi è sembrata una cosa 
trascurabile, che serviva sostanzialmen¬ 
te solo per sostituire manodopera piu 
costosa nella realizzazione di disegni ac¬ 
curati; ecco... in un certo senso mi pare¬ 
va che il limite del computer fosse quel¬ 


10 di fare i tratteggi più In fretta e piu a 
buon prezzo di un disegnatore, poi, vice¬ 
versa. ho scoperto quanto possa essere 
utile nella fase progettuale, su due ver¬ 
santi. innanzitutto quello della verifica 
del risultato attraverso la prospettiva e la 
rappresentazione tridimensionale, l'altro, 
invece, è più personale in quanto, es¬ 
sendo la mia architettura basata su una 
geometria abbastanza complessa, che si 
riallaccia anche alla geometria dei fratta- 
li. questo mezzo consente di controllare 

11 processo di formazione geometrica in 
modo molto più incisivo di come non si 
riesca a fare con il compasso e la matita 
Ci sono edifici che ho interamento pro¬ 
gettato con il computer Una delle cose 
fondamentali del calcolatore e che una 
volta individuata una struttura, una for¬ 
ma. si può cambiare la sua scala come si 
vuole senza bisogno di ricominciare da 


capo come si fa quando si disegna a ma¬ 
tita Questo, per esempio, e uno stru¬ 
mento di indagine sulle architetture deci¬ 
samente rivoluzionario Successivamen¬ 
te ho scoperto le tecniche del rendering, 
che inizialmente ritenevo disprezzabile, 
riconoscendone invece la efficacia pro¬ 
vocatoria per chi ha talento creativo 

Fermo restando che è chi guida che 
fa la differenza: è più creativa la mati¬ 
ta o il computer? 

Beh, questa è un po' come la doman¬ 
da se vuoi piu bene a papà o a mamma, 
6 uno pseudoproblema. Sicuramente la 
matita è più docile ma il computer ha 
una tale concentrazione sotto il profilo 
informativo che facilmente batte la mati¬ 
ta come strumento creativo. 

Qualcuno dice che i primi segnali 
evidenti dell'uso dell'informatica nel¬ 
la progettazione si possano cogliere 
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nella recente 
corrente de¬ 
strutturalista, 
che poi cosi 
nuova non è... 
Ormai è vec¬ 
chia... 

... visto che il 
primo esem¬ 
pio di questa 
architettura lo troviamo nel palazzo 
Te di Giulio Romano a Mantova ... 

Sì... Giulio Romano... indubbiamente 
era un decostruttivista. soprattutto il suo 


affresco sul terremoto dentro il palazzo 
Te è veramente una premonizione, in un 
certo senso, di questo gusto della scia¬ 
gura. Comunque, io considero il deco- 
struttivismo una moda passeggera or¬ 
mai giunta alla consunzione, indubbia¬ 
mente derivata dalla facilità con cui il cal¬ 
colatore simula il crollo, la destrutturazio- 
ne di un edificio cosi come permette di 
fare delle prospettive esplose straordina¬ 
rie; tuttavia non credo che il calcolatore 
debba essere usato in funzione di quello 
che sa fare meglio, io credo che debba 
essere usato per realizzare ciò che noi 


Nelle pagine precetterai, m 

questa e nella successiva « 
progetto per il Polo direzio¬ 
nale di Pietralata a Poma 
099BI 
Architetto 
Paolo Portoghesi 
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Giancarlo bancarella 


vogliamo fare Solo in questo senso di¬ 
mostra una effettiva docilità, mentre nel¬ 
l'altro senso è lui che fa da padrone. 

Nell'ultima edizione dello SMAU, la 
Philips, nell'ambito di un progetto dal 
titolo "Vision of thè future", ha pre¬ 
sentato una serie di oggetti-funzione 
realizzati con una tecnologia non an¬ 
cora diffusa ma disponibile. Lei pensa 
che le nuove tecnologie modifiche¬ 
ranno la forma degli ambienti abitati¬ 
vi? E se è cosi, quanto ne debbono te¬ 
ner conto i progettisti? 

Sono anni che ogni tanto mi occupo 
della casa del futuro e quindi su questo 
argomento ho riflettuto molto, secondo 
me senza dubbio la tecnologia metterà a 
disposizione uno strumentario finora ap¬ 
pena intuibile che costringerà a modifi¬ 
care la casa, comunque a dedicare un 
grande spazio della casa a quella che 
può essere la memoria della propria vita 
che ormai è realizzabile attraverso infini¬ 
ti mezzi. 

Professor Portoghesi, non le sem¬ 
bra che l'informatica e la tecnologia 
in genere tendono a ridurre lo spazio 
tra la funzione e l'oggetto, la virtua¬ 
lità avanza a grandi passi invadendo 
la vita quotidiana? Moltissime funzio¬ 
ni saranno concentrate all'interno di 
spazi ridottissimi, di questo il proget¬ 
tista deve tener conto? C'è ancora 
spazio per una estetica dell'architet¬ 
tura oppure sarà tutto asetticamente 
funzionale e basta? 

Credo, anzi, che cl sarà una moltiplica¬ 
zione dei problemi estetici anche per il 
bisogno di non essere sommersi da que¬ 
sto grande frastuono che la tecnologia 
crea intorno a noi. Da una parte queste 


IN UN CD-ROM LE GRANDI FIRME DEL DESIGN ITALIANO 



vico magistretti 



ricerche • progetti Prodotti eiiende Scritti MMIografU 


La confusione e l'improvvisazio¬ 
ne che dominano la produzione 
dei CD-ROM in Italia, sconcertan¬ 
do il pubblico per la genericità dei 
prodotti, ha rallentando l'amplia¬ 
mento di un mercato potenzial¬ 
mente assai vasto Ma. ovvia¬ 
mente. non sono le capacità che 
mancano, i prodotti di qualità, 
che per fortuna non sono pochi, 
dimostrano di essere all'altezza - 
se non superiori - di quanto si 
realizza negli altri paesi. 

È il caso di questo bel CD-ROM 
multimediale pubblicato dall'Edi¬ 
toriale Domus e dedicato a otto 
grandi firme del design italiano 
Gae Aulenti. Mario Belimi, Achille 
Castigliom, Vico Magistretti, Enzo 
Mari. Bruno Munari, Ettore Sott- 
sass e Marco Zanuso. I protago¬ 
nisti del design italiano è suddivi¬ 


so in due grandi sezioni "Lo sce¬ 
nario''. "I protagonisti" e tre ap¬ 
profondimenti dal titolo "Ricerche 
e progetti", "Prodotti e aziende". 
"Scritti e bibliografia". 

"Lo scenario" traccia m 24 capitoli 
una analisi critica, scritta da An¬ 
drea Branzt e letta da uno speaker, 
delle esposizioni, dei movimenti 
culturali, delle tematiche che han¬ 
no visto in prima linea o comunque 
coinvolto gli otto protagonisti. 
Completano la sezione una serie di 
interviste con i designer della dura¬ 
ta totale di 30 minuti 
Ne "I protagonisti" viene ripercor¬ 
so l'iter professionale e culturale 
dei singoli designer con il com¬ 
mento diretto di Andrea Branzi, la 
cui voce accompagna il procedere 
delle immagini. 

Da queste due sezioni, contraddi- 
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ma "cosa" comunicare. Sembra che il 
problema sia come comunicare e che 
comunicare attraverso un telefonino mo¬ 
difichi sostanzialmente il rapporto tra 
due persone; certo, il telefonino ha fatto 
si che questo rapporto di comunicazio- 




e Archi tettu rl!^ 



innovazioni ci richiedono una partecipa¬ 
zione creativa, dall’altra, sicuramente, 
creeranno una reazione; del resto sap¬ 
piamo che in tempi recenti lo sviluppo 
della tecnologia ha determinato una de¬ 
cisa difesa dell'ambiente, quindi ogni 
azione produce una reazione e se la tec¬ 
nologia finisse per sommergere il mo- 



stmte la prima dal colore blu, la se¬ 
conda verde, si può interagire ac¬ 
cedendo ai tre gruppi di approfon¬ 
dimento 

Il primo si riferisce alle "Ricerche 
progettuali", il secondo offre nu¬ 
merose schede sui prodotti (per 
alcuni dei quali e attiva una funzio¬ 
ne di zoom per esaminare i parti¬ 
colari) raggruppati per aziende. Infi¬ 
ne il CD-ROM offre un ricco reper¬ 
torio di scritti e ampie bibliografie, 
400 pagine, tutte consultabili e 


mento estetico sicuramente l'uomo sa¬ 
prebbe difendere questa sua preziosa 
caratteristica. 

Cosa pensa della multimedialità: 
moda, spettacolo, nuova comunica¬ 
zione? 

Quello che credo è che si. esistono 
degli aspetti di novità, ma questa novità 
non è sostanziale è una rielabora- 
zione di elementi che appartengo¬ 
no alla vita dell'uomo, da secoli. 
Ciò che conta non è tanto "come" 


ne, che una volta era determinato dalla 
presenza diretta o era comunque legato 
a una struttura fissa, sia diventata una 
cosa mobile. Forse verrà il giorno in cui i 
telefoni non suoneranno più. ci aggredi¬ 
ranno direttamente o avremo delle pro¬ 
tesi nel cervello che ci metteranno in re¬ 
lazione con gli altri. Comunque sono del¬ 
l’opinione che insieme a queste cose, 
che possono essere accettate o respinte 
dall'uomo a seconda se lo aiutano a vi¬ 
vere o invece gli rendono la vita difficile, 


stampabili grazie al 
formato Adobe Acro¬ 
bat Alla ricchezza 
delle Informazioni e 
alla quantità di imma¬ 
gini (circa 3000), si 
accompagna una in¬ 
terfaccia molto nitida 
e razionale e un uso 
intelligente della in¬ 
terattività con funzioni che permet¬ 
tono una ricerca completa su tutto 
il materiale disponibile e, infine, la 
possibilità di personalizzare un per¬ 
corso di navigazione costituendo 
cosi delle vere e proprie monogra¬ 
fie autogestite, 

I protagonisti del design 
italiano. 

Editoriale Domus. Lire 129.000 
Per Macintosh e Windows 3.1 o 
Windows 95 
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sopravvivono mol¬ 
ti dei caratteri del¬ 
l'uomo primitivo. 
Sono centinaia di 
migliaia di anni 
che l'uomo esiste 
e tutto sommato 
l’uomo moderno 
somiglia più all'uo¬ 
mo primitivo che 
non alle infinite macchine che sono sta¬ 
te create sul suo modello In definitiva 
credo che bisogna rendersi conto che 
molte delle cose che piu ci condizionano 
risalgono a migliaia di anni fa e le cose 
che sono state inventate oggi hanno si 
un peso ma si devono confrontare con 
questa eredità biologica molto più antica. 

Una domanda allo storico. La rivo¬ 
luzione culturale che ha trasformato 
il Medioevo in Rinascimento passa 
anche attraverso l'uso della prospetti¬ 
va, È possibile paragonare, con tutte 
le differenze del caso, l'uso del calco¬ 
latore nella progettazione alla pro¬ 


to questa pagina e nel 
la successiva il proget¬ 
to per il parco termale 
di Abano Terme 
119961 
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spetti va? 

Certamente la prospettiva era qualcosa 
di diverso, era un metodo di rappresenta¬ 
zione della realtà che è stato poi inverato 
dalla macchina fotografica e utilizzato dal 
computer, quindi il computer non è anco¬ 
ra riuscito a trovare un altro metodo di 
rappresentazione. Questo ci deve far ri¬ 
flettere sul fatto che sì succedono tante 
cose nuove, ma queste cose nuove 
spesso sono anche rielaborazioni di cose 
antiche. Il computer sicuramente cam¬ 
bierà il modo di progettare, però non 
creerà uno stile o se dovesse crearlo co¬ 
me è avvenuto per il decostruttivismo. 
sarebbe un cattivo stile 

Storia e informatica. Chi ne trarrà 
più beneficio: gli storici o i fruitori? 

lo credo che gli storici hanno già utiliz¬ 
zato questo prezioso contributo che vie¬ 
ne dalla comparazione, dalla categorìzza- 
zione e dalla manipolazione dei dati, dati 
visivi per esempio, che una volta erano 
operabili solo attraverso l'occhio e l'inge¬ 
gno, oggi invece sono analizzabili anche 
meccanicamente. Tutto questo apre una 
nuova fase della storiografia che tuttavia 
è appena agli inizi e gli consentirà di fare 
dei grandissimi progressi sia nel campo 
delle attribuzioni sia nel campo dell'iden¬ 
tificazione del linguaggio personale degli 
artisti; indubbiamente è una dimensione 
nuova. Per fruire una architettura biso¬ 
gna vederla, bisogna passeggiarci den¬ 
tro. può darsi che la realtà virtuale ci con¬ 
senta un giorno di avere sensazioni mol¬ 
to vicine a quelle che si hanno visitando 
un edificio, ma non saranno mai esatta¬ 
mente le stesse. Oltretutto e ancora un 
mezzo di rappresentazione costosissi¬ 
mo e non credo che per il fruitore ci sia 
in tempi brevi un cambiamento, come 
invece sicuramente avviene nel campo 
della storiografia. 

Per chiudere vorrei farle una do¬ 
manda curiosa. Professor Portoghesi, 
lei è uno dei più autorevoli studiosi, 
oltre che grande ammiratore, dell’o¬ 
pera di Francesco Borromini; se il 
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maestro barocco avesse avuto la pos¬ 
sibilità, come l'abbiamo noi, di utiliz¬ 
zare i mezzi informatici, a suo parere, 
che atteggiamento avrebbe assunto: 
adesione, rifiuto o indifferenza? 

Questa è una domanda fantascientifi¬ 
ca, quindi è difficile dare una risposta at¬ 
tendibile. Quello che si può osservare e 
che il modo dì disegnare di Borromini è 
profondamente diverso da quello dei 
suoi contemporanei, i suoi disegni sono 
disegni a matita, disegni di ricerca in cui 
si sovrappongono più fasi: in un certo 
senso c'è un rapporto tra il lavoro che si 
fa con il computer e quello che Borromi¬ 
ni faceva sul foglio di carta 

Non so poi se veramente fosse vissu¬ 
to nella nostra epoca come avrebbe rea¬ 
gito. quello che è certo è che comunque 
il suo modo di disegnare, alla ricerca di 
un'architettura diversa, "altra", fa vede¬ 
re quanto fosse aperto all'innovazione e 
quindi, ammesso che si possa risponde¬ 
re a questa domanda, direi che sicura¬ 
mente non avrebbe diffidato di qualcosa 
che gli consentiva di vedere l'oggetto 


nelle tre dimensioni in una sola immagi¬ 
ne... 

Quindi in lui sarebbe prevalso il 
senso di sperimentazione rispetto ad 
altri elementi... 

quello che è certo, è che Borromini 
avrebbe usato il calcolatore non per farsi 
comandare dal calcolatore ma per sfrut¬ 
tare le sue possibilità di docile strumen¬ 
to in mano all'intelligenza dell'uomo. 

... che è poi il giusto uso del calcola¬ 
tore... 

Si. l'uso corretto. Invece, come molto 
spesso accade, l'uomo si abbandona a 
una sorta di dialogo con questo oggetto 
attribuendogli quasi un'esistenza fisica 
Ma credo sia inevitabile, è sempre 
successo di fronte a tutti gli oggetti con 
cui l'uomo ha avuto a che fare, questa 
personificazione dell'oggetto è un biso¬ 
gno dell'anima umana ed entro certi li¬ 
miti può non essere dannoso, diventa 
dannoso quando si diventa schiavi e. 
purtroppo, sappiamo quanti casi di schia¬ 
vitù del calcolatore esistono. 
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PENTIUM 0 NON PENTIUM? 


Se sia meglio acquistare una CPU Intel oppure 
rivolgersi alle alternative Cyrix o AMD? 

Questo è il problema. 


( di Luca Angelelli ) 


Al momento dell'acquisto di un per¬ 
sonal nuovo o dell'aggiornamento di 
quello esistente è possibile scegliere 
fra le CPU prodotte da Cyrix. IBM, Intel 
e SGS Thomson. A dire il vero i proces¬ 
sori venduti da SGS. IBM e Cyrix sono 
sostanzialmente eguali in quanto si trat¬ 
ta di un progetto Cyrix prodotto negli 
stabilimenti di IBM e SGS (Cyrix non 
possiede una propria linea produttiva) 
D'ora in poi dunque parleremo sola¬ 
mente di 6x86 Cyrix fermo restando 
che le considerazioni fatte per questo 
processore sono estensibili ai «fratelli» 
IBM e SGS 

Per questa valutazione abbiamo scel¬ 
to come CPU di riferimento il Pentium 
133. che costituisce oramai il processo¬ 
re entry level di Intel, e poi abbiamo se¬ 
lezionato le CPU della concorrenza che 
per prezzo e/o prestazioni più gli si avvi¬ 
cinassero. 

La scelta è caduta sul modello 6x86 
P166+ di Cyrix e sul K5 PR133 di AMD 
A questo punto è necessario spendere 
qualche parola sul Pentium Rate. P-Ra- 
te per gli amici. Si tratta di un parame¬ 
tro di valutazione delle prestazioni di un 
processore definito ed utilizzato da un 
consorzio di industrie fra cui Cyrix. 
AMD e IBM Esso si basa su di un pre¬ 
ciso set di benchmark ed esprime le 
prestazioni di un dato processore rispet¬ 
to a quelle del processore di riferimento 
del mercato che è appunto il Pentium. 
Ad esempio un P-Rate eguale a 100 in¬ 



dica che la CPU in questione equivale, 
per prestazioni, ad un Pentium con ve¬ 
locità di clock pari a 100 MHz II P-Rate 
non è dunque collegato né alla struttura 
interna del processore né alla frequenza 
di clock interna, ma solo alle prestazioni 
equivalenti rilevate. 

Per quanto riguarda le CPU in prova, 
nel caso di Cyrix la sigla PI66+ indica 
che le prestazioni superano (è la ragio¬ 
ne del +) quelle di un Pentium a 166 
MHz. mentre per l'AMD K5 PR133 essa 
indica che il chip è in grado di eguaglia¬ 
re. quanto a prestazioni, un Pentium a 
133 MHz 

È interessante sottolineare che la ve¬ 
locita di clock effettiva dei processori 
AMD e Cyrix sia inferiore a quella dei ri¬ 
spettivi Pentium di riferimento: per il 
primo la frequenza interna è di 100 
MHz. mentre per il secondo è di 133 
MHz L'indicazione che se ne può trarre 
è che queste CPU siano piu efficienti, a 
parità di clock, del riferimento Andre¬ 
mo a verificare concretamente la veridi¬ 
cità di queste affermazioni. 

Affinché i risultati delle prove fossero 
assolutamente omogenei abbiamo 
montato i vari chip sulla stessa macchi¬ 
na. attentamente controllata e messa a 
punto Le differenze di prestazioni sono 
cosi imputabili al solo processore e non 
ai tantissimi elementi di contorno fra i 
quali la qualità della scheda madre, i 
settaggi del BIOS, il software installato 
eccetera. 


La macchina 

Malgrado sul mercato siano presenti 
molte motherboard per processori di 
classe Pentium, queste non sono tube 
eguali Anche a parità di chipset le pre¬ 
stazioni e l'affidabilità possono variare 
in modo sostanziale a causa di differen¬ 
ze nel progetto e soprattutto per la di¬ 
versa componentistica di contorno usa¬ 
ta. Per questa prova avevamo bisogno 
un modello che ci garantisse la massi¬ 
ma affidabilità e «compatibilità», ovvero 
che fosse in grado di far funzionare al 
meglio le varie CPU m prova. La scelta 
6 caduta sulla Pride Freeway II «plus» 
distribuita da Centro HL. OEM al quale 
abbiamo chiesto di assemblarci un per¬ 
sonal basato su questo componente La 
configurazione del sistema è riportata 
nell'apposito riquadro. 


I risultati 

Abbiamo provato le varie CPU con la 
Suite di MCmicrocomputer e i risultati 
sono riportati in figura 1. Il riferimento 
principale è il Pentium 100 al quale e 
stato dato un indice pari a 1 : abbiamo 
inserito anche il Pentium 166 (che quin¬ 
di ha un indice pari a circa 1 661 per po- 
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Figura I ■ Prestazioni delle uè 
CPU in prova confrontare con i 
Pentium 133 e 166, rilevate con 
la Suite di MCmicrocomputei 
Indice normalizzato rispetto al 
Pentium tOO 


lerlo confrontare piu di¬ 
rettamente con II Cyrix 
6x86 PI66+ Nella figura 
1 è stato considerato il 
punteggio totale conse¬ 
guito nei cinque test in 
cui è suddivisa la prova 
Indubbiamente la sor¬ 
presa è costituita dal- 
l'AMD K5 che, pur con i 
suoi soli 100 MHz di 
clock interno, supera il 
Pentium 133 afferman¬ 
dosi come una valida al¬ 
ternativa al «riferimen¬ 
to», Il Cyrix P166+ pur 
non riuscendo a raggiun¬ 
gere i Pentium 166 si av¬ 
vicina notevolmente al pareggio, 1,6 del 
primo contro 1.66 del secondo 

In figura 2 sono riportati i punteggi 
conseguiti dalle CPU nei singoli test 
che costituiscono la Suite. Anche in 
questo caso il punteggio è normalizzato 
rispetto al Pentium 100 MHz. 

Osservando i grafici è evidente come 
il processore della Intel sia molto effi¬ 
ciente quando vi siano da fare operazio¬ 
ni matematiche in virgola mobile, che 
dunque coinvolgono il coprocessore 
matematico (test Render 1 e Render 2), 
mentre perde evidentemente terreno 
negli altri casi. Questa diversità di pre¬ 
stazioni, già osservata altre volte, dipen¬ 
de dalla diversa architettura interna dei 
processori il Pentium non è ottimizzato 
per eseguire codice tipo 386 in quanto 
non è in grado di «riempire» le due pi- 
peline in modo efficiente Per questo 
necessita di un codice ottimizzato allo 
scopo, dove le istruzioni sono già orga¬ 
nizzate dal compilatore e pronte per es¬ 
sere eseguite parallelamente. 

AMD e Cyrix invece dispongono di 
hardware apposito che permette di 
mantenere sempre le pipeline piene 
riorganizzando dinamicamente le istru¬ 
zioni nel miglior modo possibile. Per ra¬ 
gioni di compatibilità non esistono pro¬ 
grammi «scritti» esplicitamente per il 
Pentium e il risultato è quello che tale 
processore, dalle pur enormi potenzia¬ 
lità, viene normalmente sottoutilizzato 
Osservando i grafici sembra che la 
FPU dell'AMD abbia un'efficienza addi¬ 
rittura superiore a quella della CPU In¬ 
tel, se si considera la differente fre¬ 
quenza di clock. In figura 3 abbiamo 
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6x86, una CPU «calda» 

no dei problemi che si possono incontrare utilizzando una CPU 6x86 Cyrix, IBM o 
SGS è l'insufficiente dimensionamento termico ed elettrico del regolatore di tensione della 
scheda madre. A seconda del modello la corrente assorbita varie da 5.4 A (PI20+1 a 7 A 
(P200+). Nel caso del PI 66+ in prova questo corrisponde ad una potenza dissipata di 3.6 V x 
6.6 A = 23.1 W, potenza degna di un buon amplificatore per alta fedeltàl Inoltre la corrente 
necessaria al funzionamento deve "passare» per il regolatore di tensione che «abbassa» i 5 
V. messi a disposizione dall'alimentatore del PC. fino ai circa 3.3 - 3.5 V nominali 
Trascurando utopisticamente le perdite possiamo calcolare la potenza dissipata dal 
regolatore: (5-3.5) x 6 6 A = 9.9 W. In totale riduttore e CPU. nel caso di un 6x86 P166+, 
dissipano sotto forma di calore la bellezza di circa 33 W Un Pentium 133 può arrivare a 
dissipare circa 16.5W (11.5 W per la CPU e 5 W perla regolazione), ovvero praticamente la 
metal Se l'aletta di alluminio sul quale è montato l'integrato per la regolazione della tensione 
(e ovviamente l'integrato stesso) è progettata per processori Pentium entrambi i 
componenti sono sotto dimensionati per le CPU 6x86 In questo caso la temperatura 
dell'insieme pub salire a tal punto da provocare l'intervento delle protezioni (se ve ne sono) o 
Il danneggiamento del regolatore Quindi prima di montare un 6x86 su di una scheda madre 
occorre accertarsi che II costruttore abbia previsto esplicitamente, sul manuale distruzioni, 
la possibilità di montare questo tipo di processore. Inoltre il calore prodotto dalla CPU deve 
essere trasferito all'aria circostante per mantenere la temperatura del chip entro i limiti 
prescritti (0-70“ per Cyrix). Vista la potenza in gioco è d’obbligo utilizzare dissipatori e 
ventoline dimensionati secondo le specifiche del costruttore, oltre che applicare 
NECESSARI AMENTE pasta conduttiva fra dissipatore e chip per ridurre la resistenza termica 
fra le due parti. In negozio andranno scelti quei modelli espressamente dedicati ai 6x86 
evitando quelli indicati solamente per i Pentium. Sui siti di IBM e Cyrix sono riportati « 
modelli adatti, fra I quali consigliamo quelli della Thermalloy, che hanno l'unico piccolo 
difetto di essere un poco rumorosi. Non basta scegliere la giusta scheda madre e il corretto 
dissipatore perché se il calore prodotto all’Interno del case non viene trasportato all'esterno 
si può comunque andare incontro a surriscaldamenti, 33 W non sono certo pochi 
Attenzione dunque anche ai case che devono assicurare un abbondante ricambio d'aria e 
all'assemblaggio: la ventola dell'alimentatore e le feritoie a nulla servono se sono ostruite da 
un cablaggio disordinato, Molti utenti hanno lamentato improvvisi blocchi del proprio 
sistema basato su CPU 6x86 Nei casi che abbiamo potuto controllare si trattava di problemi 
legati ad un'installazione che non teneva in nessun conto le problematiche sopra esposte. In 
più di un caso è stato sufficiente installare un nuovo dissipatore e la pasta conduttiva per 
eliminare qualsiasi malfunzionamento. LA. 
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confrontato le tre CPU portando artifi¬ 
ciosamente e virtualmente il clock 
dell'AMD a 133 MHz. in questo modo 
dovrebbe essere possibile confrontare 
l'efficienza dei processori a prescindere 
dalla diversa frequenza di funzionamen¬ 
to interna Su tutti prevale evidente¬ 
mente l'AMD. 

Per controllare questi risultati abbia¬ 
mo svolto altri test e utilizzato le CPU 


con diversi applicativi per un periodo di 
tempo abbastanza lungo. 

Il risultato di questa prova sul campo 
ha evidenziato la piena compatibilita 
con tutti i sistemi operativi e gli applica¬ 
tivi utilizzati 

Sono emerse per contro delle diffe¬ 
renze che i soli benchmark non avevano 
evidenziato II processore Cyrix permet¬ 
te una velocità superiore di accesso alla 



■ CjTì. PI66- G60>«33M>z 

■ miti Penin*n 133 

□AMOK5PR133 ITO Mhz 


Regine 


Am*z:orv 


C robot s 


Perder! 


Rende*2 


memoria e delle prestazioni migliori nel 
throughput della scheda video probabil¬ 
mente grazie alla dimensione della me¬ 
moria cache di primo livello (32 K| e ad 
un'architettura più efficiente Risultati 
simili si hanno anche con l'AMD, anche 
se in misura minore. Alla prova dei fatti 
invece ci ha colpito l'efficienza della 
FPU del K5 che e risultata molto al di 
sotto di quanto indicato dai nostri ben- 
ch utilizzando applicativi 
che fanno largo uso della 
matematica in virgola mo¬ 
bile le prestazioni si sono 
rivelate inferiori a quelle 
delle altre due CPU, a pre¬ 
scindere dalla frequenza di 
clock impostata. In questi 
casi il Pentium si e mostra¬ 
to assolutamente vincen¬ 
te. Va osservato che que¬ 
sto tipo di applicativi inte¬ 
ressa ad un numero limita¬ 
to di persone e quindi non 
costituisce un difetto per 
la grande maggioranza de¬ 
gli utenti 


Conclusioni 

Non è facile trarre delle 
indicazioni definitive an¬ 
che per quanto riguarda i 
processori dovremo abi¬ 
tuarci al concetto che non 
esiste la scelta ma sola¬ 
mente diverse possibilità 
fra le quali scegliere in ba- 


Figuia 2 - Risultati delle 
CPU Intel. Amd e Cyrix 
ottenuti nei singoli test 
che compongono la 
Suite di MC 


li 


2 


Figuia 3 Riportando 
ai titicielmente il clock 
del K5 a r 33 MHz è 
passiDile vedere come 
l'efficienza di Questo 
processore sia superio¬ 
re. con i nostri bench a 
quelle dei concorrenti 


188 






































































TEORIA 


?/a\| 


]COS\ 


L-, 



Sntel Pentium 133 

Frequenza di clock interna 133 MHz 
Fattori di moltiplicazione del clock. l.Sx, 2x, 
2.5x, 3x. 

Tensione di alimentazione 3.3 V 

Corrente assorbita 3.4 A 

Cache LI 8 KByte dati + 8 KByte istruzioni 



Cyrix 6x86 P166+ 

Frequenza di clock interna 133 MHz 

Fattori di moltiplicazione del clock. 2x, 3x 

Tensione di alimentazione 3.3-3.52 V 

Corrente assorbita 6.6 A 

Cache LI 16 KByte unificata + 256 byte 

istruzioni 



Microlink dis play 



r-ì 


—»■ razie all'interessamento della AMD 
Italia abbiamo ricevuto per la prova del 
processore K5 PR133, non semplicemente 
la CPU ma un intero PC assemblato dalla 
Microlink e controllato dalla AMD stessa 
Il sistema 6 basato su di una MB 
DataExpert, chipset Trlton II, 256 KByte di 
cache L2, e monta 16 M di Ram, Hd 1 7 G, 
scheda video ExpertColor DSV 3325, chip 
S3 Virge con 2 M di Edo Ram, CD-ROM 8X 
Goldstar, scheda sonora ExpertColor MED 
3201. Il monitor e un Samsung da 15 pollici 
e a corredo vi sono due piccole casse 
acustiche amplificate. La dotazione di 
software é molto ampia: Windows 95, 

Corel Draw 5, Calns Works per Windows, 

Errata Corrige, un abbonamento gratuito a 
Video on line per 15 giorni Ovviamente 
tutto questo ben di Dio non era 

Indispensabile per le nostre prove, ma comunque ha permesso di vedere il K5 al lavoro 
con tutti questi applicativi e confermare la piena compatibilita. Le prestazioni ottenute su 
questa piattaforma sono paragonabili a quelle del sistema tenuto come riferimento. Per il 
prezzo di questo sistema vi consigliamo di rivolgervi direttamente a Microlink che vi 
fornirà la quotazione aggiornata. 

Microlink - Via Sestese, 61 - 50141 Firenze 
Tel. 055/4274300 


Centro HL 


—■ a macchina che ci ha fornito Centro 
HL è basata sulla MB Pride Freeway II 
«plus», con 256 KByte di cache L2 con 
chipset il Triton II Hx A contorno l'OEM 
fiorentino ha montato 32 M di Ram, scheda 
video Pnde Lightspeed 128 2 M Edo Ram 
Ipiccolo fulmine daH'ottimo rapporto prezzo 
prestazioni!, HD Quantum 2.5 G, monitor 
Miro da 17 pollici, CD Rom Mitsumi 12x 
Questo sistema è stalo utilizzato come 
riferimento per tutte le prove, sia di 
prestazioni dei processori sia d'affidabilità 
(es. controllo delle costanti termiche per le 
CPU 6x86) Il fatto che sia sopravvissuto a 
tutte queste vicissitudini non può che 
rassicurare l'utente finale e testimoniare la 
bontà delle scelte fatte da Centro HL nella 
selezione della componentistica e nella 
capacita di un corretto assemblaggio 
Centro HL - Via F Malaguti, 1/7/f - 40126 
Bologna-Tel 051/337900 



R 


AMD K5 PR133 

Frequenza di clock interna 100 MHz 
Fattori di moltiplicazione del clock 1 5x, 2x. 
Tensione di alimentazione 3.3-3.52 V 
Corrente assorbita 4 4 

Cache LI- 16 KByte istruzioni + 8 KByte dati 


se alle proprie esigenze II 6x86 propo¬ 
sto da Cyrix, IBM e SGS ha il vantaggio 
di un costo d'acquisto di poco inferiore 
a quello di un Pentium di pari frequenza 
di clock effettiva, pur ottenendo presta¬ 
zioni generalmente superiori. L'AMD di 


fatto si propone con un prodotto dal 
prezzo d'acquisto assai invitante andan¬ 
do a competere con Intel nella fascia 
entry level 

«e 
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CASIO CASSIOPEIO HPC CON WINDOWS CE 



Quasi in sordina sono arrivati tra noi 
Windows CE e gli HPC, ovvero il computer 
davvero personale. Grosso come un 
organizer ma dotato della stessa 
interfaccia di Windows 95, con agenda 
e calendario ma anche Word e Excel, 
con interfaccia utente tramite 
schermo sensibile e scheda PCMCIA, 
con possibilità di scambiare dati con 
un PC via seriale o interfaccia a 
infrarossi... e un costo di poche centinaia 
di dollari. Fantascienza? No, realtà. Eccovi 
dunque le nostre prime impressioni sul primo 


HPC giunto sul mercato. E attenzione, siamo solo agli inizi... 


Solo tte anni fa non ci avrebbe credu¬ 
to nessuno È vero, Bill Gates va in giro 
da tempo dicendo che vuole mettere 
Windows nei tostapane e nei videoregi¬ 
stratori. ma fra le tante cose futuribili che 
periodicamente ci prospetta questa del 
«wallet PC» sembrava proprio la più re¬ 
mota Insomma, finché si scherza si 
scherza; ma mettere davvero Windows 
con annessi e connessi in un organizer 
sembrava veramente un po' troppo. Tut¬ 
to si può dire infatti di Windows tranne 
che sia un sistema operativo «leggero». 
E poi. per l'interfaccia come facciamo? E 
le batterie? E i tire di Word, che solo a 
scrivere «ciao» occupano 48 KByte. do¬ 
ve h mettiamo? 

Ora facciamo un gioco. Pensate a un 
parallelepipedo, un mattonano largo po¬ 
co più di diciassette centimetri, alto me¬ 
no di tre e profondo nove. Sono 426 cen¬ 
timetri cubi, meno di mezzo litro d'in¬ 
gombro, per un peso di 380 grammi, Un 
organizer? Perfetto, proprio lui. Quello 
che ho io, di qualche anno fa, è grande 
suppergiù allo stesso modo e contiene 
64 KByte di RAM, ha una tastiera assur¬ 


da, uno schermino LCD da sei righe e 
non fa null’altro se non memorizzare in¬ 
dirizzi e appuntamenti. Ce lo vedete Win¬ 
dows qui dentro? E Word? E Excel? E un 
prowser per Internet?.. 

Disse una volta Arthur Clarke, l'autore 
di «2001 odissea nello spazio» nonché 
l’inventore del concetto del satellite geo¬ 
stazionario, che «ogni tecnologia suffi¬ 
cientemente sofisticata è indistinguibile 
dalla magia». È una frase che mi piace 
molto e che ripeto di tanto in tanto, 
quando mi capita di venire in contatto 
Isempre più raramente, purtroppo...) con 
oggetti tecnologici talmente ben fatti e 
funzionali da apparire quasi magici. Ecco, 
il primo impatto con un HPC è proprio 
Clarkiano: non appena si riprende il fiato, 
ci si domanda quantomeno dov'è il truc¬ 
co. Già, perché vedere Windows 95 vivo 
e vegeto su uno schermino le mica tanto 
«ino», tutto sommato ..I LCD da 11,5x6 
cm non è mica da ridere Considerando 
poi che é sensibile al tocco, ha una si¬ 
gnora risoluzione di 480x240 punti ed è 
perfino retroìlluminato aiToccorrenza. E 
ancora piu impressionante è aprire una 


cartellina (già, nei nuovi sistemi operativi 
Microsoft non si parla più di directory ma 
di cartelle, come sul Mac) con un «dop¬ 
pio tap», ovvero il doppio colpo dì stilo, e 
sentire il familiare «beep» mentre il con¬ 
tenuto si espande sullo schermo e ap¬ 
paiono le icone di Explorer 95. 

Ma allora dov è il trucco? Già, m effet¬ 
ti il trucco c’è ma... solo in pane. La me¬ 
moria del «coso» non è poi tantissima, 
«solo» 2 MByte (o 4 MByte nei modelli 
superiori). Però alzi la mano chi si ri¬ 
corda di quando un computer con 64 
KByte di RAM era considerato «grande» 
e serviva magari decine di utenti in rime- 
sharing. Eh già, ci siamo dimenticati che 
con 2 MByte ben usati si fanno un sac¬ 
co di cose. Soprattutto quando, ed è qui 
parte del trucco, ci sono dietro ben 4 
MByte di ROM col sistema operativo e 
gli applicativiI E naturalmente questi ulti¬ 
mi, benché funzionali, sono «ai minimi 
termini», 

Ciononostante si tratta di un oggetto 
impressionante, soprattutto perché sia¬ 
mo ancora agli inizi. Non oso pensare co¬ 
sa succederà nei prossimi mesi. 
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Cassiopeia 

Dedicato all'omonima costellazione 
che compare anche nel logo. questo Ca¬ 
sio Cassiopeia è il primo HPC a uscire sul 
mercato. Dimensioni, peso e altri dati sa¬ 
lienti li ho citati in apertura Per quanto 
concerne l'hardware aggiungo solo che il 
processore utilizzato è il potente Hitachi 
SH-3, e che con due normali pile stilo da 
1,5 V l'oggetto va avanti per una ventina 
di ore di lavoro semicontmuativo Non 
manca naturalmente una batteria tampo¬ 
ne. al litio, che mantiene attiva la RAM 
durante la sostituzione delle batterie prin¬ 
cipali Ottima l'ingegnenzzazione del pro¬ 
dotto; comoda la tastiera nonostante le ri¬ 
dottissime dimensioni, piacevoli i feed¬ 
back acustici generati dall'altoparlantino 
frontale, confortevolissimo il display che 
non dimostra affatto i suoi soli quattro li¬ 
velli di grigio, ma sembra possederne 
molti di più. I comandi esterni compren¬ 
dono un led visibile anche a macchina 
chiusa, utilizzato come segnalazione visi¬ 
va dal gestore degli appuntamenti, ed il 
relativo tasto di disabilnazione La RAM 
totale è di 2 o A MByte, ripartigli con 


L’uovo di Colombo 

L'idea dell'HPC, ovvero Handheld 
Personal Computer (personal computer 
da palmo) e semplice e gemale: minia¬ 
turizziamo un PC portabile alleggeren¬ 
dolo di tutto quello che non serve 
(compreso l'hard disk...), aggiungiamo¬ 
gli le funzioni di calendario e agenda ti¬ 
piche di un orgamzer, mettiamogli una 
porta a infrarossi e una scheda PCM¬ 
CIA, dotiamolo di un «vero» sistema 
operativo modellato sull'interfaccia 
utente di Windows 95, e soprattutto 
rendiamolo compatibile con i computer 
«normali» che tutti abbiamo ormai a ca¬ 
sa o in ufficio. 

Ecco il punto: l’HPC funziona bene e 
per davvero se e solo se lo si pensa e lo 
si usa come «satellite», ossia come ap¬ 
pendice mobile di un computer fisso 
Non si deve pretendere (ancora..,) di 
portarsi l'ufficio nel taschino. A parte i 
problemi tecnici di capacità dell'ogget¬ 
to, non avrebbe in realtà molto senso. È 
invece del tutto ragionevole portarsi ap¬ 
presso un «coso» piccolo e poco in¬ 
gombrante ma abbastanza potente da 
essere realmente utilizzabile, e soprat¬ 
tutto compatibile a livello di file e di in¬ 
terfaccia con ciò che si fa sul proprio 
computer fisso. 
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Il Cassiopea "dispiegalo" Notare la tastiera assai 
completa, e l'altoparlantmo posto a Italico dell'am¬ 
pio display 

continuità fra «memoria attiva» e «me¬ 
moria dati» (ossia file syslem virtuale) co¬ 
sì come si faceva una volta con le calcola¬ 
trici programmabili 


Point & tap 

D’accordo l’interfaccia di Windows 95, 
ma come facciamo per puntare e clicca¬ 
re? Facile rendiamo sensibile al tocco lo 



Due schermate di Windows CE in alto il contenuto del Pannello di Controllo, qui sopra la regolazione della 
ripartizione della PAM di sistema Ira programmi e dati 


IRROMPONO I PALMARI 


La nuova equazione di mercato è: personal + portable = HPC + Windows CE 

di Leo Sorge 
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Tra un network computer e uri information apphance arrivano i nuovi 
palmari o handheld computer, in breve HPC, Il recente Comdex di 
Las Vegas ha fatto da cassa di risonanza per il lancio di svariati mo¬ 
delli di questo tipo, manco a dirlo basati sulla nuova versione di Win¬ 
dows. quella CE della quale abbiamo già riferito in breve nelle News 
dello scorso numero. Questa potrebbe anche essere la piattaforma 
definitiva per II lancio del wireless computing con applicazioni apposi¬ 
te che sfruttino la sincronizzazione automatica dei dati con l'elabora¬ 
tore centrale, sia esso un desktop oppure un server Vista l'ampia 
possibilità di applicazione, dalle agende elettroniche alle rilevazioni di 
vario genere, è probabile che questi oggetti avranno subito un’ottima 
accoglienza di mercato nel periodo natalizio, per voi lettori già passa¬ 
to ma per noi che scriviamo ancora da venire Le analisi di mercato 
parlano di un primo anno tra 
0,7 e 1,2 milioni di pezzi (ton¬ 
te: Sevboldl, ancora da costrui¬ 
re ma con svariati produttori in 
attesa d’un segnale Per la cro¬ 
naca le proiezioni degli NC ve¬ 
dono 383 mila pezzi nel 1996 
Ima chi li ha visti?! e 1,7 milio¬ 
ni per il 1997 (fonte: Zona Re¬ 
search) 


Gli annunci 

Nel caos generale delle varie fonti le danze sembrano essere state 
aperte il 18 novembre da Hitachi con il supporto di CE e l'uscita d’un 
modello a breve termine. La cosa era in realtà evidente dato che il co¬ 
losso giapponese aveva già lavorato con Microsoft per definire II siste¬ 
ma operativo sul suo processore SH-3, un successone sui videogiochi 
Sega (ne abbiamo già parlato su Client Computing, MC 166, pag 3641. 
Molto significativa la conversione di HP. da sempre insieme a Texas 
leader negli handheld. Anche lei è passata a Windows CE con un mo¬ 
dello che sarà disponibile negli States a meta del 1997 ma era dato In 
anteprima al Comdex Già disponibile è infine il Casio Cassiopea che 
vedete in queste pagine, un bel nome per un bell'oggetto La cosa più 

intrigante di questi oggetti è il 
software: Pocket Word, Pocket 
Excel. Pocket Explorer, tutta ro¬ 
ba che sembra ideale anche 
per l'utente domestico con un 
PC economico: siamo pronti a 
scommettere sul boom di 
hardware e software collegato. 
Oltre ai pocket software già ci¬ 
tati, il nuovo HP avrà un Infor- 




































Due schermale di altrettanti applicativi "pocket" forniti con Windows CE in alto un documento aperto rn 
Pocket Word, in basso un foglio di lavoro di Pocket Excel. 



Le "pancia" di Cossiopeia contiene gli alloggiamen¬ 
ti per le batterie principali Idue normali stilo da 
1,5 Vi e per la balletta tampone , nonché il coman¬ 
do di estragone delta scheda PCMCIA 

schermo (e già questo è un piccolo mira¬ 
colo...) ed utilizziamo uno stilo, alloggiato 
in urv apposito ricettacolo quando non in 
uso. per «puntare» e... beh, non cliccare, 
chissà come si può dire in italiano? Co¬ 
munque l'azione consiste nel battere leg¬ 
germente con la punta dello stilo sullo 
schermo, in inglese si dice «to tap». Ecco 
quindi le nuove azioni «tap» e «doppio 
tap», rispettivamente per selezionare ed 
attivare gli oggetti. E... il «tap destro»? 
Basta tenere premuto ALT Un po' sco¬ 
modo 3 dire il vero, ma l'Informatica per¬ 
sonale ci ha già abituati a cose ben peg- 


WindowsCE.com 
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mation Manager (con calendario, agenda ed indirizzario), Il lettore di po¬ 
sta elettronica, il remote networking anche con emulazione terminale. 
L'hardware è in generale interessantissimo touch screen da 640x240 
pixel, interfaccia RS-232C, PCMCIA tipo II, ROM upgradabile, un mini¬ 
mo di 2 MB Ram, alimentazione a 3 V 



Newspaper, Physix con 
PocketChart, MicroBur- 
st con Virtual Courier 
per dirne qualcuno Al¬ 
tri nomi per il software? 
LandWare, Giambie, 
Arerai, Simin, Thinque 
Systems. SFA Softwa¬ 
re, Socket, bsquare. Al¬ 
tri nomi, hardware? Mo¬ 
torola. Compaq (ma con 
dei distinguo), NEC. Al¬ 
tri microprocessori? In¬ 
tel, Digital StrongARM, 
Philips con CE su 2 chip, 
NEC con CE su I solo chip! Se non ne avete ancora abbastanza ed 
avete l'accesso ad Internet siete pronti per consultare http://www.wlrv 
dowsCE.com... 


A sinistra il stto Internet dedicato a Windows 
CI L' ' desua 

mPC della NEC 


Conclusioni 


Wireless, scrittura e voce 

Per la piattaforma CE sono già disponibili software specifici da terze 
parti Un esempio è la CIC di Redwood Shores (California), che propo¬ 
ne Jot e QuickNotes. Il primo è un sistema di riconoscimento della 
scrittura, il secondo un blocco appunti ideale per l’utente in giro. Nette- 
cb propone InstantRF per il wireless, Hitachi offre il supporto vocale 
(questa la vogliamo proprio vedere!), Roving con il Personal Electronic 


Ecce bombo, verrebbe da dire con l'ausilio del Nanni internazionale. 
Prendete un odierno telefono portatile, magari di quelli con lo schermo 
per leggere i fax. melteleci una tastiera ad infrarossi con pointstick ed 
ecco un oggetto da fantascienza. Togliete la sezione telefonica ed ecco 
un vero personal computer al peso e al prezzo di un organizer. Con Ja- 
va? No, con Windows. E che ne dite di Windows CE sui personal da 
casa, con Pocket Word. Pocket Excel, Pocket Coffee, insomma tutto 
di ridotte dimensioni? Sembra una logica conseguenza. Ne riparleremo 
su i prossimi numeri,, 


MCmicrocompuler n. 169 - gennaio 1997 


193 



















































HPC: LO STRANO OGGETTO... 

di Sergio Pillon 


L'altro ieri in aereo, stavamo atterrando e stavo giocando al solita¬ 
rio di Windows 95 L'hostess si è avvicinata e mi ha pregato si 
spegnere il computer in lase di atterraggio. Ho chiesto se valeva 
anche per le calcolatrici e mi ha detto di no e ha guardato me¬ 
glio il computer che avevo in mano: le dimensioni di un orgamrer, 
inequivocabilmente Windows 95. il solitario Doveva essere ab¬ 
bastanza esperta perché ha capito «al volo» «Ma cosa sta 
usando?» Certo vedere un oggetto come Cassiopeia, un vero 
HPC (Handheld Personal Computer) con Windows CE non e (aci- 
le. E cosi, mentre atterravamo, mi sono trovato a spiegare cosa 
avessi per le mani, aiutato indubbiamente dal tatto che era davve¬ 
ro molto carina Ci sono tanti modi per attaccare discorso con una 
ragazza, ebbene un HPC e Windows CE funzionano) 

L'HPC è un oggetto con 2 MByte lo 4 MByte) di RAM. che viene 
usata sia come disco rigido che come RAM convenzionale II si¬ 
stema operativo ha l'interfaccia identica allo standard Windows 


95/NT4. La seriale ed una porta IRDA ad infrarossi completano II 
quadro Gli applicativi che vengono assieme all'oggetto sono quel¬ 
li più comuni: una versione "minima» di Word e di Excel, Schedu- 
le+7.0, la gestione della posta Internet e Microsoft Mail, Internet 
Explorer 1.0 per navigare sulla rete, terminale, connessione ad In¬ 
ternet, un fax shareware 

Windows CE viene supportalo da Casio, Philips, Compaq, HP, 
che hanno realizzato sistemi con caratteristiche diverse Philips ha 
una RAM doppia (4 od 8 MByte). funzioni di voice memo, un mo¬ 
dem incorporalo: HP ha invece uno schermo con risoluzione mag¬ 
giore. Insomma, siamo agli inizi. 

In modo molto semplice l'HPC si collega via seriale lo via porla ad 
infrarossi) ad un PC desktop e dialoga per fare il baekup. lasciare i 
dati, installare i programmi. Già, perché per installare un program¬ 
ma bisogna mettere il CD nel desktop, collegarlo all'HPC e lancia¬ 
re l’installazione Attenzione, piu programmi si installano e meno 
spazio rimane per i dati e per la memoria RAM 
Nello slot PCMCIA si possono inserire delle 
schede modem, di rete od altro lo ho provato 
un modem/fax Motorola Montana 33 600 fun¬ 
ziona anche con il cellulare, è ideale per collegar- 
si ad Internet o per inviare/ricevere fax. E come 
colloquia con il mondo esterno? In TCP/IP, ovvia¬ 
mente... 

Sono veramente stupito di quanto può fare: un 
touch screen per usare la penna/mouse, tutto 
semplicissimo. Un solo difetto importante la 
PCMCIA modem/fax divora le batterie, 2-3 te¬ 
lefonate e le stilo da 1,5 volt sono finite. Certo 
con l'alimentatore .. per ora non sono neppure 
Musato a capire se esiste a 220 volt, ma arriverà 
sicuramente a breve. Senza, non vale fa pena di 
pensare ad un uso anche mimmo di Internet 



A Sinistra il sito WeO Casio 
Windows CE IfBWVAvwwi 
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Cassiopea piu un moaem/tax cellulare a 33 600 
baud su PCMCIA Igui Oi produzione Motorolat e il 
mondo non Ha piu confimi 


giori. Invece niente riconoscimento della 
scrittura, almeno per il momento. .. 


Applicativi pocket 

Tutto in Windows CE è «pocket», dal¬ 
lo stesso sistema operativo agli applicati¬ 
vi Abbiamo quindi Pocket Word, Pocket 
Excel, Pocket Internet Explorer: program¬ 
mi dal look&feel uguali a quelli delle loro 
controparti maggiori e con essi del tutto 
compatibili, fatta salva qualche eventuale 
conversione di formato. 

Per l'uso nessun problema, chi ha usa¬ 
to almeno una volta Office 95 sa già auto¬ 
maticamente cosa fare Per lo scambio 
dei dati col PC di casa c’è un'apposita 
versione di Explorer CE che si monta sul 
PC e gestisce il dialogo via seriale con 
l'HPC per trasferire e convertire i file, 
mantenere sincronizzate le agende (esi¬ 
ste un apposito aggiornamento a Sche¬ 
dule-*- per Windows 95) e via dicendo. 
Volendo si può perfino impostare la sin¬ 


cronizzazione automatica: appena colle¬ 
gato l'HPC al PC i relativi database ven¬ 
gono sincronizzati senza alcun intervento 
dell'utente. 

È pieno di stelle 
quassù... 

Una volta utilizzato un HPC non se ne 
può fare a meno e ci si chiede come si 
possa smora aver vissuto senza Fascino 
della novità? Non solo. Nonostante tutti 
gli ovvi problemi si tratta finalmente di 
oggetti realmente utili ed utilizzabili, che 
rendono davvero la vita più facile Già i 
primi esemplari sono eccezionali e costa¬ 
no davvero poco, Il futuro poi ci promette 
sorprese ancora maggiori se. come sem¬ 
bra del tutto probabile, gli HPC con Win¬ 
dows CE saranno quella rivoluzione che 
promettono di essere 

Tutto sommato ci aspetta una interes¬ 
sante fine di millennio.. «E 
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MICROSOFT IMAGE COMPOSER 1.0 


Apparentemente la Microsoft non si è 
mai interessata, in modo specifico e di¬ 
retto, ai prodotti per la grafica. Diciamo 
apparentemente perché, se invece parlia¬ 
mo di prodotti accessori, o per Windows 
o per Office, di strumenti grafici, targati 
MS, ne troviamo una mezza dozzina. Per 
dieci anni abbiamo visto utenti alle prese 
con il rudimentale PaintBrush di Win¬ 
dows 3.x. poi sostituito, in Windows 95, 
dal Paint, quasi altrettanto rudimentale. 

Altri strumenti grafici li abbiamo trovati 
e li continuiamo a trovare come OLE Ser¬ 
ver le quindi non li possiamo usare da so¬ 
li) a servizio dei prodotti Office: citiamo il 
classico Graph. il Draw (prematuramente 
scomparsoI, if ClipArt Gallery, il WordArt, 
l'OrgChart. ecc. 

Nel CD di Office 95 c'è, ed e una no¬ 
vità anche se pochi se ne sono accorti, 
l'Imager, non più solo OLE Server, ma 
prodotto a sé stante In Office 97 c'è il 
ben piu sostanzioso Image Composer 
I 0, quello di cui stiamo parlando. 

In attesa della sua uscita ufficiale lo si 
può caricare da Internet, in una versione 
completamente funzionante. La versione 
completa la tioveremo su uno dei due 
CD di Office 97 e sarà dotata di parecchio 
materiale dì supporto. 


Un accessorio di lusso 
per creare 
immagini WEB 

In questo ultimo anno la Microsoft 
ha, come noto, cambiato atteggiamento 
nei confronti di Internet; prima era tiepi¬ 
do, anzi addirittura infastidito, oggi è 
caldissimo. Questo ha comportato la 
messa a punto di una nuova filosofia, 
Internet e Intranet-centrica, ed ha com¬ 
portato, dal punto di vista del software, 
una vera e propria valanga di prodotti, 
accessori, strumenti per navigare, per 
creare pagine, per creare siti, per realiz¬ 
zare ed amministrare server, ecc 

Per limitarci al mondo Office, secon¬ 
do la Microsoft, l'utente creerà docu¬ 
menti HTML, e li trasferirà sul server In- 
tranet/lnternet di sua competenza (at¬ 
tenzione: per la casa di Redmond, Intra¬ 
net è dieci volte piu importante di Inter¬ 
net) direttamente da Word, da Excel, da 
PowerPoint, ecc Quindi, se si tratta di 
documenti aziendali non c'è più neces¬ 
sità dei formati DOC, XLS, PPT, basta il 
formato HTML, opportunamente poten¬ 


ziato con "motorini' ActiveX 

Lo sviluppatore istituzionale che, per 
conto dell'azienda, realizza le Pagine 
WEB. potrà usare il nuovo componente 
di Office, Front Page, presente in Office 
97 e giunto alla versione 2.0, in grado di 
supportare ActiveX e quindi già adatto 
per costruire pagine attive 

Le pagine WEB sono costituite nor¬ 
malmente di testo e di immagini e, in 
molti casi, la loro efficacia dipende pro¬ 
prio dall'efficacia delle vane immagini 
luoghi, sfondi, titoli, pulsanti, ecc., posti 
sulle pagine stesse 

Poiché non slamo nati disegnatori, e 
poiché non abbiamo a disposizione dei 
disegnatori, occorre disporre di un pro¬ 
dotto, facile da usare, che ci permetta 
in poco tempo di creare delle immagini, 
con il sistema del collage, prendendo 
del materiale grafico di base, combinan¬ 
dolo, aggiungendo del testo (per il quale 
non sono necessari disegnatori), inter¬ 
venendo con una serie di effetti speciali 
che hanno lo scopo di aumentare l'effi¬ 
cacia del risultato finale 

Ecco detta, in poche parole, la mis¬ 
sione di Image Composer 

Si può scaricare direttamente dal sito 
Microsoft (ci riferiamo ai primi giorni di 


rnàtii 




Figura I - Microsoft Front Page 20 J 0 - In Italianol 

La famiglia Office, con la versione 97. si allarga Entrano nella famiglia, ira gli 
altri, il nuovo Front Page, prodotto specrhco per lo sviluppo di pagine WEB ed 
il nuovo Image Composer, prodotto per creare compassioni grafiche di tipo 
BiiMap a supporto delle pagine WEB. Tutto Olhce 97 è orientato verso Inter¬ 
net sia perché lurn i suoi componenti piu tradizionali IWord. Excel, PowerPoint 
e Accessi dispongono di accessori per esportare ri proprio materiale nel forma¬ 
lo HTML, sia perche ognuno di questi prodotti permette di creare dei Link a 
pagine Web Qui vediamo la videaia di Front Page Explorer che mostra la rami 
Ireazione delle pagine dell’applicazione 


Figura 2 - Microsoft Image Composer IO- BitMap si. ma ad oggetti 
La caratteristica principale dell'Imago Composer e quella di essere adatto non 
tanto al disegno, il che richiederebbe da parie delTuhhzzalore la necessita di 
saper disegnare, quanto alla composizione, al collage eseguito prelevando file 
preesistenti . Gli interventi dell'utilìzzatoie tquello che non sa disegnareI si po¬ 
tranno limitare alia disposizione dei componenti, che si chiamano Spole, allag 
gruma di elementi testuali, all attivazione di effetti speciali, scelti ita quelli in 
dotazione e quelli caricati come Plug-In 
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dicembre) dal quale si può scaricare an¬ 
che l'utilissimo accessorio (GIF Amma- 
tor) che serve per realizzare immagini 
GIF animate (obbligatorie in un sito che 
si rispetti) e che ben si sposa con Com- 
poser 

Le caratteristiche 
principali 

Come detto Image Composer serve 
per realizzare immagini di tipo BitMap 
orientate preferibilmente al video e de¬ 
stinate preferibilmente ad Internet. 

Come indica anche il nome, lavoran¬ 
do con Image Composer. si compone 
un'immagine assemblando vari oggetti 
(che si chiamano Sprite), che possono 
essere file esterni, figure disegnate di¬ 
rettamente con Composer, testi scritti 
variamente trattati, ecc. 

I vari oggetti nella composizione con¬ 
servano la loro individualità, le loro pro¬ 
prietà, nel senso che possono essere 
manipolati indipendentemente l'uno da¬ 
gli altri In fase di salvataggio, se si sal¬ 
va in uno dei due formati per Internet. 
GIF o JPEG, l'individualità degli Sprite, e 
conseguentemente le loro proprietà, 
vengono perdute. Non vengono perdu¬ 
te se si salva nel formato proprietario di 
Image Composer. che è il MIC. e quindi 
ricaricando tale tipo di file si trovano di 
nuovo Sprite e relative proprietà. 

In questo Composer assomiglia mol¬ 
to al prodotto BitMap più noto ed usato 
dai professionisti, che è l'Adobe Photo¬ 
shop. Image Composer legge e salva 
nel formato Photoshop che è il PSD ed 
6 compatibile a livello di layer MIC è 
compatibile con tutti gli altri principali 
formati per i file grafici, come il BMP, il 
TGA, e il UFF 

Si parlava di Sprite Si compone il di¬ 
segno in un'area di lavoro, la cui dimen¬ 
sione, in pixel, va definita all'inizio, In 
questa si caricano file esterni, si traccia¬ 
no elementi geometrici (rettangoii, poli¬ 
goni, segmenti, ma anche spline), si in¬ 
seriscono scrìtte. Tutti questi elementi 
sono Sprite e non possono essere che 
Sprite L'area di lavoro, che (a da conte¬ 
nitore, invece non è un oggetto, non è 
uno Sprite, non ha sue proprietà, come 
ad esempio un suo colore di sfondo o 
un suo tipo di riempimento 

Nella cartella Tutorial, installata con il 
prodotto, troviamo una serie di fiori, che 
possono essere caricati e poi duplicati 
Ogni fiore duplicato può essere ruotato, 
stirato, ribaltato, se ne può cambiare il 
colore Partendo da un solo fiore se ne 
può creare facilmente una dozzina, ben 
assortiti e composti artisticamente in 
un mazzo 

Esistono comandi per la manipolazio¬ 
ne individuale degli sprite e comandi 


Figura 3 Microsoft 
Image Composer 1 0 ■ 
Tre i vari formali ricono¬ 
sciuti anche il PSD di 
Adobe Photoshop 
Il formato eh lavoro di 
Image Composer si 
chiama MIC La sua ca¬ 
ratteristica principale è 
che i vari Spole (cosi si 
chiamano gli oggetti in¬ 
seriti netta compostilo- 
nel conservano la loro 
individualità anche nel 
Me MICi individualità 
che si perda se l'Imma¬ 
gine viene salvala in un 
formato, GIF o JPEG, 
adatto pei Internet 
Nella ligula vediamo, a 
sinistra, un'immagine 
leali nata con Adobe 
Photoshop e corretta- 
mento caricata da Com¬ 
poser come insieme di 
oggetti Sulla destra in¬ 
vece vediamo una mena 
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Figura 4 ■ Microsoft 
Image Composer I 0 - 
Effe Ilo Trasparenza sul¬ 
lo sfondo ed elleno Im¬ 
pressionisi su un testo. 
Vediamo la funzionatila 
che permeile di traccia¬ 
re brevi frasi, che poi, 
nella composizione, as¬ 
sumono la dignità di 
Spine Su guest' posso¬ 
no essere eseguili tutu 
( tipi dt manipolazione, 
tipici degli Sprite. e pos¬ 
sono essere sperimen¬ 
tati i vati effetti speciali 
che possono alterare 
l 'aspetto degli Spine li¬ 
no a non lai piu leggete 
il testo Con l'occasione 
vediamo un alletto tia- 
spaiema. di un’immagi¬ 
ne su Quella di s tondo, 
altro pilastro della tec¬ 
nologia BitMap spinta 


che servono per definirne le proprietà ri¬ 
spetto agli altri 

L'ambiente operativo e caratterizzato 
dalla classica Toolbar in alto e da una 
Toolbox principale a sinistra (trattandosi 
di un prodotto Office le barre possono 
essere diversamente posizionate). A se¬ 
conda dei comandi attivati sulla Toolbox 
appaiono delle Box, nelle quali inserire 
le varie specifiche necessarie al singolo 
comando. 

Queste Box sono Arrange. Paint, 
Text, Shape, Patterns e Fills, Warps e 
Filters. Art EHect, Color Tuning, dall'in¬ 
tuibile significato. Esistono diversi tipi di 
strumenti di tracciamento (esempio: 
pennelli, matite, pistole a spruzzo, dito 
che spande, eco.) e, tramite i filtri, si 
possono impostare diversi tipi di sup¬ 
porto (esempio il tipo di carta) 

Va citata la ricchezza dei filtri e degli 
effetti speciali, alcuni dei quali si impo¬ 
stano interattivamente, ad esempio 


quelli che servono per deformare uno 
Sprite. 

Oltre agli effetti speciali ■interni', se 
ne possono attivare altri mediante il co¬ 
mando che serve per accedere ai filtri 
Plug-In, compatibili con Adobe Photo¬ 
shop e con i Kai's Power Tools. MIC ne 
ha comunque in dotazione una dozzina 
che possono essere attivati attraverso 
una ricca Box che, oltre a permettere 
l'impostazione dei vari parametri, per¬ 
mette anche la visualizzazione, in ante¬ 
prima, di un "pezzetto" del risultato finale. 

Nella versione su CD di Office 97, 
che abbiamo ricevuto in anteprima, 
Image Composer include centinaia di 
immagini di esempio, caricabili nella 
propria composizione Ci sono immagini 
di argomento natura: animali, piante, 
paesaggi, persone, ecc., poi tante im¬ 
magini per sfondi, per bottoni, per cor¬ 
nici. Questo facilita ancora di più il lavo¬ 
ro di composizione. ^ 
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INTERNET PER TUTTI 

Navigare sulla rete alla ricerca di informazioni non sempre si 
rivela cosa facile, soprattutto quando non siamo a conoscenza di 
indirizzi specifici o non abbiamo certezza dell’esistenza di pagine 
sulle quali reperire quanto ci occorre. In questi casi cosa 
possiamo fare? A chi o a cosa ci possiamo rivolgere per ottenere 
gli indirizzi a noi utili? La logica, le pagine gialle di Telecom e i 
motori di ricerca, ecco alcuni consigli utili sul come muoversi su 
Internet. 


Quinta parte 


C di Rino Nicofra ) 


Quando abbiamo bisogno di un 
idraulico o cerchiamo un tappezziere, 
spesso la soluzione la troviamo 
nell'elenco del telefono o sulle pagine 
gialle. Anche trovare il numero telefoni¬ 
co di un semplice abbonato non è diffi¬ 
cile oltre agli elenchi su carta possiamo 
contare sul "servizio 12", una sorta di 
segreteria abbonati consultabile telefo¬ 
nicamente. 

Ma su Internet esiste un servizio 
"12" a cui rivolgersi? In un certo senso 
si. sulla rete delle reti Infatti esistono 
vari modi di ricerca, non precisi come il 
"12" o le pagine gialle ma per certi ver¬ 
si più efficaci, soprattutto quando il no¬ 
stro obiettivo non e quello di individuare 
un sito specifico ma informazioni vane 
su un determinato argomento. 

Se intendiamo ricercare il sito di 
un'azienda molto conosciuta come ad 
esempio la Kodak, la 
Coca Cola o una fabbri¬ 
ca di automobili, niente 
di più facile che essa 
abbia un dominio tutto 


suo (ricordo che il dominio consiste 
nell'avere il proprio nome subito dopo la 
parte iniziale comune a quasi tutti gli in¬ 
dirizzi http://www.NOME in questo 
caso l'operazione piu logica da eseguire 
è quella di digitare direttamente il pre¬ 
sunto indirizzo. Facciamo un esempio 
pratico: se cerchiamo il sito della Ford 
Italia è probabile che l'indirizzo sia 
Ihttp:/ /www.tord.Ttl dove "it" sta per 
Italia: in questo mo¬ 
do se il sito esiste 
vedremo arrivare la 
sua pagina principa¬ 
le sul nostro moni¬ 
tor 

Effettuando que¬ 
sto tipo di ricerca è 
molto importante 
indicare corretta- 
mente il paese do¬ 


ve pensiamo sia residente il sito 
dell'azienda. Quindi se volessimo trova¬ 
re la pagina Fiat digit eremo http:// 
lwww.fiat.it. se mvectl ci interessa la 
Peugeot digiteremo lhttp://www.peU 
geot.fr (fr sta per France) e cosi via. Si 
deve anche considerare la possibilità 
che una grande azienda possegga siti 
locali in varie nazioni ad esempio nel 
caso di Ford esiste naturalmente il sito 


Per la ricerca di dammi s' PUÒ contare con una 
cena alhdabihte sul m otore di ricerca Netean. 
il suo indirizzo è \http;//netpart,comÀ 
company/search.html 


V»» fUi p i «or ■ 


Do you knov# where 
your employees «vere today? « 


NelParlnen Company Site Locator 

‘ w •« TU' W T*m far «uri tfw htrrm i U! '( trprtn -kra». r. 
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americano che risponde all'indirizzo 
http://www.ford.comi Vi domandere¬ 
te come mai " com" e non " us”: que¬ 
sto perché quando è nata Internet essa 
era soprattutto una realtà americana e 
non vi era ancora la necessità di una 
suddivisione degli indirizzi per territorio. 
All'epoca fu pensata una ripartizione so¬ 
lo per settori e quindi nacquero i suffissi 
mil (militare), edu (educazione, riferito 
alle università), com (commerciale), org 
(organizzazioni non a scopo di lucro). 
Questi suffissi restano validi ancora og¬ 
gi e identificano i siti residenti negli Sta¬ 
ti Uniti, mentre per i domini nel resto 
del mondo dopo il nome principale ap¬ 
pare il suffisso del paese di residenza 
del sito Ecco perché abbiamo gli indiriz¬ 
zi a ^ or< ^ ' ta ^ a 

e Inttp:// www.ford.con1 per la Ford 
statunitense. 


I motori di ricerca 

Il più defle volte perù l’oggetto della 
nostra ricerca non è facilmente indivi¬ 
duabile; spesso si tratta di informazioni 
su argomenti di cui non siamo certi esi¬ 
stano pagine a loro dedicate, oppure 
siamo a conoscenza della loro esistenza 
ma non immaginiamo quale sia l’indiriz¬ 
zo. In questi casi ci sono di valido aiuto i 
motori di ricerca Un motore di ricerca è 
un archivio di indirizzi, un contenitore 
che ha in memoria milioni di pagine. 
Questi archivi vengono costantemente 
arricchiti ed aggiornati in automatico da 
applicazioni in continua navigazione sul¬ 
la rete. 

Oltre alle aziende l’obiettivo di una ri¬ 
cerca può essere qualcuno o qualcosa: 


l'indirizzo di posta elettronica di una per¬ 
sona o la sua pagina personale, una no¬ 
tizia. un'immagine o altro. Esistono mo¬ 
tori di ricerca specifici per la ricerca di 
aziende, altri sono più bravi ad indivi¬ 
duare gli indirizzi di posta elettronica, al¬ 
tri ancora sono particolarmente efficaci 
nella ricerca di informazioni scientifiche, 
altri invece sportive. Per ogni argomen¬ 
to esiste il motore adatto, o quanto me¬ 
no più indicato di altri al tipo specifico di 
ricerca. 

L’organizzazione degli archivi varia da 
motore a motore e variano le procedure 
di esplorazione delle informazioni resi¬ 
denti: in alcuni casi è possibile eseguire 
ricerche per argomenti effettuando la 
scelta direttamente su liste presenti 


sulla pagina di partenza, in altri casi si 
devono riempire uno o più campi con 
parole correlate all’argomento che ci in¬ 
teressa. Spesso sono presenti entram¬ 
be le possibilità, a noi decidere se ese¬ 
guire la ricerca attraverso una lista ed 
una serie di liste successive, o inserire 
direttamente nel campo a disposizione 
la parola, o le parole, chiave per attivare 
la ricerca 


Aziende e persone 

Per trovare il sito di un'azienda, oltre 
alla modalità accennata precedente- 
mente (valida naturalmente solo per i 
nomi molto importanti), possiamo affi¬ 


l e Pa gine Gialle di Telecom 


Nell'articolo ho nominato le Pagine Gialle Telecom, questo utilissimo strumento 
per la ricerca di servizi e prodotti è presente anche su Internet (http:// 
lwww.pagineqiaile.it/te-docs/ricerca/mdex.htnvl l'impiego previsto e lo stesso del¬ 
la versione su carta, con la differenza di non dover sfogliare migliaia di pagine ma sem¬ 
plicemente inserire, 


in appositi campi, i 
parametri necessari 
alla ricerca e atten¬ 
dere la risposta 
Non sono certa¬ 
mente utili per tro¬ 
vate indirizzi tele¬ 
matici (non ancora) 
ma equivalgono 
all'avere a disposi¬ 
zione nel nostro uf¬ 
ficio tutti i volumi 
d'Italia. Il tutto a 
portata di modem. 
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dare la ricerca a motori specifici come 
Nefpart (http://netpart.com/com- 
pany/search.html) Esso è in grado, di¬ 
gitando nell'apposito campo il nome 
dell'azienda in questione, di segnalare 
tutti i siti noti ai proprio archivio dove 
sono presenti informazioni correlate alla 
azienda cercata Ad esempio se digitas¬ 
simo General Motors verrebbero segna¬ 
lati i siti (ufficiali e non) che, in qualche 
modo, sono legati al colosso dell'indu¬ 
stria automobilistica americana (conces¬ 
sionari, preparatori, officine, eco.). 

Per reperire l'indirizzo di posta elet¬ 
tronica di un abbonato alla rete, invece, 
ci possiamo affidare a Big Foot 
|i http://www.biqtoot.coml o ad In- 
terrier Addres s TTntìeT (http :// 
Ittwww.iaf.neM Entrambi sono in gra¬ 
do di segnalare l'indirizzo E-Mail degli 
abbonati a loro noti. Big Foot. però, non 
si limita solo a questo. Grazie ad una ri¬ 
cerca di tipo avanzato, il suo motore. 


notare di ricerca Big Foot ihttp ■// 
|www bigloot coiti] oltre ad eseguire ricerche 


gli indirmi di posta elettronica, si possono te 
punire numeri di telefono e indirmi con tanto di 
mappa della città e indicanoni sol punto esatto 
di residenza della persona interessata 


efficace per la ricerca degli abbonati el¬ 
vetici Chissà a quando l'edizione italia¬ 
na. 


Argomenti 


collegato ad una sorta di archivio telefo¬ 
nico nazionale Inferito naturalmente ai 
soli Stati Uniti), ci consente di individua¬ 
re l'indirizzo, il numero telefonico ed an¬ 
che il particolare della mappa della città 
di residenza della persona che ci inte¬ 
ressa. con tanto di indicazione sulla car¬ 
tina del punto esatto riferito al numero 
civico! Cosi se proprio non possiamo in¬ 
viare una E-Mail, per lo meno possiamo 
scrivere una normale lettera o fare una 
telefonata all'interessato. Piu di cosi . 
Di Big Foot esiste anche la "succursa¬ 
le ' svizzera | nttp:// www.oigtoot.cfvi 
leggermente semplificata rispetto 
all'edizione americana ma pur sempre 


Per eseguire ricerca di informazioni 
per argomenti utilizzando le liste, pren¬ 
diamo a campione il motore Web Ctaw- 
/er |!http://webcrawler.com/ | dobbia 
mo cliccare sull'argomento che ci inte¬ 
ressa, ad esempio "Arte e letteratura", 
successivamente potremo scegliere ira 
musei, letteratura, storia, poesia, teatro 
e altro. Eseguita la nostra scelta ci sarà 
mostrato l'elenco degli indirizzi noti 
all'archivio, e potremo raggiungerli con 
un semplice clic del mouse. 

Per eseguire la ricerca con l’inseri¬ 
mento delle parole chiave è molto im¬ 
portante consultare le istruzioni di ogni 
singolo ‘'motore", per capire i criteri 
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con cui sara effettuata l'indagine- Gene¬ 
ralmente è sufficiente digitare una o piu 
parole e avremo come risultato l'elenco 
delle pagine in cui quelle parole sono 
contenute, anche solo una di esse. Ad 
esempio se inseriamo le parole calcio e 
campionato, ci vengono segnalate sia le 
pagine che contengono entrambe le pa¬ 
role sia quelle che contengono solo una 
di esse Naturalmente la precedenza 
nell'ordine di presentazione viene data 
alle pagine che contengono entrambe 
le parole. 

Alcuni motori di ricerca, come AltaVi¬ 
sta lihttp://alta vista, digit al.com/ )| 

prevedono la possibilità di applicazione 
di alcuni operatori che consentono ricer¬ 
che più precise. Nel caso delle parole 
prese ad esempio, su AltaVista il risulta¬ 
to della ricerca è di circa 4.000 indirizzi, 
se vogliamo individuare solo le pagine 
che contengono entrambe le parole 
(non necessariamente vicine) dobbiamo 
scrivere calcio +campionato in questo 
caso II risultato si restringe a 60 indirizzi 
(i risultati sono riferiti alla data m cui ho 
effettuato la ricerca). Se vogliamo rag¬ 
giungere l'obiettivo in modo ancora piu 
mirato è possibile scrivere la sene di pa¬ 
role tra virgolette ad esempio "campio¬ 
nato di calcio", in questo modo ci ven¬ 
gono segnalate solo le pagine che con¬ 
tengono la stringa intera cosi come è 
scritta e il risultato si restringe a 4 indi¬ 
rizzi Naturalmente é possibile utilizzare 
contemporaneamente più operatori: ad 
esempio se scriviamo Totó cinema ita¬ 
liano. il risultato è di 60 000 indirizzi; se 
scriviamo Totò "cinema italiano", il ri¬ 
sultato è di 600 indirizzi; se scriviamo 
Totò +"cinema italiano", il risultato e 
di 64 indirizzi E' possibile utilizzare un 
operatore di sottrazione ad esempio vi¬ 
no-rosso, m questo caso la ricerca terra 


elenco di pagine residenti su MC-link. 
Queste e molte altre sono le possibilità 
di esplorazione con un motore di ricer¬ 
ca, le informazioni sulle modalità d'uso 
sono presenti nell'help del sito. 

Un motore che sicuramente merita 
molta attenzione è Yahoo (http:// 
Iwww.yahoo.comil Esso non solo può 
essere definito come la prima vera area 
di ricerca nata su Internet, ma raccoglie 
su di se molto efficacemente tutte 
quelle che sono le ipotesi di esplorazio¬ 


ne. Yahoo lavora in simbiosi con Alta¬ 
Vista, sfruttando di questo le sue pe¬ 
culiarità a proposito di ricerca con pa¬ 
role chiave, e segnala direttamente 
sulle sue pagine i link per raggiungere 
altri motori per poter eseguire indagini 
con modalità diverse Dispone di un 
menu tutto particolare per eseguire ri¬ 
cerche ad albero, è attento ad argomen¬ 
ti dedicati ai bambini, ai risultati sportivi, 
alle notizie del giorno, agli eventi impor¬ 
tanti e cosi via. Accetta quesiti con ope¬ 
ratori "and” e "or", consente di effet¬ 
tuare ricerche di indirizzi di posta elet¬ 
tronica digitando direttamente il nome 
della persona o dell'azienda che ci inte¬ 
ressa, consente di effettuare ricerche 
nei newsgroup qualora contenessero 
informazioni inerenti all'argomento che 
ci interessa. Apprezzabile è anche la 
possibilità di decidere la "freschezza" 
dell'indirizzo da trovare escludendo 
quelli rilevati precedentemente ad una 
certa data, definibile in quantità di gior¬ 
ni Il fatto che sia un efficace dispositivo 
di ricerca lo dimostra l'interessante 
quantità di pubblicità presente sulle sue 
pagine. 

Proprio la pubblicità, unico vero so¬ 
stegno economico di questi siti, rappre¬ 
senta il metro di misura della loro effi¬ 
cienza. I siti di ricerca che ospitano pub¬ 
blicità di un certo livello (le aziende im¬ 
portanti) sono certamente quelli piu 


Alcuni motori di ricerche e i loro indirizzi 


AltaVista 

lhttD://altavista. diaital.com/ 

Excite 

Ihttp://www. excite.com/search.qwf 

Infoseek 

Ihttp://quide-p. infoseek. comi 

Lycos 

ihttp://www. lycos. comi 

Opentext 

|http://search. opentext.com/ 

Yahoo 

Ihttp://www. vahoo.com/search.btml 

Webcrawler 

Ihttp://webcrawler.comi 

HotBot 

Ihttp://www. hotbot.com/ 

Galaxy 

Ihttp://aalaxv. einet.net/ 

Bigfoot USA 

Ihttp: //bigfoot. comi 

Bigfoot Svizzera 

Ihttp://www.biqfoot.cf) 

Netpart 

Ihttp://netpart.com/companv/search.html 

Internet @ddress Finder 

Ihttp://www. iat.nef 
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conto solo delle pa¬ 
gine in cui e conte¬ 
nuta la parola "vi¬ 
no” e assente la 
parola "rosso" In¬ 
sultato 10 000 indi- 
rizzi). Digitando 
a ~ image:moon.jpg 
troveremo siti che 
contengono imma¬ 
gini formato ipg della luna, mentre digi¬ 
tando hostimclink.it avremo un lungo 
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visitati dai naviganti, e i siti piu visitati 
sono certamente i più ricchi di informa¬ 
zioni ed i piu efficaci nelle ricerche Un 
po' come succede nelle trasmissioni 
televisive le piu seguite dal pubblico 
raccolgono gli sponsor più importanti. 
Per lo stesso motivo esiste questa 
grande varietà di motori di ricerca, ed è 
per questo che alcuni di loro tentano la 
specializzazione in un determinato set¬ 
tore. soprattutto i meno importanti. 
Non potendo competere con i "gran¬ 
di" puntano a raccogliere pubblicità mi¬ 
rata offrendo un servizio miralo Come 
la pubblicità di pneumatici durante le ri¬ 
prese di un gran premio di formula 
uno. 

Come Yahoo altri motori di ricerca 



utilizzano operatori di tipo "or", “and” e 
"not" Altri dispongono di campi ag¬ 
giuntivi dove è possibile inserire date, 
località, eventuali contenuti della pagina 
desiderata, utili a rendere più mirata la 
ricerca Alcuni non dispongono di sofi¬ 
sticati operatori ma sono in grado di va¬ 
lutare la validità degli indirizzi trovati 
esprimendo un giudizio ed ordinandoli 
in ordine decrescente in funzione del 
giudizio assegnato. 

Il motore di ri cerca Lycos Ihttp: 
Iwww.lycos.coml si comporta proprio 


in questo modo. Esso assegna un voto 
al risultato della ricerca, esprimendolo 
come percentuale di successo ottenuto 
sul raggiungimento dell'obiettivo, te¬ 
nendo conto di quante delle parole de¬ 
scritte nella ricerca siano presenti sulla 
pagina, quante volte la stessa parola 
venga ripetuta, la distanza tre le vane 
parole trovate sullo stesso sito (minore 
è la distanza fra esse, maggiore è la 
probabilità che la pagina soddisfi la ri¬ 
cerca) Oltre alla percentuale vengono 
segnalate quante e quali parole sono 
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state rintracciate sul singolo indirizzo 

In questi casi più saranno significati¬ 
ve le parole inserite nel campo di ricer¬ 
ca e più alte saranno le possibilità di in¬ 
dividuazione del sito giusto. Attenzione 
però a non esagerare, una quantità ec¬ 
cessiva di parole potrebbe rendere po¬ 
co efficace la ricerca, il rischio è quello 
di vedersi presentare con valutazione 
alta pagine che contengono diverse 
delle parole richieste ma non quelle es¬ 
senziali. 

Come ho già detto è basilare interro¬ 
gare le istruzioni (l'help) del sito affin¬ 
ché la consultazione risulti valida 


Conclusioni 


Le informazioni contenute negli ar¬ 
chivi dei vari motori di ricerca non sono 
tutte uguali, spesso per conseguire un 
risultato utile e necessario ripetere la 
stessa ricerca su motori diversi. E’ mol¬ 
to importante utilizzare le parole giuste, 
scriverle esattamente e in caso di man¬ 
canza di risultati ripetere la ricerca con 
parole diverse Nel caso di ricerche con 
stringhe tra virgolette accertatevi di 
scrivere le parole 
nella sequenza cor¬ 
retta e considerate 
che alcuni siti italia¬ 
ni possono essere 
catalogati da alcuni 
motori di ricerca 
con termini in in¬ 
glese Per raggiun¬ 
gere gli indirizzi dei 
motori di ricerca, 
oltre a quelli elen¬ 
cati su questo arti¬ 
colo, è possibile 
partire dal menu 
"Directory" di Net- 



Un esempio di istruzioni 
a uso In questo caso 
l'/ieip pratico di HorBot . 

\littp://www fiottio r comi 


scape e poi scegliere "Internet Sear- 
ch", oppure dal menu "Vai" di Micro¬ 
soft Explorer scegliere "Ricerca sul 
Web" 


r» i* v— ». 
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Altre segnalazioni di motori di ricerca 
sono presenti sulle home page dei pro¬ 
vider Nel caso di MC-link, sulla home 
page è presente il link "Ricerche” che 
vi riporta ad una pagina da dove è pos¬ 
sibile contattare direttamente diversi 
motori 

Un'ultima cosa fate attenzione 
all'orologio! Quando ci si immerge nel¬ 
la esplorazione del Web con i motori di 
ricerca la curiosità è sempre crescente 
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La sequenza delle pagine 
m una ncerca per liste d< ar¬ 
gomenti In figura le pagine 
di Webcranler http:// 
webcrawler com 
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mà | 


e il divertimento assicurato. Il tempo 
passa senza che ce ne accorgiamo fi 
rischio è quello di passare alcune 
ore, saltando da un argomento all'al¬ 
tro. senza pensare al peso che può 
assumere la nostra bolletta telefonica 
Uomo e donna avvisati . 
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TEXAS INSTRUMENTS 
TRAVELMATE 6050 I 



Al nome Texas sono 


legato per più d'una ragione, tecnolo- 
gico-sentimentale Innanzitutto fu pro¬ 
prio una Texas, all'inizio degli anni Set¬ 
tanta, la mia prima calcolatrice elettro¬ 
nica (pesava forse mezzo citilo e faceva 
solo le Quattro operazioni aritmetiche!). 
Si chiamava Datamat e rappresentò, di 
certo, un'importante pietra miliare 
nell'era digitale dei nostri giorni. Qual¬ 
che anno piu tardi, ormai in età di liceo, 
fu sempre Texas il computer sul quale 
feci le prime esperienze di programma¬ 
zione. Era' l'infernale SR-60, un «super 
computer" da ben 1 kilobyte di memo¬ 
ria centrale, display alfanumerico a 


LEO. come memoria di massa utilizza¬ 
va schedane magnetiche grandi come 
tre o quattro carte di credilo messe in 
fila, e la velocità del processore si mi¬ 
surava a quei tempi con le decine di ki- 
lohertz e nessuno osava pensare oltre. 

Naturalmente fu Texas anche la mia 
prima calcolatrice scientifica (la TI-30, 
se non ricordo mate), la mia prima cal¬ 
colatrice programmabile Ila 77-53, que¬ 
sta me la ricordo proprio bene), e il mio 
primo notebook MS-DOS (il TravelMate 
2000, compatto e leggero proprio co¬ 
me un « vero» blocco notes). 

Il portatile che mi accingo a provare 
in queste pagine si pone ai vertici del¬ 


l'attuale gamma dei modelli multime¬ 
diali di Texas Instruments. E il Travel¬ 
Mate 6050, dotato di Pentium a 150 
MHz, fratello maggiore del modello 
6030 già provato due mesi fa sulle pa¬ 
gine di MCmicrocomputer Come nella 
maggior pane dei notebook dell'ultima 
generazione, la modular ita del sistema 
è spinta ai massimi livelli. Il lettore di 
CD-ROM si inserisce al posto della 
meccanica floppy disk, ma nella stessa 
predisposizione è possibile inserire una 
seconda batteria ricancablle tagli ioni di 
litio, come la principale), un secondo 
hard disk o... nulla se intendiamo por¬ 
tarci dietro meno peso possibile (nspai - 
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TEXAS INSTRUMENTS TRAVEIMATE 6050 




Texas Instruments 
TravelMate 6050 

Produttore e distributore: 

Texas Instruments Italia SpA 
Via Paracelso 12 
20041 Agrate B IMIi 
T el 039/68421 

Pieno al pubblico UVA esclusa); 

Texas Instruments TravelMate 6050 - Pentium 
160 RAM 16 MB - HD I 35 GB - Batteria Li-lon • 
Display TFT Ut 10 990 000 


miando cosi un paio d'etti abbondanti) 
In quesro caso installeremo, semplice¬ 
mente. un apposito «simulmodulo» 
che ha sola funzione estetico-riempitiva 
II). Insomma. come potevamo atten¬ 
derci da un colosso del portable com¬ 
puting qual è Texas, ci troviamo davanti 
a un oggetto molto interessante, co¬ 
struito senza ombra di dubbio con la 
migliore tecnologia oggi disponibile, 
mollo curato sotto il profilo estetico e. 
come vedremo, anche sotto quello er¬ 
gonomico. Buona lettura 

Proprio un TravelMate! 

Cosi com'é difficile non riconoscere 
al primo colpo d'occhio una nuova Mer¬ 
cedes. un Rolex o un TVcolor Sony, an¬ 
che i portatili Texas sono caratterizzati 
da una precisa impronta che li differen¬ 


zia «quel tanto che basta» dalla massa 
(enorme) dei notebook oggi in commer¬ 
cio Un TravelMate è un TravelMate. 
non si discute; la stessa Texas ha in ca¬ 
talogo una «serie» più economica (gli 
Extensa) che non fa parte della famiglia 
originaria... e si vede. 

Il display a colori è a matrice attiva, 
ha dimensioni di 12.1 pollici e. com'era 
logico attendersi, ha una visibilità a dir 
poco eccellente lungo un ampio angolo 
di visuale Poi. come in tutti gli schermi 
TFT. è assolutamente privo di qualsiasi 
problema di uniformità cromatica o di 
effetti «eco» di riga e di colonna che 
tanto assillano i più economici Dual 
Scan. specialmente quelli utilizzati dalle 
aziende meno blasonate 

Tra il display e la tastiera troviamo la 



bf 




Sul lato desno del Tra- 
vetMate 6050 sono 
ptesenti le porle audio 
e Cinteli accia a raggi 
infrarossi. A lato il pic¬ 
colo alimentatore torni¬ 
to a corredo 


La lasneia dei Travel¬ 
lutale 6050 lia un 
layout dei ras ri esem¬ 
plare £ un vero pecca 
lo che I esempio non 
sia seguito 



MCmicrocomputer n. 169 gennaio 199 7 


205 



























TEXAS INSTRUMENTS TRAVELMATE 6050 



consueta «sfilza» di spie luminose che 
segnalano altrettante funzionalità del 
portatile: attivazione del disco rigido, 
modalità standby. pressione dei tasti 
CapsLock, NumLock, ShiftLock, velo¬ 
cità massima del processore (turbo). 
Altre spie le troviamo sulla batteria 
estraibile (segnalano lo stato di carica e 
l'energia residua) e vicino all'alloggia¬ 
mento modulare. Quest'ultimo, giusta¬ 
mente, non permette sostituzioni ad 
apparecchio acceso: un dispositivo di 
blocco impedisce di effettuare l'opera¬ 
zione di cambio modulo quando il Tra- 
velMate e in funzione. 

Le grandi doti ergonomiche del por¬ 
tatile Texas si manifestano anche os¬ 
servando attentamente la tastiera (se 
poi avrete la fortuna di utilizzarla vi ac¬ 
corgerete che tali considerazioni trova¬ 
no poi un preciso riscontro anche nel¬ 
l'uso) I tasti funzione sono tutti dispo¬ 
nibili in prima battuta e sono posizionati 
sulla prima fila in alto. Su questi, alcune 
serigrafie in blu evidenziano la possibi¬ 
lità di accedere a funzionalità aggiunti¬ 
ve tramite la pressione del consueto ta¬ 
sto Fn. Possiamo, ad esempio, salvare 
su disco l'intero stato della macchina 
per spegnerla «al volo» e ritrovarci 
esattamente nello stesso punto alla 
successiva (nonché immediata) riac- 
censione Analogamente possiamo atti¬ 
vare lo stato di Suspend e quello di At¬ 


tesa nel primo caso la sospensione ri¬ 
guarda sia il disco rigido che la retroillu- 
minazione dello schermo, nel secondo 
solo quest'ultima. Da entrambe le mo¬ 
dalità si «riemerge» premendo il tasto 
di Shift. Tutti i tasti di controllo cursore 
sono concentrati in un tastierino localiz¬ 
zato in basso (urrah!), accanto alla barra 
spaziatrice, e non sulla fila estrema di 
destra (come avviene in altri casi) dove 
possono rendere difficile l'accesso ai 
più gettonati Enter, Shift destro o Back- 
Space. Anche tra i tasti di controllo cur¬ 
sore troviamo comandi di funzionalità 
della macchina serigrafati in blu e ac¬ 
cessibili per mezzo del solito tasto Fn: 
possiamo, ad esempio, aumentare o di¬ 
minuire la luminosità del display o il vo¬ 
lume audio o disattivare «al volo» que¬ 
st'ultimo con la funzione «Mute». 

La barra spaziatrice è di dimensioni 
più che accettabili e ai lati di questa tro¬ 
viamo i tasti Alt/AltGr e quelli dedicati a 
Windows 95 e alle sue applicazioni. Al 
centro della tastiera, tra le lettere G, H 
e B, come dispositivo di puntamento è 
presente il TrackPoint di ideazione 
IBM: un piccolo joystick che comanda 
lo spostamento del puntatore mouse 
sullo schermo peccato solo che non 
Sia sensibile alla pressione verticale, 
come avviene per alcune trackpad 
(sebbene nel loro caso si tratti più di un 
artificio software che di una vera e pro¬ 


pria caratteristica hardware), in modo 
da recepire anche il click o il doppio 
click. I tasti destro e sinistro del mouse 
sono posizionati al centro della zona an¬ 
tistante la tastiera, facilmente raggiun¬ 
gibili anche coi pollici senza allontanare 
le altre dita da questa A destra e a sini¬ 
stra è presente una coppia di altopar¬ 
lanti stereo dietro alla griglia di destra 
è inserito anche il microfono interno 
La sezione audio offre le sue porte sul 
lato destro del por¬ 
tatile: li troviamo 
un ingresso per il 
microfono esterno, 
un ingresso di linea 
e un'uscita per cuf¬ 
fia e/o casse ampli¬ 
ficate esterne (o 
qualsiasi altro dispositivo in grado di ac¬ 
cettare un segnale audio, dagli amplifica¬ 
tori ai dispositivi di registrazione) Poco 
sopra a queste è presente la porta a rag¬ 
gi infrarossi per lo scambio file senza fili 
- sembra un gioco di parole - con altri di¬ 
spositivi dotati di medesima interfaccia. 

Sul lato opposto del TravelMate tro¬ 
viamo l'alloggiamento PCMCIA di tipo 
III (utilizzabile, come sempre, anche 
per due schede di tipo I o II), l'interrut¬ 
tore di accensione e la presa per il mi¬ 
nuscolo alimentatore esterno (è tal¬ 
mente tanto piccolo che c'è da chieder¬ 
si come mai non l'abbiano integrato 
all'interno del portatile 1 ), una porta 
PS/2 per il collegamento di un eventua¬ 
le mouse o tastiera esterna Sempre 
sui due lati del notebook troviamo i pul¬ 
santi di sblocco per la batteria principa¬ 
le e per l'alloggiamento modulare nel 
quale, come detto, è possibile installa¬ 
re diversi dispositivi (ovviamente l'in¬ 
stallazione è mutuamente esclusiva) 

Sul retro troviamo le rimanenti con¬ 
nessioni per il mondo esterno la porta 
parallela, una seriale, l'uscita video SV¬ 
GA e il connettore per le docking sta¬ 
tion opzionali. Tutte le porte sono pro¬ 
tette da un unico sportello «caricato a 
molla» la cui apertura è comandata dal¬ 
la pressione di un pulsante di rilascio 
posizionato posteriormente Pratica- 
mente. uno sportello a serramanico 
una soluzione valida sotto il profilo 
estetico e. apparentemente, anche ro¬ 
busta ed affidabile. Come i portatili 
Texas (ma guarda un po'...). 

Start! 

I notebook della linea TravelMate 
6000 escono dalla fabbrica sia con Win¬ 
dows 95 che con Windows for Work- 
group preinstallati. L'utente, alta prima 


Le interi acce per gli 
ditti dispositivi esterni 
sono concentrate sul 
retro e sul lato sini¬ 
stro LI troviamo an¬ 
che i alloggiamento 
per le schede PCM 
CIA 
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Prova 



accensione, deve terminare l'installa¬ 
zione scegliendo, una volta per tutte, il 
Sistema operativo che intende utilizza¬ 
re. In altre parole con la macchina è for¬ 
nita una licenza per uno solo dei due si¬ 
stemi se l'utente, successivamente, 
intende cambiare piattaforma dovrà ne¬ 
cessariamente acquistare il pacchetto 
precedentemente scartato e provvede¬ 
re conseguentemente alla sua sostitu¬ 
zione Inoltre, conclusa questa delicata 
fase (all'utente sono poste semplice¬ 
mente alcune domande finali, tra cui il 
numero di serie del «Certificato di au¬ 
tenticità» allegato) esiste la possibilità 
di produrre i dischi di backup del siste¬ 
ma selezionato per ogni, successiva, 
evenienza sono sufficienti da 20 a 40 
dischi floppy e tanta, tanta pazienza. 
Tutti i file non utilizzati dal sistema ope¬ 
rativo selezionato sono contestualmen¬ 
te cancellati d'ufficio per liberare spazio 
sull'hard disk. 

Riavviato il computer parte un pro¬ 
gramma demo multimediale che illustra 
alcune funzionalità della macchina tra 
cui le caratteristiche tecniche e le mo¬ 
dalità di utilizzo della stessa, gli acces¬ 
sori disponibili, il software precaricato 
sull'hard disk e alcune informazioni per 
usufruire del supporto tecnico e del 
programma di manutenzione (cambio 
dell'olio, candele, controllo pneumatici, 
gas di scarico, fari, rumorosità... le soli¬ 
te cose). 

Il demo viene eseguito automatica¬ 
mente solo la prima volta e rimosso dal¬ 
la cartella Avvio al suo termine Per lan¬ 
ciarlo nuovamente sarà sufficiente ri¬ 
chiamarlo dal menu TravelMate Note¬ 
book Center presente in «Avvio» Se 
non ci è piaciuto o se ci è piaciuto ma 
reputiamo piu interessante lo spazio sul- 
l'hard disk, sempre dal medesimo menu 
possiamo selezionare Disinstalla Demo, 
non sono ammessi ripensamenti 

L’espandibilità 

Come dicevo nell'introduzione, i no¬ 
tebook della serie TravelMate sono par¬ 
ticolarmente modulari e facilmente 
espandibili. Sulla documentazione forni¬ 
ta con la macchina sono spiegati molto 
dettagliatamente tutti i passaggi neces¬ 
sari all'installazione di praticamente 
qualsiasi dispositivo accessorio. Oltre 
al «manualetto» cartaceo è presente 
una ricca documentazione «online» 
ipertestuale, sotto forma di piu file 
HTML tra loro collegati, consultabili ad 
esempio con l'accluso Microsoft Inter¬ 
net Explorer A fronte di una modesta 
occupazione di spazio su hard disk, la 



» 

G'" 


Come in moiri portatili multimediali recenti il lettore di CD-ROM si installa al posto dell'unità floppy disk 
L hard disk è accessibile dal tondo del notebook 
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installabile nello slot PCMCIA inferiore 
Zoomed-compatibile Tra gli accessori 
installabili esternamente, oltre a moni¬ 
tor, tastiera, mouse, stampante, trovia¬ 
mo ben tre docking station IDockMate, 
DockMate Plus, DockMate MetReady) 
di cui parleremo tra breve e un cavo di 
collegamento per utilizzare l'unita 
floppy disk quando è installato un altro 
accessorio nell’alloggiamento modulare 
anteriore. 

Le docking station offrono, come 
vantaggio principale, la possibilità di 
collegare e scollegare tutti i dispositivi 
esterni (stampante, monitor, tastiera, 
mouse, ecc.) con un solo gesto e sen¬ 
za agire singolarmente sui vari connet¬ 
tori; si tratta, in pratica, di un «replicato- 
re di porte». Il modello DockMate è la 
versione base e si limita solo a 
quest'aspetto (già di per sé tutt'altro 
che trascurabile), La versione Plus offre 
in più un'interfaccia SCSI II, l'alloggia¬ 
mento per una scheda opzionale PCI di 
tipo corto, integra un'ulteriore coppia di 
altoparlanti stereo e ripropone anche 
ingressi e uscite audio, Infine, la Dock¬ 
Mate Net Ready Include una connes¬ 
sione di rete Ethernet ThunderLAN ed 
è, ovviamente, la più indicata per gli 
utenti di rete 


In conclusione 

Il TravelMate 6050 è una macchina 
ben fatta, ricca di ogni bendiddio, valida 
sia sotto il profilo tecnologico che ergo¬ 
nomico, ma ha un solo difetto: il prezzo 
di vendita, È vero che la «qualità si pa¬ 
ga» (ben diverse sarebbero state le 
conclusioni se ad un prezzo elevato 
non fossero corrisposte elevate capa¬ 
cità) ma oggi per spendere piu di undici 
milioni (oltre i'IVA, praticamente come 
una piccola utilitaria) per un notebook 
bisogna proprio essere motivati Se in¬ 
fatti pensiamo che con un quinto del 
prezzo ci portiamo a casa (ma poi li lo 
lasciamo) un computer fisso di pari ca¬ 
pacità qualche perplessità è logico che 
traspaia. 

E qui esistono due vie d'uscita: o tali 
motivazioni, in fondo in fondo, sono piu 
facili da trovare di quanto sembri o lo 
«Street pnce» (il prezzo reale di acqui¬ 
sto m negozio, usufruendo ad esempio 
di speciali promozioni di tanto in tanto 
presenti) è ben diverso 

Una cosa è certa: se Texas ha fissa¬ 
to un prezzo di questo tipo, vuol dire 
che qualcuno è disposto a pagarlo Al¬ 
trimenti ne venderebbero ben pochi, 
mentre come macchina merita proprio 
di andare a ruba. Garantito. £2 


documentazione in linea offre l'indiscu¬ 
tibile vantaggio di essere sempre pre¬ 
sente, di non pesare durante il traspor¬ 
to, di contribuire alla salvaguardia delle 
risorse naturali (meno carta consumia¬ 
mo più piante salviamo) e di fornire una 
piu immediata reperibilità delle informa¬ 
zioni cercate grazie ai collegamenti 
ipertestuali. 

Il primo argomento trattato riguardo 
l’espandibilità della macchina e, giusta¬ 
mente, quello della memoria centrale. 
Nonostante l'operazione di upgrade sia, 
comunque, piuttosto delicata, è spiega¬ 
to all'utente come procedere passo do¬ 
po passo La prima raccomandazione ri¬ 
guarda l'elettricità elettrostatica: se non 
disponiamo di un braccialetto condutto¬ 
re con messa a terra è quantomeno 
consigliabile mettersi seduti (meno ci 
muoviamo meno a carichiamo) e toc¬ 
care preventivamente un altro apparec¬ 
chio metallico collegato a terra. Per in¬ 


sortela nr/o la tastiera si accede 
agli alloggiamenti della memoria 
centrale L'espandiMita della memoria e cosi 
possibile anche all'utente finale 


stallare i moduli di memoria, dopo aver 
scollegato ogni fonte di alimentazione 
(batteria e adattatore di rete) ó suffi¬ 
ciente sollevare la tastiera facendo leva 
con un cacciavite a taglio e rimuovere il 
coperchietto sottostante. LI troveremo 
tre slot di espansione: il primo accetta 
solo un modulo da 8 megabyte, gli altri 
due anche tagli maggiori fino a 32. 
L'espandibilità massima è pari a 72 me¬ 
gabyte (8+32+32): non male! 

Nell'alloggiamento PCMCIA è possi¬ 
bile installare qualsiasi scheda secondo 
questo standard, del tipo I, Il o III 
Texas Instruments fornisce a richiesta 
un fax/modem vìvavoce che permette 
anche l'utilizzo telefonico del portatile 
(tramite microfono e altoparlanti inte¬ 
grati). la versione cellulare dello stesso, 
un adattatore di rete TokenRmg e uno 
Ethernet (quest'ultimo con connessio¬ 
ne lObase T). un'interessante scheda 
di riproduzione video full motion MPEG 
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* Texas Instrumei'tts 


EXTENSA <00 Pentium 120 

8 Rum liti 810 Colori l)s.2.790 

8 Ram Hel SIO Col. I>s. Cd6x.3.770 
EXTENSA <50 Pentium 133 

16 Haiti liti 1080 Col. Ds. Cd HI* .5.270 
16 Halli lld 1350 Col. Tft. Cd Idx.ft.lSO 


SONY 


ivujixi TOH 


I5SX100 US" 1024 1 768 n.i.l_699 

I5SF2(IS" 12X0 » 1024 n.i.l_790 

17SF2 UT 1 1281) X 1024 n.i.l_1.550 

17SE2 tir 1600 x iaton.u—1.850 

20SF2 120" I2W) X I024n.i.)_2.880 

20SE1 i 20 " 1600 x 1280 n.i.)_4.340 





TRAVELMATE 5000 

IV120 8 Mici 120(1 Col Tft.5.690 

IVI33 8 R/IJd 12(MI Col ITI.6.590 

IV133 16 R/lld 2100 Col Tft.7.890 

TRAVELMATE 6000 

IV1208 R/lld 1000 Col ITI.6.590 

IVI33 16 R/lld 1350 Col Tft.8.790 

IVI50 16 R/lld 1350 0»! ITI.9.670 



(•MIMMI 

■ • 

:R 

1 

Ascentia 


IVI 20 16/1000 Col ITI < d (»x.5.990 

IVI20 16/2000 Col ITI Cd 6x.6.290 

IVI3316/1000 ( ol Tft < d 6x.6.850 

IVI33 16/2000 Col ITI Cd 6x.7.19(1 

I Noli'hook AHcnlia 
Scrii" I’ hanno Ilei 
renio» iliiti I ’d 6\ 
S.HIa\l<T c Sclicroil 
» TFT XIMI » MM). con .1 
unni Garanzia. 



MULTIMEDIA 


COMPAQ 

pftESAmc 

4110 P/120 l6RaiWI.6C CdÉx M/Fax 

Omh S.Master Monitor 14"..,.2.850 

4122 P/150 l6Ram/2.5(i CdXx M/Fax 

Desi» S.Bliutcr Monitor 15”_3.680 

4704 P/133 I6KUI11/1.6G « <IXx M/Fax 

Mini S.BIastor Monitor 15”_.3.19(1 

4712 P/l66 l6Runi/2.5<; CilX» M/Kux 
MlniS.Blaster Monitor 15”...3.990 


XVI4 114" 1024 « 76Xn.i.l..549 

XV154- il5" 12X0 X 1024 n.i.).699 

M500 115" 12X0 X 1024 —950 

M700 ,17" I2XOX 1024nJ.)_1.32(1 |> en || uni/ 1 33 1( , K „ m/l , 2ri CdIOx 

XV17+ (ir 12X0 X 1024 nJ.1.1.350 M/Fax .U.MW S.BIutirr ( W_.1.770 

1*750 Iir 1600 X 1200 nJ.)_1.89(1 Pcnlium/166 l6Kum/l.2() ( din» 

XE2I (ir 1280X 1024nJ).2.790 M/Fn» .U.MHl S.BIastcrCasse-1.999 

XP21 i 2 i”i6oox 12 ooo.it._3.590 ... (dio* 

M/Fux 33 .mmi s.itlirier Ciiwc ..2.490 

SAMSUNG - «un** 

SM.3 1 14" (024 x 768 n.i.l.430 Vuoi Incrementare le 

i5GLKiir io24 x7m n.i.».630 tue Vendite!!! 

15GI.I ur i 2 *o x 1024 aj.).—690 Contatta la nostra dire- 

I7GLI tir i 2 Kox 1024n.i.l—1.190 z jone e chiedi informa- 
I7 GI.sk ir 12 * 0 X 102411.1.)—i.53o z ioni su | programma di 

200 airlanini.2J2G A(mialtalll ,. 

2IGI.SI2I" 12X0X 10241>4.)_3.090 

TAD/ìil Rivenditori Affiliati 

S.Benedetto del t, (AP) 

14” 1 1024 » 7hX n.i.ct I R.).390 63039 P.za S.FIllppo Neri 10 

15" i 12X0» 1024n.i.CKI.R.)..530 Tel. 0735 - 593831 

17” 112 X 0 » 1024 n.i.ch;i.R.i...960 Fax. 0735 - 593831 



InformaU««iJt(|jlilp 

OO123 ROMA CASSIA - VIA GIULIO GALLI 66 C 

TEL. 06 / 30311642 - 3. Ass. Tecnica 30311644 l ux 06 / 30311641 

|l III l»://w ww.gclnvl-it/l IN I-TT| l-'.niail [1 IN !■I I (»’^c-l nel.i(| 

m RACKARD nESI 
PLOTTF.R DESIGNJET 


UNIVERSO STAMPANTI 


E 

m S£S£ EPSON 

Deskjcl 340 + Color Kit .385 Stylus Color 2011 335 


330 K.lo AI Mono. .3.590 

.33(1 K.lo All Mono.4.990 


IKsk iti 340 + Color Kit.385 mviiis color 2(10--.355 ’ ”, -T : 

22k£Lf»rr. . Kil.299 Stylus Color 500—.—SI. gSt.. 


Deskjcl 69(1. .485 ^ Q ^p\ 

Deskjcl 694. 562 

Deskjcl 820CXI-655 stvlus Color PRO.831 

Deskjcl 87IICXI-793 St'vlus Color PRO XI. .2.090 

Stylus 1500 F.to A2...1.499 

Canon 

BJC 7(1.....__385 

BJC 240_ 368 

BJC 4200.... .510 

BJC 620. 666 

Laserjet 5M___3.070 BJC 4550 F.to A3_699 

> 

*r’ 


Laserjet 5L_765 

Laserjet 6P . 1.290 

Laserjet 6MP..1.580 

Laserjet 5..2.299 

Laserjet 5N„. 2.690 


Laserjet 4V A3 _3.540 

Laserjet 4MV A3_5.190 
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Tutte le macchine delia serie 
CAIMAN CAD Montano Piastre 
madri Asustek con 512K cache, 
CPU Pentium INTEL 32 Mbyte 
RAM .Hard Disk da 2 Gb. 
Fddl,44, SVGA MATROX 2 Mb, 
Lettore CD lOx Sound Master 
Creative, Speaker Mic,Tasticra e 
mouse. 

CAIMAN CAD 166..2.59(1 

CAIMAN CAD 200.2.850 

Software Acquistabile solo in 
Bundle con PC Caimani 

Windows 95 su cd ocm......150 

Lotus SmartSuile Su cd orni .150 


Lotus. 


Sound 


Microsoft 

Ut 


òicgYnai.> 


MODEM / FAX 


Cmniinicalor 33.600 Ini 165 

Comuniialor 33.6IM) Est 230 

(Mobotlcs 

SportSter 33.600 Voice liti .290 

SportStcr 33.600 Voice Est_..34(l 
Courier 33.600 Voice Est.56(1 



700 F.to AO Mono...7.990 

750+ F.to A0 Colori.10.390 

755CM F.to AO 
- 444 . Colori...17.350 

- C r j L. LI Autodesk 

Aulhorlzed Dealer 

Autocad 13 7JRW.-fc5.760 

Autoead LT trnl()-.'dfc_950 
A DUCA D 2dflj(l . ri-2.350 

Disponibili Tulli gli Aggiornamenti alla 
Ver. 13 di Aiitiicuri e di Utili gli Applicativi 
CAR-CAM-CAE. Per Informazioni lecni- 
chcConhilla il ».VW/ 3310934 


5 anni 
Garanzia 

Si Effettuano Spedizioni in 
tutta Italia in Contrassegno 
Tramite DHL. 

Siamo aperti anche Sabato 
mattina !!!!! 

Tulli i marchi sono di proprietà delle rispetti - 
ve cave madri, luti 11 prc/zi esposti mhio 
esclusi di IVA del l‘>‘< e sono m• girelli a 
qualsiasi iipodi variazione senza nessun 

piva v vino. 

nKmm 

rasisi a 

ScanJet 4S Mono 200 dpi .335 

Soni jet 4P Col. 300 dpi.810 

Scanjct 4C Col. 600 dpi. 1.420 

UMAX 

Pers. Scanner II 6 (M) dpi.630 

Speedy 600 dpi...850 

Super Speedy 1 200 dpi.1.71 0 



. Trust 


Imagery 480(1 dpi 30bit,.470 

Imagery 9600 dpi 30bit.—730 






































































( di Andreo de Prisco ) 




MCPERSON EOS 


Sembrerebbe che la 
moda dei portatili «all-in-one» (lett. «tut¬ 


to in tino») stia man mano scemando 
per lasciar sempre più spazio al concet¬ 
to. evoluto, di modularità. Se da una 
parte, infatti, è vero che può essere 
molto comodo avere sempre tutto a 
portata di cabinet (dagli altoparlanti ste¬ 
reo, al lettore di CD-ROM, dall'unità 
floppy disk alla seconda batteria ricari- 
cabile. solo per citare qualcosa) è anche 
vero che quando dobbiamo trasportare 
il nostro portatile in un luogo diverso 
dalla nostra scrivania siamo costretti a 
sobbarcarci sempre e comunque un pe¬ 
so e un ingombro tutt'altro che indiffe¬ 
rente. Anni e anni fa esistevano i «lap- 
top», computer portatili dalle dimensio¬ 
ni ridotte, dotati di una comoda maniglia 


di trasporto proprio per le loro dimen¬ 
sioni «a valigetta». Poi qualcuno (Com¬ 
paq, per essere più precisi) inventò il 
concetto di notebook nducendo note¬ 
volmente dimensioni e peso complessi¬ 
vo. pur sacrificando qualche funzionalità 
non prioritaria Fu, naturalmente, un 
gran successo e di li a poco tutti i co¬ 
struttori proposero «portatili», final¬ 
mente tali. È successo, però, che man 
mano che passava il tempo e arrivavano 
dai vari versanti nuovi modelli, essendo 
questi sempre più sofisticati, includeva¬ 
no tale e tanta tecnologia da far nuova¬ 
mente lievitare le dimensioni esterne. Il 
colpo di grazia c'è stato con le recenti 
macchine multimediali, in particolar mo¬ 
do quelle che integravano tutto, proprio 
tutto, all'Interno di un cabinet che ben 


poco ha da spartire col concetto di no¬ 
tebook (blocco note, per l'appunto) 
Anche McPerson, azienda italiana de¬ 
dita principalmente al portable compu¬ 
ting, ha seguito l'evoluzione dei note¬ 
book percorrendo diverse strade e pro¬ 
ponendo numerosi portatili di successo. 
Il primo fu lo Scriba, provato su MC 
quasi tre anni fa; con la sua trackball 
centrale, ricordava molto i portatili Ap¬ 
ple che proposero per primi tale soluzio¬ 
ne Segui la versione aggiornata dello 
stesso, con processore 486 DX4/10Q, e 
successivamente fu la volta del Mistral, 
altro prodotto interessante sotto il profi¬ 
lo multimediale senza sacrificare affatto 
il contenimento di dimensioni e peso 
Con il McPerson HAL. presentato al¬ 
lo SMAU del 1995. McPerson ha spen- 
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McPerson 

EOS 


Produttore e distributore: 

McPerson Sri 

Via Maestra 242 

33084 Cordenons IPMI 

Tel 0434/542000 

Pretto al pubblico VA, esclusa); 

McPerson EOS • Pentium 166 - >6 MB RAM • 

HD 810 MB-DSTN Lit 5 599 000 

McPerson EOS - Pentium 200-16 MB RAM - 
HD 810 MB - DSTN Ut. 6.599.000 

McPerson EOS - Pentium 166 -16 MB RAM - 
HD 2.2 GB-TFT 12.3" Lit 8,199.000 

McPerson EOS - Pentium 200 - 16 MB RAM • 

HD 2,2 GB - TFT 12.3” Ut 8 999.000 

McPerson EOS - Pentium 166 - 16 MB RAM - 


HD 2 2 GB - TFT 13 5" 
McPerson EOS - Pentium 200 
2.2 GB-TFT 13.5* 

Exc RAM 16 MB (8*81 
Exp RAM 32 MB (16.161 
CD-ROM opzionale 8x 
CD-ROM opzionale 8x 
Batteria Li-lon 3 500 rnA/h 
MPEG card 


Ut 9 199.000 
16 MB RAM HD 
Ut 9.599.000 
Ut 375 000 
Ut 77 5 000 
Ut 538.000 
Ut 588 000 
Ut 400 000 
Ut 499 000 


mentalo anche la possibilità di offrire 
una macchina completa di tutto, dedica¬ 
ta soprattutto agli incontentabili, poco 
disposti ad autoconfigurarsi la macchina 
di volta in volta secondo le necessità. 

Ma la «macchina della svolta» (e con 
questo non voglio dire che McPerson 
abbia necessità di cambiare rotta!), po¬ 
trebbe essere l'EOS; un notebook mul- 
ttmediale modulare che fa delle rrtassi- 



Le dimensioni del Me- 
Per so n £OS sono mol¬ 
to compatte, soprattut¬ 
to se consideriamo tut¬ 
to quel beridrddto che 

c'ó al suo interno In 
basso la batteria ncai 
cattile da 3500 nvX/Tt e 
io tastiera, completa e 
ben tunzion/inte Iverfi 
testol 


me postazioni la sua più alta bandiera. 
Il notebook in prova in queste pagine, 
un esemplare demo di presene inviatoci 
in assoluta anteprima (sarà comunque 
disponibile in volumi già quando legge¬ 
rete quest'articolo), monta il Pentium a 
200 MHz, ovvero la versione più veloce 
del processore Intel di quinta generazio¬ 
ne. L'hard disk può arrivare fino a 2.2 gi¬ 
gabyte mentre la memoria centrale, di 
base pari a 16 megabyte, può essere 
espansa fino a quota 80 Lo stesso av¬ 
viene per la cache sincrona di secondo 
livello (Syncronous Pipelime Burst), che 
6 offerta in tagli da 256 o 512 kbyte II 
display a colori può essere a matrice at¬ 
tiva o dual scan. In entrambi i casi la di¬ 
mensione minima e di ben 12 3 pollici 
e, per la tecnologia TFT. a breve sarà 
addirittura disponibile un «maxischer¬ 
mo» da 13 5" con risoluzione di 
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Sul retro del portatile e sul suo lato smuro troviamo te vane connesiom per i dispositivi esterni e l'alloggia¬ 
mento per te schede PCMCIA di tipo I. Il e III. 


1024x768 pixel Le caratlerisliche da 
primato del McPerson EOS non si fer¬ 
mano qui: il lettore di CD-ROM è dispo¬ 
nibile sia a velocità 8x che a velocità 
lOx; la batteria ricaricarle (agli ioni di li¬ 
tio) è da ben 3500 mA/h ed è possibile 
installarne una seconda, dello stesso ti¬ 
po. per il raddoppio istantaneo dell'auto¬ 
nomia di utilizzo Nella rapida carrellata 
delle caratteristiche più interessanti del 
nuovo EOS non possiamo non citare la 
garanzia sui componenti elettronici 
estendibile fino a 36 mesi, l’assistenza 
tecnica in 48 ore e il nuovo servizio 
«Help Desk» per la teleassistenza in 
tempo reale, attivabile sia via telefono 
che tramite posta elettronica, 


Agile e scattante 

Si tratta, tanto per cominciare, di un 
oggetto particolarmente curato sotto il 
profilo estetico: probabilmente il piu bel 
notebook mai prodotto da McPerson e. 
al contempo, tra i più eleganti in circola¬ 
zione. Col suo assetto «ribassato» (gra¬ 
zie a due sporgenze posteriori, non re¬ 
golabili, l'EÒS è ergonomicamente incli¬ 


nato verso l’utente anche in questo ca¬ 
so la citazione «Apple docet» è d’obbli- 
gol), con le sue forme «arrotondate ma 
non troppo», con le numerose griglie 
per l’aerazione del microprocessore ul¬ 
traveloce e per le uscite audio, ha pro¬ 
prio un aspetto sportiveggiante. Non a 
caso, sui materiali pubblicitari che pre¬ 
sentano it prodotto, l’EOS è raffigurato 
come un oggetto in corsa su una strada 
di montagna, quasi partecipasse al Rally 
dei recenti notebook multimediali Vin¬ 
cerà la megasfida? Chissà certo è che 
durante questa ipotetica competizione 
non passa inosservato e ha tutte le car¬ 
te in regola per guadagnarsi quantome¬ 
no un posto in podio. 

Rispetto al precedente McPerson 
MAL (provato su MCmicrocomputer n. 
1641 il nuovo EOS fa un passo avanti e 
uno indietro (ebbene si) Migliora, note¬ 
volmente. la robustezza generale, peg¬ 
giora la tastiera, almeno per quel che ri¬ 
guarda il layout dei tasti. Spieghiamoci 
meglio. Di HAL dicemmo a suo tempo 
che ci convincevano poco i numerosi 
sportellini in giro per il portatile: alcuni di 
questi, ad esempio quello relativo alle 
schede PCMCIA, sembravano destinati 


a garantire solo due o tre aperture sen¬ 
za problemi per rimanerci letteralmente 
in mano al quarto o quinto tentativo. Cri¬ 
tiche dello stesso tono per il dispositivo 
di sblocco del cassetto CD-ROM una 
«delicata» risposta ad una domanda mai 
fatta. Perché mai «chiudere a chiave» il 
dischetto argentato nel lettore? 

Di contro, la tastiera di HAL era prati¬ 
camente quanto di meglio potesse at¬ 
tendersi un utente notebook Completa, 
perfettamente funzionante e dal layout 
dei tasti esemplare. EOS mantiene solo 
le prime due caratteristiche (che poi, 
scavando bene, sono comunque quelle 
piu importanti) mentre offre il malefico 
layout dei portatili più economici, pur 
meritando molto di piu La cosa piu fa¬ 
stidiosa (l'avrò scritto almeno cinquanta 
volte in altrettante prove di portatili, ma 
non per questo smetterò di ripeterlo) e 
la fila di tasti controllo cursore (PageUp, 
PageDown, Home, End) all’estremità 
destra della tastiera, dove possono ren¬ 
dere meno agevole l'accesso ai tasti 
BackSpace ed Enter di gran lunga piu 
utilizzati. Anche per la barra spaziatrice 
potevamo ottenere qualche centimetro 
in più: è di dimensioni troppo minute 
tutto per colpa dei tasti Windows 95 dal¬ 
la - quantomeno! - discutibile utilità prati¬ 
ca. Capiamoci non sono «mutili», ma se 
la loro presenza deve sacrificare qualco¬ 
sa di ben più digitato., parliamone! 

Rimanendo in ambito tastiera, come 
ormai nella totalità dei portatili in circola¬ 
zione, numerosi tasti riportano una seri¬ 
grafia blu che identifica altrettante fun¬ 
zioni della macchina Si richiamano tra¬ 
mite il tasto Fn in basso a sinistra e ri¬ 
guardano le regolazioni di luminosità, 
contrasto, volume audio, l'attivazione 
«al volo» del tastierino numerico in ve¬ 
ste di pannello controllo cursore (senza 
ricorrere al «NumLock» comunque ri¬ 
chiamabile). o la migrazione in stato di 
attesa o di suspend per una sana salva- 
guardia energetica in «attesa» il note¬ 
book spegne semplicemente il disco ri¬ 
gido e la retroilluminazione del display, 
in «suspend» é salvato l'intero stato 
della macchina su hard disk e si provo¬ 
ca una vera e propria cessazione di ogni 
attività. In entrambi i casi, al risveglio ci 
si ritrova esattamente nel punto in cui 
avevamo interrotto. Le due differenti 
«migrazioni» possono essere comanda¬ 
te anche dalla chiusura del pannello di¬ 
splay la selezione della modalità di ri¬ 
sparmio energetico (assieme a numero¬ 
si altri parametri) si effettua dal pro¬ 
gramma di setup della macchina, richia¬ 
mabile solo all'accensione e/o in fase di 
riavvio. I dispositivi di accensione ser- 
voassistita, spegnimento, sospensione. 
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sono ben integrati in Windows 95 che 
spegne realmente la macchina quando 
si accede a «Chiudi sessione» dal menu 
«Avvio». Lo stesso menu contiene an¬ 
che la voce «Sospendi» che provoca, 
come detto, la sospensione parziale o 
totale delle attività della macchina. 
L'unica cosa che manca (almeno nel no¬ 
stro prototipo in prova) è il collegamen¬ 
to con il pulsante di accensione quando 
lo azioniamo per spegnere la macchina 
non parte la routine di «arresto del si¬ 
stema» di Windows 95 ma, brutalmen¬ 
te, viene tolta l’alimentazione generale. 
Con qualche probabilità - nemmeno 
troppo bassa - di provocare danni ai file 
rimasti aperti e certezza assoluta di per¬ 
dere ogni dato non salvato. L'utente è 
avvisato... e non può ignorarlo. 

Nel prototipo in prova lo schermo in¬ 
stallato è un «matrice passiva» non pro¬ 
prio eccellente: un portatile come l'EOS 
menta senza dubbio la tecnologia TFT 
offerta, tra l'altro, con una differenza di 
prezzo tutto sommato contenuta. Come 
disse Antonio Lubrano nella pubblicità 
degli optometnsti «Per la vostra vista 
abbiate un occhio di riguardo! ») 

Tra tastiera e display LCD troviamo 
un piccolo schermo a cristalli liquidi che 
mostra alcune icone relative ad altret¬ 
tante funzioni o stati della macchina 
dall'accesso alle unità di memorizzazio¬ 
ne allo stato di carica delle batterie, fino 
alle indicazioni di suspend o di attesa 

Come dispositivo di puntamento è 
utilizzata una trackpad, posizionata sa¬ 
pientemente al centro della zona anti¬ 
stante la tastiera. Implementa, via 
software, anche il singolo e il doppio 
click del pulsante sinistro del mouse, 
semplicemente picchiettando una o 
due volte sulla sua superficie Natural¬ 
mente i due pulsanti destro/simstro so¬ 
no presenti anche in «carne ed ossa» 
proprio sotto la minitavoletta grafica di 
puntamento. 

Sul lato destro della macchina è pre¬ 
sente la porta a raggi infrarossi e l'unità 
floppy disk Quest'ultima, all’occorren- 
za. può essere sostituita da un più mul¬ 
timediale lettore di CD-ROM O da una 
seconda batteria ricaricabile per il rad¬ 
doppio istantaneo dell'autonomia di uti¬ 
lizzo L'unità floppy, una volta estratta, 
può essere collegata esternamente uti¬ 
lizzando l'accluso cavetto per l'utilizzo 
contemporaneo al lettore CD-ROM In 
questo caso, però, perdiamo la porta 
parallela del portatile che rimane impe¬ 
gnata per l'unità aggiuntiva (sulla quale 
non è presente un secondo connettore 
di rinvio). 

Sul lato opposto troviamo le porte au- 
dio-in. audio-out, mic-in; l'alloggiamento 



il lettore di CD ROM Idispombilo sta a velocità 8x che 10x1 si inserisce in sostituzione dell'unita floppy disk 
Quest'ultima è collegabile esternamente tranvie porta parallela In basso, l'alloggiamento per l'hard drsk re- 
movlbile e la sede del microprocessore (notare la yen tota d aeuirronvl 
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per le schede di memoria PCMCIA, di ti¬ 
po I, II. Ili; lo sportellino che cela l'allog¬ 
giamento per la batteria ricaricarle, 
L'hard disk rimovibile e accessibile dal 
fondo, dove troviamo anche l'alloggia¬ 
mento del microprocessore (sormontato 
da una ventola termostata, per la verità 
un po' troppo rumorosa: speriamo, an¬ 
cora una volta, che le macchine definiti¬ 
ve migliorino anche sotto quest'aspet¬ 
to» Infine sul retro, coperte da uno spor¬ 
tello incernierato (sul quale è presente 
urt ulteriore coperchietto a slitta per il re- 
plicatore di porte) troviamo le interfacce 
"normali" per i dispositivi periferici, por¬ 
ta seriale, porta parallela, uscita video 
SVGA Ai due lati dello «sportellone», il 
connettore di alimentazione, la porta 
PS/2 per mouse e tastiera esterna e un 
ingresso video collegato con la sezione 
di digitalizzazione interna. 


In conclusione 

Come potete ben immaginare, è diffi¬ 
cile valutare un prodotto ancora non in 
versione definitiva. Al contempo le esi¬ 
genze di MC sono, sempre, prioritarie 
un treno in corsa pieno zeppo di lettori 
molto esigenti (mi ritorna in mente il no¬ 
stro affollatissimo stand allo SMAU), 
Nella fattispecie eravamo fortemente in¬ 
teressati a provare il nuovo nato in casa 
McPerson, ma non potevamo ulterior¬ 
mente ritardare l'uscita in edicola di Gen¬ 
naio che, come avete avuto modo di -no¬ 
tare (e spero apprezzare) ci ha già dato il 
suo bel da fare per il rinnovo della grafica 
di copertina D'altra parte, non avendo 
noi la cosiddetta «sfera di cristallo», non 
siamo in grado di prevedere (ne intendia¬ 
mo, ovviamente!, buggerarvi in alcun 
modo) il comportamento della versione 


definitiva. Le nostre «conclusioni» van¬ 
no dunque, allo staro attuale, pesare op¬ 
portunamente Abbiamo detto, ad 
esempio, che poco ci convince il lavout 
dei tasti: qui, senza necessita di strane 
alchimie, già sappiamo che rimarrò tale 
anche nella versione definitiva Discorso 
diverso per la durata della batteria nel 
prototipo in prova c'è EVIDENTEMENTE 
qualcosa che non quadra La batteria si 
carica e si scarica troppo velocemente 
(una decina di minuti sia in un verso che 
nell'altro) e ovviamente nessuna azienda 
al mondo proporrebbe un portatile con 
tale «particolarita». Interpellata al riguar¬ 
do la McPerson, oltre ad avere ricevuto 
conferma del fatto che la demo unii te¬ 
stata non ricaricava bene, ci e stato anti¬ 
cipato che da loro prove effettuate, uti¬ 
lizzando elementi agli ioni di litio da 
3,500 mA/h, l'autonomia può superare 
anche le due ore. Forse regolando al mi¬ 
mmo la retroillum inazione del display, si¬ 
curamente attivando ogni possibile artifi¬ 
cio di risparmio energetico (pescando 
tra le numerose possibilità offerte dal 
setup della macchina), probabilmente 
con un uso moderato dell’hard disk, ma 
non mi sembra assolutamente un valore 
esagerato. Del resto 3.500 mA/h non 
sono certo pochi e vero che il Pentium 
a 200 non è in versione «mobile» a bas¬ 
so consumo ma se aggiungiamo il fatto 
che e possibile installare due batterie 
contemporaneamente è praticamente 
certo che se non vogliamo avere proble¬ 
mi di autonomia di utilizzo sicuramen¬ 
te ci riusciamo 

Infine una considerazione sulla velo¬ 
cita del processore Premesso che, dai 
no5ln benckmark, I EOS a 200 MHz of¬ 
fre performance esattamente doppie ri¬ 
spetto al precedente HAL a 100 MHz 
le, scusate, ma con le stranezze dell'in- 
formazione cui siamo abituati, questo 
ha, stranamente, dell'incredibile!!, per¬ 
sonalmente sono sempre stato piutto¬ 
sto contrario all'esagerazione della po¬ 
tenza di calcolo nelle macchine portatili 
Più che di utilità pratica, mi sembra 
un'abile esercitazione tecnologica delle 
aziende che, notoriamente, fanno a ga 
ra a chi ce l'ha piu veloce (mentre fa¬ 
rebbero molto meglio a competere per 
chi ce l'ha più lunga l'autonomia) 

Sicuramente la versione a 166 MHz 
scalda meno, consuma meno, garanti¬ 
sce un'autonomia di utilizzo maggiore: 
se non siete megalomani, signori miei, 
cercate di non esagerare con la potenza 
di calcolo Quelle «lirette» risparmiate 
spendetele, ad esempio, a parziale co¬ 
pertura del maggior investimento nel di¬ 
splay TFT, magari in quello da 13 5" 
Non ve ne pentirete., £52 



Una sbirciatavi anche all'interno Nonostante $■ tratti di un prototipo di presene non si notano «npensamen 
ti dell ultim'ora < Il McPerson EOS e comunque disponibile »in volumi^ al momento in cui leggete puest'at- 
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JEPSSEN 


DT P5 PRO 200 $F PCI 



strano che tenta di uscire un po’ dal 
seminato per quanto riguarda i tradizio¬ 
nali canoni estetici dei computer, que¬ 
sto è Jepssen. A cominciare dagli stes¬ 
si nomi dei prodotti, per finire al design 
dei cabinet, i computer Jepssen si di¬ 
stinguono da quelli della concorrenza 
per un qualcosa di diverso ed innovati¬ 
vo. talvolta quasi al limite dell'eccentri¬ 
co E questa stessa ricerca del partico¬ 
lare si ritrova anche nella tecnologia, 
non solo nell'estetica, cosi Jepssen 
produce anche dispositivi affatto mu- 
suah quali interfacce biomedicah semi- 
professionah, centraline di telecontrol- 


lo computerizzate e perfino una «mac¬ 
china della verità" tutte cose che ren¬ 
dono il computer uno strumento di ge¬ 
stione e manipolazione di input e se¬ 
gnali di natura quanto mai eterogenea 
e differenziata 

Il computer di cui ci occupiamo que¬ 
sto mese si situa al vertice della nutrita 
gamma offerta dal costruttore siciliano, 
essendo basato su un processore Pen¬ 
tium Pro a 200 MHz e su una mother- 
board con chipset Intel « Natoma ». A 
corredo anche una scheda video basata 
sul chip ET6000 con 4 MByte di RAM a 
bordo, e la solita ampia scelta di hard di¬ 
sk di tutti i tagli 


Descrizione esterna 

Dicevamo che la ricerca estetica Je¬ 
pssen è sempre stata finalizzata alla 
realizzazione di prodotti del design parti¬ 
colare, anche con oggetti notoriamente 
«brutti» e difficili da impreziosire quali i 
computer Ricordiamo in passato il ri¬ 
corso a pannellini di plexiglass fumé, 
sportellini scorrevoli, spie dall'illumina¬ 
zione nascosta e cose del genere. An¬ 
che questa macchina non fa eccezrone, 
e pur se in modo molto più «soft» ha 
anch’essa le sue «ricercatezze» di desi¬ 
gn. Quello che potrebbe essere un nor¬ 
male case mimtower come mille altri è 
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dunque ingentilito da una serie di sca¬ 
nalature sinuose ed ondeggianti, poste 
in basso sul pannello frontale, arricchite 
dalla presenza dei pulsanti di reset e 
turbo, Anche questi sono ovviamente di 
foggia particolare, ellittici e colorati: più 
piccoli quello di reset e turbo (ma a che 
serve, ancora?,.,) e più grande quello di 
alimentazione generale 

Dice ma dove sono le consuete e in¬ 
dispensabili spie di attività del compu¬ 
ter? Ebbene ci sono, ma, . sono nasco¬ 
ste Dove? Nientemeno che nelle si¬ 
nuosità del pannello! Ogni incavo è rela¬ 
tivo ad una funzione, e le spie sono rea¬ 
lizzate con una intera fila di led situata 
all'interno del pannello, cosi che la rela¬ 
tiva scanalatura si illumina di luce indi¬ 
retta e soffusa per segnalare la presen¬ 
za dell'alimentazione, il modo turbo e 
l'attività dell'hard disk, Per la serie: po¬ 
tevamo stupirvi con effetti speciali 

Nella parte alta del pannello troviamo 
due alloggiamenti standard da 5” a 
mezza altezza per memorie di massa 
estraibili; al centro il consueto drive per 
microfloppy, con lo spazio per installar¬ 
ne un secondo, 

Il pannello posteriore segue l'architet¬ 
tura tradizionale, dato che la mother- 
board impiegata non è del nuòvo tipo 
ATX che richiede contenitori e pannelli 
ad hoc. Troviamo quindi in alto la sezio¬ 
ne alimentatrice, dotata di ventola e pre¬ 
sa asservita, e in basso le feritoie per le 
schede di espansione Al centro fra que¬ 
ste due sezioni, il pannello presenta al¬ 
cune forature predisposte per alloggiare 
i connettori D-type delle interfacce seria¬ 
li e parallela fornite come standard. Il 


Jepssen 

DT P5 PRO 200 SF PCI 


Produttore e distributore: 

Janssen 

Via Raddusa s,n c, 

Egira (ENI 

Premo (IVA esclusa): 

DT P5 PRO 200 SF PCI Ut. 2.598 000 

Monilot 15" Ut. 549.000 


monitor che abbiamo ricevuto è un'unità 
da 15" a bassa emissione secondo le 
norme Energy Star La tastiera è 
dell'oramai classico tipo «Windows 95 
en'hanced», di fattura piuttosto econo¬ 
mica ma dotata di un cordone di collega¬ 
mento piuttosto lungo. 


L’interno 

Convenzionale, com'e praticamente 
inevitabile, l'interno del computer: in al¬ 
to l'alimentatore e il cestello per le me¬ 
morie di massa removibili, fissati en¬ 
trambi ad un medesimo «ponte» che ir¬ 
rigidisce anche l’intera struttura mecca¬ 
nica, in basso l'elettronica. Notiamo che 
il cestello per le memorie di massa è 
comodamente accessibile dall'alto, per 
un montaggio più facile delle unità. Im¬ 
possibile invece aggiungere un secondo 
hard disk interno perché la sezione de¬ 
dicata alle memorie non removibili di¬ 
spone di un solo alloggiamento, La 
motherboard è fissata allo chassis me¬ 
diante due sole viti, il che rende assai 


facile estrarla per manutenzione o sosti¬ 
tuzione, Si tratta naturalmente di una 
motherboard «verde», dotata cioè della 
possibilità di disabilitare selettivamente 
alcuni suoi sottosistemì per risparmiare 
energia elettrica secondo lo standard 
APM (versione 1.2). Basata sul chipset 
Intel 82440FX «Natoma», accetta pro¬ 
cessori Pentium Pro da 150 MHz a 233 
MHz di clock e dispone di un variatore 
automatico di tensione da 0V a 12V A 
bordo essa incorpora un doppio control¬ 
ler E-IDE, un doppio controller floppy, 
due porte seriali veloci basate sulla 
UART 16550 ed una parallela bidirezio¬ 
nale SPP/ECP/EPP Presenti anche, ma 
non utilizzate nel modello in prova, una 
porta mouse tipo PS/2, una doppia por¬ 
ta per l'interfaccia USB (Universal Serial 
Bus) ed una porta per il controllo dell'in¬ 
terfaccia ad infrarossi IrDA 

Il grosso processore Pentium Pro, 
che nel modello in prova è un'unita a 
200 MHz, è naturalmente montato su 
uno zoccolo di tipo ZIF che ne consente 
la facile estrazione. Presente l'imman¬ 
cabile ventolina dedicata, che in unione 
all'apposito dissipatore consente di 
smaltire la grande quantità di calore ge¬ 
nerata dal chip che altrimenti lo danneg- 
gerebbe. Da notare che l'assieme for¬ 
mato dal dissipatore e dalla ventolma è 
realizzato in un unico assemblaggio 
compatto che si fissa al chip mediante 
due staffe strette a vite. 

Gli slot di espansione della RAM di 
sistema prevedono quattro banchi per 
moduli SIMM a 72 pm da 4, 8, 16 o 32 
MByte La RAM fornita di serie e di 16 
MByte, ma l'espandibilita massima è di 
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128 MByte ottenibili installando appun¬ 
to quattro SIMM da 32 MByte La docu¬ 
mentazione fornita con la scheda madre 
e la scheda tecnica di prodotto repenbi- 

• i a Jepssen 




che di uno zoccolo per un banco sup¬ 
plementare di RAM mediante moduli 
DIMM a 168 pm da 8, 16, 32 o 64 MBy- 
te, ma sulla motherboard che abbiamo 
ricevuto tale zoccolo non c'e lanche se 
vi è la predisposizione, ovvero ci sono 
le corrispondenti piste e le forature sul¬ 
lo stampato). In quel caso, installando 
oltre ai quattro banchi di SIMM da 32 
MByte anche un banco di DIMM da 64 
MByte, la memoria totale potrebbe arri¬ 
vare a ben 192 MByte: abbastanza per 
mandare avanti un sistema davvero 
molto complesso! La RAM tra l'altro 
può essere di tipo standard Fast Page 
od opzionalmente di tipo EDO o 
EDO/Burst, con patita semplice oppure 
con controllo e correzione di errore 
ECO. 

Gli slot di espansione disponibili sono 
in totale sette, di cui quattro di tipo PCI, 
con velocità selezionabile fra 25, 30 e 
33 MHz. e tre di tipo ISA ad 8 MHz. 

Il BIOS, di produzione AMI, è realiz¬ 
zato su flash E PROM in modo da con¬ 
sentirne l'aggiornamento via software 
m modo facile e veloce È naturalmente 



istetiehe in uadìnone Jepssen 

dotato di estensioni Plug&Play e di sup¬ 
porto alle modalità APM per il conteni¬ 
mento dei consumi energetici Tra le 
sue caratteristiche citiamo la possibilità 
di effettuare il bootstrap del sistema 
dall'unità CD-ROM, la protezione contro 
le nscritture più o meno accidentali del 
boot sector e la doppia password d'ac¬ 


cesso per l'utente ed il supervisore 

La scheda video installata nel siste¬ 
ma si basa sul noto chip Tseng Labs 
ET6000. ovviamente con bus PCI Gra¬ 
zie ai sui 4 MByte di MDRAM a bordo 
essa è in grado di raggiungere la risolu¬ 
zione di 1024x768 pixel in truecolor 
116 7M colon), quella di 1280x1024 
pixel a 65K colori e quella di 1600x1200 
m 256 colon Dispone inoltre di interfac¬ 
ce software DCI (Display Control Inter¬ 
face) e DirectDraw per la compatibilita 
con la GDI di Windows e Windows 95. 
e ovviamente tutti i giochi che usano ta¬ 
li interfacce per la visualizzazione sotto 
Windows 95 

La costruzione di questo Jepssen ci 
sembra buona II contenitore è robusto 
e meccanicamente ben rifinito mentre 
la cura nel particolari è abbastanza buo¬ 
na. come testimoniato ad esempio dai 
contatti «morbidi" ma elettrocondutton 
posti nella battuta fra chassis e coper¬ 
chio al fine di eliminare vibrazioni mec¬ 
caniche e nel contempo garantire la 
continuità elettrica della schermatura 
contro le radiazioni elettromagnetiche 
Piccolo neo di pigrizia Tavei installato i 
connettori delle porte seriali e parallela 
sulle solite staffette montate nelle feri¬ 
toie riservate agli slot di espansione, 
sprecando cosi ben due slot PCI, sareb¬ 
be stato più elegante aver montato i 
connettori nelle relative forature all’uo¬ 
po predisposte nel pannello posteriore 
dello chassis, con indubbi vantaggi sia 
di robustezza meccanica che di praticità 
d'uso. Certo può farlo l'utente in cinque 
minuti, ma secondo noi queste cose 
dovrebbe farle il costruttore 



PENTIUM* * PRO 
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Dettaglio sui micropro¬ 
cessore Pentium Pro a 
dissipatore estratto 


218 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 




















JEPSSEN DT P5 PRO 200 SF PCI 


Una wsuì gene (aie sub 
la muthgrDoard estrai¬ 
la dalia sua sede 



SOIBIH* 




« i tr tV nrrr fW wW g V» . ‘■VVVVV'iWVVVVVV^VVVCWVVVM 

* 1 tOOXSOgfCBtttSSSOSStl 


i '■* <*])' lini 

| illumini mulini un uniiiiiiuiiinuuiiuuuniu 

“ 1 ijjyM' 



‘wT 

JB;i 


1 

- r V T 


SoiiaV "...min, m 



rr S * _ " * 

l r. M - ! >iMhmSppé 



Utilizzazione 

Non staremo qui a ripetere le solite 
considerazioni più o meno di prammati¬ 
ca sul «mainframe da scrivania» e cose 
del genere Fatto sta che il Pentium 
Pro é un piccolo mostro di processore, 
in grado di offrire una considerevole 
potenza di calcolo quando impiegato in 
situazioni ottimali E al contrario del suo 
fratello minore Pentium, oramai impie¬ 
gato anche nei tostapane e nei video¬ 
giochi, il Pentium Pro dà il meglio di sé 
quando gli si fa girare codice a 32 bit 
«puro» E dunque un processore asso¬ 
lutamente orientato ai sistemi operativi 
«veri» quali Windows NT, Unix. OS/2, e 
anche Windows 95, benché quest'ulti¬ 
mo abbia ancora alcune parti a 16 bit 
Da sconsigliare invece del tutto con 
Windows 3,1 o Windows for Work- 
group, dai quali verrà sostanzialmente 
mortificato 

Sul piano delle prestazioni, dunque. 


nulla da dire II Pentium Pro fa il suo do¬ 
vere e si sente, sia al banco misure sia 
nella pratica con i normali applicativi con 
cui abbiamo lavorato su questo Jepssen, 

Tutta un’altra questione è definire a 
chi serve. Una volta le alte potenze di 
calcolo su una stazione personale ave¬ 
vano precise ragioni d'uso: rendering 
tridimensionale, progettazione assistita, 
fotoritocco., tutte applicazioni assai pe¬ 
santi che richiedevano necessariamen¬ 
te macchine sostanziose e costose Ma 
oggi che un computer micidiale come 
questo costa meno di un televisore di 
lusso, ha senso chiedersi ancora a chi 
serve? Se le Ferrari costassero come le 
Tipo, chi si comprerebbe più le Tipo? 

È dunque inutile consigliare di dedi¬ 
care una macchina del genere solo a 
compiti che realmente hanno bisogno 
di potenze di calcolo considerevoli; dato 
che la velocità non è mai abbastanza, 
veder partire Windows 95 nella meta 
del tempo o ridisegnare una finestra in 


un batter d'occhio è forse già un motivo 
sufficiente all'uso di un Pentium Pro, 
con buona pace dei server di rete azien¬ 
dali e delle workstation grafiche ad alte 
prestazioni. 


Conclusioni 

E come di consueto ci rivolgiamo al 
listino prezzi per emettere il definitivo 
giudizio della prova. Da quanto detto 
poc'anzi è chiaro che il prezzo non è af¬ 
fatto alto, ed infatti si aggira sui due mi¬ 
lioni e seicentomila lire; IVA e monitor 
sono esclusi, ma sono compresi 32 
MByte di RAM, la scheda video con 4 
MByte di RAM a bordo ed un hard disk 
IDE da 1.6 GByte II monitor che abbia¬ 
mo ricevuto costa poco piu di mezzo 
milione. Se la vostra necessità è la po¬ 
tenza. questo prezzo è davvero conve¬ 
niente. 
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LOGITECH 
SCANMAN COLOR 2000 


Non manca molto alla fine di questo 
millennio e la Logitech ha pensato bene 
di chiamare la sua ultima creatura Scan- 
Man Color 2000 Con tre parole ha pra¬ 
ticamente posizionato il prodotto: è ma¬ 
nuale, a colon ed è pronto per le prossi¬ 
me generazioni di prodotti informatici 
La forma è stata molto rivista rispet¬ 
to alle versioni precedenti Soprattutto 
e presente un grosso tasto che occupa 
tutta la parte superiore del dispositivo. 
Un tocco di grafica è stato dedicato 


( di Paolo Ciardelli ) 


Piovate uno scanner 
manuale della Logitech è per me una 
cosa un po' particolare. Con questo tipo 
di oggetti ho. infatti, un rapporto affetti¬ 
vo perche è stato il primo prodotto che 
provai una volta entrato nella redazione 
di MCmicrocomputer Bando ai ricordi 
personali vediamo di parlare del nuovo 
scanner manuale, il Logitech ScanMan 
Color 2000. progettato per Windows 95 
che offre oltre ad una ventata di creati¬ 
vità una potente suite di software della 
portata di Adobe software Photo De¬ 
luxe e Xerox TextBridge Classic 


Aspettando il 2000 


al nome stampigliato in basso tutto 
corsivo quasi come se fosse stato scrit¬ 
to a mano. 

Nella parte inferiore dello scanner 
per meglio procedere ad una digitalizza¬ 
zione del documento, sono presenti tre 
rulli. Il primo, posto subito dopo la fine¬ 
stra di lettura, è di dimensioni notevoli, 
mentre i due posteriori sono molto più 
piccoli. Durante il lavoro, quindi, la ma¬ 
no si trova facilitata a far scorrere il di¬ 
spositivo in maniera lineare senza «cui- 
vare». 

Questo è infatti sempre l'handicap di 


PrnvA 
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LOGITECH SCANMAN COLOR 2000 


tutti i dispositivi di digitalizzazione ma¬ 
nuali: sul piu bello ci si accorge che il ri¬ 
sultato non è «'dritto» 

Lo scanner, connesso al computer 
tramite la porta parallela, e visto dal 
software di gestione come una periferi¬ 
ca TWAIN. 

In pratica lo standard TWAIN defini¬ 
sce come interconnettere periferiche di 
acquisizione immagini, come scanner 
da tavolo o manuali, slide scanner, fra- 
me grabber, digitai camera, e database 
di immagini, con tutti quei software che 
possono manipolare formati di dati, che 
prendono il nome di «raster» Informa¬ 
tion, prodotti da detti device. Il cordone 
termina con uno scatolotto ed un con¬ 
nettore per la porta parallela Sullo sca¬ 
tolotto trova posto l'essenziale duplica¬ 
tore di porta parallela ed il connettore, 
ovviamente, va a collegati alla porta 
stampante del computer 

L'alimentazione non è fornita dal 
computer e perciò arriva da un piccolo 
alimentatore a spina 

Caratteristiche 

tecniche 

Il Logitech ScanManColor 2000 è in 
grado di catturare un'immagine compo¬ 
sta di 16.8 milioni di colori (24-bit) con 
una risoluzione di 400 x 800 dpi (inter¬ 
polarle via software a 1600 dpi). Valori 
eccezionali per uno strumento manuale 
che permettono di catturare sìa foto a 
colori che in bianco e nero, disegni, im¬ 
magini o testi 

I requisiti di sistema per ScanManCo¬ 
lor 2000 sono un elaboratore con pro¬ 
cessore 486/33 o superiore, Microsoft 
Windows 95, CD-ROM drive I2X o piu 
veloce!, 8 Mbyte RAM, 45 Mbyte di 
spazio sull'hard disk, un display a 256 
colon e una porta parallela disponibile (o 
USB per il futuro modello USB disponi¬ 
bile entro l'anno) 

La USB (Umversal Serial Busi sosti¬ 
tuirà nel tempo a venire le porte seriali, 
parallele e tutto il resto Può arrivare ad 
una velocità di trasmissione di 12 Mb¬ 
ps, ed e sia Plug 'n‘ Play che hot plug 
(connettere una periferica senza spe¬ 
gnere l'elaboratore). 

Ritornando al software, sono state 
migliorate le capacita di Logitech Auto- 
Stitch per la fusione automatica di di¬ 
verse scansioni adiacenti in un'unica 
immagine Logitech ha anche incluso 
un’interfaccia utente intelligente che 
automaticamente regola la risoluzione 
in dpi a seconda dei diversi tipi di docu¬ 
menti. 

> J'--- - n IRQ nonnain 1937 


Scanman 

Color 2000 


Produttore e distributore 

Logitech Italia Srl 

Centro Colleom - Palazzo Andromeda 3 
20041 Agrate Bnanza IMU Tel 039-605 7661 
fax 039-605 65 75 
Prezzo UVA esclusa): 

ScanMan Color 2000 Lit. 289 000 


Le sue potenzialità sono comunque 
esaltate dal fatto che lavora in ambiente 
Windows 95 e dal fatto che viene forni¬ 
to di due pacchetti eccezionali: Adobe 
PhotoDeluxe per l'elaborazione delle 
immagini (la cui prova è stata pubblicata 
sul numero 163 di MCmicrocomputer) 
e Xerox TextBridge per il riconoscimen- 



“* 


to dei testi Adobe PhotoDeluxe per¬ 
mette di realizzare le piu incredibili mo¬ 
difiche alle immagini prescelte e gli usi 
piu disparati come effettuare un colla¬ 
ge tra foto diverse: deformarle a piace¬ 
re con il morphmg; creare calendari per¬ 
sonalizzati con le vostre foto (con l'anno 
nuovo può essere simpatico); trasfor¬ 
mare vecchie foto in bianco e nero in al¬ 
trettante a colori, creare cartoncini, vo¬ 
lantini. auguri con qualità tipografica; 
cambiare i parametri fotografici (lumino¬ 
sità. contrasto, colore I; ottenere effet¬ 
ti speciali, screen saver, sdoppiamenti e 
molte altre cose ancora 

Manuali praticamente 
nessuno 

Un addio alla carta lo abbiamo previ¬ 
sto spesso e in parte condiviso. Nel ca¬ 
so dello ScanMan Color 2000 ci si rie¬ 
sce in parte. I manuali su carta si limita¬ 
no ad un foglietto contenuto nella cu¬ 
stodia del CD-ROM accluso, in tre lin¬ 
gue italiano compreso ed un foglietto di 
calibrazione Tutto il software di gestio¬ 
ne. dunque, è registrato su CD-ROM. 

La scelta consente un'installazione 
che guida l'utente passo passo Inoltre 
durante questa fase, è possibile assi¬ 
stere ad un tutorial multimediale interat¬ 
tivo vero e proprio che aiuta gli utenti a 
familiarizzare con l'hardware e il softwa¬ 
re Sembra quasi di assistere ad uno 
spot pubblicitario. 


Lo scanner viene colle¬ 
gato ei comoutei con 
un cordone che termi¬ 
na con uno scatolotto 
Sullo stesso c'6 il du¬ 
plicatore di porta parai 
loia ed il connettore 
biella loto in basso Si 
può vedere la finestra 
di digitalizzazione 
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Nessun manuale cartaceo ma è di¬ 
sponibile un ampio e molto comprensi¬ 
bile Help interattivo, il tutto in italiano. 


All’uso 

Durante l'installazione l'unica fase 
delicata è quella della calibrazione dello 
scanner. Questa operazione si risolve 
"digitalizzandon l'apposito cartoncino di 
colore grigio. Se l'operazione non va a 
buon (ine, il software avverte l'utente e 
lo invita a ripeterla 

La prima preoccupazione che si ha 
durante l'utilizzo di uno scanner manua¬ 
le è sempre quello di non andare dritti, 
come detto prima Con ScanMan Color 
2000 questo è risolto abbastanza bene 
grazie alla sua conformazione che si 
adatta al palmo della mano Durante la 
digitalizzazione, nella finestra che si 
apre a video e presente una barra colo¬ 


rata, tipo VU meter verde-giallo-rosso. 
che monitorizza la corretta velocitò indi¬ 
cando anche in maniera sonora quando 
questa sia troppo elevata. Infatti proce¬ 
dendo troppo velocemente, si rischia di 
perdere dei dati. Per quanto riguarda la 
scansione vera e propria, la buona riu¬ 
scita è assicurata dalla potenzialità 
dell’AutoStitch. Con questa funzionalità 
si possono digitalizzare immagini più 
grandi della finestra dell'apparecchio, in 
più passate 

Cosa succede alla fine di una digita¬ 
lizzazione di più partii’ Che il software si 
preoccupa di mcoilare le varie strisciate 
L'unica accortezza dell'utente è quella 
di partire sempre dalla stessa altezza e 
di andare naturalmente dritto 

Per provare quanto scritto, si è pro¬ 
ceduto a digitalizzare la pubblicità di una 
nota marca di scarpe da tennis, dove è 
evidente la parte dei lacci. Il risultato è 
stato stupefacente Le due parti della 


scansione si sono perfettamente '«allac¬ 
ciate» 

L'OCR (Optical Character Recogm- 
zerl si occupa di trasformare in un file di 
testo i documenti digitalizzati E stato 
sviluppato da Xerox e si tratta di un pro¬ 
gramma di indubbia utilità. I parametri e 
le opzioni da settare sono molte e vane 
come tipologia. 

Si spazia dalla sorgente dell'immagi¬ 
ne, lo scanner nel nostro caso piuttosto 
che un file di formato immagine o fax 
Inoltre all'interno è prevista il riconosci¬ 
mento di immagini frammiste a testo e 
colonne isolate per fare un esempio 

Il che vuol dire spaziare da documen¬ 
ti scritti con macchine da scrivere, foto¬ 
compositrici e stampati con stampanti a 
matrice di punti, ad impatto, a getto di 
inchiostro, laser, fax su carta oppure im¬ 
magini in linea su una o più pagine pro¬ 
venienti da fax modem, In ogni caso i 
caratteri ammessi devono essere di di- 
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versione per collegamento ditello alla poit 
(ljniveisal Serial Bus) 

ScanManttColor 2000 i un'umii handheia 
(24-bit). Con una risoluzione di 400 s 600 Jp 
modo eccellerne scansioni di foto a colori 01 

ScnnManUColor 20H0 4 sialo progettato per 
Windows 95 11 potente software BIkmo I>elu 
incluso nel kit Questo software sofisticato, r 
guidale, pereficnerù di reni izzare le più inerì 
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LOGITECH SCANMAN COLOR 2000 




II programma di OCR 
m azione Nella prima 
schermata si puO vede¬ 
re il monito/ di velocitò 
della scansione, mon¬ 
ne nelle due seguenti 
c'è il risultato « fotogra¬ 
fico- e - interpretato- 
del lesto 


pervenuto in redazione, non sono ecla¬ 
tanti Si possono notare le molle «paro¬ 
le» non riconosciute e si sente, tra l'al¬ 
tro, la mancanza di una «imbeccata» da 
parte dell'utente 

Quella finestra che si apre per chie¬ 
dere di riconoscere a mano il carattere 
altrimenti sconosciuto 




Il risultato della scansio¬ 
ne di un'immagine tra¬ 
mite due passate suc¬ 
cessive, e relativo -in¬ 
collaggio- di AutoSlitch, 
e visibile nella scherma¬ 
ta a fìgneo 


mansioni che vanno da 6 a 72 punti, 
TextBridge Classic esegue l'OCR su 
ogni immagine, raccogliendo il testo ri¬ 
conosciuto in un file temporaneo fino 
alla completa scansione di tutte le pagi¬ 
ne Quindi converte il testo riconosciuto 
nel formato richiesto e lo salva nella di¬ 
rectory e con il nome di file specificato 
Al termine dell'operazione di OCR, 
TextBridge Classic visualizza la finestra 
cfl dialogo Salva con nome, in cui indica¬ 
re il nome. Il disco 
e la directory in cui 
memorizzare il file 
di uscita Si può 
anche indicare il 
formato di testo in 
cui dovrà essere 
convertito il testo 
riconosciuto, 

La finestra di 
dialogo Salva con 
nome e una fine¬ 


stra Windows standard, pertanto le sue 
opzioni dovrebbero essere familiari se 
si utilizzano altre applicazioni Windows 
Nella casella Nome file, va Indicato il 
nome del file con relativa estensione. 
Se non si indica un'estensione, Text¬ 
Bridge Classic ne aggiungerà una in ba¬ 
se al formato nel quale il testo ricono¬ 
sciuto dovrà essere convertito 

I risultati del riconoscimento, effet¬ 
tuato sul comunicato stampa originale 


Conclusioni 

Alla fine della prova ci si aspetta un 
giudizio globale sull'oggetto che dia 
delle indicazioni positive o negative 
sull'acquisto Di fronte ad uno scanner 
manuale il dubbio è quello di giudicarlo 
più idoneo di uno di eguale prezzo ma 
formato pagina. Infatti il prezzo orienta¬ 
tivo di ScanMan Color 2000 è di Lire 
289 000, un prezzo che lo pone in diret¬ 
ta concorrenza con qualche periferica 
della stessa classe, ma da tavolo. 

La bilancia però stavolta pesa dalla 
parte del Logitech per almeno un moti¬ 
vo: la dotazione 

Infatti se pensate che sia piu impor¬ 
tante la dotazione software, con quello 
che pagate acquistate solo il software 
e lo scanner ve lo regalano Con meno 
di trecentormla lire vi ritrovate a casa 
un pacchetto di gestione delle immagi¬ 
ni della potenza di Adobe PhotoDeluxe 
ed un OCR come TextBridge Classic 

Naturalmente le cose non stanno 
proprio cosi, perché un prezzo del ge¬ 
nere è ottenuto tramite accordi partico¬ 
lari tra il produttore di hardware e quel¬ 
lo software: ma all'utente cos'è che 
importa? Comprare un oggetto al prez¬ 
zo migliore e ottenere un buon investi¬ 
mento per i soldi che spende 
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( di Mossimo Truscelli ~) 



Il marchio Tektronix 
non ha bisogno di molte presentazioni 
dagli strumenti scientifici e di misura al¬ 
le stampanti a colori per applicazioni mi¬ 
rate. Tektronix è sinonimo di standard 
di elevato livello per l'impiego profes¬ 
sionale in settori dove il controllo della 
qualità assume grande importanza. 

La Graphics Prmting & Imagmg Divi- 
sion di Tektronix ha ottenuto risultati in¬ 
sperati In un settore che, in alcune na¬ 
zioni, solo qualche anno fa, era conside¬ 
rato, nonostante l'incremento delle quo¬ 
te di mercato e del fatturato, quasi dr 
secondo piano 

Chi conosce Tektronix e le sue tec¬ 
nologie di stampa non può fare a meno 
di conoscere i suoi modelli di stampanti 
ad alte prestazioni dalle « vecchie>• Pha¬ 


ser 20Qi a trasferimento termico e Pha¬ 
ser IIIPXi a cambiamento di stato, alla 
Phaser 480 a sublimazione, capace dì 
stampare anche su supporti nel formato 
A3 

La stampante proposta in queste 
note, la Phaser 350, un modello di fa¬ 
scia media, adatta ad applicazioni busi¬ 
ness in ambienti di rete, ripropone in 
forma aggiornata una tecnologia di 
stampa particolarmente cara a Tektro¬ 
nix: la stampa a getto di inchiostro soli¬ 
do, detta anche a cambiamento dì sta¬ 
to, mostrando come la nuova genera¬ 
zione di stampanti Tektronix di formato 
A4 utilizzanti tale tecnologia non abbia 
nulla da invidiare a prodotti dì prezzo 
ben più elevato, ma di qualità parago¬ 
nabile 


Caratteristiche 

generali 

La tecnologia di stampa a getto di in¬ 
chiostro solido e basata sull'impiego di 
stick cerosi (ColorStix), uno per ogni co¬ 
lore primario (ciano, magenta, giallo e 
nero), introdotti nella stampante me¬ 
diante appositi scivoli e liquefatti in ser¬ 
batoi separati, al momento della loro uti¬ 
lizzazione i colori sono pompati negli 
ugelli di stampa e riscaldati ulteriormen¬ 
te per essere spruzzati sul supporto car¬ 
taceo m un unico passaggio. Per evitare 
i problemi derivanti dal rapido raffredda¬ 
mento dell'inchiostro una volta deposi¬ 
tato (distacco, irregolarità al tatto, ecc.l, 
il foglio stampato è poi sottoposto al 
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TEKTRONIX PHASER 350 


Prova 


passaggio in una serie di rulli che ne le¬ 
vigano la superficie. Tale tecnologia per¬ 
mette la stampa sui supporti più diversi 
con risultati sempre molto buoni si può 
utilizzare carta comune, etichette, lucidi 
o, mediante l'introduzione dal vassoio di 


se. Nella configurazione standard la mas¬ 
sima risoluzione è di 300 x 300 dpi e la 
stampante dispone di 8 Mbyte di memo¬ 
ria e di 17 font interni; aggiungendo l'op¬ 
zione per l'uso delle funzioni estese la ri¬ 
soluzione sale a 600 x 300 dpi, la memo¬ 


ria a 24 Mbyte e la dotazione di font a 69 
La presenza del PostScript Level 2 di 
Adobe assicura la perfetta resa dei docu¬ 
menti generati dalle applicazioni e dagli 
ambienti operativi che lo supportano, 
inoltre, la Phaser 350 offre anche le 


Tektronix 

Phaser 350 

Produttore: 

Tektioriix Ine. Wilsonvilie, Oiegon (USA) 

Distributore: 

Tekiiomx Spa Div Inloimatica Grato - Via Lampe¬ 
dusa, 13-20141 Milano-Tel. 02/8444238 
Prezzi UVA esclusa); 

Phaser 350 LI! 7,150 000 


Kit colori primati Inero gralisl 
PhaserShare Ellieinel 
PhaseiShare Token Ring 
PhaserShare Apple Talk 


L.t 192.000 
Lil 1 100 000 
Ul 1 700 000 
Lil 470000 


La procedura di installa¬ 
zione Mlac/Power Mac 
provvede a creare una 
cartella contenente una 
serre di documenti ed 
una versione personaliz¬ 
zata dell'eseguibile La¬ 
serWriter UMIY 



□ 


PhaserTooIs 


13 


SrJllll 


4 elementi 154,3 MB net disco 26,5 MB 


4 elementi 134,3 b 


Insteller Log Pile LaserWriter Utitltg 


Steepler; 


ReadMe - Phaser 350 


a 


Fonts Sampler 


CMYK Sampler 

"h, 





HS8 Sampler 
—tk 


RGB Sampler 


emulazioni HP-GL (Graphics Language) e 
HP PCL 5 (Printer Command Language) 
con riconoscimento e commutazione au¬ 
tomatica tra i tre linguaggi in funzione dei 
dati ricevuti sull'interfaccia. Logicamente 
è supportata la stampa dei font nei for¬ 
mati Adobe Type 1 e Type 3, PCL5 e 
TrueType; per rendere piu agevole il 
download di font esterni la Phaser 350 è 
inoltre dotata di un'interfaccia SCSI per II 
collegamento di un hard disk di tale tipo 
Molto curata è la gestione del colore che 


alimentazione ma¬ 
nuale, cartoncini di 
spessore maggio¬ 
re. 

La velocità di 
stampa della Pha¬ 
ser 350, che utilizza 
per l'espletamento 
di tutte le sue fun¬ 
zioni un processore 
RISC AMD 29030 
con frequenza di 
clock a 32 MHz, è 
di sei pagine al mi¬ 
nuto alla risoluzione 
più bassa (Fast Co¬ 
lor) e due pagine al 


Il display della Phaser 
olire numerose intor- 
meeiom in svariate lin¬ 
gue tra te Quell anche 
Quella italiana, tre tasti 
permettono di navigate 
ed impostate te nume¬ 
rose opzioni, un Quarto 
tasto permette di ab¬ 
bandonare la procedu¬ 
ra Sul retro una sene 
di connettori per le 
operazioni di manuten¬ 
zione. per il collega¬ 
mento alta lonte di ali¬ 
mentazione. ad un 
hard disk esterno SC¬ 
SI, ad una porla paral¬ 
lela bidirezionale e. nel 
caso specHico, ad una 
rete Ethernet. 


minuto alla risoluzione piu elevata 
(Enhanced) raggiungibile solo con l'imple- 


mentazione di un kit di funzionalità està- 
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TEKTRONIX PHASER 350 


PrlnlDpllont 9J 

C '^"11 

toner Page: <|> None OBefore OHtter Document 


( tanct*l | 

Prlnl: I Posisi npl Color Molthinq ] 
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1 Help 1 
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Sl 
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? 

| Soup ] 


PSPrintei Page Selup 



Paper: | Hd -r | 


layout: ! I Up -w [ 

Reduce ai 
tnlarge: 
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mi 


f Carnei 
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Help 
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Marqlnl: 
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I pannelli relativi alia stampa dal software Quark Xpress. si puO notate come tra le impostazioni del tarmato pagina appaiano le regolazioni, contenute nel Prime' 
Descriplton File, riguardanti la correria resa dei tenni per la stampa delle mezzatinte 


fidando sulle caraneristiche della TekCo- 
lor Correction fornisce una serie di mo¬ 
dalità di correzione del colore che spazia¬ 
no dalla resa dei colori in modo da elimi¬ 
nare la sfumatura violetta dalla stampa 
del colore blu (Vivid Color), alla simulazio¬ 
ne dei colon dello schermo (Simulate Di¬ 
splay), fino alla simulazione della stampa 
tipografica a quattro colori secondo gli 
standard SWOP (Offset). Commercial 
3M Matchprint ed Euroscale. il corri¬ 
spondente sistema europeo. 

Con l’opzione per le funzioni estese 
precedentemente descritta vengono re¬ 
se disponibili altre possibilità come la fa- 
scicolatura e la stampa di controllo; per 
la prima è possibile rendere più rapide le 


operazioni se si collega un hard disk 
esterno sull'interfaccia SCSI (sul manua¬ 
le è consigliato un LaCie da 2,1 Gigaby¬ 
te). Altre opzioni riguardano la possibilità 
di aggiungere un secondo vassoio di ali¬ 
mentazione della capacitò di 500 fogli e 
la possibilità di inserimento degli adatta¬ 
tori di rete PhaserShare, che rendono 
possibile l'utilizzo della periferica come 
stampante condivisa in ambienti di rete 
Ethernet, Token Ring e LocalTalk/seriale 


Avviamento 

La Phaser 350, come tutte le altre 
stampanti Tektronix, nasce per soddi¬ 


sfare le esigenze dell'utenza professio¬ 
nale avvezza ai tempi morti necessari 
all'avviamento dell'apparecchiatura do¬ 
po la sua installazione, necessari per ot¬ 
tenere poi i risultati desiderati In que¬ 
st'ottica 6 logico che, la prima volta che 
si accende, la buona mezz'ora spesa 
nell’operazione di «warmmg-up», ne¬ 
cessaria per raggiungere la condizione 
di operatività, può sembrare un'enor¬ 
mità per l'utente amatoriale, ma assu¬ 
me una valenza diversa in un ambito 
professionale A dire il vero, la Phaser 
350 e una stampante che una volta ac¬ 
cesa non dovrebbe mar essere spenta, 
nemmeno nei fine settimana, perché 
l'energia spesa per svolgere te procedu¬ 



to questa pagina e nel 
la successiva il proget¬ 
to per il parco totmale 
dr Abano Torme 
Il 9961 


primitivo. Sono 
centinaia di mi- 
liaia di anni che 
uomo esiste e 



Stampa da Xpress 


Nessuna Correzione Colore 


«Vivrà Color 


Esempio di stampa di toni 
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Il marni di Slampa mediante il plug-in Export PhaserPrmt da Adobe Photoshop 
Olii sopra il vano per l'introduzione dei ColorStix 


te di avviamento ogni qualvolta la si 
spegne e si riaccende è superiore a 
quella necessaria al suo funzionamento 
in condizione di «stand-by» con le fun¬ 
zionalità di risparmio energetico (Energy 
Star) opportunamente settate Questo 
particolare la dice lunga sul tipo di pro¬ 
dotto, particolarmente adatto ad am¬ 
bienti di lavoro misti basati sulla condivi¬ 
sione delle risorse mediante network 


L'esemplare ricevuto in visione, oltre 
alla porta parallela standard, disponeva 
anche di un adattatore di rete Phaser- 
Share per l'utilizzo in ambienti di rete 
Ethernet e quindi Novell NetWare, 
EtherTalk (Apple). TCP/IP, Teine! e 
FTP 

Negli ambienti di lavoro misti la Pha¬ 
ser 350 offre la caratteristica di rendere 
disponibili tutti i protocolli e le porte 


presenti; inoltre, nell'elencazione delle 
caratteristiche, non deve stupire la pre¬ 
senza dei protocolli Telnet e FTP poi¬ 
ché grazie all'introduzione di una nuova 
caratteristica, il software PhaserLink, 
presente esclusivamente nelle configu¬ 
razioni PhaserShare. è possibile, se la 
stampante è collegata ad una rete dove 
è in esecuzione TCP/IP, la visualizzazio¬ 
ne dello stato della stampante o il con- 





>Simulate Color Display" 


"Fast Color» 


» Standard-1300 dpi! 


■E utoscaie » 


•• Enhanced • 1600 x 300 dpi! 


La solita parata di prove di stampa. Nelle didasca¬ 
lie sono indicate per l'immagine della frutta le re 
gelazioni di colore impiegate, pei l'immagine della 
Ferrali la risoluzione di stampa Salvo diversamen¬ 
te indicalo le immagini sono stale ottenute stam¬ 
pando da Adobe Phoioshop impiegando l'apposito 
plug-ìn Export PhaserPrmt La stampa da Guarii 
Xpress 6 invece stala ottenuta impiegando il driver 
PostScript per Apple Macintosh. I lite di stampa 
sono costituiti da un'immagine prelevata dalla Co¬ 
rel Stock Photo Library, da una loto digitalizzata di¬ 
rettamente da diapositiva mediante scanner e da 
un documento XPress relativo ad un articolo pub¬ 
blicato in questo stesso numero della rivista. 










































TEKTRONIX PHASER 350 
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Stello Risorte 



selea o Phaser 350 


LaserJet 4 Plus 

LaserWrller 16/600 PS 





Background Printing ®0nO0** 


ADoleTalk Attivo 


® SI 
ONo 


TI-7 5 a 


Stella Risorse 



lypet | PostScript Printer ^ | 


LaserJet 4 Plus 
LaserWriter 16/600 PS 


Background Printmg 
AooleTolk Attiva ® 


I due driver ai slampa disponibili in ambiente Macintosh con la Phaser 350. a destra e visibile Quello specilico per le stampanti PostScript che permette l'imposta■ 
none di numerosi parametri 


frollo della configurazione mediante un 
comune browser World Wide Web. Il 
software PhaserLink basa Infatti il suo 
funzionamento sull'impiego del proto¬ 
collo HTTP (HyperText Transfer Proto¬ 
col) per svolgere tutte le funzioni, com¬ 
presa la consultazione in linea della do¬ 
cumentazione relativa alla stampante 
semplicemente specificando l'indirizzo 
della stampante con un comando del ti¬ 
po; «http://indirizzo IP della stampan¬ 
te» 

Per gli utenti più tradizionalisti non 
manca un pannello di controllo stan¬ 
dard completato da un display LCD 
mediante il quale settare tutti i para¬ 


boi pannello tramalo è possibile accedere ad uno 
scivolo di alimentatone manuale per la Stampa su 
supporti di maggiore spessore 


metri di funzionamento della stampan¬ 
te con la visualizzazione dei messaggi 
di stato in varie lingue compresa quella 
italiana. 


In pratica 

Per le nostre prove, la Phaser 350 è 
stata connessa in una rete Ethernet nel¬ 
la quale erano presenti contemporanea¬ 
mente protocolli diversi (EtherTalk, 
NetWare e TCP/IP) ed è stata pilotata da 
un Apple Macintosh sul quale vengono 
realizzate molte lavorazioni riguardanti 
l'impaginazione della rivista. 

Dopo qualche decina di minuti, pas¬ 
sati a calibrare il software ed a «saggia¬ 
re» le varie modalità di correzione del 
colore, la stampante ha mostrato quali 
siano le sue doti di velocità, qualità di 
stampa e fedeltà del colore 

Il software fornito con la stampante 
ne consente l'impiego su piattaforme 
diverse Windows (3.1, 95 e NT), Unix 
e Macintosh, in quest'ultimo caso fa 
dotazione comprende, oltre ad alcuni 
driver di stampa specifici e/o compati¬ 
bili Adobe PostScript e Apple LaserW¬ 
riter. anche una serie di moduli per le 
applicazioni di grafica nelle quali il con¬ 
trollo della stampa assume particolare 
importanza: Adobe Photoshop può 
contare su un plug-in che permette 
(solo in presenza di un collegamento 
EtherTalk) di esportare le immagini sul¬ 
la stampante con tempi di attesa note¬ 
volmente inferiori e quelita di stampa 
maggiore rispetto alla consueta proce¬ 
dura di stampa; allo stesso modo, 
Quark XPress può contare su un file di 
descrizione della stampante che ne 
consente l'utilizzazione sfruttandone a 


fondo tutte le sue caratteristiche Inuti¬ 
le dire che i risultati sono sorprendenti 
sia in termini di velocità che di qualità, 
anche se per ottenere i migliori risultati 
bisogna porre molta attenzione alla 
configurazione del proprio sistema ed 
alla conseguente calibrazione del siste¬ 
ma di correzione del colore 

Ad esempio, nelle configurazioni che 
offrono un sistema di gestione del colo¬ 
re a norme CIE. EFIcolor, o se si impie¬ 
ga l'opzione ColorSync dei Macintosh, è 
opportuno settare l'opzione di correzio¬ 
ne del colore su «NONE» (nessuno) per 
evitare risultati disastrosi in fatto di fe¬ 
deltà dei colon, il medesimo discorso 
vale anche se si eseguono stampe di 
documenti creati da applicazioni che 
adottano la descrizione dei colori Panto- 
ne. 

Accertato quale sia il miglior siste¬ 
ma di correzione del colore per le varie 
applicazioni si può rivolgere l'attenzio¬ 
ne al settaggio della risoluzione. Nei 
test condotti in redazione abbiamo 
avuto modo di constatare che anche 
nella modalità di stampa più veloce 
«Fast Color», sebbene la risoluzione 
sia nettamente inferiore a quella mas¬ 
sima di 600 x 300 dpi, la qualità gene¬ 
rale delle Immagini rimane comunque 
molto buona, al punto che e possibile 
notare le differenze solo confrontando 
direttamente le varie stampe ottenute 
alle diverse risoluzioni 

La qualità di stampa è molto buona 
e, sorprendentemente, anche non in¬ 
stallando gli specifici driver, ma utiliz¬ 
zando l'originario driver Apple LaserWri¬ 
ter, la Phaser 350 stampa comunque a 
colori e con una qualità non molto dissi¬ 
mile da quella ottenuta con la propria 
dotazione software. 
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TEKTRONIX PHASER 350 


Select a PostScript Printer Oescription File: 

€5)Descrizione Stampanti^) 

c=> Quadra 700 

[ fJP» 1 1 

( Desktop ~~] 

[ Info ~) 

( Use Generic~) 

[ Canee! ~~] 

(f )ì 

Printer Model: 

Tektronix Phaser 350 uilth 600 h 300 dpi 


La procedura pud essere automato o manuale e permette di scegliere il lile 
specifico per la stampante, impostare i parametri di configurazione e conoscer¬ 
ne lo stato operativo 



1^1 Current punte» Oescrlptlon Mie IPPDI Selected: 

“IK35069I.PPO" 

Installatile Optlons: 


Optional Hard Hi lue: Noi Imtalled w\ 

Optional Netuior* Cord: | EltietTolK. NetUlate and ICP... 
Optional Ionie» T»»y: | Not Inttalleil »r | 


Cantei 


OK 


\ff\ <;u^,en, Pflntet Oescrlptlon File IPPOI Selected: 
C=J "IK150691.PP0- 

Printer Information: 


PostScript Level 2 
PostScript Version 2015 105 
Resolution: 300 dpi 
Fox Support No 
Total tlemory Instolled 24 HB 
Total Memory Availaoie 4,2 MB 


[ Updale Info | 


Conclusioni 

Se finora avete continuato a leggere 
imperterriti queste note, senza saltare 
da un paragrafo all'altro per risparmiare 
tempo, avrete capito che la Phaser 350 
non è certamente una stampante che 


trova la sua migliore collocazione accan¬ 
to al computer di casa, ma per le sue 
caratteristiche è particolarmente indica¬ 
ta per le esigenze di stampa a colori più 
diverse in ambiente di rete. La capacitò 
di adattare le proprie caratteristiche alle 
piu svariate esigenze, eventualmente 


provvedendo al semplice download di 
brevi listati PostScript da un punto qual¬ 
siasi della rete aziendale, ne permette 
l'utilizzazione con le piu diverse applica¬ 
zioni di grafica, sia di illustrazione, che 
tecnica o di tipo business, Le opzioni di¬ 
sponibili consentono l'utilizzazione della 
Phaser 350, ad ulte¬ 
riore dimostrazione 
della sua qualità, an¬ 
che in ambienti basa¬ 
ti sull'impiego delle 
piattaforme Sun, Sili¬ 
con Graphics, HP 
(Apollo) e sulle work¬ 
station IBM e Digital. 
L’unica considera¬ 
zione che rimane da ampliare riguarda 
esclusivamente il prezzo nel 1994 una 
stampante a getto di inchiostro solido 
della stessa Tektronix, la Phaser 300i, 
sia pure se capace di gestire il formato 
A3, costava ben ventitremilioni di lire 
IVA esclusa; la Phaser 350 ha invece un 
prezzo di poco superiore ai settemiliom 
di lire (sempre IVA esclusa), ma la carat¬ 
teristica piu «originale» è la fornitura 
dell'inchiostro di colore nero pratica¬ 
mente gratuita. Infatti, per ogni confe¬ 
zione di «ColorStix» corrispondenti ai 
colori primari (ciano, magenta e giallo) si 
riceve gratuitamente una confezione di 
stick dell'inchiostro nero. 

Se state per acquistare la Phaser 350 
tenete conto del fatto che l'iniziativa 
non è semplicemente una promozione, 
ma è illimitata nel tempo. Kg 



Sempre dal trema¬ 
le un pulsante 
consente di ecce¬ 
dete alla vaschet¬ 
ta di manutenzio¬ 
ne dalla quale pe¬ 
riodicamente de¬ 
vono essere ri¬ 
mossi i residui di 
inchiostro 
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( di Massimo Truscelli ) 


PrnvA 


OKIDATA OKIPAGE 4W 


I Okida la è un marchio 
che, sebbene sia relativamente giovane 
(24 anni di elèi, ha una tradizione nel 
settore della stampa e delle telecomu¬ 
nicazioni. 

Nata nel 1972 come divisione della 
Oki America Incorporated, a sua volta 
sussidiaria della Oki Electric Industry 
Corporation, società giapponese leader 
nel settore delle telecomunicazioni, Oki- 
data conta oggi su una base di sette mi¬ 
lioni di stampanti vendute ed olire una 
gamma di prodotti che spazia dalle 
stampanti a 9 e 24 aghi a stampanti a 
getto d'inchiostro, a sistemi fax mter- 


facciabih a PC. 

Certamente una delle linee di prodot¬ 
to che riscuote maggior successo è rap¬ 
presentata dalle stampanti di pagina a 
tecnologia proprietaria LEO come la 
Okipage 4w presentata in queste note 
Nata espressamente per essere im¬ 


piegata con Windows, la Okipage 4w è 
caratterizzata dalla semplicità d'impiego 
e dal costo contenuto a fronte della 
buona qualità di stampa 


Descrizione 

La caratteristica della Okipage 4w 
che salta subito agli occhi è l'estrema 
compattezza dell'insieme l'impronta 
della base è di una trentina di centimetri 
in larghezza per poco meno di venti 
centimetri di profondità mentre lo svi¬ 
luppo in altezza del contenitore è di ar¬ 
ca quindici centimetri. 

Tale compattezza delle dimensioni 
deriva in gran parte dalla tecnologia di 
stampa proprietaria LED che utilizza 
una matrice LED invece del laser ed è 
caratterizzata da un minor numero di 
parti in movimento e di elementi rispet¬ 


to ad una tradizionale stampante laser 

Le caratteristiche principali della 
stampante consistono in una velocita di 
stampa pan a 4 pagine al minuto ad una 
risoluzione massima di 600 dpi 

L'interlaccìa. in considerazione del¬ 
l'impiego esclusivo con Windows, e 
quindi in unione ad un PC, è di tipo pa¬ 
rallela bidirezionale a standard IEEE 
1284. mentre i driver forniti in dotazione 
assicurano il funzionamento della stam¬ 
pante in ambiente Windows 3.1, Win¬ 
dows 3 11 e Windows 95 con emula¬ 
zione HP LaserJet llp (PCL 4.5) nella 
stampa da applicazioni DOS lanciate 
dall'interno dell'ambiente operativo gra¬ 
fico. 

Una memoria buffer di 128 kbyte 
consente di accelerare le operazioni di 
stampa che possono avvenire su sup¬ 
porti di vario spessore grazie alla possi¬ 
bilità di doppia alimentazione un vas- 


230 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 









OKIDATA OKI PAGE 4W 


soio ad alimentazione automatica capa¬ 
ce di 100 fogli per la carta (formati A4, 
legale, ecc.l; una finestra anteriore, con 
un percorso più lineare, per l'introduzio¬ 
ne manuale di supporti di stampa piu 
iidifficili» come buste, etichette, carta 
di maggiore spessore, trasparenti da 
proiezione II vassoio di raccolta dei do¬ 
cumenti, disponibili con la stampa visi¬ 
bile, ha una capacità di 30 fogli 

La dotazione in configurazione stan¬ 
dard comprende il software di gestione, 
la cartuccia del toner, la cartuccia con il 
tamburo di formazione dell'immagine, 
la manualistica composta da tre diversi 
manualetti multilingue (inglese, olande¬ 
se. francese, italiano, portoghese e spa¬ 
gnolo! «Guida all'installazione», «Guida 
al software» e «Guida per l'utente» . 

Per finire, la Okipage 4w risponde al¬ 
le norme Energy Star riguardanti il ri¬ 
sparmio energetico, 

Installazione ed uso 

La procedura di installazione della 
Okipage 4w è certamente semplice an¬ 
che se, a causa della particolare confi¬ 
gurazione «separata» adottata per la 
cartuccia del toner e per la cartuccia del 
tamburo fotosensibile, si discosta leg¬ 
germente da quella delle altre stampan¬ 
ti di pagina 

La scelta di separare i due elementi 
consente di sostituire il toner senza do¬ 
ver necessariamente sostituire il tam¬ 
buro fotosensibile che si occupa di ge¬ 
nerare l'immagine, ciò significa che 
quando si procede alla sostituzione del 
toner non bisogna per questo sostituire 
tutta la cartuccia toner/tamburo foto¬ 
sensibile. come avviene per le tradizio¬ 
nali stampanti laser, ma è sufficiente ri¬ 
muovere la sola cartuccia del toner, po¬ 
sizionata in sede con un incastro 

Superata la fase di installazione 
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Produttore 
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Distributore: 
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hardware si può procedere all'installa¬ 
zione del software. Questa procedura si 
occupa di creare un nuovo gruppo di ap¬ 
plicazioni Windows nel quale sono con¬ 
tenuti due elementi fondamentali per il 
corretto funzionamento della stampan¬ 
te: «Operator Panel» e «Job Control». Il 
primo viene eseguito automaticamente 
all’avvio di Windows e consente di con¬ 
trollare tutto il funzionamento della 
stampante mediante l'apposito driver; il 
secondo elemento controlla lo svolgi¬ 
mento delle fasi di stampa e permette 
di operare alcune procedure come 
l'espulsione di una pagina, la messa in 
linea della stampante ed altre funziona¬ 
lità assimilabili a quelle offerte dal tradi¬ 
zionale «prmt monitor» di Windows. 
Un'ulteriore funzionalità svolta dal 
software consiste nell'Indicazione del 
momento nel quale è opportuno proce¬ 
dere alla sostituzione della cartuccia di 
toner o del tamburo fotosensibile. Ciò 
avviene con la visualizzazione a scher¬ 
mo del messaggio «Toner Low» in un 
caso e «Change Drum» nell'altro. La 
durata della cartuccia di toner, secondo 
quanto dichiarato dalla stessa Oki, è di 
circa 1000 pagine con una densità di 
stampa del 5% (l'equivalente di una let¬ 
tera scritta fittamente), mentre per ciò 



La Okipage 4W è ca¬ 
ratterizzata da una li¬ 
nea semplice ed es¬ 
senziale nella quale gli 
unici elementi di inte¬ 
resse sono rappresen¬ 
tati da una spia sul 
frontale, dallinteirulto- 
re di accensione e dai 
connettori di alimenta¬ 
zione e per l'interlaccia 
parallela bidirezionale 


che riguarda il tamburo fotosensibile è 
più difficile stabilire la sua durata poiché 
nella valutazione intervengono fattori 
molto diversi tra loro: temperatura ed 
umidità ambientale, tipo di carta impie¬ 
gato, numero di pagine stampate per 
ogni lavoro, ecc, Sulla «Guida per 
l'utente» sono riportati una serie di va¬ 
lori orientativi che a causa della imper¬ 
fetta traduzione risultano essere alquan¬ 
to sibillini: «Con una cartuccia si dovreb¬ 
be riuscire a stampare 10.000 pagine 
con uso continuato, con un massimo di 
8.000 pagine con 3 pagine per lavoro e 
di 4.500 pagine con 1 pagina per lavo¬ 
ro.»! In pratica significa che la durata è 
intorno alle 10.000 pagine in stampa 
continua, 8.000 se si stampano sempre 
documenti di 3 pagine e 4.500 pagine 
se si stampano sempre documenti di 
una sola pagina 

Nell'uso è evidente che il software 
svolge una parte primaria poiché qual¬ 
siasi regolazione dei parametri e l'impo¬ 
stazione di tutte le funzionalità avviene 
proprio tramite i programmi descritti, 
ma, pur operando perfettamente, essi 
sono affetti da qualche incongruenza. 

Una piccola nota di demerito riguarda 
il fatto che l'installazione provveda a co¬ 
piare nella directory System di Win¬ 
dows 95 tutti i file necessari senza 
preoccuparsi poi di rimuovere quelli non 
utilizzati e contribuendo quindi alla cro¬ 
nica «entropia» che affligge la directory 
System di Windows. 

Un ulteriore appunto è invece da 
muovere alla gestione che opera il dri¬ 
ver software nel confronti della porta 
parallela. 

Il controllo costante dello stato della 
stampante, mediante la porta parallela 
bidirezionale, impegna l'interfaccia non 
rendendola disponibile per altre even¬ 
tuali periferiche connesse in cascata 
sulla medesima porta Si tratta di 
un'eventualità riscontrabile nell'impiego 















OKIDATA OKIPAGE 4W 


Prova 



Input dalla coita | QuAl* <* «area | E miaaone DOS 


Osar. 


I 

I 


AlMMK*4*nona 


li" : o» l 




Annulla | 

CanMo ilandiid 


A 

- 9 

Piedeleulu | 

W - T-| 

r Manuale 


rar 


A4 

r~ 


Formali 






Onera aawnlo 

□ 

□ 

□ 

□ 

a 

□ 

□ 

Ialina 

Lagnali 

Lagnai} 

Eaac 

Curia Com IO 

Bulla Mn 

V«rtMle 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

C3 

□ 

A4 

JIS-65 

A5 

AB 

Butta C5 

Bulla DI 

OnzrorM»» 

Contorte d utc*e tahande ta rrfoUKW* 




li Murielle ili controllo della OKipage 4 IV. oltre Cie permettere di impostare 
tuw i parametri di stampa, assicura il corretto settaggio delie opzioni per 11 lun- 
rtonamento m unione alle application/ DOS e l'imposta none delle preterente 
nguarxtanti il risparmio energetico 




Arial 

Artisti^ 

CG Omega 

l^uljoj ma Lvti 

U vii ir 


Arial 
ArftsHH 
CG Omega 

PDEtflGEliJ IM-j 

tirjHir 


Arial 

Artisti^ 

CG Omega 

mMMil Mi 

fi r/iVlf 


In questo spano e possibile contron tare la qualità 
or stampa oe"a Oktpage 4W afe vane risoluzioni 
sia m grafica de in testo Si noti come la stampa 
dei lont e sempre molto precisa, l'unico elemen¬ 
to cne vana con le diverse risoluzioni e /‘eviden¬ 
ziazione dei caratteri inserita con Microsoft 
Word Nella stampa grafica alla massima risolu¬ 
zione 1600 dpil l'immagine stampala risulta scura, 
ma agendo sulla densità di stampa e possibile 
r/equilibrare il contrasto Le immagini stampate 
sono prelevate dalla Corel Stock Photo Library e 
dalla raccolta di sampie ' pi esente nel CD-ROM 
di installazione di Adobe lllustrator 
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delle memorie di massa connesse via 
porta parallela o nell'uso di scanner che 
utilizzano la medesima interfaccia; in 
entrambi i casi le periferiche non vengo¬ 
no rilevate poiché il driver della Okipage 
4w «occupan tutte le risorse riguardanti 
la porta parallela. 

Detto ciò, bisogna però dire che le 
qualità intrinseche della stampante so¬ 
no sicuramente di buon livello. 

Come al solito, stampa tipografica 
permettendo, alcuni esempi sono pub¬ 
blicati in queste stesse pagine per una 
valutazione diretta. 

La stampa è ben definita e raggiunge 
risultati davvero òttimi con i testi; il nero 
è saturo ed alle due risoluzioni piu ele¬ 
vate (600 e 300 dpi) i caratteri appaiono 
ben definiti, mentre una leggera scalet¬ 
tatura appare solo nella stampa in mo¬ 
dalità bozza (150 dpi). 

Diverso è il discorso quando si impie¬ 
ga la Okipage 4w nella stampa di imma¬ 
gini fotografiche: alle due risoluzioni piu 
basse consentite dal driver, i risultati 
sono di buona qualità pur se il retino di 
stampa appare piuttosto evidente; pas¬ 
sando alla risoluzione maggiore (600 
dpi) molte sfumature di colore non ven¬ 


gono rese poiché, evidentemente, l'al¬ 
goritmo di dithermg non riesce a gestire 
lutti i toni di grigio. Anche intervenendo 
sui controlli offerti dal driver riguardanti 
densità di stampa e settaggio della mo¬ 
dalità «fine» di indirizzamento dei punti 
(specifica per la stampa fotografica) i ri¬ 
sultati non sono entusiasmanti. 

Dopo una serie di prove si può tran¬ 
quillamente affermare che i migliori ri¬ 
sultati nella stampa di immagini (sia bit- 
ma p che vettoriali) si ottengono alla ri¬ 
soluzione di 300 dpi avendo l'accortezza 
di aumentare la densità di stampa: in tal 
modo la definizione dell'immagine rima¬ 
ne accettabile e la fedeltà di restituzio¬ 
ne dei mezzitom è senz'altro maggiore 
rispetto alla soluzione più elevata 

Conclusioni 

Chi sceglie di acquistare una stam¬ 
pante di pagina, laser o a tecnologia 
LED come questa Okipage 4w, ha pro¬ 
babilmente l'esigenza di stampare i pro¬ 
pri documenti con una veste professio¬ 
nale più che la necessità primaria di 
stampare immagini fotografiche a toni 
di grigio In quest’ottica la Okipage 4w 
rappresenta un'alternativa validis- 
«i sima nel vasto panorama delle 
stampanti di pagina poiché offre 
buone prestazioni generali ad un 
prezzo particolarmente interessante 
che la rende particolarmente 
adatta a situazioni di impie¬ 
go in piccoli uffici o an¬ 


cora di piu in unione al computer di ca¬ 
sa 

Per le sue caratteristiche di impiego 
personale la Okipage 4w non può certo 
essere utilizzata come stampante di re¬ 
te in un piccolo ufficio, ad esempio in 
ambiente Windows 95, perché ciò si¬ 
gnificherebbe stravolgerne compieta- 
mente la filosofia. 

La Okipage 4w è nata per l'uso per¬ 
sonale di chi deve stampare in B/N con 
una qualità elevata i propri documenti di 
testo o i propri documenti misti (testo 
più grafica) privilegiando la parte testua¬ 
le rispetto a quella grafica, per la quale, 
come abbiamo già visto, tarando oppor¬ 
tunamente alcuni parametri è comun¬ 
que possibile raggiungere buoni livelli 
qualitativi. 

Le uniche considerazioni che riman¬ 
gono da svolgere riguardano esclusiva- 
mente il suo prezzo ed i costi di eserci¬ 
zio. 

Certamente il prezzo della stampante 
è particolarmente conveniente visto 
che 6 addirittura inferiore a quello di 
molte stampanti mk-jet disponibili sul 
mercato: cmquecentotremila lire (IVA 
esclusa) rappresentano una cifra parti¬ 
colarmente conveniente che pone la 
Okipage 4w tra i prodotti più economici 
nella fascia delle stampanti di pagina 
B/N per uso personale. 

Per quanto riguarda il prezzo dei ma¬ 
teriali di consumo il discorso è un po' 
più articolato grazie alla caratteristica 
della doppia cartuccia (toner e tamburo 
fotosensibile) che consente di distribui¬ 
re gli acquisti nel tempo con cadenze 
diverse in funzione del lipo di impiego 
della periferica, 

In definitiva, la Okipage 4w è un 
buon prodotto che mi sento di consi¬ 
gliare a chi ha esigenze di stampa pro¬ 
fessionale dei propri documenti pur non 
producendone un elevato numero 
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AST0UND4.0 


Internet. Il tutto, ovviamente, con estre¬ 
ma facilità ed una rapidissima fase di 
apprendimento. 

Dal punto di vista creativo Astound è 
in grado di realizzare: 

- un runtime per l'esecuzione a sé stan¬ 
te di ogni file di presentazione da desti¬ 
narsi alla riproduzione, direttamente da 
CD-ROM oppure, previa installazione 
da hard disk; 

- un runtime, appositamente ottimizza¬ 
to per la riproduzione a flusso continuo 
(media-streaming) sul Web; 

- file HTML compatibili per la riprodu¬ 
zione diretta da browser (Navigator o 
Explorer); 

- riconversioni ed arricchimenti iperme- 
diali per file di presentazione già creati 
per mezzo di Microsoft PowerPoint 7 0. 

A completamento di ciò va segnalato 
che Astound, senza ulteriori estensioni 
o moduli aggiuntivi, è perfettamente 
compatibile "già di serie» con gli applet 
di Java ed i control ActiveX. 

Considerando tutto ciò è evidente 
quanto siano estese le possibilità appli¬ 
cative del programma in questione e 
quanto interessante risulta l'offerta. 
Tutti coloro che difatti si trovano nella 
situazione di dover pubblicare sia in <>lo- 


I L'ultima versione di Astound 
è ora pienamente compatibile con Win¬ 
dows 95 e NT, e, come la precedente, 
può importare direttamente le presenta¬ 
zioni realizzate con Microsoft PowerPoint 
(versione 7.01. 6 in grado di gestire pagi¬ 
ne Web sia creandole direttamente in 
formato HTML investendo a tutti gli ef¬ 
fetti i panni di un Web-editorl, che di farle 
riprodurre dal browser per mezzo del 
plug-in Web-Player 

Dal punto di vista della facilità d'uso, 
infine, con l'avvento dei « tempiale» per 
la creazione delle slide e dei «wizard» 
per ottimizzare e pacchettizzare le pre¬ 
sentazioni da ridistribuire, Astound 4 0 
offre prestazioni tali da permetterne 
l'immediata utilizzazione. 


«Il primo programma per presenta¬ 
zioni multimediali che dalle conference- 
room porta direttamente ad Internet». 
Lo slogan adottato dall'Astound Ine. sin¬ 
tetizza in una frase quello che il pro¬ 
gramma in questione si propone di es¬ 
sere per l'utenza creativa Un program¬ 
ma polivalente in grado di produrre sia 
presentazioni multimediali ed interatti¬ 
ve, che pagine in standard HTML da 
eseguire direttamente sui browser per 
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Distributore: 
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Milano Tel 02/2940 4008 
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Astound 4 0 LH 499 000 

Upgrade da versioni precedenti Llt 399 000 


cale» (da CD-ROM o da hard disk) che 
in rete (sul Web) in Astound possono 
trovare tutto l'occorrente in un unico 
prodotto. 

Un prodotto che costa relativamente 
poco (circa mezzo milione di lire) e che, 
pur senza essere un authoring tool ri- 
programmabile. offre comunque tutte 
le funzioni interattive ed ipermediali che 
servono nella maggior parte delle pro¬ 
duzioni 


Caratteristiche 

La confezione di Astound, benché in¬ 
scatolata in un voluminoso contenitore 
di cartone, si presenta estremamente 
ridotta Oltre alle solite locandine pub¬ 
blicitarie ed alla scheda di registrazione, 
sono difatti presenti un ridottissimo ma¬ 
nuale di ottanta pagine 140 per la versio¬ 
ne di Astound 4.0 per Win95/NT e 40 
per quella di Astound 3 0 per Wm3 1 x) 
ed un CD-ROM. Ma se il manuale è 
estremamente ridono (sinceramente e 
quasi mutile vista la facilita operativa del 
prodotto) il CD-ROM ha una poderosa 
disk-image di ben 527 Mbyte. 

Un autentico tesoro nel quale sono 
contenute le versioni a 16 ed a 32 bit 
del programma, un nugolo di clip-art 
(sfondi, template suoni, musiche, video, 
animazioni, PhotoCD, immagini, dise¬ 
gni, caricature, cartoon, ecc ), i dizionari 
per la correzione ortografica in ben 15 
lingue straniere ed i plug-in relativi alle 
utility per installare ed eseguire le pagi¬ 
ne Web. 

I requisiti di sistema richiesti da 
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ASTOUND 4.0 


Astound consistono in 20 Mbyte di spa¬ 
zio su disco, CD-ROM drive, scheda 
grafica accelerata e scheda audio Win¬ 
dows compatibile A seconda del siste¬ 
ma operativo adottato (e di conseguen¬ 
za della versione di Astound installata - 
3.0 o 4 0) completano le richieste: 

- un PC di classe Pentium dotato di al¬ 
meno 8 Mbyte di RAM (16 Mbyte co¬ 
me al solito fortemente raccomandati) e 
Windows 95/NT per la versione 4 0: 

- un PC di classe 386 (raccomandato 
11486) ed 8 Mbyte di RAM e Windows 
3.1 x per la versione 3.0. 

Per quanto riguarda il suo utilizzo, 
Astound, come già detto, ha una curva 
di apprendimento particolarmente rapida 
ed entrare in possesso delle possibilità 
applicative è estremamente facile. Faci¬ 
lità che è resa possibile dalla presenza di 
autentiche guide di produzione con le 
quali è possibile utilizzare dei modelli 
preimpostati di presentazioni multime¬ 
diali Itemplate); settare gli effetti ed i 
percorsi di animazione di tutte le com¬ 
ponenti testo/grafiche (anìmation wi¬ 
zard); scegliere il tipo di distribuzione fi¬ 
nale del file di presentazione (in questo 
caso, la guida, denominata «distribution 
wizard», può provvedere ad indirizzare la 
riproduzione in runtime sia da CD- 
ROM/hard disk che sul Web), controlla¬ 
re il settaggio dei tempi e delle modalità 
di apparizione, esecuzione e durata delle 
slide e di tutti gli eventi che compongo¬ 
no queste mediante un particolare tipo 
di controllo denominato timeline control. 

Potendo fare affidamento su tali 
»guide», con Astound la realizzazione di 
una presentazione diventa estrema- 
mente facile Dato il comando New. ap¬ 
parirà la lista dei template e, scelto il 
modello di slide, selezionandoli dalla 
toolbar, si potranno inserire tutti i co¬ 
mandi di controllo (audio, video, anima¬ 
zioni, testo, primitive grafiche, bottoni, 
le parti testuali e delle funzioni d'intera¬ 
zione). Astound è tutto qui. 


Funzioni multimediali 

Oltre alla compatibilità con i più diffu¬ 
si standard grafici, dal punto di vista me¬ 
diale Astound supporta i formati FU, 
FLC e AWI (proprietario della stessa 


Una sessione di lavoro 
di Astound so di una 
slide di presentanone 




II settaggio delle luti■ 
noni di controllo affida 
Otti ad un dottane d in¬ 
terazione 


Il Media Manager di 
Astound Ottimo per 
controllare . provare e 
scegliere il lite conte¬ 
nente la componente 
multimediale necessa¬ 
ria alla nostra presenta¬ 
zione 
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Astound Ine.) per le animazioni, AVI, 
MOV ed MPEG per il video; WAV, MIDI 
e CD-Audio per quanto concerne infine 
le componenti sonore La gestione di tali 
contributi mediali viene regolata attraver¬ 
so appositi requester di settaggio nei 
quali e possibile vedere un'anteprima del 
file già individuato oppure passare al Me¬ 
dia Manager per la ricerca del particolare 
file, animazione, bitmap, video e suoni, 
ecc ) da scegliere tra quelli presenti in 
una precisa directory di lavoro. Tal« file 
potranno sia essere visti in thumbnail 
che mandati in preview per essere at¬ 
tentamente visionati e/o ascoltati 

Sempre compresi nei relativi reque¬ 
ster di settaggio sono presenti dei bot¬ 
toni di rimando verso i moduli di editing 
Audio, Video ed Edit Actor Tali moduli 
purtroppo non sono presenti nell'attuale 


versione di Astound, ma, cosi come 
spiega il messaggio che appare in 
schermo, possono essere integrati ac¬ 
quistando separatamente da Astound la 
suite Studio. 

Tornando alla gestione ed al controllo 
dei contributi mediali questi, oltre che 
ad essere selezionati direttamente dal 
relativo pannello di selezione, e quindi 
essere lanciati automaticamente all'ap¬ 
parizione della slide (o con un certo ri¬ 
tardo imposto nella timeline), possono 
anche essere assoggettati all'attivazio¬ 
ne di un bottone di controllo 

I bottoni di controllo, settabili per 
mezzo di un proprio requester, oltre a 
gestire il lancio del player mediale, pos¬ 
sono portarsi verso altre slide o specifi¬ 
che parti (marcate) della stessa slide 
sulla quale sono posti. In alternativa so¬ 


no settabili altri controlli, come ad 
esempio quelli per il lancio di un esegui¬ 
bile oppure di un link (girando in un 
browser) verso una specifica URL del 
Web. Dal punto di vista funzionale l'atti¬ 
vazione delle funzioni riposte nel botto¬ 
ne d'interazione può essere assoggetta¬ 
ta a singoli o doppi click del tasto destro 
o sinistro del mouse A livello di resa 
estetica infine i bottoni d'interazione 
possono essere dinamici72ati facendo 
apparire un effetto di ombreggiatura o 
addirittura alterandone la forma con 
quella di una specifica immagine ogni 
qualvolta che la freccia del mouse vi 
passi sopra 

Compatibilità 
con Internet 

Il lato iiInternet» delle pubblicazioni 
multimediali di Astound è particolar¬ 
mente curato e si basa su due distinte 
possibilità, Una e quella di produrre real¬ 
mente dei file HTML-compatibili. l'altra 
è quella di realizzare una presentazione 
in formato proprietario con le caratteri¬ 
stiche finora descritte. Nel primo caso il 
file .htm realizzato da Astound potrà es¬ 
sere direttamente letto dal browser. nel 
secondo, il file generato, con estensio¬ 
ne asd, proprietario di Astound, potrà 
essere visionato sul browser obbligato¬ 
riamente ricorrendo all'uso del runtime 
Web Player, utilizzabile come un norma¬ 
le plug-m da Netscape Navigator o da 
MS-Internet Explorer 

A parte la diversità di lettura, la diffe¬ 
renza piu vistosa che caratterizza la 
scelta di uno o dell'altro formato è che 
un file htm, dovendo mantenere chiara¬ 
mente la massima compatibilita con lo 
standard, eliminerà automaticamente 
tutte le parti di codice riguardanti la ge 
stione degli effetti (animazioni, text- 
scrolling, transizioni, temporizzaziom. 
ecc I che sono proprietari di Astound II 
resto, hyperlink ed eventi multimediali, 
saranno normalmente riconosciuti ed 
attivati. Pur senza poter realizzare le uti¬ 
lissime tabelle, Astound si dimostra es¬ 
sere un buon Web-editor e completa la 
sua flessibilità operativa garantendo 
all'utilizzatore la piena compatibilita con 
i vari applet Visual BASIC, Java ed Acti¬ 
veX. Gli applet possono essere scelti e 
settati per mezzo di un requester dedi¬ 
cato, l'Internet Component Anche la 
realizzazione di una pagina Web è gui¬ 
data passo passo dall'uso del Distribute 
Wizard. ks 
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( di Gaetano Di Stasio 




VIRTUAL l-<iLASSES!:| 
IL PERSONAL DISPLAY 


SYSTEM 


A distanza di alcuni mesi 
ci ritroviamo a provare un casco per 
realtà virtuale immersiva A differenza 
degli altri prodotti presenti sul mercato 
il Virtual i.O i-glassesl, oltre a porsi a ca¬ 
vallo fra ludica e mondo professionale, 
si colloca anche nella categoria «see th- 
rojgh display» per realtà aumentata 
laugmented realityl. Nella propria cate¬ 
goria è un unicum. 

Personal Display System e un termi¬ 
ne creato da Virtual i. 0 Ine. per descri¬ 
vere il proprio dispositivo di visualizza¬ 
zione immersiva. Le caratteristiche che 


lo hanno teso una delle periferiche vir¬ 
tuali più apprezzate e vendute al Mondo 
sono la possibilità di visualizzare imma¬ 
gini 3D stereoscopiche, la dotazione di 
un dispositivo elettromagnetico per il 
tracking dell'orientamento della testa 
Inella versione PO, ta compatibilità non 
solo col mondo del personal computing 
ma anche con le game console più ven¬ 
dute e la TV. la facile mdossabilità an¬ 
che per clv porta occhiali, la leggerezza 


e la già citata «see through capability». 

Simulare la visione stereoscopica di 
oggetti tridimensionali implica la neces¬ 
sitò di fornire due stimoli visivi differenti 
agli occhi dello sperimentatore Ciò vuol 
dire proporre, nello stesso tempo, l'im¬ 
magine dell'oggetto secondo le pro¬ 
spettive proprie dì ciascun occhio Chi 
ci segue regolarmente conosce perfet¬ 
tamente le leggi alla base della visione 
stereoscopica e le modalità per la sua 
simulazione su personal computer: il 
cervello accoppia Queste due immagini 
prese dai punti di vista dei due occhi, 
per riprodurre la sensazione di profon¬ 
dità di campo che percepiamo nella 
realtà. Il casco di Virtual i.O permette di 
simulare questo effetto proponendo ai 
due visori a cristalli liquidi, posti lungo la 
linea di vista, due immagini diverse ri¬ 
prese con la corretta prospettiva. 

Ovviamente il gioco, l'applicazione o 
il programma televisivo deve essere 
stato specificamente creato a questo 
scopo, in quanto per ricreare l'effetto 



Produttore: 

Virtual i 0 Ine 

1000 Lennca Street. Suite 600 
Seattle, WA 98121 
Tel: I20GI 382 7-110 
Fan 12061382 8810 
E-Mail I ' ~~1 

I I 

Distributori: 

ARGOS s a s 
Via G Pastorelli, 4/d 
20143 Milano 
Tel 02/8376059 
Fa» 02 /8376362 
E-Mail i ... | 

Giunt (multimedia 
Tel, 02/8393408 

Prezzi UVA inclusa); 

Virtual i.O i glassesl PC versiori Ut 950.000 

Virtual 1.0 l-glassesl TV version Ut 750 000 

Upgrade da TV a PC version ut 250 000 


3D bisogna inviare m rapida successio¬ 
ne e secondo un certo protocollo le due 
immagini (occhio destro e sinistro o vi¬ 
ceversa) alla centralina dì comando del 
casco Nel caso si utilizzi un PC sara lo 
stesso computer a calcolare le immagi¬ 
ni, secondo i due punti di vista, ed a 
spedirle alla PC Interface e quindi al si¬ 
stema di visualizzazione, invece nel ca¬ 
so di progtammi TV o di video-cassette 
3D stereoscopiche le due immagini (oc¬ 
chio destio e sinistro) sono registrate 
sequenzialmente 

La centralina di comando si occupa 
del loro corretto indirizzamento, mante¬ 
nendo comunque attiva l'immagine già 
visualizzata su una ottica mentre viene 
acquisita e visualizzata l'altra. Ciò per¬ 
mette dì evitare fastidiosissimi effetti di 
flìckering; bisogna comunque accettarsi 
della compatibilità del gioco, dell'appli¬ 
cazione o della video-cassetta con gli 
standard 3D di i-glasses 1 e dotarsi 
eventualmente del relativo driver, di¬ 
sponìbile comunque sul sito internet di 
Virtual ì. O 

Se l'oggetto in questione non è stato 
pensato per il 3D. bisognerà porre l'in¬ 
terruttore sulla visiera del casco su STD 
Istandard) in tal caso l'immagine proiet¬ 
tata sulle due ottiche sarà la medesima. 
Se invece lo stesso è stereoscopico 
l'interruttore dovrà essere settato m 
una delle due posizioni 3D1 o 3D2 a se¬ 
conda che il treno dì immagini parta con 
quella diretta all'occhio destro o sini¬ 
stro Attenzione che l'eventuale errato 
posizionamento dell'interruttore sulla 
modalità 3D I3DI o 3D2) comportereb¬ 
be. per lo sperimentatore, stranimene 
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e mal di testa perché l'immagine diretta 
all'occhio sinistro sarebbe visualizzata 
sull'ottica di destra e viceversa, forzan¬ 
do gli occhi in una configurazione ano¬ 
mala di divergenza. A riguardo è oppor¬ 
tuno seguire attentamente le avverten¬ 
ze. 

Il tracciamento 
della testa 

Il dispositivo elettronico per il traccia¬ 
mento deH'orientamento della testa e 
incluso nella versione PC di i-glasses! 
ma è opzionale in quella TV. Per chi 
avesse acquistato la versione TV è co¬ 
munque disponibile in commercio il kit 
di upgrade alla versione PC. Bisogna ri¬ 
cordare comunque che il tracking della 
testa può essere attivato solo con alcu¬ 
ni computer game ed applicazioni pro¬ 
fessionali (confrontarsi a riguardo con le 
informazioni pubblicate nel riquadro), 
ma non lo è affatto con i giochi elettro¬ 
nici quali quelli della Sega, Sony, Nin¬ 
tendo o Atari II casco i-glassesl è co¬ 
munque ad essi collegabile (la versione 
PC e infatti dotata di opportuni adattato¬ 
ri), ma senza alcuna possibilità di 
tracking 

Il tracciamento della testa dà 
all'esperienza la possibilità di essere an¬ 
noverato nella categoria delle immersio- 


Un partKQlate sulle ot¬ 
tiene. Tolta la piccola 
visiera il dispositivo si 
presta ad una modalità 
ìmmersive -see throu- 
giu Infatti la lumino¬ 
sità degli schernii a cri¬ 
stalli liguidi a colon e 
sufficientemente inten¬ 
sa da permettere di so¬ 
vrapporre immagini vir¬ 
tuali ad ambientazioni 
reali Molto ben studia¬ 
re le cuffie 


Un particolare del PC 
Interface e del connet¬ 
tore TV 




Giochi 3D 

I computer game di seguito elencati sono 
anche in 3D stereoscopico Per ognuno di 
essi è disponibile sul sito Internet della 
Virtual i.O il driver per la gestione del 
sistema di tracciamento Su tale sito sono 
inoltre disponibili, oltre a queste, anche 
molte informazioni su package non lineari 
per la realizzazione di video ed animazioni 
3D stereoscopiche e video-camere 30 
digitali compatibili con il visore i-glasses! 

A fianco del titolo la casa produttrice. 

3-D Ammals, 3-D Sports, 3-D Tour, 
Anatomy. by Kasan (non supportano il 
tracking della testai 
Ascent. by Gravity 
Depth Dwellers, byTri-Soft 
Descent and Descent il, by Interplay 
Havoc. by Reaiity, bytes (non supporta il 
tracking della testa) 

Magic Carpai and Magic Carpet 2, by 
Bullfrog 

Math Rescue, by Redwood Games (non 


supporta il tracking della testa) 

VR Slingshot. by Ixion 

Virtual Encounter, by Elgin Interactive (non 

supporta il tracking della testai 

Wolfenstem 3-D. by Apogee 

Word Rescue, by Redwood Games 

I seguenti invece non sono giochi 
stereoscopici anche se supportano il 
tracking della testa 

1942 Pacific Airwar, by Microprose 

Dark Forces, by LucasArts 

Deathkmgs of thè Dark Citidel Hexen 

Continued, by id/GT Interactive 

Doom and Doom II, by id/GT Interactive 

Duke Nukem, by Apogee 

The Ultimate Doom and Doom Master 

Levels, by id/GT Interactive 

EF 2000, by Ocean/DiD 

FI4. Fleet Defender, by Microprose 

F15 Strike Eagle III, by Microprose 


Falcon 3 0. by Spectrum Holobyte 

Falcon Gold, by Spectrum Holobyte 

Flight Unlimited, by Looking Glass 

Heretic. by Raven/GT Interactive 

Hexen, by Raven/GT Interactive 

Hornet. by Spectrum Holobyte 

Ice 8i Fire, by Zombie 

Jane's Advanced Technieal Fighter, bv 

Origm/Electromc Arts 

Locus, by Zombie 

MechWarnor II (DOS Versioni and 

MechWarrior II Ghost Bear’s Legacy. by 

Activision 

Mig, by Spectrum Holobyte 
Tank Commander, by Domark 
TekWar, by Capstone 
Terminator: Future Shock, by Bethesda 
TerraNova Strike Force Centauri, by 
Looking Glass 

Shadow of thè Serpent Riders: HeretiC 
Continued, by id/GT Interactive 
Strife, by Velocity/Raven 
Witchaven and Witchaven II, by Capstone 
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Come vediamo, a Darre 
l'elettronica di eannotto 
ed il treno di lenti, i vi¬ 
sori sono due LCD TFT 
da 0 7 pollici 110 6 mm 
* 14 4 nvvl con lina ri¬ 
soluzione di 180 nula 
picei Non é possibile 
regolare la messa a 
fuòco e le distanza in- 
terpupillare 




Un particola'e sul sen¬ 
sore per il tracci,inten¬ 
to elettromagnetico Si 
notano te bobine e 
l'ampollina, oltre al 
grosso DSP che s o- 
prassiodo alle operazio¬ 
ni di lettura, interpreta¬ 
zione. impacchettatura 
e spedizione delle 
informazioni verso la 
PC Interface Si vede 
inoltre il sistema di 
bloccàggio 


ni in ambienti virtuali Infatti girando la 
testa a destra, a sinistra, su e giu, il 
campo di vista cambierà consequenzial¬ 
mente dando la sensazione di presenza 
Il sensore, alloggiato dietro la nuca, 
«sente» i movimenti della testa dello 
sperimentatore e trasmette le informa¬ 
zioni sulla nuova configurazione alla por¬ 
ta seriale del proprio personal, attraver¬ 
so la PC Interface (la centralina di co¬ 
mando della versione PC) Il gioco o 
l’applicazione, grazie al driver preventi¬ 
vamente caricato in memoria, aggiorna 
il punto di vista dell'alter ego dello spe¬ 
rimentatore nel mondo virtuale. 

Il Racket si basa su tecnologia elet¬ 
tromagnetica ed e costituito dalle clas¬ 
siche due bobine disposte planarmente 
e da una ampollina con quattro elettro¬ 
di immersi parzialmente in una soluzio¬ 
ne Il setup deH'orientamento viene ef¬ 


fettuato al caricamento del driver; per 
evitare una cattiva taratura, è opportu¬ 
no da subito indossare il caschetto e 
porsi innanzi al monitor del proprio per¬ 
sonal. La rotazione della testa a destra 
ed a sinistra (rolli viene rilevata in fun¬ 
zione della posizione relativa dei quat¬ 
tro punti cardinali e del sensore, men¬ 
tre la rotazione su e giù (pitch) e i movi¬ 
menti di «imbardata» lyaw) sono perce¬ 
piti analizzando il grado di immersione 
dei quattro elettrodi 

Il dispositivo di rilevamento, nono¬ 
stante la semplicità, è sufficientemente 
preciso Inoltre non si notano particolari 
ritardi fra rilevamento della posizione e 
risposta nell’aggiornamento della sce¬ 
na A parte i tempi di calcolo infatti, i 
tempi necessari per rilevare il movimen¬ 
to ad opera della sensorisuca, impac¬ 
chettare l’informazione, spedirla ed in¬ 


terpretarla non vanno comunque oltre 
pochi millisecondi. È fondamentale però 
che il PC sia di categoria Pentium, con 
un cloccaggio medio, con almeno 8 
Mbyte di memoria centrale. La scheda 
audio a 32 bit non e richiesta ma la sua 
presenza comunque viene notata in ter¬ 
mini di qualità del feedback 


Conclusioni 

Il casco della Virtual i.O permette di 
scegliere fra due modalità di visualizza¬ 
zione modalità immersiva e modalità 
«see through», Nel primo caso abbiamo 
una mascherina innanzi agli occhi che ci 
oscura alla vista il mondo esterno. Nella 
seconda modalità possiamo vedere at¬ 
traverso le ottiche sovrapponendo 
all’immagine reale le animazioni grafi¬ 
che virtuali visualizzate sui monitor a cri¬ 
stalli liquidi Questa eventualità e comu¬ 
nemente utilizzata nella realta aumenta¬ 
ta (Augmented Reality) di cui spesso 
abbiamo parlato sulle pagine della rubri 
ca Virtual Reality 

La poma modalità è sicuramente la 
piu comoda quando si gioca Infatti l’oc¬ 
clusione alla vista frontale permette una 
maggiore concentrazione e un minor af¬ 
faticamento degli occhi, fermo restando 
il fatto che comunque la visione periferi¬ 
ca rimane libera Questo aspetto Virtual 
i.O lo sottolinea come un vantaggio so¬ 
stanziale per evitare perdita di orienta¬ 
mento. In realtà, fermo restando la 
bontà del prodotto, sotto questo aspet¬ 
to il Virtual i-glasses! può essere assi¬ 
milato ad un semilavorato, 

Virtual t-glasses! accetta in ingresso 
solo segnali NTSC o PAL Di conse¬ 
guenza le uscite che non siano compati¬ 
bili con tali formati, come ad esempio 
l’uscita VGA di un qualsiasi personal 
computer, deve essere convertita usan¬ 
do la PC Interface di cui e dotata la ver¬ 
sione per PC Anche l’uscita TV deve 
essere convertita, in particolare nel for¬ 
mato RCA. 

Il prodotto in definitiva ha una qualità 
piuttosto elevata, nonostante il prezzo 
sia uno dei piu contenuti sul mercato 
Inoltre la confezione è strutturata in 
modo da risultare un comodo conteni¬ 
tore e fra i gadget allegati troviamo, ol¬ 
tre alla ottima manualistica, anche una 
video cassetta con le istruzioni di rito e 
un breve filmato 3D stereoscopico. Im¬ 
portante anche l’aspetto comodità nella 
installazione infatti non è necessario 
inserire alcuna scheda all’interno del 
proprio PC Tutti i collegamenti sono 
esterni 

§ 
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L. 1.269.000 L. 2.079.000 
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R? 


L. 289.000 


L. 249.000 


Via Casilina, 283 c/d/e/l 
00176 Roma 
Tel. 21.47.260 H Umu| 
Fai 21.67.801 
I Orari o 9,30-13,00 /15.30-19.30 

Chiusi il lunedì mattina e il 
sabato pomeriggio 


Yia della Villa di lueina, 76/78 Via di Vernicino, 139c Viale delle Provincie, 87/80 Via Carlo Bosio, 118/122 


00146 Roma 

Tel. 54,33.451 'Fai 54,33.442 
0rario9.30-13.00/16.00-20.00 
Chiusi il lunedi mattina 


00133BDrghesiana|RM) 

Tel. 20.74.91.12 
Tel.jFai2C.74, 46.31 
Orario 9,00-13,00/18,00-20, OC 
Chiusi solo la domenica 

Assistenza Tecnica Tel. (06) 21.48.208 


00162 Roma 
Tel./Fai 44.23.73.82 
Orario 9,30-13.30 /15,30*19,30 
Chiusi il lunedì mattina e 


00121 Roma 
Tel. 56,33,76.33 
Fax 66.33.79.63 
Chiusi il lunedì mattina 


PORTUENSE 

Lungotevere degli lnvent«ri,28 i: 

£ 


Tel. 66.95.183 {4 liittrxi 
Fai 55.60.951 

Orario*00-13,00/15,30-19,30 


MAXIM0100 PCI 

Mini Iute - MB Triton >1 Vi P. 100 256K b 
tip. Plpg 6 Piai • 8 Mti Ram lem • 
FOO 3,5"-l,44 Mb ■ HO D50 EIOE • SVGA 
diro PCI 1Mb. MPEG CIRI EIDE Set 
16550 Intinta 105 »tt Min.'95 

L. 819.000 


MAXIM0120 PCI 

Mint Ine - MB Trita» Il Vi P. 120 256Kb 
esp. Plag ( Plag • 8 Mb Ram Tata: * 
POH 3.5--1.M Mb • HO 1230 EIDE • 
SVUCIiras PCI 1Mb. MPEG CIRI EIDE 
Set 16550 Tastiera 105 p« Win.'95 

L. 1.019.000 


MAXIM0133 PCI 

Mini tuie • MB Trilou II Vi 256Kb e-sp. 

Plag i Pia» • 8 Mb Ram Tem ■ FOO 
3.5"-1.46 Mb • HO 1280 EIOE - SVGA 
Cimai PCI 1Mb . MPEG CIRI EIDE Sei 
16550 Tastiera 105 pei Ni. 95 

K5-133 L. 999,000 
133 miti L. 1.139.000 


MAXIM0166 PCI 

Mini Iute ' MB Triton II Vi 256Kb esp. 
Plag < Pii» - 0 Mb Ran lem « FDD 
3,5"-1,44 Mb ' HO 1260 EIOE • SVGA 
Clini PCI 1Mb . MPEG OTRI EIDE Sei 
16550 Tastiera 105 pti KM. '95 

166 pius L. 1.069.000 
166 miei L. 1.489.000 


£Tni\ 

uni 


MAXIM0150 PCI 

Miei Iute - MB Triton II V. P. 150 25Mb 
esp. Plag J Pia» • I Mb Ran leiii • 
FDD 3,S“-1,44 Mb - HO 1280 EIDE* 
SVGA Cimi PCI 1Mb . MPEG CTU EIOE 
Sai 16550 Testiera 105 per Wm'95 


DISK ATX • MB ODI Peni, pio 256Kb esp, 
Plag t Play • 0 Mb Ran lem • FDD 
3,5"-1,44 Mb • HO 1280 EIDE • SVGA 
Cimi. PCI 1Mb ■ MPEG CIRI EIDE Sei 
16556 Tastiera 105 per Win 9S 


MAXIMO PRO 2oo pci 

DESK MX - MB 001 Peni, pò 256Kb tip 
Plag I Play • 8 Mb Ran lem • FDD 
3,5"-1,44 Mb • HO 1280 EIDE • SVGA 
Cimi PCI 1Mb . MPEG CIRI EIOE Se, 
16550 Tastiera 105 par Win. *5 


M 

16/1,6 Gb HO • CO 8i • Cache • Monitor * 
Modem 28.8 • TV/VI • Tast. e Mouse 


12 Mb Ram 800 HO • CD 4x • TV/VI 
Monitor 14"colori, tastiera e mouse incl. 

L. 2.299.000 


16/1.6 Gb HO •CD8x «Cache» 
Microsoft Oflice 4.2.1 


Power Mac 8200/120 Mac Performa 6400/180 


16/1,2gb» CD8x «Cache 2’ liv.» 
Microsoft Oflice4.2.1 


16/1,6 Gb HO • CD 8x • Cache • Monitor esci. 
•Modem28.8«Tast. e Mouse 


L. 3.899.000 L. 3.329.000 


Stiamo cercando Affiliazioni in Zone Libere anche su tutto il Territorio Nazionale 
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AURA 
INTERACTOR: 
BACK-PACK 
CUSHION 


_ Giocando a DOOM e final¬ 
mente possibile sperimentare sulla pro¬ 
pria pelle, nel vero senso della parola, i 
colpi sparati dall'avversano di turno Au¬ 
ra Interactor da questa possibilità, for¬ 
nendo il link fra fantasia e realtà, per 
rendere piu vero e coinvolgente il gioco 
d’azione preferito. E non solo. 

A/e abbiamo dato notizia già un anno 
fa, sul numero 157 di MC la pag 2901. 
all'avvento sul mercato statunitense 
della Aura Systems Ine e dei prodotti 
della serie Interactor proposti per l'in¬ 
trattenimento domestico. A distanza di 
un anno, all'affermarsi di questo gadget 
anche in Italia, ritorniamo sull’argomen¬ 
to dedicando maggiore spazio alla tec- 


242 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 


















AURA INTERACTOR 


OverView 



nologia in se, ai possibili utilizzi ed agli 
effetti sperimentabili. 

Aura propone due modelli di Interne* 
tor; Backpack e Cushion, oltre a offrire 
soluzioni specifiche chiavi in mano per 
parchi tema , teatri e cinema che voles¬ 
sero dotare le proprie sale di poltrone 
vibranti Igrazie al Theater Seat Tran¬ 
sducer). Il primo dei due è prettamente 
destinato all'home gammg mentre il 
Cushion è un cuscino da porre sullo 
schienale della propria poltrona preferi¬ 
ta per sperimentare sensazioni di pre¬ 
senza fisica non solo durante sedute di 
computer game ma anche ascoltando 
musica classica o guardando il proprio 
film d'azione prediletto, nei momenti di 
relax. 


La tecnologia 

Aura Inleractor è costituito sostan¬ 
zialmente da un subwoofer e da un am¬ 
plificatore che, filtrando l'ingresso au¬ 
dio. utilizza il torace dello sperimentato- 



Produttori: 

AURA Systems Ine 
2335 Alaska Avenue 
El Seguono. CA 90245 
Tel 13101643 5300 
Fax (310)643 8846 
Distributore: 

ARGOS s as 
Via G Pastorelli, 4/<l 
20143 Milano 
Tel 02/83 760&9 
Fax 02/8376362 
E-Mail laigosttseilfn 
Prezzi UVA inclusali 

Aura Inleractor Backpack Ut 169.000 

Aura Interactor Cushion Ln 229.000 


re come cassa di risonanza. In tal modo 
i suoni emessi dal gioco o dal film, con¬ 
tenuti nel range di frequenze seleziona¬ 
to, vengono traslati In frequenza ed am¬ 
plificati per diventare vibrazioni e colpi 
La loro forza di impatto ed il range di 
frequenza è selezionabile dall'utente 

Infatti l'amplificatore è dotato di alcu¬ 
ni interruttori e potenziometri. Col po¬ 
tenziometro su Filter è possibile sele¬ 
zionare la caratteristica in frequenza dei 
suoni che si desidera amplificare e 
«sentire» fisicamente, dando allo speri¬ 
mentatore la possibilità ad esempio di 
percepire solo le esplosioni più violente 
e gli spari piu vicini Con quello su 
Power e invece possibile regolare il 
guadagno in uscita dell’amplificatore, 
aumentando o riducendo l'intensità del¬ 
le vibrazioni e dei colpi 

Il kit è composto dall'Aura Interactor. 
nella versione Backpack o Cushion, dal¬ 
l'amplificatore, da un trasformatore, dal¬ 
la cavistica e dagli adattatori che sono 
disponibili per tutti gli usi Nel manuale 
viene inoltre dettagliatamente spiegato 
come connettere Interactor con la tele¬ 
visione. il VCR, l'impianto hi-fi, il laser 
disc, la scheda per il sonoro o il CD- 
Rom del proprio PC, le più diffuse con¬ 
sole da gioco, lavorando su entrambi i 
canali audio o solo su uno dei due. 

Fra i comandi presenti ce ne sono 
due particolarmente interessanti: il pri¬ 
mo (Music/Game) permette su Game di 
traslare i suoni a frequenze più elevate, 
iri vibrazioni a più bassa frequenza. In 
tal modo essi possono essere «percepi¬ 
tili sul corpo con maggiore facilità Infat¬ 
ti l’amplificatore divide per un fattore 4 
la frequenza dei suoni filtrati, cosa che 
invece non avviene nella modalità Mu¬ 
sic. 

L'interruttore Norma I A/B invece per¬ 
metterà sviluppi futuri nel gioco coope- 


i ampliticatoie e doralo di alcuni interruttori e po¬ 
tenziometri. Col potenziometto su Filler è possibile 
selezionare la caratteristica in frequenza dei suoni 
che si desidera amplificate e «sentite" tisicamente. 
Con quello su Power e invece possibile regolale il 
guadagno in uscita. 

rativo Infatti e possibile connettere 
contemporaneamente due corpetti e di¬ 
rigere verso ciascuno di essi sensazioni 
corporee differenti In tal modo posso¬ 
no essere percepite dal corpetto A vi¬ 
brazioni non sperimentabili da quello 
connesso sul canale B, e viceversa. I 
due giocatori cosi possono scontrarsi in 
una arena virtuale e sentire sul proprio 
corpo solo i colpi ad essi diretti. Nella 
modalità Normal questa feature è dese¬ 
lezionata. 


Sensazioni 

Aura Interactor dà sicuramente una 
nuova dimensione all'intrattenimento, 
aggiungendo presenza fisica e nuove 
scariche di adrenalina al gioco ed all’in¬ 
trattenimento domestico in generale. 
Ovviamente non si potranno sperimen¬ 
tare altro che colpi e vibrazioni, che la¬ 
sciano molto a desiderare in fatto di 
realistici delle sensazioni. Il segreto 
comunque è ben dosare potenza e filte- 
ring Infatti con Filter malamente posi¬ 
zionato si percepiscono non solo i colpi 
sparati dall’avversario ma anche le vi¬ 
brazioni dovute alla colonna sonora in 
sottofondo (comunemente Filler a 8 e 
Power a 6 danno i migliori risultati) 

Nel kit del modello Backpack, nor¬ 
malmente utilizzato per computer ga- 
ming, è incluso anche un adattatore per 
connettere il dispositivo al Super NIN¬ 
TENDO. al Sega-MEGA Drive I e II. ed 
alle altre stazioni da gioco a 16 e 32 bit 
quali Jaguar, 300 ed Atari «e 
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CD-ROM 




coordinamento di Massimo Truscelli 


IL MONDO INTERO $U CD-ROM 



Naturalmente, si fa per dire. Ma quando assieme 
all’Atlante Mondiale Microsoft Encarta, che del 
mondo intero davvero si interessa, si cominciano a 
vedere sempre più opere multimediali che trattano 
sempre più argomenti, con sempre maggiore 
profondità culturale e tecnica, allora davvero viene 
la tentazione di pensare che il mondo intero si stia 
gradualmente preparando al 
trasferimento dalla carta al 
nuovo supporto 
(o a nuovi supporti ancora 
da inventare). 


(" di Dino Joris ) 


La gradualità di questo trasferimento 
e naturalmente legata ai ritmi di svilup¬ 
po di oggi, che sono a volte terrifican¬ 
ti Mi sembra opportuno ricordare che il 
Compact Disc è nato come supporto 
per la musica nei primi anni '80 e che 
solo successivamente è stato utilizzato 
come supporto per l'informatica, quindi 
appena pochi anni or sono 

Bene, sono bastati questi pochi anni 
per arrivare ai notevoli livelli tecnologici 
odierni (certamente soggetti anch'essi 
a miglioramenti e sviluppi che forse non 
riusciamo neanche ad immaginare) Ma 
quello che sorprende di piu è la rapidità 
con la quale anche le persone non 
«(Informatizzate" si sono convinte che il 


CD-ROM sta per diventare uno 
strumento di studio e lavoro al qua¬ 
le non si può rinunciare ed in pro¬ 
spettiva di ciò hanno preso i «provvedi¬ 
menti del caso" (leggi sistemi Pentium 
con lettore di CD-ROM e opere multi¬ 
mediali sotto l’albero di Natale!) 

Una dimostrazione molto chiara della 
loro grande utilità nello studio può offrir¬ 
cela l’opera di apertura delle recensioni 
di questo mese. Atlante Mondiale En¬ 
carta di Microsoft. 

La Microsoft ci ha certamente abitua¬ 
ti ad opere di qualità, sia da un punto dì 
vista tecnico che per il valore intrinseco 
deH'informaziore 

La tendenza a fare spettacolo che 


hanno gli americani (noi abbiamo sem¬ 
pre voglia di classificare certe cose co¬ 
me "americanate") a volte può sembra¬ 
re eccessiva e fuori posto, ma con lo 
strumento multimediale un po’ di spet¬ 
tacolo lo cerchiamo davvero tutti, anche 
quando vogliamo affrontare il lavoro se¬ 
riamente Se non altro questo avviene 
con una buona giustificazione: lo spetta¬ 
colo fatto di animazioni desta certamen¬ 
te maggiore attenzione e può risultare 
davvero utile in fase di studio. 

Per avere la certezza di poter sfrutta- 
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re le prestazioni spettacolari del mezzo 
multimediale diventa sempre più impor¬ 
tante usare delle macchine adeguate, 
capaci di assicurare la fornitura delle in¬ 
genti risorse richieste nell'esecuzione 
dei programmi multimediali 

Insomma, lo standard mimmo di oggi 
e davvero diventato quello che solo po¬ 
chissimo tempo fa sembrava un sogno: 
clock di 100 MHz ed oltre, memoria 
RAM a partire da 16 MB ed oltre I pro¬ 


grammi e le opere richiedono sempre 
più memoria, sia RAM che su disco, e 
velocità sempre maggiori. 

Certamente però i risultati che si ot¬ 
tengono ripagano ampiamente lo sforzo 
finanziario al quale siamo costretti per 
aggiornarci. 

L'inseguimento reciproco di hardwa¬ 
re e software sembra non fermarsi più, 
ma non lamentiamoci, è una parte della 
spirale del progresso, non c'è ragione di 


fermarla o ritenerla inopportuna; cer¬ 
chiamo solo di goderci tutti i vantaggi 
che ci offre. 

Che essi non siano pochi lo dimostra 
ampiamente l'opera della quale mi oc¬ 
cupo più diffusamente questo mese, 
certo di rendere cosi un servizio alle 
tante persone che amano viaggiare nel 
nostro grande mondo, almeno virtual¬ 
mente (come preparazione ai viaggi rea¬ 
li, quando possibile). 


ATLANTE MONDIALE ENCARTA 



Caratteristiche; 

Oltre 1 milione di nomi di località 
Oltre 3000 immagini di luoghi 
Oltre 4000 audioclip 
di cui 335 contengono musica pro¬ 
veniente da tutto il mondo 
Oltre 450 indicatori statistici 
Oltre 7000 collegamenti a siti Web 
particolarmente interessanti e signi¬ 
ficativi 

Requisiti: standard multimediale 
Ambiente; Windows 95 


Questo Atlante non può mettere «il 
mondo ai nostri piedi», ma certamente 
lo mette alla portala della nostra osser¬ 
vazione, con vedute che vanno da quel¬ 
le satell itan a quelle da « incontro ravvi¬ 
cinato». in un modo che gli atlanti tradi¬ 
zionali non possono certo offrire, per le 
ragioni che traspariranno dalla descri¬ 
zione dell'opera 

Proprio pei la natura «visuale» del 
prodotto, ho preferito descrivere 


l'Atlante Mondiale 
Encarta con una 
sene di note riferi¬ 
te alle immagini 
pubblicate in que¬ 
ste pagine, che ne 
documentano le 
caratteristiche prin¬ 
cipali. piuttosto che 
con un lungo di¬ 
scorso di caratteie 
generale È un mo¬ 
do diverso dal soli¬ 
to di descrivere il 
prodotto, ma riten¬ 
go che nel caso 
specifico abbia 
maggiore senso 

La qualità della 
schermata di aper¬ 
tura che vi propon¬ 
go ha la capacita di 
comunicare imme¬ 
diatamente la sen¬ 
sazione che l'opera sia di piacevole fat¬ 
tura e di agevole consultazione Vedia¬ 
mo insieme di trovare conferme. 

Per evitare ogni possibile equivoco 


nella lettura dei dati, viene ben eviden¬ 
ziato a sinistra un riquadro che attiva le 
«Informazioni sulla carta», costituite 
principalmente dalla legenda dei sintbo- 



























della terra II secondo strumento con¬ 
sente di misurare le distanze tra due 
punti, anche non linearmente Ad 
esempio, possiamo misurare la distan¬ 
za tra Roma e Milano in linea retta (cir¬ 
ca 478 chilometri), oppure seguendo il 
percorso stradale (Firenze, Bologna, 
Modena. Reggio Emilia), che riporta cir¬ 
ca 538 chilometri mi sembra che il va¬ 
lore di approssimazione sia eccellente 
e comunque più che adeguato per nor¬ 
mali scopi esplorativo/educativi 

l'esplorazione del menu Strumenti 
continua con la voce Simboli, davvero 
assai interessante in qualche minuto 
(la cosa non è immediatamente e diret¬ 
tamente intuitiva) è possibile aggiunge¬ 
re ai simboli predefiniti i propri, per 
contrassegnare l'atlante in modo per¬ 
sonale. I simboli predettiti si occupano 
di indicare le città o i laghi piu grandi 
del mondo, le montagne, gli oceani, ma 
l'utente potrà anche disegnare una 
mappa, ad esempio, che definisca la 
posizione geografica delle squadre di 
calcio o che indichi le università che of¬ 
frono Master in Amministrazione Azien¬ 
dale, o i paesi in cui non si parla mai di 


sposizione dalla 
barra del menu 


li grafici adottati sulle carte 

Non c'è nessuna invenzione partico¬ 
lare. i simboli sono quelli già familiari a 
chi consulta le carte geografiche. 

Sempre alla sinistra si ha il riquadro 
"Geografia», che è il pulsante di attiva¬ 
zione della scheda del luogo rappresen¬ 
tato sulla cartina attiva Nel caso delle 
immagini proposte vediamo la «madre» 
Terra nel suo complesso. 

Le schede sono divise in due parti a 
destra la scheda principale, a sinistra i 
collegamenti ipertestuali sia a parti spe¬ 
cifiche del documento aperto che a 
particolari temi correlati contenuti in al¬ 
tre schede 

I riquadri alla sinistra consentono di 
commutare tra «Carta» e «Geografia», 
ovvero tra visione dei luoghi e loro de¬ 
scrizione. 

Quando appare la carta si hanno a di- 


due strumenti pre¬ 
ziosi: il Sensore di 
Posizione e lo 
Strumento di Misura II primo analizza 
la posizione del puntatore del mouse e 
rileva i valori di longitudine e latitudine, 
mettendovi in grado di fare rilievi preci¬ 
si alla frazione di grado per ogni località 


Produttore e distributore 

Microsoft So.A - Cenilo Direzionale Milano Oltre 
ea! tiepolo Via Cassanese. 224 20090 Segraie 
iMII -Tel OZ 269121 

Distributori 

Computer 2000 

Delta 

CDC 

Ingram Micro 
J-Soft 
lite boa! 

Olivetti 

Prezzo consigliato: 

Aliante Mondiale Encana Ut 149 000 


Atlante Mondiale 
Encarta 
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riforma di pensioni, di ingres¬ 
so in Europa e di autonomi 
evason (segnalateli, per favore 
-1 paesi, non gli autonomi -, li 
metterò in lista come possibile 
destinazione migratoria ,.!. 

Il menu ci offre anche le 
Carte Tematiche, ovvero vari 
modi di vedere il nostro piane¬ 
ta: dal punto di vista Fisico-Po¬ 
litico, solo Politico, Fisico Tet¬ 
tonico, Fisico Climatico (tem¬ 
peratura, piogge), di Popola¬ 
zione, di Fusi Orari 

Decisamente stimolante la 
possibilità di vedere la Terra., 
a «volo di satellite». La visione 
notturna, che probabilmente 
non vi propone nessun atlante 
tradizionale, può fornire delle 
informazioni molto interessan¬ 
ti e di lettura molto piu imme¬ 
diata di qualunque statistica 

Osservale la Terra di notte 
e capite perché Parigi è stata 
chiamata la Ville Lumière, per¬ 
ché l'Africa non dispone di 
molta energia, fatta eccezione 
(decisamente) per Lagos, a chiara bril¬ 
lante indicazione che alla Nigeria l'ener¬ 
gia non manca (è ricca di petrolio), e 
per II Cairo, una citta che ama vivere di 
notte E cosi via 

Una volta viste le opzioni che sono 
offerte per le visioni globali, si può pas¬ 
sare alla ricerca del dettaglio, che è fat¬ 
ta attraverso l'uso di un potente zoom 
(si parte da 50 000 km di distanza e si 
arriva alla visione [avvicinata) 

Durante l'avvicinamento si può utiliz¬ 
zare la funzione di Scorrimento dell'im¬ 
magine per «correggere la rollai* e arri¬ 
vare esattamente al punto di interesse 

Le carte ravvicinate hanno una certa 


valenza pratica anche quando si tratta 
di mappe di città, in cui si possono in¬ 
dividuare le arterie principali ed i luo¬ 
ghi di particolare interesse. I dettagli 
non sono disponibili per tutte le città 
del mondo, ma solo per quelle di 
grandi dimensioni, che sono anche 
spesso quelle di maggiore presenza tu¬ 
ristica 

Ogni paese viene esaminato da vari 
punti di vista, con l'ausilio delle schede, 
delle tabelle climatiche, di fotografie, di 
suoni, di immagini di ammali caratteriz¬ 
zanti, di famiglie tipiche li vari aspetti 
della loro vita vengono anche visti atIra¬ 
verso brevi ma significativi filmati) 




Una funzione importante che contri¬ 
buisce fortemente ad agevolare l'utiliz¬ 
zo dell'atlante è quella del menu di Tro¬ 
va, che consente di repenre con la 
massima rapidità varie informazioni sui 
luoghi indicati nella carta, ma anche di 
avere una panoramica sui contenuti, 
con i vari contributi multimediali (la co¬ 
sa consente anche un'esplorazione ca- 
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costumi in schede accompa¬ 
gnate da filmati, foto e contri¬ 
buti sonori Viene specificato 
che non si intende (ovviamen¬ 
te) rappresentare la realtà so¬ 
ciale di ciascun paese. Super¬ 
fluo dirlo, almeno nel caso 
della famiglia italiana non vi¬ 
viamo tutti a Pienza, in una 
delle zone piu belle e ricche 
della Toscana (ma mi ci adat¬ 
terei volentieri...) 

Vi sono anche diverse viste 
panoramiche (sette, per la 
precisione) che consentono di 
esaminare la conformazione di 
vaste aree, come se si fosse 
su di una mongolfiera a gran¬ 
de altezza, con la capacita di 
esaminare rapidamente il pae¬ 
saggio a 360 gradi (sconsiglia¬ 
to a chi soffre di vertigini!) 

Alla voce Musica nel mon¬ 
do si trova un elenco degli 
esempi di musica tipica (oltre 
300) di moltissimi paesi. É be¬ 
ne chiarire che si tratta di mu- 






IN 


suale e ludica), C'è anche la possibilità 
di consultare un glossano che spiega le 
terminologie usate anche con illustra¬ 
zioni 

Sempre dalla funzione Trova si acce¬ 
de all'elenco delle famiglie (ne ho con¬ 
tate 29) di cui si rappresentano usi e 
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sica popolare rappresentativa di antiche 
tradizioni e non di un panorama sulla 
musica in voga Capirete meglio se 
specìfico che l'Italia è rappresentata dal 
«trallallero genovese» 

Ancora una caratteristica importante: 
dall’opera è possibile attivare un colle¬ 
gamento con il Web. 

In definitiva l'Atlante Mondiale En- 
carta è uno strumento che permette di 
studiare divertendosi e divertirsi impa¬ 
rando Volete di piu? 


lìuiktuiu, 
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MILO MAN ARA: 
CULLIVERIANA 

Per Windows e Macintosh 


Chi legge questa rubrica con un mini¬ 
mo di regolarità ha forse notato che in 
genere non mi occupo di giochi, di fu¬ 
metti o di soggetti erotici, Ma visto che 
mi sono imbattuto in un CD-ROM che è 
nello stesso tempo tutte e tre le cose, 
un gioco, un fumetto e un argomento 
erotico, la mia curiosità si e destata e 
ho abbandonato le mie riserve, comm- 




davvero graficamente apprezzabile. 

L'interno della nave in cui si svolge la 
prima parte del gioco è disegnato piace¬ 
volmente ed i movimenti nel corso del 


Insomma, e non poteva essere diver¬ 
samente. questo fumetto è disegnato 
alla Milo Manara ed ha una «regia» 
(chissà se si può dire cosi) molto accu¬ 
rata 

Ho detto che questo CD-ROM ha 
contenuti erotici, ma secondo me non 
sono atti ad of¬ 
fendere i senti¬ 
menti di chic¬ 
chessia. 

La copertina ci 
informa che la 
produzione multi¬ 
mediale è di Fa¬ 
bio Ratti. Proba¬ 
bilmente vedre¬ 
mo altre produzio¬ 
ni di questo si¬ 
gnore. Mi auguro 
che possa dedica¬ 
re le sue capacità 
produttive anche 
ad altri settori 


gioco sono fluidi La musica di accom¬ 
pagnamento è piacevole, malgrado sia 
ovviamente ripetitiva 








ciando cor* il dare un'occhiata.,, per ri¬ 
manere catturato 

Milo Manara non è una scoperta di 
oggi, quindi non è sorprendente trovare 
che Gulliveriana e disegnata con un 
sex-appeal davvero rimarchevole Bene, 
sono contento di potermi «affezionare» 
ad una bella ragazza in un fumetto piut¬ 
tosto che ad una in carne ed ossa la 
prima non invecchia ma il 

Basta una bella ragazza disegnata 
senza veli per fare apprezzare il CD Gul- 
liveriana ? No davvero, dobbiamo ap¬ 
prezzare anche il modo in cui sono dise¬ 
gnati ì paesaggi e realizzate le animazio¬ 
ni (che non sono vere e proprie anima¬ 
zioni da cartoon, ma piuttosto una for¬ 
ma sofisticata di fumetto in movimen¬ 
to! La scena della nuotata sott'acqua è 

iMilo Manara: 

|Gulliveriana 

Produttore e distributore . 

Mondadori New Media • Sirada Privala Mondadori 

1 - 20090 Sagrale IMII - Tel Inumalo verde). 

167821 1 77 ■ Fai 02775423371 

Internai. lnwvw nìnnrminn mal 

Prozio: 

Gulliveriana Ut. 69.000 
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IL LIBRO Dì LULU 

Per Windows e Macintosh 


Non chiedetemi di capirne il perché, 
ma t! nome Lulù mi ha fatto sempre an¬ 
tipatia. Quindi il mio approccio a questo 
libro parlante sicuramente non è stato 
pregiudizialmente favorevole. Eppure, ci 
ho messo davvero poco a ricredermi 
Superato il pregiudizio sul nome Lulù 
ho dovuto superare quello sui libri elet¬ 
tronici: perché l'apertura sembra pro¬ 
prio quella, si comincia dalle pagine di 
un libro che si sfoglia, sia pure con il 
mouse piuttosto che con un dito 

Ma ci vogliono solo pochi secondi 
per capire che 
con il mouse 
non si sfogliano 
solo le pagine, 
ma si ammalio 
le scene e si in¬ 
teragisce con i 
personaggi della 
(deliziosa) storia 
dell'incontro tra 
Lulù (ora quasi 
mi diventa sim¬ 
patico questo 
nome) ed un 
simpatico robot 
venuto dalla 
spazio. 

La qualità del¬ 
le animazioni è 
davvero molto 
buona, cosi co¬ 
me di grande ef¬ 


II. 

Di 


^ ODU % 


k « covro ivi i;k \m\o 
IM 

KOM MN VICTOR l'I -M.lll.l 


OROAN A-MONDADORI 
V**»' V.'.,k~ M.iam. 


fetto è l'inserimento delle immagini fil¬ 
mate della bambina interprete della sto¬ 
ria, che si muove e parla con naturalez¬ 
za nel paesaggio disegnato. Sembra 
l'esatto contrario di Roger Rabbit: que¬ 
sti era un cartone inserito in un mondo 
di gente in carne ed ossa, Lulù una 
bambina vera che si inserisce in un 
mondo disegnato 

I bambini certamente apprezzeranno 
la storia, almeno quanto i genitori 


Il libro 


di Lulù 



Produttore e distributore: 

Mondadori New Media ■ Sliada Pnvata Mondadori 

I - 20090 Segrale IMII - Tel (numero verdel 

167821 1 filiti rnnl 

Prezzo: 

II libro di Luto III 99 000 



IJ. in un viale attienili' del gran¬ 
de giardini', «copri un enorme 
macchina circolare chi.* girava cu 
mi cIcmìni come una ln*<tela, po- 
candici a terra. 

Lulu non credeva ai cui» ocelli... 
Sbalordita, ma al tempo «Iomo 
piena di curioKiM. non vedeva 
l'ora di «coprire il mi«!«» di 
c|ueU‘appatvcche« che rombava a 

piu non prato. 

Non dovette appettare molto, 
perette la parte «ipenore del mar¬ 
chingegno. una «pccio di cu¬ 
pola travparrntv. «i mise a oscil¬ 
late pur»'.-. 


Jt 




(.‘crinito tv 
Il VIAGGIO 


U partnua 

4» 

l.inmu di gravita 

SI 

t impatti! 

u 

Il Sahara 

M 

la «de 

W 

Una hai impiegabile 

w 

la «cpararnnt 
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EPSON STYLUS PRO XL+ 



Lo andiamo ripetendo da tempo: 
l'unica vera alternativa «economica» al¬ 
la stampa a colon a sublimatone (che 
garantisce, nel vero senso della parola, 
la tanto attesa «qualità fotografica») è 
la tecnologia a getto di inchiostro. Que¬ 
sto vale soprattutto quando la risoluzio¬ 
ne è elevata e il formato della carta sul 
quale si stampa 6 sufficientemente am¬ 
pio Se da una parte è vero che la stam¬ 
pa a getto di inchiostro Ialmeno quella 
delle macchine tradizionali/ non è a tono 
continuo, come avviene nel caso della 
sublimazione cromatica , è anche vero 
che nducendo adeguatamente le di¬ 
mensioni dei punti di stampa e/o au¬ 
mentando il formato d’uscita si riesce 
ad ottenere risultati comunque interes¬ 
santi. È proprio questa, se vogliamo, la 
fortuna dei plotterom a colori formato 
lenzuolo, pur utilizzando una risoluzione 
per nulla elevata, sfruttando semplice¬ 
mente il fatto che una stampa si grande 
è osservata almeno da un metro e pas¬ 


sa di distanza, tali dispositivi vengono 
abilmente spacciati per macchinari in 
grado di offrire la «qualità fotografica» 
solo perché, l'occhio umano non è in 
grado di accorgersi della differenza. 

In casa EPSON da tempo propongo¬ 
no ottime stampanti in formato A4, A3 
e perfino A2 a colon a getto di inchio¬ 
stro con risoluzione grafica di ben 
720x720 punti per pollice. I risultati ot¬ 
tenibili. lo anticipiamo subito, hanno 
proprio dell'incredibile Utilizzando poi la 
speciale carta Isi fa per dite «carta»! 
glossy c'è proprio da rimanere a bocca 
aperta Certo, in questo caso (come ve¬ 
dremo più in dettaglio in seguitoI. con 
costi pagina pericolosamente prossimi 
a quelli della stampa a sublimazione, 
ma utilizzando una macchina dal prezzo 
ben piu contenuto. 

EPSON ha m catalogo moltissime 
stampanti, dai modelli ad aghi (utilizzati 
oggigiorno prevalentemente per la 
stampa multicopia su modulo continuo) 


EPSON Stylus 

Pro XL+ 


Produttore e distributore: 

EPSON Italia SriA 
Via F ili Casiraghi. 427 
20099 Sesto S G IMI) 

Tel 02/262331 

Prezzi al pubblico (IVA esclusa! 
EPSON Stylus Pro XL * 

EPSON Stylus Pro XI. PoweiRIP. 
Ethernet 

Carta speciale patinata 360 api 
Ito A4 (100 fogli) 

Carta speciale patinala 720 dpi 
Ho A4 (100 logli) 

Carta speciale "glossy" 

I to A4 (15 fogli) 

Carta speciale palmata 720 dpi 
f to A3* (100 togli) 

Carta spedale patinata 720 dpi 
I to A3* (100 fogli) 

Carta speciale “glossy" 
f to A3+ 110 fogli» 

Tanica inchiostro nero 
Tanica inchiostro 3 colori 


Lit. 2 490 000 

Lit. 3 390 000 

Lit 17 000 

Lit 24000 

Lit 62 000 

Lit 24000 

Ut 24000 

Ut. 132.000 
Ut 30 500 
Ut 61 000 


alle «getto d'inchiostro», come detto, 
nei vari formati, per finire alla serie di 
macchine laser per velocità elevale e 
costi copia più che simbolici. 

Sono due, però, i motivi che ci hanno 
spinto ad ospitare nelle pagine della ru¬ 
brica Digital Imagmg la prova di una 
stampante a colon EPSON Innanzitut¬ 
to, lo ripetiamo, stampando a 720 punti 
per pollice la qualità è tale da essere fa¬ 
cilmente contusa con quella «fotografi¬ 
ca». Ma c'è un motivo in più che ha fat¬ 
to scattare la molla, le mk /et di EPSON 
dì fascia afta (quelle col suffisso Pro, 
per intenderciI offrono la possibilità dì 
installare opzionalmente un'interfaccia 
ethernet per la condivisione di stampa 
(più computer possono condivìdere la 
medesima unità) ma soprattutto per un 
trasferimento dati incredibilmente velo¬ 
ce. Tenete presente che quando stam¬ 
piamo un'immagine a colon, special¬ 
mente se intendiamo utilizzare il forma¬ 
to A3 e la risoluzione massima, come 
mrnrmo «spediremo» dai venti ai trenta 
megabyte di dati e, con un interfaccia¬ 
mento lento, quale potrebbe essere la 
porta seriale, sicuramente otterremo 
tempi di risposta inaccettabili La tecno¬ 
logia di stampa a getto di inchiostro, in¬ 
tendiamoci. non è « laser » e quindi ne¬ 
cessita dei suoi tempi tecnici, ma alme¬ 
no facciamo in modo che i dati da stam¬ 
pare arrivino il piu presto possibile 

La macchina che abbiamo In prova 
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questo mese è le nuova Stylus Pro 
XL+, sostituisce la precedente Pro XL 
(provata su MC dal buon Truscellì nel 
numero 155 di MCmicrocomputer), e il 
«plus» è rappresentato dalla presenza 
dei nuovi driver di stampa (per MacOS 
e per i vari Windows) più veloci di un 
buon trenta per cento e m grado di for¬ 
nire colon più fedeli e brillanti con i nuo¬ 
vi inchiostri disponibili e la tecnologia di 
gestione cromatica EPSON Color Mana¬ 
gement. In più la Stylus Pro ricevuta tn 
redazione era in configurazione «per gli 
incontentabili« Icome il sottoscritto, 
ndr!) ovvero dotata di 8.I.P. software 
per la compatibilità PostScript Level II. 
E abbiamo scoperto che... 


Una bella bestia 

L'EPSON Stylus Pro XL+ non è cer¬ 
to una stampante «compatta», installa¬ 
bile dove capita nell'unico angolino ri¬ 
masto libero sul nostro tavolo. Se però 
consideriamo che si tratta di una mac¬ 
china in grado di stampare l'A3 «abbon¬ 
dante» (ovvero «al vivo», compresi gli 
eventuali riferimenti di taglio) non pos¬ 
siamo non riconoscere ad EPSON 
un'ottima ingegnerizzazione dell'intero 
progetto II cassetto di alimentazione 
carta, ad esempio, si utilizza sia per il 
formato A3 che per il formato A4 e. 
quando stampiamo sul taglio minore, si 
riduce di dimensioni per occupare me¬ 
no spazio. Sul lato superiore troviamo 
due coperchi incernierati. Il primo pro¬ 
tegge la testina di stampa durante la 
sua corsa alternata (ma è pos¬ 
sibile lasciarlo aperto per spia¬ 
re l’uscita in lavorazione) men¬ 
tre il secondo, grigio fumé, ha 
funzioni prevalentemente 
estetiche. Sempre sul lato su¬ 
periore troviamo un pannelli no 
di comando e una serie di 
LEO L'interruttore più impor¬ 
tante è quello di accensio- 
ne/spegnimento della macchi¬ 
na, ma troviamo anche un ta¬ 


sto per provocare il caricamento o 
l'espulsione manuale della carta, uno 
per porre la macchina in stato di pausa, 
o per scegliere il font utilizzato nella 
stampa di testi in modalità non grafica. 
Alcuni LEO segnalano la mancanza di 
inchiostro (il lampeggio degli stessi indi¬ 
ca lo stato di «riserva») o della carta nel 
cassetto. Combinazioni di tasti premuti 
in sequenza o per più secondi provoca¬ 
no determinate funzioni non richiamabili 
direttamente. È possibile pulire le testi¬ 
ne (sia quelle del colore che per il nero), 
spostare il carrello di stampa dalla posi¬ 
zione di riposo (per inserire le tamche di 
inchiostro e/o per regolare lo spessore 
del materiale di stampa), selezionare i 
parametri di default automaticamente 
richiamati all'accensione. Sul lato destro 
è presente una manopolona che co¬ 
manda il rullo di avanzamento e si utiliz¬ 
za nel caso in cui si inceppi un foglio di 
carta all’Interno della macchina. Ancor 
piu semplice il retro, dove troviamo solo 
la presa per il cavo di alimentazione e le 
due porte disponibili di serie: la parallela 
(per il collegamento alle macchine PC) e 
la seriale (per il Mac). Opzionalmente è 
possibile installare una scheda di rete 


AppleTalk, sia di tipo LocalTalk (RS-422) 
che EtherTalk (Ethernet). 

Come la stragrande maggioranza del¬ 
le macchine a getto di inchiostro, la Sty¬ 
lus Pro XL+ non dispone di una propria 
logica interna (se non per quel che ri¬ 
guarda l'interfacciamento e i movimenti 
della testina e della carta) in quanto tut¬ 
to il lavoro di costruzione della pagina 
stampata avviene all'interno del compu¬ 
ter È il driver di stampa che «confezio¬ 
na» adeguatamente l'Immagine da 
stampare, successivamente trasferita 
alla testina di stampa riga dopo riga Fi¬ 
nanche il tipo di carta utilizzato, il suo 
formato, la risoluzione scelta sono tutti 
parametri che non interessano diretta- 
mente la stampante ma prioritariamen¬ 
te il suo driver software. Questo pilo¬ 
terà di conseguenza la macchina, rego¬ 
lando l'inchiostro da trasferire e finan¬ 
che l'avanzamento, passo dopo passo, 
della carta. Per questo motivo la reale 
velocita di output non è data dalla 
stampante ma dalla potenza del compu¬ 
ter collegato: più questo avrà un pro¬ 
cessore veloce, più memoria si avrà a 
disposizione, più rapido (e non fram¬ 
mentato) sarà il nostro hard disk, tanto 


A desini il retro 
della stamparne, iti 
basso a sinistra un 
particolare delle in¬ 
terfacce Si noti ra 
porta serrare, la pa¬ 
rallela e la scheda 
di rete f (Werner In 
basso a sinistra la 
macchina vista di 
profilo l'ingombro 
non é un (errore 
trascurabile 


A 
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minori saranno i tempi di attesa per il 
completamento di una stampa, Lavo¬ 
rando a 720 punti per pollice, utilizzando 
un Power Macintosh 8500/120 (equiva¬ 
lente a un buon Pentium) con un discre- 
lo hard disk SCSI e abbondanza di me¬ 
moria RAM (nel nostro caso quasi cen¬ 
to megabyie ma ovviamente anche 
16 o 32 sono più che sufficienti!) per ti¬ 
rar fuori una stampa fotografica in for¬ 
mato A4 sono sufficienti una decina di 
minuti, un po' più del doppio quando 


vogliamo esagerare col formato A3+- 
che offre una superficie di stampa di ol¬ 
tre 32x46 cm, 


Installazione e uso 

Nonostante la EPSON Stylus Pro 
XL+ sia un apparecchio destinato all’uti- 
lizzo (prevalentemente) professionale, 
dispone di un’interfaccia utente intuitiva 
e immediata: al contempo l'installazione 



Grazie al cassai- 

10 "renatine " a 
seconda del for¬ 
mato caria uti¬ 
lizzai O avremo 
un'occupazione 
di spano " otti - 
insana" Ad es¬ 
sere proprio pi¬ 
gnoli, avrebbe¬ 
ro potuto tornire 
anche un casset¬ 
to piu piccolo per 

11 formato A4 om- 
joD iate 


hardware non richiede piu di qualche 
minuto. Dovremo, semplicemente, at¬ 
taccare il cavo di alimentazione alla cor¬ 
rente di rete, collegare la stampante al 
computer tramite uno de» possibili inter¬ 
facciamenti (seriale, parallela. LocalTalk. 
EtherTalk), installare le taniche di inchio¬ 
stro e un po’ di carta (a faccia in giù) nel 
cassetto «retrattile» Alla prima accen¬ 
sione, per inserire le taniche di inchio¬ 
stro, 6 necessario spostare la testina di 
stampa dalla sua posizione di riposo 
Per farlo è sufficiente seguire le istru¬ 
zioni riportate (anche in italiano) all'inter¬ 
no del coperchio superiore: si aprono i 
due sportellini azzurri e si inseriscono i 
serbatoi ne più ne meno di quanto fa¬ 
remmo per inserire delle batterie in un 
apparecchio elettronico. Il software si 
installa automaticamente seguendo a 
video le (poche) istruzioni per l'utente 
Prima di stampare è conveniente lancia¬ 
re la utility di calibrazione delle testine 
con la quale è possibile verificare, ed 
eventualmente correggere, il perfetto 
allineamento degli ugelli a colon con 
quelli dedicati al nero. Vengono stampa¬ 
te una serie di linee nere seguite da li¬ 
nee colorate variamente sfasate rispet¬ 
to alle prime. Per ogni coppia è indicato 
un valore: è sufficiente segnalare al pro¬ 
gramma di calibrazione il numero corri¬ 
spondente al miglior allineamento e il 
gioco è fatto. La stampante dispone an¬ 
che di un modo di funzionamento «alta 
velocità», con il quale le testine stampa¬ 
no In modalità bidirezionale per accele¬ 
rare i tempi di uscita: anche per questo 
tipo di stampa e consigliato eseguire 
l’allineamento delle testine anche se. 
abbiamo notaio, il risparmio di tempo 
(con computer piuttosto veloci e con 
l'interfacciamento Ethernet) è piu teori¬ 
co che pratico. 

La testina della EPSON Stylus Pro 
XL+- utilizza 64 ugelli per la stampa del 
nero e tre serie di 16 ugelli per il colore 
(una per componente cromatica ciano, 
magenta, giallo) Come in ogni stam¬ 
pante - da quelle a sublimazione fino al¬ 
le macchine tipografiche offset o roto¬ 
calco - la sintest è sottrattiva e il quarto 
colore, il nero, è utilizzato assieme agli 
altri tre per rinforzare le tinte e per la 
stampa in modalità monocromatica (di 
soli testi o di immagini fotografiche). 

Il driver di stampa della EPSON Sty¬ 
lus Pro XL+ funziona molto bene, è 
piuttosto veloce e offre numerose pos¬ 
sibilità all'utente prima della stampa. La 
macchina accetta numerosi formati di 
carta, dall’A6 (cartoline 10x15 su sup¬ 
porto semirigido... spedibile) fino al già 
citato A3+ (33x48.3 cm) passando per i 
vari formati intermedi con le diverse 
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orientazioni (verticale/orizzontale), buste 
comprese Se la vostra carta, per qual¬ 
siasi motivo, non è presente in elenco 
possiamo definirla successivamente 
cliccando sull'apposito bottone presen¬ 


te all'interno della finestra dei parametri 
di stampa Ad esempio, considerato 
che EPSON non offre un A4+ (analogo 
all'A3-*-) possiamo utilizzare la carta 
maggiore stampandone metà per volta 


Ouattro scherma te 
riguardanti il driver 
di stampa della 
EPSON Stylus Pro 
Xi* A sinistra i 
'ormati carta lai tri 
possono essere di¬ 
chiarati dall'utentel 
ni Passo il tipo di 
retino utilizzato e 
l'Utility di taratura 
per l'allineamento 
testine Ivedi testo I 




■ Cw*»l **s 


I A4 


fulminarla .'fi I i Or izzonlatel 


A4 ICentrotol 

■8 

Super HI / 8 

USB 

letler 

miei IOrlzzontatei 

lellef ICentrotol 
legai 

legai llenlratel 

E «e (live 

Butta No.IO 

Butta t5 

Butta 01 

Stalemenl 

06 cartoline pollali 


5N«o Praia* I 
*T-tMru«ciauie»ì»ii < 


Orientamento: 


[ HellW— ] ffr 


| Bordo- ) |Pt 

f Stando- 



I Ululo 1 

Irliia/imie □Etichette 
egltlro □Negatolo 
sotto □ Interpolazione 

di taglio in angolo 
di taglio centrali 



Ip so * 


Styfaf Pr« M 

- * 2 M| 


X 


la/ 


Colon: 


No Mezzotinto 

Retino R 
Retino B 


Metodo si 




ColorSgnc~ I(r>ot0iff utionl 

Uideo/Macrhino fotogialna digitale llrror Oitrution) 


1 1 letti tpeciali - 
, Ribaltamento 

J orizzontale 
-. Ribaltamento 
1 pellicole 


□ segalino immagine 

□ Pattern o 72 dpi 


Quotila di itampa - 

Modalità di Stampa: | Rita-720 dp7 
Tipo tupporlo: 


Carta pannala - 720 ... ^ 


□ Modo MiituUipove 

□ Modo mia uelocita 


□ Maggiori dellagll 


Taratura BI-BI 


Seleziona una porta stampante: 


MEmicroioitiputer EPSON 


Selezionate una zana : 


Anteprima 


Assicurarsi che la 
stampante sla acceta e la 
carta caricata. Quindi 
scegliere un pattern di 
calibrazione dall elenco. 

Scegliere il Pattern 
I Pattern I I 


( Ululo 
[ Esci ) || Avvio 


definendo il nuovo formato pari 33x24 2 
cm (metà dell'A3+) Non è necessario 
tagliare preventivamente i fogli a meta 
m quanto possiamo stampare due volte 
sullo stesso foglio avendo l’accortezza 
di reinserirlo ruotato di 180 gradi per 
sfruttare la seconda metà La macchina 
non si arrabbia né fa i capricci ogni vol¬ 
ta che finisce una stampa di questo ti¬ 
po, sputa fuori l'intero foglio senza «ac¬ 
corgersi» del vile trucchetto. 

Nella finestra delle opzioni di stampa 
indicheremo innanzitutto la risoluzione 
utilizzata (180, 360 o 720 dpi) e il tipo di 
supporlo, dalla carta comune ai lucidi 
trasparenti, dalla carta patinata a quella 
«glossy». Analogamente sceglieremo il 
retino (tipo A, tipo B, Diffuso, Automati¬ 
co, colori pieni) o imposteremo quello 
ColorSync o un tipo specifico per la 
stampa di immagini video o provenienti 
da fotocamera digitale I due retini «A» 
e «B» producono output piuttosto rapidi 
ma con sfumature limitate; il tipo «Diffu¬ 
so» è quello più adatto alla stampa di 
immagini fotografiche in quanto riprodu¬ 
ce un effetto «grana» poco visibile. Im¬ 
postando «Automatico» Il driver di stam¬ 
pa analizza l'immagine e sceglie di con¬ 
seguenza il tipo di dithering più adatto: 
meglio non fidarsi, non si sa mai.. 

Oltre al tipo di retino, possiamo an¬ 
che variare l'intensità di stampa agen¬ 
do su un apposito cursore chiaro/scuro, 
impostare la già citata «Alta Velocità», 
ribaltare orizzontalmente o verticalmen¬ 
te l'immagine, selezionare «Maggiori 
Dettagli» per ottenere massima defini¬ 
zione (a discapito, come prevedibile, dei 
tempi d'attesa). 


Birmy PowerRIP 

Nel gergo informatico da qualche 
tempo è stato coniato un nuovo, orribi¬ 
le, verbo, «rippare». Non correte a cer¬ 


ti sono due elementi di loraturo che potrebbero comare 
ditalllneamenti di linee nella modalità Alla velocita o 
potizioni relative «corrette Ira l'utclla In neio e quella a 
colori quando non propriamente regolati. 

Premete II punente Anteprima per «lampare il foglio di 
allineamento corrente e regolale l'allineamento del motivo 
che e allineato malamente. 

Pattern I : Motivo di taratura per le lettine del nero e del 
colore 

Pattern 2 : Motivo di taratura per lo modalità Allo, velocita 

Se non trovale un buon valore di regolazione, per primo 
tota trouale II valore piu vicino e riprovale ancora. 
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[Reglitro] 


Color SVPr» fpjooSom 

W ^ 

Epsoo TPU Scori lororWrrtor 


iMtrVrllor 8 Mini* IH* A III 


Mlorolot Se» I 28 Mtcrolol SOM I SO 


Tipo; | Slamp, irlrluale -r 


Adobe 

Virtual 

Printer Driver 


Tipo di stampante selej 
Blrmy PowerRlP Mac/PMoc 
(Epson Stylus Pro XI») 


Stampa In Dacxgr 
®Si ONo 


AppleTalk Attiva 


® Si 
Ono 


Una prova dr stampa di un lìle Post¬ 
Script effettuata utilizzando W Birmy 
PowerRlP La qualità è eccellente, la 
compatibilita totale Che desiderare di 

più ? 


ri a creare l'immagine raster corrispon¬ 
dente Tutte le stampanti PostScript in¬ 
corporano un R.I.P. per processare il lin¬ 
guaggio Adobe e generare l'immagine 
reale da stampare. L'EPSON Stylus Pro 
XL+ non è, come la maggior parte delle 
stampanti a getto di inchiostro, compati¬ 
bile PostScript ma (rullo di tamburi!I!) 
grazie ad un potente R.I.P, esterno (il 
PowerRlP della Birmy Graphics Corp i 
riesce comunque a stampare, abilmen¬ 
te, le immagini vettoriali in questo for¬ 
mato. 

Bene, direte voi stiamo facendo 
doppia fatica! Da una parte il nostro po¬ 
vero computer «vince» un ulteriore gra¬ 
voso compito per stampare file di que¬ 
sto tipo, dall'altro... che c’entra tutto 
questo con la fotografia digitale e le im¬ 
magini di per sé già raster 7 

Ottima osservazione: però non sape- 


Opzloni di «lampa: 


Il Birmy PowerRlP 6 
l'interprete PostScript 
venduto In abbinamen¬ 
to con la Stylus Pro 
XL » È incredibilmente 
veloce, tanfi che con¬ 
viene stampare tramite 
questo anche le imma¬ 
gini raster ivedt testo I 


cario sul vostro fido vocabolario, Il non 
lo troverete e speriamo proprio di non 
incontrarlo mai in veste ufficiale. Altri 
aborti informatico-lessicali sono le «im¬ 
magini scansionate», «inputare i dati» 
(rigorosamente con la «n»), e altre brut¬ 
tezze simili. «Rippare», invece, fa pro¬ 
prio schifo! Deriva dalla sigla R.I.P. che 
sta per Raster Image Processor, ovvero 
Processore di Immagini Rastei Evito di 
tradurre Raster per non incartarmi di 
brutto e mi limito a definire «raster» le 
immagini composte da veri e propri 
pixel; si contrappongono a quelle «vet¬ 
toriali" formate da una descrizione più o 
meno testuale delle varie forme e colori 
utilizzati Per intenderci, un'immagine 
raster bianca con un quadrato rosso al 
centro è effettivamente composta da 
pixel bianchi, poi pixel rossi e poi di 
nuovo bianchi riga dopo riga La stessa 
immagine in formato vettoriale è in 
realtà un file di testo che suona grosso 
modo cosi: 

- Inizio descrizione 

- Dimensione immagine (in cm| 

- Sfondo bianco 


- Quadrato rosso al centro (posizione, 
dimensione, in cml 

- Fine descrizione 

La differenza e fondamentale nel se¬ 
condo caso, infatti, non abbiamo alcun 
riferimento alla risoluzione utilizzata e la 
stessa immagine vettoriale può diventa¬ 
re di tipo «raster» una volta nota la riso¬ 
luzione in pixel/pollice (o pixel/cm) 

Il R.I.P. fa proprio questo: interpreta il 
testo di descrizione della pagina e dise¬ 
gna uno dopo l'altro tutti i pixel necessa¬ 
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te una cosa Naturalmente il PowerRIP 
è stato installato sul computer utilizzato 
per la prova, non foss'altro per mera cu¬ 
riosità- vediamo un po' se è vero che si 
stampano in questo modo anche i file 
PostScript (il solito malfidato) La sor¬ 
presa è stata un'altra Non solo Power¬ 
RIP funziona perfettamente, ma (colpi 
di grancassa 1 ! 1 ) è anche incredibilmen¬ 
te veloce. 

«Rippa» - sto facendo volutamente 
lo spiritoso - in pochi minuti anche im¬ 
magini PostScript molto complesse e. 
cosa molto importante, una volta termi¬ 
nata la fase di costruzione dell'immagi¬ 
ne raster riversa un vero e proprio fiu¬ 
me di «bit colorati» sulla stampante che 
produrrà l'output finale tutto d'un fiato 
senza esitazioni di sorta. 

Bene! Visto che in PostScript e natu¬ 
ralmente possibile anche stampare im¬ 
magini di per sé già raster. perché non 
passare al nostro R I P anche immagini 
di questo tipo e vedere che succede 7 

Riallacciamoci ai puntini sospensivi 
dell’introduzione di questo articolo e 
sveliamo cosa abbiamo scoperto. L'im¬ 
magine «passata» al R I P viene natu¬ 
ralmente rasterizzata nuovamente per 
ottenere un nuovo file immagine com¬ 
patibile con la risoluzione d'uscita e le 
dimensioni originane Terminata questa 
prima fase (qualche minuto al massimo) 
la stampante parte a razzo e produce la 
stampa ben più velocemente che trami¬ 
te il normale driver di stampa. E la qua¬ 
lità? Niente paura, non cambia affatto 
visto che a stampare è sempre la 
EPSON Stylus Pro XL+ Il modulo R.I.P 


nk Qui • 


tnk Out ■ • ignari 

Couner 

Font 

Riunir T( PS) 


Sans Serti H( PS) 

Roman 

Sons Sant 

Economy 
Condensati '- 

PnMtiiM- 

Load/ 


Eject \- 


Pause | 


Reset 


780 000. mentre sono necessarie altre 
490 000 lire per il PowerRIP (disponibile 
sia per Mac che per Windowsl Chi è 
utente Macintosh può, inoltre, usufruire 
di particolari agevolazioni per le versioni 
maggiori il kit completo di interfaccia 
EtherTalk e di compatibilità PostScript 
e offerto a 3 390 000, qualche «cento¬ 
ne» in meno della somma dei singoli 
prezzi È da segnalare, inoltre, che la 
stessa macchina è disponibile anche in 
formato A4 (Stylus Pro), costa appena 
990 000 lire (oltre l'IVA) e anche su que¬ 
sta è possibile installare la scheda di re¬ 
te EtherTalk e/o utilizzare il PowerRIP 
per stampare file PostScript 

Infine uno sguardo anche ai prezzi 
dei materiali di consumo Le tamche di 
inchiostro, una per il nero, una per i tre 
colon, costano rispettivamente poco piu 
di trenta e di sessantamila lire. Con 
queste e possibile stampare anche cen¬ 
tinaia di immagini, purché queste non 
dilapidino tutto l'inchiostro a loro dispo¬ 
sizione con coperture eccessive o toni 
troppo saturi. La carta patinata per la 
stampa a 720 punti per pollice, in for¬ 
mato A3+ costa 810 lire a foglio, men¬ 
tre il prezzo sale a oltre 13 000 lire per 
quella «glossy» che offre un supporto 
simile, per resa, alla stampa fotografica 
tradizionale Volendo e possibile rispar¬ 
miare (570 lire a foglio, sempre per 
l'A3+) utilizzando a 720 dpi la carta per 
la stampa a 360: i driver contemplano 
tale opportunità e i risultati sono co¬ 
munque di tutto rispetto. Provare per 
credere 

MS 


A sinistra i serbata eli inchiostro lì tanica pio 
piccala è utilizzata pei il nero. Quella piu gran¬ 
fe fe’ i tre colon fella sintes' sottrathva iCia- 
no. Magenta. Giallol Ovviamente se finisce 
uno solo dei tre colori primari è necessario 
cambiare l'intera cartuccia. " sprecando" gli in¬ 
chiostri eventualmente ancora presenti 
A destra il pannello di controllo per impostare, 
localmente, alcune funzioni come a caricamen¬ 
to o i espulsione di un foglio, lo stato di pausa 
o il font utilizzato per la stampa testuale non 
grafica 


è in grado di abilitare tutte le modalità 
di stampa della macchina e utilizza spe¬ 
cifici profili ColorSync al pari del suo fra¬ 
tello povero (il driver EPSON) In più di¬ 
gerisce anche i file PostScript, che de¬ 
siderare di più? 


Concludendo 

Qualità tipografica permettendo, le 
immagini di prova presenti in queste pa¬ 
gine dovrebbero già da sole convincer¬ 
vi dell'ottima qualità di stampa della 
EPSON Stylus Pro XL+. I risultati otti¬ 
mali si raggiungono facilmente, soprat¬ 
tutto se disponiamo di un monitor a co¬ 
lon stabile e di qualità, col quale non 
dobbiamo ricominciare tutto da capo, 
per quel che riguarda la corrispondenza 
cromatica, ogni volta che riaccendiamo 
il computer. 

Come è nostra consuetudine, conclu¬ 
diamo la «prova su strada» dando uno 
sguardo ai prezzi La macchina, in confi¬ 
gurazione base, costa 2.490.000 (+IVA); 
l'interfaccia EtherTalk (praticamente ob¬ 
bligatoria per gli utenti Mac) costa 


258 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 















I Quotho32 


tono Kontafi rijpettg ol lijlino ufficio!® produttori con riiorvo di vonorioni di pr?«o H«M 
* NT intestato a MogiQ32 t.r.l., oppure m confanti; 2) anticipato: xonto 3%; 3] cario di ere- 
smerli e preni penooolizzoti per «fittiti Corporale e Udiniono!: richiedeteci un preventivo! 
000+IVA in fatturo oppure o mezzo posto con addebito di L 12.500*IVA in fatturo, 'la 
é valido sino ad eso uri merlo scorie ed annulla e sostituisce quelle precederli. 
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Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 

e BARANZATE DI BOLLATE (MI) - Via Milano, 238 
Tel. 02-3564381 - Fa* 02-3560769 
BENEVENTO - Via V. Vonoto, 21 
Tal. 0824 -28863 - Fax 0624-26863 
BOLOGNA - Via Irnarlo, 10/E 
Tal. 051-246454 - Fai 051- 246454 
CAGLIARI - V.la S. Avandraca, 36 

Tal. 070-270054 - Fax 070-275153 
CAMUCIA 01 CORTONA (AR) • Via Lauratana. 69/71 
Tel. 0575-830406 - Far 0575-830406 
CIVITA CASTELLANA (VT) - Via Giovanni XXIII. 10 
Tel. 0761 -518133 - Fax 0761-518133 
FIRENZE • Gali. Comm.la Stai. S. Maria Novella. 1» 
Tal. 055-2349520 - Fax: 055-2349529 
FIRENZE - Via F- Corrldonl, 16/A 

Tal. 055-470744 - Fax 055-470751 
ft|FU( OALLARATe (VA)-Pua Rlaorgfmanlo, 10 
RCN Tel. 0331 -786644 - Fa* 0331 -782707 
MILANO - Via Archimede. 41 
Tal. 02-741933 - Fax 02- 70106266 
MILANO - C.eo VarceBI. 37 - Ang. P. GJovto 
Tal. 02-4B13202 - Fax 02- 4812344 
MONTE ROTONDO (RM| • Via XX Settembre. 8/A/B 
Tal. 06-9081751 - Fax 06-9061781 
NOVARA • Via Canoblo ang. Via Ricotti 
Tal. 0321-820689. Fax 0321-811215 
lirUj PARMA • Via Repubblica, 5A 
HElf Tal. 0521-206279 • Fax 0521-231225 
Urli/ PARMA - Via Frani. 26 
tnCfl Tel. 0521-771686 - Fa* 0521-771738 
PRATO • Via Santa Trinila, 40 
Tel. 0874- 24180 • Fax 0574- 22732 
ROMA - Via Dal Flum® Giano, 307 
Tal. 00-5200211 - Fax 06-5260211 
ROMA - Via degli Ammiragli. 73 
Tal. 06 636689 - Fax 06- 39740636 
ROMA • Via della Bufaiottn. 244/246 
Tal 06- 87138696 - Fax 06- 87136832 
ROMA - Via Marulana. 97 
Tal. 06- 70495516 - Fa* 06- 77207269 
SALERNO -C.so Garibaldi. 185 
Tel. 089-232199 - Fox 089-232199 
TORINO • Via Secchi, 52/B 

Tal. Oli-503911 - Fax 011-503011 
TRENTO - Vicolo dal V6, 28 
Tal. 0461 -231316 - Fax 0461-234564 
VERONA - Stradone S. Lucia, 77/A 
Tal. 045- 8622122 - Fax 045- 8621408 
VICENZA - Viale Trieste. 370/38» 

Tel. 0444- 511933 - Fax 0444- 310042 


ATTENZIONE! 

Per informazioni commerciali, per ordinare i 
prodotti, per seguire i vostri ordini, con fatiate: 
MagiQ32 s.r.l. 

Via Portogallo, 2 - 47037 Rimlnl (RN) 
Tal. 0541-749503 - Fax 0541-742058 



CHIAMATA GRATUITA 



Fax Verde _ 

167-844059 


Quotho32 

Discount Software 
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di muoversi [agilmente] 
nei percorsi quotidiani 
come nei cyberspazio 

grazie a dimensioni ridotte. 

GRANDE potenza e 

a u t o n o m i a 


di guardare 
verso " MONDOe ascoltare 

l suoi messaggi 


esprimersi o CONSULTARE 
grazie o quello STRAORDINARIO t | n g u a g g l o 
che è la m U LTI m ed ia li tà 


FINALMENTE 


e senza PENSIERI 

bella FORZA. con 2 A N N I di GARANZIA 


e un 


c e 

da RECORD 


FINALMENTE sicuri di possedere un 

NOTEBOOK, vanzato 

sotto ogni profilo. TRANNE UNO. 


si. Il prezzo 


OYSTER 

fOWERFRIENDS 

OYSTER è distribuito da: T.V.C. Italia srl 

Strada del Mobile 16/C 

33080 Visinale di Pasiano (PN) 

tei. 0434/61 08.57 r.a. • fax 0434/61.09.00 


Internet: httDV/vrww.ousteMt.corri 



c 


167-250309 


Per conoscere il nome del rivenditore 
Oyster più vicino Casto una telefonato 
gratuito al nostro numero verde 











C&V ON THE WEB 
E LE PERSONAL PACE 


I primi riscontri su C&V On The Web, l’edizione in linea dei temi trattati in 
Computer & Video: cosa c'è e come sono fruibili gli applicativi ed i 
contributi multimediali inseriti nei documenti in linea? Personal Web 
Page multimediali: quale e quanto multimedia è possibile mettere in 
linea? Avevamo promesso di occuparcene al più presto, ed eccoci puntuali a 
parlare delle nuove tecnologie della multimedialità in Windows: si tratta di un 
argomento del quale si parla da molto tempo, vuoi perché gli attuali standard 
(per Win3.XX) soffrono di evidente incapacità nello gestire componenti 
audio/video sempre più affamate di risorse, vuoi perché, di converso, nuovo 
hardware è disponibile sul mercato, con caratteristiche e potenza adeguate alle 
necessità. Come sempre accade in questi casi, c'è in giro molta confusione e 
incertezza sulle reali capacità operative: proveremo a dissipare le nebbie 
chiarendo i concetti principali. 


C di Bruno Rosati ) 


Partite dall'Home-Page di MC-link, 
freccia sulla parte bassa della barra gialla 
a sinistra e click sul logo di MCmicro- 
computer Dopo il refresh e nella stessa 
tabella dove sono rintracciabili anche i 
link verso le pagine di Intelligiochi e del 
corso di HTML, ecco quello che ci inte¬ 
ressa Computer & Vìdeo On The Web 
ILe problematiche della multimedialità su 
internet) Fateci click sopra e finalmente 
potrete entrare nella pagina iniziale di 
C&V on thè Web. Pagina che è comun¬ 


que raggiungibile digitando direttamente 
inttpy/www.mclinK.it/n/mcm/cv-weDI 
Cosa troverete ad aspettarvi? Quello 
che segue e qualche altra sorpresa . 

C&V on thè Web: 
la prima uscita 

Nella sua prima uscita sul Web C&V 
è organizzata sulle seguenti rubriche: 


MediaLinks, Medianet (Audio e Video), 
MediaLab e MediaWare. 

In MediaLinks ciò che tentiamo di 
aprire è uno 'spot', di volta in volta rin¬ 
novabile, su quelli che sono (non solo 
per il Web) gli applicativi multimediali 
più 'in" del momento. Oltre ad un breve 
profilo delle caratteristiche, e ovviamen¬ 
te inserito anche il rimando ai siti dei ri¬ 
spettivi produttori In tal modo gli. av¬ 
ventori di C&V on thè Web potranno na¬ 
vigare informandosi direttamente sulle 
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ultime novità, scaricare demo, patch ed 
upgrade. 

In MediaLab sono inseriti tutti i vari 
esperimenti multimediali ai quali C&V si 
dedica, siano questi in relazione all'uso 
locale che per rete, di programmi, runti- 
me e nuovi codec audiovisivi In Media- 
net Audio, concepite sullo stile delle 
mim-FAQ, vengono 3 loro volta intro¬ 
dotte le vane problematiche legate alla 
gestione dell’audio sul Web In questa 
prima occasione, oltre all'introduzione 
generale al problema (domanda n .1 ■ co¬ 
me potremo gestire l'audio della multi¬ 
media personal page?), è inserita la pre¬ 
sentazione pratica del TrueSpeech La 
resa qualitativa delle sintesi compresse 
dal codec in questione può essere subi¬ 
to verificata grazie ai vari campioni pre¬ 
parati per l'occasione, Per inciso: le sin¬ 
tesi in WAV/TrueSpeech sono imme¬ 
diatamente leggibili da Windows 95 an¬ 
che solo per mezzo del normale Media- 
Player Per quanto riguarda i browser è 
MS-Explorer quello immediatamente in 
grado di riprodurre in linea le sintesi 
TrueSpeech. Compresi tra bottoni e te¬ 
sti marcati, ci sono comunque i link ver¬ 
so il sito del produttore, il DSP-Group. 
Anche qui si potrà navigare liberamente 
per recarsi nei punti dove è previsto il 
download (per sistemi operativi e brow¬ 
ser differenti) del compressore, del 
player e dell'eventuale convertitore 
TrueSpeech. 

A seguire è possibile scendere nella 
page di Medianet Video, una rubrica 
nella quale, accanto alle argomentazio¬ 
ni teoriche sui limiti della riproduzione 
post-download dei file di Video for 
Windows, poniamo la sperimentazione 
diretta del ClearVideo. ClearVideo è un 
codec, sempre post-download, ma con 
maggiori capacitò di compressione (e 
relativa riduzione dei tempi di carica¬ 
mento) rispetto ai vari Indeo, Cinepack, 
ecc. 

ClearVideo è ben fatto, muove il vi¬ 
deo rapidamente (pur se con un evi¬ 
dente effetto-mosaico quando la scena 
ripresa è troppo rapida) e pare proprio 
la soluzione a tutti i problemi Sembra 
tutto bello ed e difatti troppo bello per 
essere vero Sia ben chiaro. ClearVideo 
funziona davvero bene (guardatevi i file 
demo preparati con l'Evaluatlon Ver¬ 
sioni, ma è indubbiamente da grande 
utenza, non tanto per i requisti di siste¬ 
mi richiesti (normalissimi) quanto pur¬ 
troppo per il costo esorbitante della li¬ 
cenza d'uso: ben mille dollari! Delusi? 
Anche noi lo siamo, giacché all'inizio 
dell'avventura sapevamo di ben altre (e 



Fig 1 - Siamo sulla Ho¬ 
me Page di MCmicro- 
computer. tra gli altri 
link llntelhgiochi. la gui¬ 
da a"'HTML e gli estrai 
ti dagli ultimi numeri 
della rivista, e finalmen¬ 
te inserito quello con 
C&V On The Web Un 
Click.. 




fig 2 ed eccoci 
entrare nella nostia pa¬ 
gina minale Benvenuti 
su C&V On The Web> 


ben piu basse!). Comunque sia, rifac¬ 
ciamoci con la versione demo del codi¬ 
ficatore (unitamente al player) che so¬ 
no liberamente scaricagli e cosi sarà 
possibile anche per voi, come é stato 
per me. provare l'ebbrezza di fare e poi 
andare a vedere il video On The Web! 

Nella pagina denominata MediaWa- 
re, sperando di avervi fatto cosa gradi¬ 
ta. abbiamo provveduto ad inserire tut¬ 
ta una serie di utility, applicativi ed up- 
grade-driver che riteniamo preziosi per 
migliorare l'uso, sia creativo che fruiti- 
vo, dei propri sistemi personali. Tutto 
quello che è (più o meno. ..) novità nel¬ 
l'ambito del multimedia e del (me- 
dialWeb, ci sforzeremo di inserirlo in 
questa rubrica Della lista attualmente 
fanno pane 

- 3Dem Landscape. un ottimo render 
di file DEM per la resa di paesaggi artifi¬ 


ciali, in grado di generare anche delle 
animazioni simulando dei percorsi aerei 
certamente suggestivi; 

- VidWatch, un modulo per la cattura 
video in grado di acquisire un filmato 
non solo in base al numero di frame al 
secondo, ma anche settando un inter¬ 
vallo di cattura (es„ un frame da cattura 
ogni 6 frame di filmato); 

- Morpher, forse il miglior applicativo 
per il morphing presente nel circuito 
dello shareware, 

- Cool Edit 96, probabilmente il mi¬ 
glior editor audio dell'ambito shareware 
(e non solo...), la nuova versione, oltre 
ad essere ancora più veloce dispone di 
una suite di filtri ulteriormente accre¬ 
sciuta e raffinata; 

- lo zippmg-file dei nuovissimi driver 
Windows 95 per avere il full duplex dal¬ 
le schede audio SoundBlaster 16, 
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Fig 3 - La pagina dalla 
quale, dopo aver ledo le 
note cricche su vari ap¬ 
plicativi multimediali, è 
possibile salpare verso / 
Sili dei rispettivi produt 
tori 
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AWE32 e SS 32. 

- TtMoov, una 
utility (richiestissi¬ 
ma da molti utenti 
creativi) attraverso 
la quale è possibile 
convertire file me¬ 
diali da WAV ed 
.AVI di Video for 
Windows a MOV 
di QuickTime e vi¬ 
ceversa! 

Va rilevato il fat¬ 
to che tali applicati¬ 
vi sono ovviamente 
tutti dotati di uno 
specifico link con il 
quale si percorre la 
strada che porta al 
punto del down- “ 
load. Seguendo tale 
percorso, alcuni risaliranno fino al sito 
del rispettivo produttore, altri verranno 
direttamente scaricati dal sito di C&V 
on thè Web. Per intraprendere la navi¬ 
gazione che porta al download e suffi¬ 
ciente clickare sul nome dell'applicati¬ 
vo, il resto viene eseguito automatica- 
mente dal browser. 

Questo è il contenuto generale di 
C&V on thè Web alla sua prima edizione 

Passando alle statistiche finali pos¬ 
siamo infine rilevare che lo spazio occu¬ 
pato da C&V on thè Web è pari a 2 
Mbyte circa Ovvero l'identico spazio 
che MC-link concede ad una Commer¬ 
cial Page. Ma attenzione nelle directory 
di C&V on thè Web. ed in particolare in 
quelle ‘audio’ e 'video', ci sono i file 
doppioni, prodotti sia con i codec tradi¬ 
zionali che con quelli a download rapi¬ 
do. Se togliessimo tali doppioni, ottimiz¬ 
zassimo l'uso delle GIF (immaginr di ri¬ 
ferimento di dimensioni piu contenute) 


Fig a ■ Con TrueSpee- 
eh l'audio va subito in 
primo piano. Una òro 
ve introduzione sulle 
problematiche di ge¬ 
stione e quindi le pro¬ 
ve m linea dello strea - 
mmg-code c dei DSP- 
Croup 
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ed eliminassimo i due applicativi pre¬ 
senti nella directory Mediaware (415 
Kbyte risparmiatoli) ci potremmo addirit¬ 
tura portate a livello di una normalissi¬ 
ma Personal Web Page da 500 Kbyte 

Cosi facendo, ciò che si realizzereb¬ 
be sarebbe quel lavoro da 'sintesi e 
compressione delle idee’ con il quale ci 
colleglliamo idealmente ai problemi di 
gestione delle Personale Web Page che 
cominciano ad affliggere tutti gli amici 
del Web. Un problema sentitissimo (vo¬ 
glio, ma posso?) quello de) tentare l'in¬ 
serimento del multimedia nella propria 
Personal Page. 

Via e-mail mi arrivano difatti diverse 
richieste di aiuto: chi vorrebbe inserire 
dell'audio in linea, chi aumentare le ani¬ 
mazioni o cominciare ad inserire dei 
contributi video e chi. infine, già pensa 
ad un discorso ancora più ampio che 
coinvolge la realizzazione di un vero e 
proprio prodotto ipermediale. 


Amici del Web, cosi come dice una 
nota azienda 'stiamo (già) lavorando per 
voi' Mentre leggerete queste note sarà 
già pronto l'articolo per il prossimo me¬ 
se di febbraio nel quale approfondiremo 
il discorso sulle problematiche riguar¬ 
danti l'uso del multimedia nei documen¬ 
ti Web. 

Nel frattempo, nella parte di articolo 
che segue cominciamo con l'introdurre 
le linee guida degli argomenti relativi 
quale e quanto audio, quale e quanto vi¬ 
deo sul Web? 


La seconda fase 

Quale e quanto multimedia è possibi¬ 
le mettere in linea con soli 500 Kbyte a 
disposizione? Abbiamo chiuso il capito¬ 
lo precedente ed aperto questo succes¬ 
sivo usando più o meno lo stesso inter¬ 
rogativo. E' difatti su questi argomenti 
che parleremo nella seconda parte del¬ 
l'articolo. 

Il problema di come riuscire a conci¬ 
liare suoni, animazioni ed eventualmen¬ 
te video, con lo spazio cosi angusto di 
una Personal Web Page è molto sentito 
dagli utenti della rete. Tutti sono alla ri¬ 
cerca del giusto equilibrio, di cosa sia 
effettivamente possibile mettere in li¬ 
nea e di cosa, purtroppo, sia possibile 
solo sognare. 

E la scelta non è affatto facile, anche 
perché, com'è inevitabile, la possibilità 
di costruire una Web-Page è tuttora un 
mestiere da "addetti ai lavori" e non an¬ 
cora un'opportunità di massa. Bisogna 
allora informarsi Cercare e provare gli 
applicativi più adatti, smontare e rimon¬ 
tare soluzioni. La meta è il raggiungi¬ 
mento di un codice HTML ben equili¬ 
brato nel quale le componenti multime¬ 
diali abbiano il giusto peso. 

Sentire parlare delle magnificenze 
del VDOLIve quale streaming per il vi¬ 
deo in diretta e volerne poi riutilizzare la 
tecnica a livello personale è perdere so¬ 
lo del tempo ed andare incontro a gros¬ 
se delusioni. 

Il VDOLIve necessita del controllo da 
server e costa maledettamente tanto E 
lo stesso dicasi di ClearVideo e del Rea- 
lAudio (del quale comunque prossima¬ 
mente riparleremo) 

Provando ad elencare il materiale 
che può essere utilizzato in una Perso¬ 
nal Page, ci si trova a tener conto di al¬ 
cune regoli generali che riducono la 
possibilità di scelta: il materiale da con¬ 
siderare deve essere: 

- liberamente utilizzabile (senza cioè 
alcuna restrizione in funzione del tempo 
di riproduzione e, soprattutto, senza al- 
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l d«l « f,g ; - ClearVideo e ' o- 

—g spile della rubrica Media¬ 
ne! Video Le prove 
comparale con i file AVI 
originali e quelli nconver- 
li li dal codec 'post- 
download' della Iter area 
Solutions danno risultali 
st upe tacenti Sembra 
tulio mollo bello, troppo 
per esserlo Imo in tondo 
la licenza d uso del co- 
dee VfW compattile co¬ 
sta mille dollari t Malgra¬ 
do ciò provare l'ebbrezza 
della riproduzione del vi¬ 
deo m linea e poi. se 
avete una ventina di mi¬ 
nuti da spendere al te- 
- letono scaricate nel vo¬ 
stro hard disk la Evaiua- 
tion Version del kit Enco- 
dei/decoder del ClearVi- 
.1 deo 


cuna clausola restrittiva nella licenza 
d'uso). 

- in alcun modo soggetto alla presen¬ 
za di un 'server-driver'; 


ottimista. Il video digitale, per sua stes¬ 
sa natura, richiede un quantitativo di 
informazioni estremamente più elevato 


rispetto a tutte le altre componenti cita¬ 
te. Quantitativo di informazioni che nes¬ 
suna tecnologia attuale, anche la più 
avanzata, è ancora riuscita a comprime¬ 
re e ridurre in poco spazio. Quello che 
ne consegue è una serie di problemi 
che rendono difficile l'uso dei contributi 
video sul Web e lo circoscrivono solo ai 
grandi siti e solo a quando sia stretta- 
mente necessario Volendo comunque 
tentare l'inserimento del video su di 
una Personal Web Page da 500 Kbyte. i 
problemi contro i quali ci ritroveremmo 
a combattere sono presto detti; 

- banda passante richiesta troppo 
ampia (con un breve calcolo si deduce 
che la B P richiesta dai filmati digitali 
attualmente sopravanza di almeno 50 
volte quella massima fornibile da un 
modem veloce I). 

- tempi di download troppo dilatati (lo 
ripetiamo quella del download è una 
tecnica alla quale si ricorre per far ripro¬ 
durre il file non più in linea, ma dopo 


* riproducibile per mezzo di un sem¬ 
plice player o di un plug-in (meglio an¬ 
cora se in maniera pienamente compa¬ 
tibile con le estensioni multimediali 
standard di Windows e. com'è ad 
esempio nel caso delle GIF animate, in 
piena aderenza aile specifiche HTML al¬ 
le quali i browser si rifanno). 

Conformemente a quanto appena 
detto l'utenza ha oggi la possibilità di 
mettere sul Web: 

- le sintesi audio, ma non in .WAV 
standard, bensì in un formato specifico 
e fortemente compresso (come ad 
esempio il TrueSpeech), si calcoli difatti 
che una sintesi di un minuto, da 11,025 
kHz per 8 bit di risoluzione, richiede una 
banda passante almeno tre volte più 
ampia dì quella offerta da un modem da 
28.8 Kbit/sec): 

- le componenti grafico-animate, da 
intendersi prevalentemente nel formato 
GIF-ammato, che è a ridotto numero di 
colon e pienamente aderente alle speci¬ 
fiche HTML 2 0, 

- le basi musicali (MIDI), le uniche a 
non avere assolutamente problemi di ri¬ 
produzione sulla rete, specialmente se 
si utilizza Internet Explorer di Microsoft 

Tali componenti, pur con le limitazio¬ 
ni appena accennate (sintesi a forte 
compressione ed animazioni a basso 
numero di colori) possono essere utiliz¬ 
zate con una discreta libertà e soprat¬ 
tutto con la tranquillità di ottenerne 
un'ottima resa. 

Nella lista, come è facile notare, 
manca la componente video Per quan¬ 
to riguarda tale componente il discorso 
non può che farsi subito molto meno 
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Fig.6 - Mediaware: cer¬ 
chiamo nei vari Tu- 
cows. Windows 95 
com, et simiha le ultime 
sugli applicativi sha¬ 
reware. sbirciamo tra gli 
upgrade e driver ed uti¬ 
lity multimediali e poi 
ne inseriamo i link per 
scaricarli direttamente 
dal nostro sito 
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Fig 7 - Mediai AB lo 
streaming audio £ in¬ 
dubbiamente Questo il 
cuore delle pagine di 
C&V Oh The Web Un 
cuore generoso e spes¬ 
so mutabile Hello puma 
elaborazione hanno tro¬ 
vato posto vane cose m- 
tetessanti. come ad 
esempio un file in True¬ 
Speech di una gag audio 
di Stanilo e Olilo della 
durata di un minuto 
esatto La qualità e piu 
che accettabile, ma as¬ 
solutamente inebriante 
è lo scarsissimo spazio 
occupato appena 60 
Kbyte Vale a dire solo 
un kbyte per ogni se¬ 
condo di sintesiI 
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Fig.8 - Med'oLAB le 
GIF animale. Nella pros¬ 
sima stesura di C&V On 
The Web aumenteremo 
il numero e la qualità 
delle GIF e daremo an¬ 
cora più vita alle pagine 
del sito 


Fig 9 GIF animate da 
un idea di logo persona¬ 
le (la B per Bruno, la R 
per Rosati. .1 e quindi 
una lista di GIF, create 
personalmente e non . 


Fig IO - In linea su Media 
LAB MIDI, la possibilità di 
ascoltare alcuni brani mu 
sleali 6 l'assaggio di un'i¬ 
dea. ancora in embrione, 
riguardante la creazione di 
qualcosa di veramente ori 
gmale . 
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LAVORI *■ CORSO: l*q 


averlo scaricato sull’hard disk dell’uten¬ 
te): 

- notevole richiesta di spazio su disco 


po 


luna richiesta tanto 
massiccia che po¬ 
tremmo trovarci 
nella condizione di 
veder assorbiti tutti 
e 500 i Kbyte a no¬ 
stra disposizione da 
uno, al massimo 
due, videoclip!). 

Ah, se il ClearVi- 
deo costasse uno 
zero in meno! 

In definitiva sul 
Web cosa è possibi¬ 
le mettere? Audio, 
grafica animata e 
musica. Il video: no. 
o per venirvi proprio 
incontro 'ni" Ma an¬ 
diamo a vedere un 
più nel dettaglio gli applicativi, i dri¬ 


ver e le configurazioni che possiamo uti¬ 
lizzare 


TrueSpeech vs ToolVox 

Per quanto riguarda le componenti 
audio, confermate le quelita del True¬ 
Speech. provvederemo a contrapporre 
l'interessante ToolVox della Voxware 
Il www voxvare coTnTl In tal modo gli 
utenti possono provare e verificare due 
differenti tecnologie di compressione 
per l'audio On The Web. 

TrueSpeech del DSP-Group è un au¬ 
dio streaming la cui tecnologia è licen¬ 
ziata a Microsoft che, come già detto in 
passato, ne ha inserito il codec nel set 
di estensioni multimediali di Windows 
95 TrueSpeech è quindi già perfetta¬ 
mente compatibile con i sistemi di edi- 
ting/playing Win95-compatibili (almeno 
lo è con il Sound Recorder e con II MS- 
NetShow Editor) 

Al contrario ToolVox (da scaricare dal 
sito della Voxware in versione player) è 
completamente esterno al sistema. 

Fatto il download e lanciato l'instal- 
ler. ToolVox mette a disposizione dell'u¬ 
tente sia il modulo per la codifica (file 
.VOX proprietari ottenibili in conversio¬ 
ne dai WAV standard) che il player 
Quest'ultimo potrà essere configurato 
sia come plug-in di Netscape Navigator 
che come Viewer per Explorer 3.0 

Procedendo ad una breve prova sul 
campo, una volta messi in relazione ad 
una sene di file WAV campione (16 bit 
per 22,05 kHz di campionamento) i due 
codec hanno restituito i seguenti valori 
di compressione: 

1) File campione da 102 Kbyte/2 
sec - File ToolVox (0,6 Kbyte). File 
TrueSpeech (2,5 Kbyte): 

2) File campione da 1,38 Mbyte/31 
sec - File ToolVox (9,3 Kbyte), File True¬ 
Speech (33,5 Kbyte); 

3) File campione da 1,61 Mbyte/38 
sec - File ToolVox (11,4 Kbyte) File 
TrueSpeech (40 Kbyte) 

I risultati sono sotto i vostri occhi 
ToolVox comprime ben 170 volte di piu 
rispetto al file WAV originale; TrueSpee¬ 
ch a sua volta si limita a comprimere 
soltanto 50 volte di più Questo dal pun¬ 
to di vista statistico. 

Dal punto di vista qualitativo è chiaro 
che nessuno dei due codec può essere 
paragonato al WAV originale e che nes¬ 
suno dei due può esser quindi conside¬ 
rato come sostitutivo del compressore 
standard. Entrambi però garantiscono la 
riproduzione sonora sul Web in tempo 
reale, senza bisogno di post-download, 
né di server-control né, cosa ben più 
importante per il "piccolo" utente, di 
grandi spazi a disposizione. ToolVox, ria- 
scoltabile solo attraverso il proprio 
player (che può diventare un Viewer di 
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Explorer oppure un plug-in di Navigator) 
produce sintesi che denotano un discre¬ 
to abbattimento del livello del segnale e 
che contengono una costante resa di 
'erre' blese. Talvolta si nota anche un 
tremore vocale. Dal canto suo True- 
Speech mantiene uno spettro più am¬ 
pio di frequenze (a discapito del mag¬ 
gior quantitativo di byte che fa spende¬ 
re) comunque accompagnato da un co¬ 
stante sibilo fonetico in tutte le parole 
dov è presente la lettera 'esse' Calco¬ 
lando che i due codec sono entrambi li¬ 
beramente utilizzabili senza l’ausilio di 
un server-control, la scelta passa unica¬ 
mente per il vostro giudizio. 

MediaLAB 
video e grafica 

Nelle tabelle dedicate al video, ac¬ 
canto alle note salienti e gli esempi de¬ 
dicati a ClearVideo andremo ad inserire 
le tabelle relative al ‘minilndeo' Un me¬ 
todo di produzione video questo che. se 
dal punto di vista letterale risulta essere 
una mia licenza poetica, dal punto di vi¬ 
sta digitale è la denominazione di una 
tecnica (si fa per dire) messa a punto 
per provare a dare un po' di video al 
Web Un video da francobollo, ridotto 
frame-rate e livello di qualità ridotto. 
Nella pratica tutto ciò si traduce in una 
fase di editing durante la quale si prov¬ 
vede alla riduzione di tutti i parametri 
dei file AVI settati al momento dell'ac¬ 
quisizione dei singoli filmati ed even¬ 
tualmente portati a livello di un quadro 
video da 120x90 pixel, numero di trame 
al secondo massimi pan a 10 e data bit- 


Fig 12 ■ Il player del ToolVox che pud indifferen¬ 
temente diventare un plug-in del Netscape op¬ 
pure un Viewer dt ExplO'er 
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Fig 11 - ToolVox di 
Voxware e il grande ri¬ 
vale di TrueSpeech 
Comprime ancora di piu 
lun minuto di sintesi in 
soli 18 Kbyte i) ed e fa¬ 
cilissimo da usare oltre 
che liberamente utilizza 
bile 


CVEMCGOLDV 

test2 vox 

l 

C SENCGOlD'Uodvoxvox 
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(ompf«i multipli 
.WAV filis simultwifously 



rate non superiore a 20 Kbyte/sec 
Seguendo tali specifiche, ho provve¬ 
duto a realizzare tre file campione: 

1 ) file campione AVI da 8 sec. 
'Minilndeo' (178 Kbyte) 

2) file campione AVI da 6 sec. 
'Minilndeo' (173 Kbyte) 

3) file campione .AVI da 5 sec. 
'Minilndeo' (146 Kbyte) 

Certamente il quadro video che ne 
deriva è molto piccolo (un mini-franco¬ 
bollo). ma l'occupazione di spazio (stan- 


Fig 13 - L inserimento di un videoclip lun fran¬ 
cobollo 'fuori corso' ormai! all interno di un im¬ 
paginato HTML _ 


Po sempre sotto i 
dieci secondi di du¬ 
rata) non va mai ol¬ 
tre i 200 Kbyte. 
Non si tratta certo 
di una grande In¬ 
venzione, mi pare 
chiaro, ma chi ha la 
necessità di inserire 
un contributo filma¬ 
to non credo che 
abbia molte altre al¬ 
ternative. 

A meno che non 
si rinunci alle com¬ 
ponenti video e ci si 
adatti ad utilizzare 
grafici animati in lo¬ 
ro sostituzione. 
Questi, contrappo¬ 
sti al metodo appena descritto ed all'u¬ 
so del video digitale meritano di non es¬ 
sere trascurati Le animazioni sono il 
'surrogato video' del momento Funzio¬ 
nano molto bene e rendono altrettanto 
bene l'effetto di dinamicizzazione delle 
pagine. 

GIF Construction Set for Windows è 
un tool con il quale è possibile lavorare 
su file composti da blocchi-multipli di 
GIF, assemblando indifferentemente fi¬ 
le GIF contenenti immagini, testo e 
controlli in un unico file GIF ad informa¬ 
zioni multiple Sintetizzando, GIF Con¬ 
struction Set è quindi in grado di: 


rii- il 

i 

15.2 

* 

nn»» "-ss <i il 


I Setplaybark I 

Rewind and stati 


! position 

or pause playback 



(bang» playback I 
■ ^ 1 


PAUOLTTICO 

Nelle regioni italiane, la pregna dell limito 
artefice di s ta gnerai t dociwiotala im dal 
‘ paleo! Mie o inferiore (da egea un milione 
di arra fa. Homo rmtui » Ciottoli 
gronolvumenle echeggiali e ttfacciali' tono 
«tati rimatiti con granfe abbondava in 
deca» di località sia della pentola che in 
Sicilia 




Nei cari m cui gli 
•mimati sono «tali 
ritrovai uwoiU in 
particolari 'gtacuitoti 
archeologici’. e auto 
powbilc dabilire una 
datatone con dune che 
a portano a urea 
700 000 ami fa 
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Fig 15 - Iteiateu Solutions oltre 
che per scaricete CtearVideo nel¬ 
la Evaluanon Version lencoder e 
decoder da provare liberamen¬ 
teK attesto sito e da controllare 
nella sperarne di poter leggere 
I annuncio-bomba della disponi¬ 
bilità commerciale di un com¬ 
pressore a protocollo Ir aitale ca¬ 
pace di livelli di compressione 
spaventosi e risolutivi per ogni 
esigenza improduttiva 


Fig 14 - Lllnm'oral Nella rete ci si è ap¬ 
pena impigliato il DVMPEG, un codec 
MPG direttamente utilizzabile in am¬ 
biente VidEdit oppure Premiere con il 
quale stornare file MPEG perfettamen¬ 
te compatibili e particolarmente com¬ 
pressi Tanto compressi da poterci tor¬ 
nare utili per le nostre Personal Web 
Page Con il DVMPEG si riaccende 
l'entusiasmo. Datemi il tempo di pro¬ 
varlo e vi tarò sapere Ovviamente Ori 
The Webl 


Il resto ve lo lasciamo immaginare 
con l'articolo di Massimo Novelli dedi¬ 
cato ad un'altra grossa scommessa il 
Microsoft NetShow (slideshow con au¬ 
dio sincronizzato e poi, a seguire, il vi- 
deo-streaming). 


Conclusioni 

A parte l'originalità o meno dei con¬ 
tenuti esposti, in questo articolo c’è un 
qualcosa di diverso rispetto al consueto 
modo di scrivere, presentare e consi¬ 
gliare. E' il modo con il quale sono stati 
affrontati gli argomenti. 

C'è un applicativo da presentare? La 
prova si può leggere su carta ed i relati¬ 
vi file Iruntime, o altri che siano) si pos¬ 
sono scaricare o eseguire direttamente 
dal Web Vengono esposte delle pro¬ 
blematiche applicative? Ad esempio, 
quelle da noi evidenziate sull'uso dei 
compressori audio o delle tecniche per 
il video sul Web Ai capitoli dell'articolo 
può essere data maggiore completezza 
mettendo a disposizione del lettore tut¬ 
ta una serie di file dimostrativi 

Tutto ciò è un modo davvero nuovo 
di comunicare ed è valido sia per noi di 
C&V che più in generale per altri ambiti 

Un orizzonte nuovo che oggettiva¬ 
mente affascina. Non ci si limita più so¬ 
lo alle parole scritte (e per certi versi let¬ 
te fidandosi sulla parola), ma si può es¬ 
sere messi subito in grado di verificare 
di persona. 

Siamo forse innanzi ad un esempio 


Fig 16 - Per tutti coloro 
che utilizzano Win¬ 
dows 3 ht e non di¬ 
spongono del True- 
Speech. il consiglio è 
di lare un salto al sito 
del DSP-Group e scari¬ 
care player e conver¬ 
ter per i sistemi a 16 
bit. 
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- convertire file 
AVI in GIF animate 
Ima attenzione, an¬ 
dati ad una prova a 
confronto con il 
’minilndeo", il pri¬ 
mo campione AVI 
da 178 Kbyte è sta¬ 
to nconveitito in un 
GIF complesso da 
oltre 400 KbyteU; 

- creare dei loop 
animati compatibili 
sia con Netscape 
Navigator che con 
MS-Explorer; 

- creare effetti 
di trasparenza, ri¬ 
tardo e transizione, 
controllare singoli 


I irsi 


blocchi che com¬ 
pongono ogni multale GIF, 

- generare titolazioni in scrolling con 
font truetype con eventuali effetti d'om¬ 
bra e di rifinitura. 

Di queste interessanti caratteristiche 
su C&V on thè Web se ne vedono prati¬ 
camente varie esemplificazioni (anima¬ 
zioni, text-scrollmg, logo rotanti, ecc ). 
Un'altra interessante applicazione, ma 
qui serve anche un programma di mo¬ 
dellazione e rendering, è quella di svilup¬ 


pare dei logo in 3D Esempio calzante è 
■I logo di Explorer con la Terra che ruota 
e fa morphmg 3D con la lettera ‘e’. 

GIF Construction Set è un prodotto 
(shareware) che vale la pena di provare 
e che, molto probabilmente, finirete per 
acquistare nelta versione registrata. Fa¬ 
te un salto, magari attraverso il link di 
C&V on thè Web, al sito della software- 
house, la Alchemy Mindwor kshop 
KhttpV/www.mindworkshop.coml . 


di 'articolo interattivo'? 

Se non lo è forse poco ci manca e 
permettetemi di esprimere una punta di 
orgoglio solo da MCmicrocomputer po¬ 
teva venire fuori un'idea del generei 
Appuntamento sul prossimo numero 
della rivista e, ovviamente, su C&V on 
thè Web (www mclink it/n/mcm/cv- 
web). 


erg 
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MICROSOFT NETSHOW ON-DEMAND: 
IL MULTIMEDIA IN RETE 


All'inizio volle chiamarsi "Tiger" (subito perso nella nebbia), poi 
divenne per breve tempo "Cougar" (se ne seppe qualcosa), infine si è 


NetShow 1.0 Components 


On Demand 
(ASF) ActiveX 
Control 


Audio (Multlcast) 
ActiveX Control 


File (Multlcast) 
ActiveX Control 


ASF Toolkit (ASF Editor, 
On-Demand Converters) 


On-Demand Services 

• Streaming 

• Admlnlstration tools 

• Content Management 


Live Services 

• Encoding 

• Queuing 


stabilito di denominarlo 
"NetShow On-Demand" 
(stabile e concreto); le 
nuove filosofie multimediali 
"in rete" di Microsoft hanno 
origini travagliate, ma senza 
dubbio enormi potenzialità. 


(di Massimo Novelli) 


Una breve storia 

Il progetto di sperimentare delle nuo¬ 
ve forme di multimedialità in rete, sia 
verso Internet che nelle varianti Intra¬ 
net. non è nuovo, né battuto senza ri¬ 
sultati, basti pensare a prodotti come 
VDOLive, Xingl, Streamworks ed altri, 
sia per ciò che concerne la distribuzione 
di solo audio che di audio associato a vi¬ 
deo, sia nel distribuire a pioggia dati 
multimediali, con varianti e dettagli, al li¬ 
mite delle tematiche "on demand". Co¬ 
me ben sappiamo, lo sviluppo del Web 
sotto Internet è ancora in continuo dive¬ 
nire, e la ricchezza di soluzioni (e quindi, 
volendo, standard) non accenna a dimi¬ 
nuire. mentre all'orizzonte si apre (an¬ 
cor più effervescente ambito delle reti 
Intranet, che grazie al loro maggior pe¬ 
so (leggi aziende), determineranno di 
molto i futuri sviluppi, 

Pur se frenate dai consueti limiti im¬ 
posti dalla larghezza di banda a disposi¬ 


zione (viaggiare con un video a 28,8 Kb¬ 
ps non è certo un piacere), nuove tec¬ 
nologi© e sperimentazioni, come appun¬ 
to il Microsoft NetShow On-Oemand. 
tendono a raccogliere la sfida, ma con 
un occhio di riguardo proprio alle solu¬ 
zioni Intranet, sulle quali molti hanno 
scommesso a fronte della velocità di 
trasferimento più alta. 

Al solito, quindi, non poteva mancare 
all'appuntamento la Microsoft (con un 
consueto consorzio di aziende al segui¬ 
to) nell'introdurre, per tutte le comunità 
m rete, una soluzione semplice ed effi¬ 
cace, come uno strumento per distribui¬ 
re materiale audiovisivo (nei precisi limi¬ 
ti del termine) a "client" collegati ad un 
apposito "server", 

La stessa casa americana lo defini¬ 
sce 'software multimediale su base 


standard per network" e la sua capacità 
è di poter distribuire, e quindi scambia¬ 
re, "informazioni multimediali", 


La sua natura 

Basato sul classico concetto di ser¬ 
ver e Client (quindi esiste un NetShow 
On-Demand Server ed il corrispettivo 
Client). NetShow ha la prerogativa di 
poter trasferire "live multicast audio and 
video", gestire flussi audio on demand. 
servire "audio illustrato' laudio e imma¬ 
gini fìsse sincronizzate su base tempo¬ 
rale), capacità di fornire informazioni di 
tipo multimediale in completa scalabilità 
di sistema e di flusso, auto-adattandosi 
al client in rete. 

Sono due le principali prerogative del 
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Una schematica rappresenta¬ 
zione dei dati, sta audio che 
video, in NetShow On-De- 
niand; la loro somma, sincro¬ 
ni zzata. sortisce un file, o 
meglio un flusso multimedia¬ 
le tn formato ASF IActiveX 
Streaming Formati 


I settaggi principali del 
'Cougar Conhguration 
Wizard', nel NetShow 
On-Demand Server, con 
parametri come il mas¬ 
simo numero di 'Client' 
contemporanei, la ban¬ 
da passante a disposi¬ 
zione , la massima velo¬ 
cita di trasferimento 
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sistema: la capacità di "multica- 
sting*, cioè la possibilità di di¬ 
stribuire identiche informazioni 
su larga scala ed a molti utenti 
in una sola soluzione (IP Multi- 
casting), a differenza del classi¬ 
co TCP/IP (IP Unicast) dove lo 
stesso dato può essere man¬ 
dato a molti, ma il server dovrà fornirne 
una copia individuale ad ognuno; lo 
‘streaming’, la capacità di gestire il con¬ 
tenuto informativo multimediale appe¬ 
na esso inizia ad arrivare al Client, senza 
dover necessariamente aspettare l'arri¬ 
vo di tutto il file. 

Come dicevamo, NetShow è compo¬ 
sto da una parte server, una Client e da 
un software di authoring, nonché codec 
associati per manipolare l'audio, il video 
e le picture Le componenti del server, 
su base Windows NI, offrono estese 
possibilità in ambito "scalable platform" 
e poiché lo stesso server userà il File 
System standard (NTFS) tutto ciò signi¬ 
ficherà che lo streaming dei dati sarà su 
base API Win32 (quindi facilmente otti¬ 
mizzabile in modalità custom). All'oc- 
correnza, quando il server riceverà una 
richiesta da un Client, dovrà solo identi¬ 
ficare il file desiderato e dirigerlo verso 
un buffer per la trasmissione, contando 
sulla capacità di segmentare i dati in 
forma ottimale e di determinare quando 
un dato pacchetto è sincronizzato per 
arrivare al Client Da notare poi che le 
operazioni del server sono olirentodo 
efficienti, sia nel leggere i dati in bloc¬ 
chi di grandi dimensioni, bufferizzando- 
ne il contenuto per essere pronto alla 
trasmissione quando richiesto (liberan¬ 
do e conservando risorse del processo¬ 
re e dei device di massa), sia nell 'utiliz¬ 
zare anche piattaforme multi-processo¬ 
re, poiché la sua operatività di fondo è 
tutta rigorosamente asincrona 

Capacità 

di un sistema tipo 

Poiché una delle voci a cui si ricorre 
di piu nell'identificare l'efficienza di un 
sistema simile è senz'altro la velocità di 
trasferimento e le performance in asso¬ 
luto (e questo vale soprattutto per un 
uso via Internet), la Microsoft ha messo 
a punto NetShow a vari livelli di operati¬ 
vità, assicurandone le corrette perfor¬ 
mance a partire da un audio a 14 4 Kb¬ 
ps fino a streaming AVI a diversi mega- 
bit/sec, mantenendone la qualità del 
contenuto anche in pesami situazioni di 


domanda/offerta ed offrendo tutto ciò 
secondo un sistema che assegna la 
priorit' alle operazioni sui dati (ossia leg¬ 
ge e invia dati al Client corrente) tenen¬ 
do conto delle richieste provenienti da 
altri Client, in presenza di domande mul¬ 
tiple e concomitanti. 

Per fare un esempio, pur se nella 
versione beta di NetShow, un comune 
hardware server Windows NT (singolo 


processore Pentium con 32 MB di 
RAM) è in grado, con hardware di rete 
appropriato, di gestire fino a 1000 flussi 
a 28,8 Kbps e più di 500 a 112,5 Kbps. 
La sua estesa capacità di configurazio¬ 
ne LAN/WAN, poi, ed il supporto di 
ogni network di tipo IP, e inoltre assicu¬ 
rata dalla flessibilità del sistema, capace 
di gestire i flussi via TCP ed usando ti¬ 
pologie UDP 
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L AcItveMovle Stream 
Editor è una delle com¬ 
ponenti principali a ca¬ 
rico del NetShow On- 
Demand e in evidenza 
il suo piano di lavoro, 
con tanto di lime-line 
per la sincronizzazione 
audio/video. mentre ci 
accingiamo a converti¬ 
re il formato di un'im- 
magma 
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La sua integrazione nelle diverse 
piattaforme Windows NT, assicurata 
dalla sua portabilità, è anche perfetta¬ 
mente controllata dai consueti tool di 
amministrazione di sistema già presenti 
in NT (Pannello di Controllo, Performan¬ 
ce Monitor, “Event Viewer’, ecc.) per 
monitorare il server senza problemi. 


NetShow 

On-Demand Client 


Ancoia nell'ActiveMovre 
Stteam Editor una con¬ 
versione di formato au¬ 
dio. tutti i termali gestiti 
sono molto efficienti in 
considerazione della ri¬ 
dotta banda passante 
scelta 129,8 Kbps) 
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A Ime produzione è 


io oliai mwii 


Dall'altro lato del 
server avremo il 
Client, semplice 
unità utente in gra¬ 
do di accedere alle 
risoise mediante 
l'utilizzo del Net- 
Show On-Demand 
Player, un program¬ 
ma di playback sul¬ 
la falsariga di Acti- 
veMovie, che andrà 
In esecuzione ogni 
volta che l'utente 
attiverà un link ver¬ 
so una risorsa Net- 
Show di tipo .ASF, 

Con il Client sa¬ 
remo in grado di 
ascoltare audio, 

'Vedere' audio illu¬ 
strato (audio più 
immagini fisse) o 
video full motion 
(se mollo fortunati 
nel collegamento), 
entro pochi secon¬ 
di dalla sua attiva¬ 
zione e dall'arrivo 
dei primi dati Do¬ 
tato dei classici comandi VCR per go¬ 
vernarne le funzioni (start, stop, pause), 
assicurerò all'utente il controllo nel più 
semplice dei modi. 

Mediante un SDK proprio per il 
player, gli sviluppatori potranno scrivere 
in modo semplice l'applicazione contan¬ 
do sul supporto di Visual Basic e C+ + 
ed usando controlli ActiveX, governan¬ 
do eventi, proprietà, nonché metodolo¬ 
gie di ‘rendering’ dell'audio e del video 
connesso alla tipologia ASF 

La perfetta integrazione, com'era lo¬ 
gico che fosse, è con Internet Explorer 
grazie ad un semplice controllo di tipo 
ActiveX; l'imptementazione è molto 
semplice e permette (per esempio) ad 
un server provider 'multimediale' di in¬ 
corporare nella produzione HTML audio, 
audio illustrato, sequenze video ed al¬ 
tro, arricchendo di molto il sito. 


Il formato ASF (ActiveX 
Streaming Format) 

L'ActiveX Streaming Format (ASF) è 
la parie più importante della nuova ar¬ 
chitettura Microsoft NetShow ed è 
senz’altro una tecnologia che consente 
un efficiente immagazzinamento dei 
contenuti multimediali in previsione 
della loro immissione in rete, L'.ASF 
permette la combinazione in un singo¬ 
lo flusso di dati di tipologie diverse (au¬ 
dio, video, stili image. URL, link) assi¬ 
curando al contempo la sincronizzazio¬ 
ne dei vari elementi II formato non ne 
rimpiazzerà alcuno esistente, come 
AVI, WAV, QuickTime ed altri, ma 
identifica solo una nuova forma dì 
"reimpacchettamento" degli stessi per 
assicurare una migliore efficienza dei 
processi di immagazzinamento e tra¬ 
sporto. 

Le caratteristiche principali consisto¬ 
no nella scalabìlità, nell'indipendenza 
dal server impiegato e dal formato dei 
dati, nella flessibilità. 

La scalabìlità significa la possibilità 
del supporto di flussi virtualmente ad 


ogni bit rate, grazie all'impiego di otti¬ 
mizzazioni per reti a bassa larghezza di 
banda, oltre a più estese prestazioni 
nell'impiego di reti a media e larga 
banda. 

L'indipendenza dal server significa 
che il materiale ASF potrà essere im¬ 
magazzinato localmente (per un play¬ 
back stand-alone), comunque connes¬ 
so in rete su generici server HTTP, op¬ 
pure su server Windows NT con instal¬ 
lato NetShow On-Demand 

L'indipendenza dal formato dei me¬ 
dia è assicurato dalla caratteristica di 
ASF di essere un complemento agli 
standard esistenti (per esempio, ACM, 
VCM. JPEG, AVI e QuickTime), invece 
che rimpiazzarli, ASF offre procedure 
di "riassemblaggio" in modo che il 
flusso di dati presenti caratteristiche di 
maggiore efficienza 

La flessibilità deriva dall'utilizzo di 
metodologie temporali che permetto¬ 
no di sincronizzare finemente i vari 
media tra loro: audio, immagini, se¬ 
quenze e dati URL ad una comune li¬ 
nea di tempo. In aggiunta, l'ASF sarà 
in grado anche di consentire un rende¬ 
ring progressivo (e non immediato, co¬ 
me può accadere a causa dì difficoltà 
di collegamento) o 'stacking' di imma¬ 
gini per un replay più rapido. 

Ulteriore caratteristica di interesse è 
rappresentata dal fatto che l'ASF ricor¬ 
re ad una correzione d'errore compen¬ 
sando i pacchetti persi in schemi di pa¬ 
rità n+1 e con predizione 

Il concetto di streaming che Micro¬ 
soft introduce con l'ASF è contraddi¬ 
stinto dalla capacità di essere dinamica¬ 
mente trasmesso in rete in modo mol¬ 
to efficiente con una tecnica "step by 
step" che assicura la corretta fruizione 
dei dati: ricezione di un pacchetto di da¬ 
ti, breve immagazzinamento in un buf¬ 
fer. playback e conseguente "scarica¬ 
mento” per lasciare posto al successi¬ 
vo pacchetto di dati; un sistema per il 
quale il file ASF non sarà mai presente 
sull'unita utente nella sua interezza. 


A Ime produzione è 
indispensabile it test 
di playback del mute- 
naie assemblato . per 
una valutazione dei 
flusso generato si 
può ricorrere al player 
inferno allo stesso 
Straam Editor 
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Le proprietà del progerto 
in essere possono esse¬ 
re tenute sotto controllo: 
bit rate, ma anche diver¬ 
si altri parametri come 
correzione di errore, di¬ 
mensioni del video, ecc, 


una oculata scelta iniziale, per esempio, 
di formati JPEG e DIB o GIF), 

Ma, come al solilo, quello che do¬ 
vrebbe essere messo in evidenza è il 
potenziale che uno standard del genere 
è in grado di offrire. Tutto ciò è legato a 
fattori attualmente molto limitanti che 
pian piano vengono rimossi; ad iniziare 
dalla larghezza di banda a disposizione li 
primi passi in questa direzione si stanno 
facendo con nuovi modem capaci di of¬ 
frire velocità di trasmissione superiori, 
con l'ISDN, ma anche con l'ADSL e 
l’ATM, che assicureranno capacità di tra- 


Siamo alla prova finale . 
Il playback con Net- 
Show On-Demand 
Player, sulla falsariga di 
Adi ve Movie, giù ampia¬ 
mente conosciuto, mo¬ 
stra come il llusso, pur 
se proveniente de un 
HO Ima simulando un 
vero busso a 28,8 Kbps! 
sia abbastanza fluido, 
con il 'video' Icioó som¬ 
ma di elidei sufficiente¬ 
mente dignitoso, ma 
con l'audio sofferente 
dei consueti limiti. 
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In fase di playback pò 
tremo anche tenere 
d'occhio la qualità della 
'ricezione' del flusso lin 
questo caso indìUéren • 
re, poiché proveniente 
da un HDI, sia nel nu¬ 
mero dei pacchetti che 
nell'eventuale recupero 
di pacchetti danneggiati. 


I tool di authoring 

Chiudendo il discorso sull'ASF riman¬ 
gono da analizzare i vari tool di sviluppo, 
Principale ambiente di authoring è 
senz'altro l'ActiveMovie Stream Editor 
(per Win95 e NT), potente e semplice 
tool che permette di assemblare produ¬ 
zioni ASF mediante il comodo utilizzo di 
una timeline e di metodologie "drag and 
drop - . Con esso si potranno creare, testa¬ 
re e simulare i flussi, prima di immetterli 
in linea, con in più la possibilità di conver¬ 
tire formati audio e video automatica¬ 
mente, di poter utilizzare il supporto per 
bit rate diversi (da 14.4 a 100 Kbps, sia in 
modo fisso che custom), utilizzare codec 
(sia audio che video) di ogni natura, poi¬ 
ché l'ASF è "codec mdependent", nonché 
estese funzioni di preview e di test. 

Il suo funzionamento è molto raziona¬ 
le, mentre comodissima ci sembra la ti- 
melme degli eventi, in cui si può ricono¬ 
scere ogni componente del file ASF al 
tocco del mouse 

A corredo del kit di sviluppo, altre due 
utility (in modo DOS command line) ci 
consentiranno di convertire più veloce¬ 
mente formati AVI e MOV in ASF (Vid- 
ToAsf) e l'audio WAV in ASF (WavToAsf), 
I risultati sono senza dubbio buoni, nell'e¬ 
conomia di un probabile standard appena 
in essere, ma sarà comunque bene non 
chiedere loro l'impossibile. 


Conclusioni 

Un discorso a parte merita senz'altro 
la qualità finale di un assemblato, al di là 
della sua bontà (in stretta relazione al 
flusso determinato in partenza), dovrem¬ 
mo quantomeno dire che non ci ha mol¬ 
to esaltato. Sebbene NetShow sia stato 
da noi verificato per velocità di trasferi¬ 
mento attualmente comuni (sia a 14,4 
che a 28,8 Kbps), le sue performance ci 
hanno dato da pensare, o quantomeno 
ci hanno fatto sospettare che sia vera¬ 
mente a punto solo espandendo le sue 


capacità intrinseche verso bande molto 
larghe (Intranet o contesti multimedial- 
aziendall) Soprattutto l'audio, compres¬ 
so e decimato oltre ogni dire, non fa una 
gran bella figura, mentre il video, o per 
meglio dire le immagini fisse che posso¬ 
no anche variare velocemente, sembra¬ 
no soffrire di meno (a fronte anche di 


smissione mai viste), Il continuo sviluppo 
di tecniche di compressione audio e vi¬ 
deo sempre piu efficienti e loseless, ca¬ 
paci di trattare file multimediali in modo 
sempre migliore, ci permetteranno in fu¬ 
turo di garantire un'informazione multi¬ 
mediale corretta capace di valere un'infi¬ 
nità di parole scritte. tse 
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Note da pw 

Mentre vi scrivo sono su 
Ffly e sto facendo un po’ di 
ricerche sulla gente simu¬ 
lata che ci vive. Più passa 
il tempo e più mi rendo 
conto di quanto la gente 
sia sul serio simulata nella 
Rete. Dovendo scegliere 
tra essere veri («che 
barba: assurdo avere una 
vita in Rete uguale a quella 
oft line», sembrano pensa¬ 
re...) ed essere simulati, 
pare non abbiano assolu¬ 
tamente dubbi. 

Preferiscono essere 
simuloidi di se stessi. E 
questo a tutte le latitudini e 
con tutti i climi. A tutte le 
età e con qualunque storia 
alle spalle. Ma come mai? 

I motivi sono più di uno 
e tutti simili. La gente 
aveva una voglia di simula¬ 


re incredibile, la stessa 
voglia che ha di fuggire, di 
sognare, di evadere. E tutti 
sanno di non poter più fug¬ 
gire con l’automobile (per 
andare dove?); e molti 
hanno capito di non poter 
più scappare con il cinema 
(I sogni di celluloide hanno 
un gusto déjà vu...); e nes¬ 
suno ha mai pensato di 
andarsene con la tv... 

La forza quasi tattile (che 
poi scatena davvero pul¬ 
sioni sensoriali e qui arriva 
il feedback come nelle dro¬ 
ghe e qui arriva l'insoddi¬ 
sfazione...) della Rete, la 
capacità di essere forgiata 
custom sulle esigenze di 
ognuno... la Web ha una 
consolazione per tutti. 

Mi ha detto una ragazza 
di New York in Ffly, una 
ragazza che un'altra mia 
amica di Seattle ha visto e 


conosce: «lo non posso 
più andare nel Connecticut 
dai miei genitori, perché so 
che li non ho Internet. 
Credo di essere addic- 
ted ".» Lo è. 

Quella ragazza di Nyc è 
uno straordinario prototipo 
di quello che non va nella 
cultura americana: passa 
la vita in un lavoro duro e 
ostile, non conosce nessu¬ 
no a New York, mangia 
junk food nei burger ed è 
sovrappeso di 40 chili. E 
ha trovato in Ffly e nella 
Rete un luogo caldo e 
accogliente, pieno di per¬ 
sone che non hanno 
odore, né faccia, non 
fanno rumore e non 
distraggono: rispettano i 
turni ordinati del chat: 
prima io, poi tu, come sol¬ 
datini interattivi. 

E la deriva continua: dai 


videogame alla Rete il 
passo è stato di straordi¬ 
naria brevità. Appresi i 
meccanismi che regolano 
la simulazione e l’interatti- 
vità digitale, il pubblico è 
adesso pronto per smate¬ 
rializzare tutto ed essere 
sempre più aduso agli 
scambi simbolici, incorpo¬ 
rei, immateriali. La vita 
nello screen diventa sem- 
re più pulita e simuloide. 
er questo più rassicuran¬ 
te e tranquilla. Per questo 
molto più pericolosa e leg¬ 
gera. 

La verità è che stiamo 
perdendo inesorabilmente 
la parte comunicativa di 
tutto questo. Rimarrà solo 
quella simulante. 

Perdendo l'equilibrio. 

Ma cosi il sogno può 
anche diventare un incu¬ 
bo. 


Vivere simulati 


14 


: 


NAVIGATOR: in futuro tutti saremo 
famosi per 15 secondi 

Una delle cose che dovete saper fare quando siete nella 
Rete è aggirarvi, senza perdere l'orientamento, nel vostro 
stesso pensiero. La Rete è esattamente una simulazione 
della mente e i link sono (e sinapsi del vostro augusto modo 
di pensare Anzi la simulazione delle vostre sinapsi. Così 
quando pensate in Rete, e non potete fare a meno di pensa¬ 
re sebbene ciò vi possa apparire strano, il vostro pensiero è 
simulato da altri pensieri, dai pensieri di altri. Sono loro i 
vostri navigator 

In futuro tutti saremo famosi per 15 secondi 

Il problema è che su questa aspettativa di fama cosi 
ridottina, dovremo basare tutti gli sforzi della nostra 
esistenza. Un'idea criminale. Però questa è l'idea 
La faccenda è anche piu complessa. Il fatto e che il 
tempo dura sempre meno Non c'e proporzione tra quanto 
aumenta la nostra vita biologica e come la velocità 
dei nuovi media espressivi la consuma. Quindi anche se 
dovessimo, per qualche strano motivo, essere famosi per 
più di quindici secondi, non durerebbero comunque di piu 
E questo per la natura della cosa. Per il fatto che i nuovi 


media e » nuovi linguaggi interattivi e digitali attivano 
mezzi di simulazione di massa e procedono per simulazio 
ne del passato e dei vecchi media Con il risultato di creare 
un'antropologia simuloide. 

Ma c'è da essere ottimisti: la Rete sta assimilando come 
una grossa spugna tutti i linguaggi e tutti i mezzi espressivi 
che l'uomo ha realizzato nel passato Li digitalizza, 
li virtualizza e ne simula il funzionamento 
Quando questo processo di recupero sarà finito, e non ci 
manca tanto, attiverà un sistema di creazione di nuove 
possibilità Da questo ottovolante simulato scenderemo 
forse piu uomini 


Index 


J_. adess 
lato, f 
pr ma di tutto ec 


adesso riprendiamoci un attimo dallo sgomento simu¬ 
lato. per via del nuovo Index di questo numero. Allora, 
prima di tutto ecco arrivare la mia annuale classifica e l'allegato 
commento, sui top 10 dell'anno. Saranno tutti game, e comun¬ 
que presto avrete anche la mia top 10 del la Rete, visto che molti 
mi scrivono alla mia mail m catia'gsimui ITI per sapere dove giro¬ 
vago e clonarmi i sue preferiti.., 

A seguire i 4 Avvenimenti del mese due siti straordinari Yahoo 
Quotes e Umtedmedia e due game: Fifa Soccer 97 e Stargunner 
In seguito Panorama e la Top 100 di gennaio. 

Ma incalza, senza tema né paura, la nuova puntata di Vivere 
Simulati Perciò comincio. 
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TOP 10GAMES 1996 



Commento alla Top 10 del 1996 

10 credo che in realtà l’unica vera grande novità di que¬ 
st'anno sia stata Supermario per la Nintendo 64 bit Magari 
a volte avrò un'aria sofisticata, ma spesso il mio metro di 
giudizio è meno che semplice: la voglia disperata di posses¬ 
so che mi è venuta a Los Angeles durante l'E3, quando ho 
potuto finalmente giocare con il nuovo Mario della 
Nintendo, beh quel desiderio d'interagire con lo screen lo 
conoscevo già. Era il medesimo che m'incatenava, genera¬ 
zioni prima, al video di Galaga, a quello di Carnivai, a 
Xevious. ad Asteroids, . 

E la capacità di generare ancora una volta questa magia 
quasi mistica, il possesso di una formula eterea ed ineffabi¬ 
le, immateriale come la simulazione stessa, tutto questo sta 
facendo avere alla Nintendo 64 il suo automatico successo. 

11 Pc non ha trovato un game di questo livello almeno nel 
1996. Quake ha sfiorato il target, ma non ce l'ha fatta per 
difetto di fantasia. La tecnica è straordinaria, la creazione 
molto meno. Il mix era riuscito in Doom e in Wolfenstein. 
Stavolta no. Cioè non del tutto. 

Grandi game sono di sicuro anche Civ 2 e Warcraft 2 
(terzo e quarto...), ma vale lo stesso discorso di prima: 
manufatti interattivi di spessore e qualità, ma manca il botto 
finale Che manca anche in Trophy Bass 2 e in FI Gp2 (altri 
due sequel: è incredibile la quantità di 2 che ci sono in 
giro ..): il simulatore di pesca della Sierra è buonissimo, di 
certo migliore in grafica e tecnica del mio vecchio e mai 
abbastanza celebrato Gone Fishin'. Ma quando stai per 


prendere il pesce 
digitale non scatta 
l'adrenalina che ti 
prendeva con quel 
vecchio simulatore 
deH'Amìga. E cosi 
pure per FI Gp2 
straordinario simu¬ 
latore, certosino 
replicatore di ogni 
singola pulsione 
della Formula 1. ma 
io mi sono scoper¬ 
to, quasi dispiaciuto, a pensare a quanto mi divertissi di piu 
con Winning Run della Namco o addirittura con il vecchissi¬ 
mo Pole Position. 

Credo che più o meno lo stesso discorso si possa fare per 
Fifa 96 e 97 insieme al decimo posto: due simulatori visiva¬ 
mente straordinari, ma non credibili come il povero Kick Off 
del solitario Dino Dmi. 

Così forse i tre posti dal settimo al nono sono quelli che 
meglio rappresentano l'evoluzione del mondo Pc game 
Nuke'em 3D (7) è il perfezionamento maniacale della gene¬ 
razione Doom, Mechwamor 2 (8) è il meglio che abbia sapu¬ 
to offrire la moda dei poligoni tesorizzati, Z (9) è il warga- 
me/arcade, il mix ideale dell'esperienza Bitmap Bros colata 
sulle nuove mode del 1996 

Un giapponese (ma al primo posto), e poi tutti americani e 
due inglesi (i Bitmap e Crammond): la storia dei videogame 
1996 è tutta in questi numeri Fino al 1997 


1 Supermario (Nintendo 64: Japl 

2 Quake (Id Software. Usa) 

3 Civìlization 2 (Microprose Usa) 

4 - Warcraft 2 (Blizzard Usa) 

5 Troph y Bass 2 (Sierra Usa) 

6 FI Gp2 (Microprose Uk/Usa) 

7 Nuke'em 3D (Apogee Usa) 

8 Mechwarriors 2 (Activision Usa) 

9 Z (Bitmap Bros Uk) 

10 Fifa Soccer 96-97 (EA Usa) 



V V 



Titolo Unitedmecfia.com 
lUsal 

Format: Web 
Giudizio 

+Ì--F-M- 

I fumetti, le comic strip in 
particolare, stanno trovando 


un grosso spazio sulla Rete 
per almeno un paio di otti¬ 
me ragioni. Prima di dirvi 
quali sono queste ragioni, 
non devo scordarmi di dire 
che le comic strip sono quei 
fumetti, popolarissimi in Usa 
e molto meno da noi alme¬ 
no in quel formato, che ven¬ 
gono pubblicate ogni giorno 
sui quotidiani, e che raccon¬ 
tano una storiella, di solito 
umoristica e autoconclusiva. 


«►(disastro!. ++ (non simulare!, 
-H- (interagire con cautela). 
++-H- Ida simulare i ++-H-+ 
(interagisci a muori), 


Le comic strip più famose 
sono i Peanuts (Snoopy e 
company ..), Calvin & 
Hobbes, Doonesbury, Carlo 
e Alice, originariamente 
noto come Andycapp, eie. 
etc... Da noi questo genere 
di fumetti esce in libretto, 
oppure in magazine come 


Linus II nostro personaggio 
più famoso in questo gene¬ 
re di fumetti è di certo Lupo 
Alberto 

Sulla Rete queste strip 
viaggiano benissimo perché 
sembrano fatte apposta per 
funzionare: sono piccole gif 
di pochi k cadauno (prima 
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ragione) e poi sono naie per 
essere impaginate e quindi 
collimano alla perfezione con 
il formato dell'htmI della 
World Wide Web 

Inutile 
dire che 
sono pro¬ 
liferati m 
modo es¬ 
ponenzia¬ 
le i site 
dedicati 
alle strip 
Creando anche non pochi 
problemi di copyright Un 
sacco di ammiratori ha 
cominciato bellamente a 
scannerizzare e poi ad infila¬ 
re m siti 'unofficials' strisce 
di Snoopy e degli altri perso¬ 
naggi piu celebri e amati. E 
in generale i site dedicati ai 
fumetti sono numerosi e 
molto frequentati. 

Ma la cosa necessitava di 
razionalizzazione. E per que¬ 
sto è arrivato sulla Web il 
sito di Umtedmedia.com. 
probabilmente la piu grande 
o comunque una delle piu 
grandi syndication (le asso¬ 
ciazioni che in America si 
occupano di far circolare sul 
network dei quotidiani locali 
le strisce ) degli Stati Uniti 
In brevissimo tempo 
Unitedmedia com è arrivato 
nella Top 10 dei luoghi della 
Rete più frequentati, secon¬ 
do i dati di 100hot.com che 
é ormai il monitor piu accre¬ 
ditato di Internet. 

In Umtedmedia.com c'é 
pane per tutte le dentature 
fumettistiche in circolazione 
Fumetti, informazioni, mate¬ 
riale per i collezionisti, etc 
etc Un profluvio interattivo 
ed ipertestuale Con il solo 
difetto, comunissimo nella 
Web. di essere totalmente 
in inglese II che. specie per 
le vignette più gergali e 
piene di slang, rende sostan¬ 
zialmente Impossibile pro¬ 
dursi in risate. Nel senso 
che di solito non ci si capi¬ 
sce un f ico secco 
Da quello che so presto 
Lupo Alberto sarà il primo 
fumetto italiano a finire in una 
di queste syndication e allora 
Il problema finirà per ribaltarsi: 
voglio vedere quelli spiritoso- 
m degli americani come tra¬ 
durranno il gergo delle cam¬ 
pagne modenesi abitualmen¬ 
te frequentate da Silver... 


• / 



Titolo Yahoo Quotes 
lyahoo.com) 

Format Web 
Giudizio 
1/2 

In realtà questo servizio 
straordinario non è di Yahoo, 
ma su Yahoo. L'idea e la rea¬ 
lizzazione è della Reuter, la 
leggendaria agenzia stampa, 


fornitore di notizie per tutti i 
media del mondo e quindi 
assai votata anche alla digi¬ 
talizzazione (se ci fate un po' 
caso la trovate da tutte le 
parti, stampigliata special¬ 
mente sui motori di ricerca 
tipo Excite. Infoseek, 
AltaVista, Hotbot. etc etc ) 

Yahoo Ouotes è il nostro 
collegamento diretto con i 
mercati azionari americani In 
particolare è un occhio simu¬ 
lato. attentissimo e vigile, su 
Wall St, e sul Nasdaq, I due 
mercati di azioni più impor¬ 
tanti del mondo, dove vengo¬ 
no trattati, comprati e vendu¬ 
ti ogni giorno miliardi di titoli 
di un numero enorme di 
compagnie del pianeta terra. 

Ad usarlo bene, del lesto 
è facilissimo, Yahoo Quotes 
si rivela di incredibile fascino 
e divertimento Un vero 
game interattivo totalmente 
basato sulla realtà finanzia¬ 
ria la realtà piu virtuale che 
riusciate ad immaginare. 

Ecco come ci gioco io Ho 
messo giù i nomi delle case 
di videogame e di software 
piu famose e ho provato a 
prevedere, in base alla qua¬ 
lità dei titoli e dei prodotti 
annunciati in uscita, di quali 
sia giusto comprare i titoli. 
Immaginando di avere a 
disposizione un budget di un 
milione di dollari. Ho messo 


sul loro stupendo program¬ 
ma di gestione portfolio il 
planning dei miei acquisti e 
mi sono dato un anno di 
tempo per diventare ricco o 
povero Rigidamente in 
ambito simulato Piu che 
mai. Tengo famiglia 

Su Yahoo, quotidianamen¬ 
te, controllo l'andamento 
delle cose e al momento sto 
guadagnando il 15% dopo 
un mese Grandi soddisfa¬ 
zioni interattive mi stanno 
dando alcuni titoli (tipo le 
Microsoft per esempio...) 

Se volete potremmo fare 
questo gioco tutti assieme 
Sto pensando alle regole 
per esemplo definire il bud¬ 
get appunto in un milione di 
dollari Definire la tipologia di 
titoli, game e software e 


multimedia e Internet. 
Definire il periodo: un anno 
mi pare sufficiente E incari¬ 
care qualcuno di voi di gesti¬ 
re il tutto, classifiche e dati, 
etc. Bah, forse è troppo 
complicato. 

In ogni caso con Yahoo 
Quotes la faccenda 6 di 
straordinaria facilità. Almeno 
nel monitoraggio e nella 
scelta. Basta trovare I sim¬ 
boli (ogni azione è ricono¬ 
sciuta dal database dal suo 
simbolo...) e trovare il sim¬ 
bolo è facilissimo visto che 
c'è un motore di ricerca II a 
bella posta. La cosa piu 
straordinaria è che qualun¬ 
que titolo e seguito da conti¬ 
nui comunicati, nel bene e 
nel male, a proposito del 
suo andamento Non avete 
idea di che quantità di 
comunicazio¬ 
ne iperte¬ 
stuale generi 
un mercato 
azionario 
come quello 
americano. 

Va b be h, 
fate un giro 
su Yahoo 
Quotes e poi 
fatemi sape¬ 
re se volete 
giocare ai 
capitalisti 
simulati. 


ì / 



Titolo: Fila 97 
Casa EA tUs a) 
Format: Pc cdrom 
Giudizio 


Simulare il calcio bene è 
una cosa che rende. La sto¬ 
ria dei game di calcio è 
costellata di grandissime 
bufale (parecchie) e di qual¬ 
che grosso successo 
L'uscita di Fifa 97 della EA 
Sports. è una buona scusa 
per fare una piccola storia di 
questo genere, capace di 
fare la fortuna di una casa, 
specie in Europa. 

Direi che in principio, una 
cosa semibiblica, ci fu 
International Soccer di 
Andrew Spencer Una car¬ 
tuccia (ma presto finita su 
dischetto di 5 1/4) addirittura 
inserita nel packaging origi¬ 
nale del Commodore 64 Co¬ 
rreva l'anno 1983 o giù di li 
Giocabilissimo e divertente 
quant'altri mai, Int Soccer 
non era esattamente il pro¬ 
totipo di un simulatore come 
ce lo aspettiamo adesso. 
Che fosse stato opera di un 
grande della programmazio¬ 
ne e del design, ne avemmo 
conferma piu di dieci anni 
dopo, quando il medesimo 
anglosassone se ne usci, 
sbalordendo tutti, con 
Ecstatica, mirabolante 
adventure dinamica con i 




HOUSE 


AAYaH.o» 


Quotes 


f-a 
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PCI 


Potenza grafica da farvi schizzare 




Se usate il vostro PC per giocare, 
non avete mai visto niente come 
Creative 3D Blister Questo 
straordinario acceleratore grafico 
aggiunge una dimensione 
completamente nuova ai giochi 3D 
per sistemi PCI. Scordatevi la grafica 
dentellata e i movimenti a scatti, e lustratevi gli occhi con la 
definizione superba e la velocità che le normali schede grafiche 
non possono darvi, 


eiitfSTEn pc. 


3D Blaster supporta Direct JD, DirectDraw, CCL e 

Speedy 3D. Già oggi 40 tra i migliori videogames sono 


migliori prestazioni. E tenete gli occhi aperti, perchè stanno per 
arrivarne sul mercato molti altri. 

3D Blaster combina il (ull colour con il massimo realismo 3D 
per trasformare i vostri giochi in esperienze travolgenti che vi 
lasceranno a bocca aperta per la meraviglia. E se aggiungete 
al vostro PC anche una scheda Sound Blaster 32, oltre a 
non credere ai vostri occhi, non crederete neanche alle 
vostre orecchie. 


E se pensate che esageriamo, date un'occhiata al 
nostro Entertainment Arcade in “Creative Zone" 
(www.creatlvelabs.com), il sito per chi di giochi 


predisposti per sfruttare la potenza di 3D Blaster per ottenere le 



se ne Intende davvero. 




3D BLASTER PCI Specifiche Tecniche: Compatibilità PnP Driver per Windows 95 Numero Max, di colori 16,7 Milioni Risoluzione Max. 1280x1024 


INCLUDE 






AJBf I 1 MI rvaFli.r.i' 1 .Vi.aM 


CREATIVI! 

Sound Blaster è un marchio registralo. 3D Blaster e il logo Creative sono marchi depositati di Creative Technology Ltd, 
Tutte le altre marche e nomi di prodotti citati sono marchi depositati o registrati che appartengono ai rispettivi proprietari 

•Prearo* medio rilevato sul mercato 
















personaggi disegnali con 
incredibili ellissoidi 
In seguilo venne il turno 
dell'Amiga e 
per quel com¬ 
puter almeno 
ire titoli men¬ 
tano di esse¬ 
re ricordati; 
direi senza 
dubbio e pri¬ 
ma di ogni al¬ 
tro Kcck Off 
del signor Di- 
m, (orse l'ulti¬ 
mo esempio 
di "onernan- 
game", un 
fantastico 
mix di (orza. 


soggettiva e assai sperimen¬ 
tale ebbe grande successo 
peifino nella perfida Al- 



PCCD 


azione, velocità ed entusia¬ 
smo. Credo che ancora oggi 
Kick Off resista come la 
migliore esperienza di gioca- 
bilità e interazione che la 
storia del calcio sul compu¬ 
ter rammenti Segnalazione 
meritano I Play 3d Soccer rii 
Simulmondo (la mia idea di 
un calcio virtuale visto in 



bione . I e Sensible Soccer 
della Sensible, quest'ultimo 
pea Fifa Soccer 95 e ai suoi 
sequel, contrastati efficace¬ 
mente da Actua Soccer e dal 
suo sequel europeo della 
scorsa estate. In attesa di 
vedere quello che sarà reso 
possibile dal calcolo in 
tempo reale di macchine 


come il Nintendo 64 (aspet¬ 
tatevi un grandissimo gioco 
di calcio provenire da quella 
console al piu presto...) Fifa 
97 è indubbiamente lo stato 
dell’arte del calcio su Pc in 
questo inizio '97. 

Comincio con i difetti che 
sono pochi Database delle 
squadre in difficolta per via 
della terribile abitudine dei 
tagli durante l'anno (sarebbe 
meglio avere un editor che 
permetta a tutti di farsi la 
propria squadra e di compor¬ 
re la Juventus o il Milan 
(meglio l'Inter .) con i gioca¬ 
tori che ci pare... Ma certo 
questo avrebbe dei risvolti 
commerciali poco simpatici 


(per esempio toglierebbe 
uno degli stimoli ad acqui¬ 
stare una new edition I 
Non completa conoscenza 
dei segreti piu intimi del cal¬ 
cio. il fatto di essere svilup¬ 
pato in gran parte nei lab 
canadesi dell'EA Sport, 
giova poco a questo simula¬ 
tore, essendo i medesimi 
lab più in linea con l'Hockey 
su ghiaccio o con il Football 
americano. 

E poi basta. Al massimo 


qualche problemino tecnico, 
ovvio, con macchine non 
velocissime e poco più 

Ma i pregi sono invece 
moltissimi. I pregi che non 
possono che derivare da un 
team di 140 persone al lavo¬ 
ro per un anno sullo stesso 
prodotto (da qui potete 
anche dedurre il budget rii 
solo sviluppo di un cdrom 
come Fifa 97!!!). E direi che 
tra questi pregi i più rilevanti 
sono quelli dello straordina¬ 
rio mix audiovideo di cui 
dispone Fifa 97 i calciatori 
qui sono calciatori quasi veri 
(simulati da motion captu- 
ring di autentici calciatori di 
prima divisione ) e lo stadio 
e il suo background sono 
simulati ad alta fedeltà Lo 
stesso sia detto per le ani¬ 
mazioni, i tiri e tutta la 
sezione sonora del football' 
replica molto fedele delle 
sensazioni che potete avere 
in uno stadio autentico in 
una importante partita di 
serie A. 

Al momento insomma non 
c'è nulla di più simulante di 
Fifa 97 sul mercato Credo 
che alcuni aggiustamenti 
tattici darebbero più interes¬ 
se agli espertissimi (italiani, 
spagnoli, forse inglesi, fran¬ 
cesi e tedeschi...) ma credo 
anche che lo scopo dell'EA 
sia quello di ricavare un cal- 
ciogame aperto anche ai 
non tecnici. Un mix che fun¬ 
ziona, 


v / 



Titolo: Stargurmei 
Casa Apogee (Usai 
Format: Pc cdrom 
Giudizio 

La Apogee e una casa 
ormai celebre La sua fama 
è assolutamente meritata ed 
è dovuta ad un paio di intui- 
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zioni assai gemali che hanno 
rivoluzionato il mondo del 
videogioco per i Pc. Le 
genialate in questione hanno 
a che fare soprattutto con la 
distribuzione. Questi signori 
sono i responsabili della 
pensata (1994) di aggirare il 
monopolio delle grandi case 
di distribuzione atomistica 
(dischetti, scatole, etc. etc.) 
e di utilizzare il network 
preesistente dello sharewa¬ 
re <bbs, scambi di dischetti, 
la nascente Internet. ) come 
canale di distribuzione, e di 
farlo non con prodotti di 
serie b o c, come fino ad 
allora era capitato, prodotti 
che nessuna distribuzione 
reale avrebbe mai voluto, 
ma con software di qualità 
supertop. e di partire con il 
bellissimo Wolfenstem 3D 
della ID. In seguito la 
Apogee ha costruito una sua 
propria identità anche di pro¬ 
duttore, con successi come 
Terminal Velocity (la bella 
idea di realizzare una versio¬ 
ne 3D dei grandi game spa¬ 
ziali alla Galaga degli anni 
Ottanta...) e sta continuando 
a macinare successi uno 
dopo l'altro, senza mai tradi¬ 
re la sua formula dello sha¬ 
reware seguito dalla versio¬ 
ne completa su cdrom. 

E' il turno adesso di que¬ 
sto remake di Defender 



(uno scrolling laterale, 
molto aereo e mooolto 
veloce. ,) che sta uscendo 
in questi giorni con il titolo 
di Stargunner. A me sembra 
una vera iniezione di salute 
e freschezza al mondo dei 
videogame che del resto, di 
recente e non solo di recen¬ 
te, ne aveva davvero biso¬ 
gno E quando serve fre¬ 
schezza, tornare alla vec¬ 
chia cara tradizione dei 
game degli anni Settanta e 
primi Ottanta, tradizione 
fatta di giocabilità ed essen¬ 
zialità, di meccanismi di 
interazione scattanti e velo¬ 
cissimi, consolidati e sicuri, 
resi ancora più efficienti dal 
tempo e un po' anche dalla 
nostalgia, beh tornare a 
quella tradizione è cosa 
certa e giusta. E cosi fanno 
i designer di Stargunner, 
che con questo timone ben 
saldo (mi vengono in mente 
anche gli Xenon dei Bitrnap 
Bros...) risulta fluido e 



determinato, coloratissimo 
e giocabile, leggero e 
divertente, 

Come nella migliore di 
uelle tradizioni, anche in 
targunner ci sono vari 
livelli e schemi diversi, 


mondi che scrollano di lato 
e si disegnano grazie alla 
nostra abilità e pazienza, 
fino alla conclusione finale, 
che, come in ogni videoga¬ 
me che si rispetti, non esi¬ 
ste, 



CD-ROM 

In giro ci sono un muc- 
chietto alto cosi di novità. 
Novità che piovono da mol¬ 
tissime case e che dipendo¬ 
no dalla stagione natalizia 
testé conclusa che come 
sempre è foriera di successi 
(pochi) e bufale (tante). 

Vediamo di dare ai miei 
fedeli lettori alcuni consigli 
per schivare le ultime e 
approdare felici e interattivi 
come sempre sulle prime. 

La stona dei simulatori di 
carro armato è costellata di 
insuccessi clamorosi e a 
volte perfino inattesi 
Armored Fist di un paio 
d'anni fa, della accreditatis¬ 
sima Novalogic. ne è l'e¬ 
sempio più stratosferico. 
Questo Mi A2 Abrams rin¬ 
nova i dubbi sul genere. Mi 
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Untool 



SkuHcracker 


sono fatto l'idea che ci 
debba essere qualcosa in 
se nella guerra con i tank 
che renda impossibili o 
comunque mollo difficili i 
simulatori Credo che ci vor¬ 
rebbe un motore come 
quello di Unreal. l'attesissi¬ 
mo 3d prima persona della 
Epic. per fare di meglio. E 
una squadra di tecnici della 
straiegia bellica per evitare 


ame con i carri alla 
attlezone 

Esce in questi giorni un 
altro game di Star Trek, 
Stavolta è di Simon & 
Schuster ed è consigliabile 
solo ai molti fan della serie, 


Intanto la serie di 7th 
Guest (già doppiala 
con successo in 11 th 
Hour) si allunga con il 
nuovo kit di puzzle 
dello Zio Henry, il 
temibile Staul della 
saga americana. Si 
tratta di altri 10 puzzle 
editi dalla Trilobyte. 

La GTE, divisione 
software e game di 
una megacorp ameri¬ 
cana., esce con un 
altro dei suoi molti 
recenti tentativi di 
farsi un nome Cosa assai 
difficile di questi tempi nel 
mondo del game. Il tentati¬ 
vo si chiama SkuHcracker 
(titolo poco incoraggiante e 
traducibile in qualcosa tipo 
spaccateschio) Si tratta di 
un picchiatore alla Street 
Fighter di ambientazione 
splatter, assai fuori moda, e 
in sostanza di 12 livelli di 
zomby da eliminare fisica¬ 
mente. 

Un'avventura che 
non vale la pena di 
vivere. 

La Sierra esce con la 
nuova release di 
Trophy Bass, il simu¬ 
latore di pesca nei 
laghetti dedicato al 
pesce persico trota, 
detto dagli anglosas¬ 
soni black bass 
Dopo aver premesso 
che purtroppo né il 
primo né il secondo 
riescono a darmi 
quelle sensazioni 
necessarie a replicare l'arte 
alieutica e la gioia della 
pesca, devo dire che qui ci 
avviciniamo molto ai fasti 
del da me mai dimenticato 
Gone Fishin' di Bruce 
Webster. Oltretutto in una 
cornice audiovisiva che il 

S\SPORTS 



v» Soccer 

che si tratti solo di un war- 


EA 


• 1/4 S/6 

Y & 


SO N 14 

joaisi 


Schorcer 


povero fishin' degli 
anni Ottanta non 
poteva avere per 
ovvie ragioni. Se solo 
riuscissero a migliora¬ 
re un po' la fase, fon¬ 
damentale, dell'ab¬ 
boccata e della conse¬ 
guente lotta con il 
black bass 
Vr Soccer altro non 
è che il nome ameri¬ 
cano dei simulatori 
calcistici della Gremlin 
di cui vi dicevo parlan¬ 
do di Fifa 97. La Gremlin è 
riuscita a mettere assieme 
un motore straordinario e, 
essendo inglese, sta già 
rapidamente adeguando il 
motore alla qualità tattica 
necessaria in un simulatore 
di calcio. Credo che sia 
proprio questa casa inglese 
la più accreditarle rivale 


ce ed efficace che vi possa 
venire in mente Per questo 
il primo videogioco fantasy 
della storia, Space Invaders 
del 1977, era giusto basato 
su un sacco di sparatorie 
tra alieni e disorientatissimi 
umani, Cosi sia Schorcer (il 
nuovo titolo di Gt 
Interactive, la casa che gra¬ 
zie alla collaborazione 
con la ID Software è 
diventata una delle 
potenze del Pc game 
mondiale . I che l'at¬ 
tesissimo Unreal 
della Epic (il titolo 
che sta diventando il 
nuovo Quake della 
scena mondiale, al¬ 
meno in quanto all'at¬ 
tesa che sembra in 
giado di suscitate 
uscirà fra qualche 



Tropl\y bass 


della EA nel calcio 
Le botte da orbi, gli 
spari e i serial killer, 
sono ancora molto 
popolari nel mondo dei 
videogame, Il vero 
motivo di questa gran¬ 
de popolarità è tecnico 
sparare è il sistema di 
interazione più sempli- 



LighlhOL 


Power sia ve 



280 


MCmicrocomouter n. 169 - Gennaio 1997 















mese . ) non escono da 
questo amatissimo e collau¬ 
dato genere Cercando però 
di innovarlo, specie Unreal, 
in tutte le sue componenti 
Ma avremo tempo di ripar¬ 
larne i mesi prossimi 

Powerslave è un interes¬ 
sante game soggettivo am¬ 
bientato nell'antico Egitto. 
Americano e per questo 
non molto tedele come rico¬ 
struzione estetica (gli ameri¬ 
cani non hanno una grande 
sensibilità quando si tratta 
di storia antica . I, Power- 
slave ha almeno il merito di 
usare un'ambientazione 
diversa dal solito rambosty- 
le o fantasyscene Sarà 
anche, probabilmente, il 
motivo del suo insuccesso. 

Per chiudere eccovi una 
bella adventure per trascor¬ 
rere le lunghe serate inver¬ 
nali: Lighthouse della Sierra 
Un'avventura gialla e 3D con 
una buona dose di suspen¬ 
se- ritrova il bimbo rapito da 
un agghiacciante e sadico 
umanoide. Una buona mis¬ 
sione interattiva è quello 
che ci vuole per allenare le 
nostre celluline grigie. 


INTERNET 

Questo mese vorrei ricor¬ 
darvi gli indirizzi delle 
migliori case di software 
game del mondo, rammen¬ 
tandovi inoltre che un elen¬ 
co, con relativi link, più pre¬ 
ciso potrete trovarlo a 
http:/7www 1 00hot.com 

Cominciamo con Ten.net 
che non è un sito di una 
casa di software, ma il 
secondo (il primo è 
mpath comi dei luoghi dove 
potete scaricare il software 
e giocare in Rete con altri 
fan dei vostri game preferi¬ 
ti. per esempio Command 
and Conquer, Quake, 
Warcraft, etc. etc... Questa 
della Netgamemania sta 
diventando una vera febbre 
in giro per la Rete E voi 



capirete che, specialmente 
dove con uno scatto state 
In Web finché vi pare, l'idea 
di avere amici con cui rin¬ 
corrervi nei dedali di Doom 
o Quake, oppure con i quali 
frequentare i bassifondi di 
Warcraft e ammazzarvi in 
modo del tutto simulato nei 
campi di battaglia di 
Conquer, beh questa idea 
sta travolgendo il vecchio 
modo df giocare ai game, 
abbattendo in modo definiti¬ 
vo la vecchia teoria del 
videogame come automati¬ 
ca e solitaria pratica 
uomo/suocomputer 
Insomma andateci e prova¬ 
te. 

Le case di software 
hanno capito da tempo 
quale importanza abbia un 
sito di buona attrattiva e 
complessità per il pubblico 
che compra i game. Per le 
case di game la World Wide 
Web è una struttura di fan¬ 
tastica utilità per un muc- 
chietto alto cosi di ragioni (a 
volte scrivo come parla Tex 
Willer, ehehehi: comunica¬ 
zione con gli user, assisten¬ 
za e help. pubblicità e 
marketing, demo, downloa- 


e di tutte fe sue pro¬ 
duzioni pronte e in 
sviluppo. Inclusi 
Bullfrog e Origm. 
Gtmteractive.com e 
fdsoftware.com sono 
gli indirizzi di due 
note e brillanti case 
americane II sito di Gt è 
piuttosto lento e forse un 
po' pretenzioso. Quando ciò 
accade vuol dire che non 
c’è una grossa chiarezza 
nella natura del medium 
Net e nelle sue funzioni 
Il sito di Gt vuole essere 
qualcosa di speciale e un 
po' un videogame esso 
stesso. Il sito di ID invece è 
esattamente quello che vor¬ 
reste fosse: un ricco e iper¬ 
testuale luogo di docu¬ 
mentazione e informa¬ 
zione su lutti i prodotti 
della casa texana. Senza 
tante concessioni all'e¬ 
stetica (se non quella 
concessa dalla web 
stessa) e per questo 
tanto più utile e frequen¬ 
tato. 

Apogeel .corri, form- 
gen.com, epicmegaga- 
mes.com e 3drealms.com 
sono gli indirizzi più impor¬ 
tanti delle case di sharega- 
me più celebrate degli Stati 
Uniti. Facendo un salto da 
quelle parti sarete sempre 
aggiornati su quello che 
capita nello sviluppo di 
Unreal (Epic) oppure sulle 
novità di Apogee (Star- 


Sierra 

- 


dmg, etc. etc. Cosi le 
migliori case hanno anche i 
migliori site. In un loop 
assolutamente ricorsivo. 
Come tutti i loop che si 
rispettino. 

Per esempio Ea.com è il 
sito di Electronic Arts, Direi 
proprio ben fatto, ben dise¬ 
gnato, veloce e facile da 
usare. Ultimamente è fre¬ 
quentatissimo e quindi a 
volte si fa fatica a scaricare 
screen o peggio ancora 
demo. Ma lag a parte. 
Ea.com è il luogo ideale per 
seguire, passo passo, le 
evoluzioni di Electronic Arts 


gunner etc.) e sui nuovi svi¬ 
luppi della saga di Terminal 
Velocity (3D Realms) In 
generale sono buoni siti e 
ben fatti. Specie quello 
della Epic Tutti abbastanza 
lenti per via del gran traffico 
di fan, 

Sega.com e Ninten¬ 
do.com sono ovviamente 
due stop obbligati per i fan 
delle rispettive case E' 
ovvio che il pubblico delle 
console non sempre coinci¬ 
de, cosa che invece accade 
con i Computer game, con 
quello della Rete E forse da 
questo dipende il fatto che i 


site di queste due megaca¬ 
se giapponesi non siano 
eccitantissimi Sono comun¬ 
que i posti giusti dove tro¬ 
vare alcune news sulle usci¬ 
te e screen dei game. 

I siti di Microprose.com di 
Sierra com e ai Virgin com 
rappresentano invece il 
mainstream dei Pc game, i 
luoghi dove i fan dei mag¬ 
giori successi degli ultimi 
anni possono incontrare in 
modo simulato i propri 
beniamini, sapere di più 
sugli autori e sui loro pro¬ 
getti futuri e perfino parteci¬ 
pare allo sviluppo dei nuovi 
titoli e sapere se sono in 
ritardo (quasi sempre . ) 
oppure no. Sierra in partico¬ 



lare ha messo su un giant 
site, un luogo davvero stre¬ 
pitoso. peraltro aggiornato 
di continuo, dove tutto quel¬ 
lo che potete o volete sape¬ 
re sulla casa numero uno 
del mondo dei computerge¬ 
rne ha alte probabilità di tro¬ 
vare risposta. Davvero un 
bell'esempio di comunica¬ 
zione interattiva. 

E per (inire, in bellezza 
credo. Lucasarts.com, il Ilio 
diretto con la più efficace 
delle case di adventure e 
non solo che ci siano sul 
pianeta terra (con tutto quel 
ghiaccio sulla luna, magari 
scopiiamo che da quelle 
parli c'è qualcosa di 
meglio. ). Il sito di questa 
casa americana è pieno di 
cose interessanti e di news, 
etc etc. E da quando si è 
sparsa la voce che il nuovo 
Monkey Island è in avanza¬ 
to stato di "facimento". il 
server di San Raphael ha 
qualche difficoltà a smistare 
gli liit Ma poi ci riesce 

E io vi saluto caramente. 

Vs. Francesco Carla 
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92 
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48 
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15 
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47 
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54 
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23 
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60 
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61 
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62 
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63 

72- 21 

64 

52 
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================ 

Autore/Editore 


Cat 


Civilization 2 (W) MicroProse ST 
Command & Conquer/Covert Ops. Westwood/Virgin WG 
Quake (reg) Id/GT SH 
Warcraft 2/add-on: Tides of Darkness Blizzard WG 
Duke Mukem 3D (regi 3D Realms/FormGen SH 
The Elder Scrolls: Daggerfall Bethesda/Virgin RP 
Heroes of Wight and Magic New World ST 
Galactic Civilizations 2 tO) Stardock ST 
World Circuit Racing/Fl: Grand Prix 2 MicroProse RA 


Descent 2 
Z 

Master of Magic 
Wing Commander 4 
Shattered Steel 


SH 


1 

1 

1 

2 

2 

6 

6 

3 

6 

5 

10 

3 

4 
14 


Parailax/Interplay 
Bitmap Brothers/Renegade/Virgin AC 
SimTex/MicroProse ST 
Origin/Electronic Arts AC/SI 
Bioware/Interplay ST 
Avarice: The Final Saga (O) CSS/Stardock AD 15 

Star Control 3 Time Warner AD/ST 16 

MechWarrior 2/add-ons: The Clans Activision AC 6 

Doom 2: Hell on Earth Id/GT/Virgin SH 1 

Starsi 2 (W) (reg) Star Crossed ST 11 

Need for Speed Distinctive/Electronic Arts RA 12 

The Settlers 2/Die Siedler 2 Blue Byte ST 15 

Jagged Alliance: Deadly Games Sir-Tech ST 20 

Gabriel Knight 2: The Beast Within Sierra AD 12 

MechWarriors 2: Mercenaries Activision AC 24 


Fifa Soccer 96 
Fantasy General 
Steel Panthers 
Crusader: No Regret 
Descent (reg) 

Master of Orion 
Championship Manager 2 
CFS Poker (O) 

Links LS 

X-COM 2: Terror f.t. Deep 
Worms/Reinforcements 
Warcraft: Gres and Humana 
Panzer General 
NHL Hockey ‘97 
Zork Nemesis 


EA Sports/Electronic Arts SP 13 
SSI/Mindscape WG 26 
SSI/Mindscape WG 15 
Origin/Electronic Arts AC 26 
Parallax/Interplay SH 1 
SimTex/MicroProse ST 2 
Domark SP 27 
CFS Nevada ST 32 
Access SP 30 
Mythos/MicroProse ST 
Team 17/Ocean AC/PU 17 
Blizzard/Interplay WG 4 
SSI/Mindscape WG 11 
EA Sports/Electronic Arts SP 38 
Infocom/ActivisLon AD 29 


8 


llth Hour: Be Afraid of thè Dark Trilobyte/Virgin AD 15 
Syndicate Wars Bullfrog/Electronic Arts AC/SH 41 


The Dig 
Deadlock (W) 

U.F.O./X-Com: Enemy Unknown 
Colonization 
Dark Forces 
Capitalisti 
SimCity 2000 
The Pandora Directìve 
Close Combat (W) 

Star Emperor (O) 

Avarice: Preview (O) 

Tie Fighter/add-on 
EF2000/TFX 2 
Transport Tycoon/deluxe 
Gene Wars 
Monopoly 
AH-64D Longbow 


LucasArts AD 21 
Accolade ST 28 
Mythos/MicroProse ST 1 
MicroProse ST 5 
LucasArts/Virgin SH 2 
Eniight/Interactive Magic ST 25 
Maxis/Mindscape ST 2 
Access AD 36 
Atomic/Microsoft WG 28 
Stardock ST 
CSS/Stardock AD 
LucasArts/Virgin AC/SI 
DID/Ocean SI 
MicroProse ST 14 
Bullfrog/Electronic Arts WG 56 
Westwood/Virgin ST 29 


4 
14 
3 
3 6 


Origin/Electronic Arts SI 41 
Galactic Civilizations/Shipyards (O) Stardock ST 1 
Civilization/CivNet MicroProse ST 1 
Ascendancy Logic Factory/Virgin ST 22 
F22 Lightning 2 Novalogic SI 62 
You Don't Know Jack (W) Berkeley PU 56 
Marathon 2: Durandal (W) Bungie SH 39 


ID Punti 


[1879)1152 
[1729] 939 
[1999] 868 
[1817] 777 
[1923] 601 
[2032] 350 
[1737] 307 
[1828] 265 
[1857] 270 
[1891] 193 
[2017] 176 
[1501] 266 
[1867] L75 
[2047] 200 
[2061] 164 
[2046] 178 
[1697] 161 
[1502] 221 
[1786] 144 
[1738] 147 
[1953] 131 
[2031] 125 
[18321 134 
[2065] 143 
[1787] 129 
[1900] 119 
[1757] 110 
[2030] 104 
[1565] 132 
[1344] 231 
[1746] 109 
[2022] 97 
[1997] 97 
[1600] 118 
[1784] 99 
[1528] 127 
[1522] 124 
[2055] 89 
[1906] 85 
[1809] 80 
12069] 87 
[1798] 81 
[2023] 73 
[1437] 125 
[1496] 99 
[1585] 76 
[1806] 64 
[1399] 118 
[2003] 55 
[1990] 63 
[1716] 58 
[1837] 37 
[1473] 88 
[1797] 56 
[1521] 73 
[2057] 58 
[1841] 53 
[1965] 52 
[1508] 70 
[ 1002 ] 222 
[1753] 55 
[2053] 53 
[1790] 51 
[1960] 44 
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65 

63 

84 

Jagged Alliance 

Sir-Tech/Mindscape 

ST 

9 

[1605] 

55 

66 

60 

54 

SConekeep 

Interplay 

RP 

21 

[1779] 

45 

67 

73' 

82 

Full Throttle 

LucasArts 

AD 

10 

[1612] 

53 

68 

67 

8 

Monster Truck Madness 

Microsoft 

RA 

63 

12028] 

45 

69 

70' 

102 

Wing Commander 3 : Heart of 

thè Tiger Origin AC/SI 

6 

[1562] 

60 

70 

85' 

140 

Myst (W) Cyan/Broderbund/Electronic Arts 

AD 

11 

[1426] 

83 

71 

78' 

3 

Bubble Bobbi e 

Sega 

PU 

71 

[2068] 

44 

72 

_ * 

1 

Tomb Raider 

Core/Eidos AC/AD 

72 

[2088] 

40 

73 

74' 

113 

System Shock LookingGlass/Origin/Electronic Arts 

AC 

11 

[1438] 

60 

74 

65 

36 

Screamer 

Graffiti/Virgin 

AC 

44 

i1801] 

41 

75 

62 

59 

Crusader: No Remorse 

Origin/Electronic Arts 

AC 

14 

11741] 

41 

76 

95* 

131 

Ultima Underworld Blue Sky/Origin/Mindscape 

RP 

55 

[1009] 

72 

77 

75 

154 

Doom/Ultimate Doom (reg) 

Id 

SH 

1 

[1386] 

84 

78 

66 

58 

NHL Hockey ‘96 

Electronic Arts 

SP 

23 

[1748] 

38 

79 

82' 

20 

Mission Force: Cyber Storm 

Sierra 

ST 

33 

[1986] 

38 

80 

87' 

54 

Hexen: Beyond Heretic 

Raven/Id/GT 

SH 

8 

[1775] 

38 

81 

77 

29 

Conquest of thè New World 

Quicksilver/Interplay 

ST 

39 

11853] 

37 

82 

69 

4 

Harvester 

Future Vision/Merit 

AD 

5 9 

[1618] 

37 

83 


1 

Heroes of Might * Magic 2 

New World 

ST 

83 

[2091] 

35 

84 

79 

56 

Caesar 2 

Impressiona/Sierra 

ST 

34 

[1742] 

39 

85 

88* 

8 

Albion 

Blue Byte 

RP 

85 

[2024] 

38 

86 

80 

38 

NBA Live 96 EA 

Sports/Electronic Arts 

SP 

34 

[1871] 

35 

87 

89' 

16 

Masterpieces of Infocom 

Infocom/Activision 

IF 

24 

[2002] 

34 

88 


1 

Roadrash (W) 

Electronic Arts 

RA 

88 

[2056] 

32 

89 

76 

27 

Chaos Overlords (W) 

New World 

ST 

16 

[1937] 

32 

90 

71 

65 

Phantasmagoria 

Sierra 

AD 

19 

11712) 

35 

91 

84 

12 

Bad Mojo (W) 

Pulse/Acciaim 

AD 

62 

[1860] 

32 

92 

91 

177 

Betrayal at Krondor 

Dynamix/ Sierra 

RP 

6 

11275] 

84 

93 

93 

201 

VGA Pianeta (reg) 

Tim Wisseman 

ST 

3 

[1131] 

116 

94 

99' 

203 

Dune 2: Building of a Dynasty Westwood/Virgin 

ST 

4 

[1110] 

115 

95 

94 

161 

Day of thè Tentacle 

LucasArts/US Gold 

AD 

6 

[1268] 

62 

96 


1 

Spaceward Ho ! 4 

New World 

ST 

96 

[2067] 

26 

97 

86 

50 

Advanced Civilization 

Avalon Hill 

ST 

65 

[1803] 

27 

98 

97 

27 

Big Red Racing 

Big Red/Domark 

RA 

72 

[1917] 

27 

99 

_ A, 

1 

Screamer 2 

Mi1estone/Virgin 

RA 

99 

[2083] 

24 

100 

92 

3 

Broken Sword 

Revolution/Virgin 

AD 

92 

12066] 

27 


Legenda 


QM = 
MS= 
TS= 
Cal= 

ld= 

Punti= 


posizione di questo mese 

posizione del mese precedente. 

totale settimane di presenza all’interno della Top 100. 

tipologia del gioco 

(Azione (AC), Strategia (ST). Role Playing |RP), Adventure (AD), Sportivo (SP), Simulazione (SI), Puzzle Game (PUD 
numero identificativo 
punteggio ottenuto. 


E' ancora un po' trop¬ 
po presto per vedere gli 
effetti sulla Top I 00 
delle uscite natalizie. 
Cosi’ non ci sono grandi 
novità' sui primi dieci 
posti a parte la fantasti¬ 
ca e velocissima ascesa 
di Dagaerfall (la nuova 
uscita di Elder scrolls...) 
mane e' già' arrivato al 


Commento 
alla Top 100 
di gennaio 1997 


che dopo 9 setti- 
sesto posto. Nel 


resto della top poco da 
segnalare: vanno molto 
bene le nuove uscite di 
Bullfrog. Syndicate wars 
e Gene Wars. ed e' arri¬ 
vato direttamente al 
72esimo posto Tomb 
Raider della Core, un 
game molto atteso e 
abbastanza rivoluzionario in piu' di una 
intuizione. 
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FOTO IMPOSSIBILI 



di Corrado Giustozzi 



In questr ultimi mesi mi sono occu¬ 
pato parecchio, a più riprese, di questio¬ 
ni inerenti la grafica tridimensionale, il 
rendering mediante ray-tracing, la gene¬ 
razione di "sculture virtuali " a partire da 
funzioni matematiche, e cosi via. 
Ricordo ad esempio gli alberi frattali sul 
numero dello scorso novembre 
(MCI671, i Gorgonoidi sul numero di 
settembre (MCI65), le figure di 
Lissajous 3D a giugno (MCI63), 

Devo dire che il tema continua a 
suscitare un notevole interesse, e il 
motivo essenziale per cui vi sto ritor¬ 
nando sopra cosi di frequente è proprio 
legato al fatto che continuo a ricevere 
un buon feedback m mento da parte 
vostra. Evidentemente ormai la potenza 
di calcolo mediamente a disposizione di 
ognuno di noi è tale da rendere possibi¬ 


le una tranquilla sperimentazione senza 
dover attendere ore ed ore per vedere i 
risultati, e ciò avvicina sempre più 
appassionati al fantastico mondo della 
creazione di immagini fotorealistiche di 
sintesi. 

È con grande piacere, quindi, che 
lascio nuovamente fa parola ad uno di 
voi, un lettore (anche se un po ' specia¬ 
le ) perché ci mostri ciò che è stato in 
grado di tirare fuori unendo la sua pas¬ 
sione per l'astronomia ad una notevole 
abilità nella manipolazione di strumenti 
eterogenei di computergrafrca. Si tratta 
di Alessandro Vannini, per gli amici 
JonVon, l'uomo bionico ben noto nel¬ 
l'ambito telematico per varie eclettiche 
attività fra cui il suo incessante lavoro 
nell'ambito della Mega-FAO di MC-lìnk. 
Alessandro non è un informatico dì pro¬ 


fessione, e questo 
va ancor più a suo 
mento vista la disin¬ 
voltura con cui si 
muove tra compu¬ 
ter e programmi e 
soprattutto data 
l'eccellente qualità 
delle immagini che 
produce 

Ho chiesto dunque 
ad Alessandro di 
raccontar ci. senza 
tecnicismi e in 
modo piuttosto ope¬ 
rativo. come si fa a 
realizzare passo 
passo immagini 
come quella, bellis¬ 
sima. che vedete 
qui a fianco, che 
rappresenta una 
visione assoluta- 
mente realistica, 
ancorché fantastica, 
di ciò che si potreb¬ 
be vedere da un 
ipotetico pianeta 
roccioso in orbita 
attorno alla stella 
doppia Allìneo, e lui, 
da bravo logorroico, 
mi Ira proposto il 
seguente articolo 
che vi rigiro pari pari perchè è assoluta- 
mente esemplare nella sua chiarezza 
Se volete contattare Alessandro 
potete mandargli una e-mail all'indirizzo 
ime 78/Z(itiMcJmk.itl s vi consiglio 
anche di visitare ia sua homo pago sul 
Web alla URL \http://www. mdink.it A 
personal7MC7872/ perche vi troverete 
molte cose interessanti. E naturalmen¬ 
te vi invito come sempre a collaborare 
con la rubrica, contattandomi per via 
elettronica o tradizionale e mandando¬ 
mi i vostri interventi e i risultati delle 
vostre sperimentazioni, affinché io 
possa eventualmente pubblicarli in una 
delle prossime puntate. 

Bene, con questo e tutto . Vi lascio 
alle amorevoli cure di Alessandro, rin¬ 
novando il consueto appuntamento al 
prossimo mese. C. G 
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La scelta del soggetto 

Spesso il modo migliore per realizza¬ 
re un'immagine di grafica 3D consiste 
nel... sedersi di fronte al computer, 
spegnerlo e uscire di casa! Proprio 
cosi, non sto scherzando. Il mondo 


esploratore meravigliato e spesso diso¬ 
rientato). quindi non avremo di che 
preoccuparci circa le difficolta tecniche 
di realizzazione; oggi, nella grafica 3D. 
spesso l'unica limitazione è costituita 
dalla fantasia di chi sta alla tastiera, 
dato che almeno in questo la macchina 


cielo con il mio fedele telescopio 
lanche rischiando l'osso del collo in 
mezzo a tormente di neve, ma questa 
è un'altra storia) Quale miglior modo di 
"smanettare" con POV-Ray potevo tro¬ 
vare, se non realizzare una fotografia 
"impossibile"? 



Le due componenti di Albireo sono 
assai famose per la grande differenza 
spettrale che le separa: mentre una 
brilla di un colore spiccatamente blu, la 
seconda è decisamente rossa; una 
coppia davvero suggestiva, una vera 
meraviglia cosmica facilmente visibile 
nel cielo estivo in piena Via Lattea 
anche con telescopi piccolissimi I colo- 
il sono resi molto fedelmente nell'im¬ 
magine sintetizzata, speriamo che la 
riproduzione tipografica ci conceda 
quartiere. 

Analizzando la scena, notiamo che 
questa si compone sostanzialmente di 
due livelli ben distinti, il piano del terre¬ 
no ampiamente craterizzato. con le 
montagne in lontananza; e lo sfondo 
stellato su cui spiccano i due soli che 
tramontano La realizzazione del terre¬ 
no (la parte decisamente più difficile 
della scena) ha nchiesto una buona 
dose di lavoro, innanzitutto e stato 
necessario decidere in che modo realiz¬ 
zare materialmente il terreno, disegna¬ 
re manualmente un solido tridimensio¬ 
nale con la superficie cosi variegata e 
un'impresa del tutto impossibile, anche 


reale offre spunti interessantissimi: e 
spesso particolari assai semplici, che di 
solito tendono a passare inosservati, 
possono essere un ottimo soggetto 
per i nostri disegni al computer. Un 
albero, una costruzione, anche soltanto 
un bicchiere posato sul tavolino del 
nostro bar preferito si prestano magni¬ 
ficamente per una prova cfi riproduzio¬ 
ne tridimensionale, e rappresentano 
una vera sfida se si vuole ottenere alla 
fine una scena con reali pretese di foto- 
realismo; in queste situazioni la cosa 
migliore da fare è sicuramente impara¬ 
re ad osservare il modello reale, per 
coglierne gli aspetti meno vistosi, gli 
ultimi elementi visibili (il "dettaglio 
mimmo osservabile") che, se ben ripro¬ 
dotti. renderanno il nostro modello 
reale quel tanto che basta per "sospen¬ 
dere l'incredulità di chi guarda" 

L'attenzione ai particolari è efficacis¬ 
sima tecnica anche quando si 
lavora a scene che di realismo 
in senso stretto hanno poco o 
nulla: per esempio, nel caso 
dell'immagine oggetto di que¬ 
ste note, per ottenere un 
buon impatto spettacolare si 
è scelto un soggetto assoluta- 
mente di fantasia. Una scelta di questo 
tipo generalmente permette un gran 
numero di "licenze", nel senso che 
spesso modelli di fantasia possono 
riprodurre oggetti e situazioni comple¬ 
tamente svincolati dalle normali regole 
della fisica, in modo che è facile vedere 
immagini del tutto astratte, con modelli 
geometrici affascinanti e suggestivi 
proprio perché privi di immediata ade¬ 
renza alla realtà (vedi l'articolo ”1 
Gorgonoidi", MC t65. settembre 
1996) Nel nostro caso particolare, 
però, l'assenza di elementi geometrici 
artificiali ci facilita non poco il lavoro, 
permettendoci di concentrarci esclusi¬ 
vamente sul punto essenziale della 
scena la riproduzione fotorealistica del 
paesaggio. 

I computer moderni permettono lo 
sviluppo di potenze di calcolo assoluta- 
mente fantascientifiche (almeno per 
me che non sono informatico, e che 
vivo nel mondo dei computer come un 


ha scarsissime 
capacità di inter¬ 
vento. Il pro¬ 
gramma principe 
per tutti i nostri esperimenti in grafica 
3D é il solito, magnifico PQV-Ray, nella 
sua ultimissima release 3.0 per piat¬ 
taforme MS-DOS; non credo abbia 
bisogno di ulteriori presentazioni. Per 
tutti gli Interventi necessari in grafica 
2D, invece, si è fatto ricorso all'ottimo 
Adobe Photoshop 3 0 5. nella sua ver¬ 
sione a 32 bit per Windows NT. 

La fotocamera senza... 
fotocamera 

La nostra scena ritrae un paesaggio 
alieno visto da un mondo silenzioso in 
orbita intorno ad Albireo, una magnifica 
stella doppia nella Costellazione di 
Cygnus; io sono un appassionato astro¬ 
filo e ogni volta che posso, insieme ad 
un agguerritissimo drappello di amici, 
fuggo in montagna per osservare il 


figlila t ■ 

Immagine gentilmente concessa 
da Denis Olivier tdohviei&cytiei- 
station fr) 
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Figura 2 - L'im¬ 
magine trattale da 
cui e originala In 
mappa dello heighi 
fieli! Il particolare 
algoritmo utilizzato 
nella generazione del 
trattale Ichiamalo 
"Plasma"! è fonda¬ 
mentale per il risulta¬ 
to tinaie della mappa 
Tale algoritmo e oggi 
il pui utilizzato in 
assoluto nella grafica 
3D in rav-tracmg per 
la riproduzione di ter¬ 
reni di dualità del 
tutto foioroalisiica 


Figura 3 - La mappa 
per lo height fiSld 
completata e ormai 
pronta per essere 
elaborata dal pro¬ 
gramma di ray Ira- 
ctng Si può notare 
come i contrasti 
generali dell in imagi 
ne siano abbastanza 
contenuti, questo 
per evitare di gene¬ 
rare pendii o tratture 
troppo intense nel 
solido tridimensiona¬ 
le dello beigli! held 


utilizzando un 
modellatore assai 
sofisticato 

Fortunatamente 
POV-Ray ci viene 
in aiuto con una 
potente funzione in 
grado di generare 
solidi tridimensio¬ 
nali complessi noti 
come height field 
Nel nostro caso, la 
scena prevede l’u¬ 
tilizzo di ben tre dif¬ 
ferenti solidi height 
held per la model¬ 
lazione della super¬ 
ficie del pianeta 
alieno, il primo 
riservato alla gene¬ 
razione del terreno 
in primo piano, il 
secondo e il terzo 
pei le montagne 
visibili sullo sfondo 




Un po’ di teoria 

Il principio di funzionamento dello 
height held è abbastanza semplice: si 
tratta sostanzialmente di generare una 
bitmap bidimensionale che verrà utiliz¬ 
zata come "mappa delle elevazioni" 
per POV-Ray, allo scopo di generare la 


complessa trama della superficie. In 
pratica, POV-Ray interpreta i livelli di 
intensità luminosa dei singoli pixel della 
bitmap come valori di altezza lungo 
l'asse Y: dove il pixel è bianco (livello 
255) si avrà un picco ad altezza 1, dove 
il pixel è nero (livello 0) si avrà un avval¬ 
lamento a profondità 0: valori interme¬ 


di, tra 0 e 255, produrranno elevazioni 
intermedie tra 0 e 1 Per questo motivo 
è necessario convertire la bitmap, alla 
fine delle manipolazioni, in formato 
grayscale a 8 bit: nella generazione di 
un solido height field, POV-Ray consi¬ 
dera soltanto l'intensità dei singoli 
pix.el, non già il loro colore. 

Ada limitazione dei soli 256 livelli 
possibili per la profondità di 8 bit nelle 
immagini grayscale si può in minima 
parte rimediare successivamente in 
fase di modellazione della scena e suf¬ 
ficiente infatti scalare bidimensional- 
mente lo height field lungo l’asse verti¬ 
cale per aumentare o diminuire la 
profondità dei dislivelii a piacere In 
realtà esiste il modo di fornire a POV- 
Ray immagini utili per la generazione di 
height field con una profondità di ben 
16 bit (32,000 livelli), anziché 8 bit, tut¬ 
tavia ciò richiede accorgimenti partico¬ 
lari, ossia codifiche speciali delle 
immagini utilizzale come mappe di ele¬ 
vazione: tali immagini sono sostanzial¬ 
mente in formato GIF. ma cor» palette 
estese a 16 bit. Al momento attuale 
l'unico programma già disponibile in 
grado di generare immagini in questo 
particolare formato è il famosissimo 
Fractint Anche II formato TARGA può 
essere utilizzato allo scopo di generare 
mappe con elevato numero di livelli, 
ma anche qui è necessario codificare le 
immagini in maniera particolare; al 
momento attuale, nessun programma 
commerciale esistente può generare 
immagini TGA a 16 bit Se desiderate 
utilizzare questo particolare formato 
potete provare Gforge un particolare e 
sofisticato programma freeware a linea 
di comando, disponibile all'indirizzo 

jhttp:f/i umpjibe.stanford.edu: 80801 

beale/Iand/gforge/gfo rg12b.zip il 
quale è in grado di generare autonoma¬ 
mente delle eccellenti immagini da 
usare come mappe (sicuramente 
migliori delle nostre, realizzate "artigia¬ 
nalmente"), anche in formato PNG 
(Portable Network Graphics) grayscale 
a 16 bit. Nella maggior parte dei casi, 
però, soprattutto quando la scena ren- 
derizzata non è destinata alla stampa 
su carta ad altissima risoluzione, ma 
semplicemente alla visualizzazione su 
monitor oppure alla pubblicazione tipo¬ 
grafica, le classiche mappe a 8 bit sono 
più che sufficienti, e permettono di 
lavorare con maggior velocità e snellez¬ 
za anche su macchine non particolar¬ 
mente carrozzate in termini di RAM e 
CPU. 

Il numero di pixel dell’immagine uti¬ 
lizzata come sorgente per lo height 
field non ha alcun valore in termini di 
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dimensioni dello height field stesso, il 
quale sarà sempre generato come 
entità singola di dimensioni arbitrarie 
1x1 rispetto al piano XZ; l'unico ele¬ 
mento che risente del numero di pixel 
è la dimensione dei singoli triangoli che 
costituiranno il solido tridimensionale: 
più elevata è la risoluzione dell'immagi¬ 
ne le quindi il numero di pixel), minori 
saranno le dimensioni dei triangoli, e 
maggiore sarà la precisione con cui i 
rilievi verranno riprodotti 


Non solo frattali 

Per la nostra scena siamo paniti da 
una bitmap di 400x400 pixel a 8 bit. 
realizzata molto semplicemente da 
un'immagine frattale ottenuta median¬ 
te Fractint. utilizzando l'algoritmo cono¬ 
sciuto con il nome di ''Plasma' (fig, 2). 
L'idea di utilizzare immagini frattali per 
generare height field in grafica 3D e 
antica almeno quanto la grafica 3D 
stessa: tutti noi ricordiamo sicuramen¬ 
te quegli affascinanti e astratti "pae¬ 
saggi" matematici, in cui corone di 
montagne generate mediante i notissi¬ 
mi algoritmi di Mandelbrot circondava¬ 
no un mare posto a livello zero, Il siste¬ 
ma è concettualmente simile a quello 
che viene utilizzato nella ricostruzione 
tridimensionale della superficie dei pia¬ 
neti esplorati dalle sonde automatiche 
(ed anche della Terra stessa), in cui le 
elevazioni dei vari punti del terreno 


vengono misurati dalla sonda mediante 
impulsi radar che forniscono cosi punto 
per punto i valori necessari al computer 
per ricostruire l’aspetto tridimensionale 
del suolo li cosiddetti DEM, ossia 
Digital Elevation Model) Nel nostro 
caso, siamo noi il "radar" che fornisce 
le elevazioni al computer, per mezzo di 
un frattale, questo sistema offre un 
grandissimo vantaggio per l'ostinato 


disegnatore, 
dato che solo in 
questo modo si 
può disporre 
con grande 
facilità di pixel 
differenti per 
luminosità, 
disposti però 
secondo un 
ordine non 
casuale a for¬ 
mare vere e 
proprie struttu¬ 
re continue 

Le varianti note con il nome di 
"Plasma" sono degli autentici frattali 
viventi: te immagini generate dall'algo¬ 
ritmo. infatti, sono assai ipnotiche se 
sottoposte al cosiddetto palette 
cycling, ossia alla modifica ciclica della 
palette dei colori visualizzati a monitor, 
a guardarli a lungo si rischia di rimanere 
ipnotizzati, e si capisce bene da cosa 
deriva il nome di "plasma"! L'algoritmo 
che genera questo tipo di frattali è un 
algoritmo ricorsivo. 
che suddivide conti¬ 
nuamente lo scher¬ 
mo in rettangoli, 
associando ad ogni 
pixel un colore che è 
stabilito calcolando la 
media tra i colori dei 
pixel adiacenti ed un 
colore scelto a caso 
nella palette disponi- 



Figuia 4 - Vediamo accostali 
sia la mappa GIF a 8 bit utili¬ 
zata in POV-Rav per generare 
il solido tridimensionale del 
terreno. che il solido slesso, 
cosi come appare una volta 
elaboralo dal programma di 
ray-rtaeing Come si può leal¬ 
mente notare, nello height 
held a livelli bassi corrispon¬ 
dono de pressioni, mentre a 
livelli elevati corrispondono 
picchi II realismo che si puù 
raggiungete con una mappa 
ben disegnata e impressio¬ 
nante. anche solo limitandosi 
ad una codifica a 256 livelli 


Figura 5 - L'imma¬ 
gine astronomica 
utilizzala pei la 
generazione dello 
stondo stellalo è 
relativa a un cam¬ 
po situato nella 
Costellazione di 
Cvgnus il rettan¬ 
golo indica la por¬ 
zione utilizzata net¬ 
ta scena 
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bile I colori dei pixel situati ai confini 
dei vari rettangoli sono mediati tra loro, 
in modo da creare transizioni assai 
modulate tra rettangoli confinanti. Il 
risultato e un'immagine frattale che 
varia molto poco su piccola scala, ma 
con grandi strutture che hanno un 
aspetto abbastanza "morbido", con 
contrasti tutto sommato attenuati Si 
tratta di un frattale ideale per chi cerca 
di generare un suolo naturale: non per 
niente il "Plasma” è diventato assai 
famoso nel campo della grafica 3D, 
soprattutto per modellare montagne 
assai realistiche Se desiderate speri¬ 
mentare voi stessi nuove forme con 
Fractml, il programma e distribuito 
come Ireeware attraverso Internet; il 
sito di distribuzione ufficiale si trova 


alla URI |http://spanky.triumt.ca/pub^ 
fractals/programs/ibmpc/ e il file da 
prelevare si chiama framnn.zip dove 
nnn rappresenta il numero di release 
della versione disponibile 

Sull'immagine frattale, però, prima d» 
darla In pasto a POV-Ray, sono interve¬ 
nuto manualmente con Adobe 
Photoshop, disegnando qua e là dei 
cerchi scuri con lo scopo di simulare la 
craterizzazione superficiale del terreno, 
tipica di un pianeta assolutamente privo 
di atmosfera. La bitmap è stata poi ulte¬ 
riormente trattata per aumentare in 
maniera drammatica il realismo fotogra¬ 
fico della scena tridimensionale: in pra¬ 
tica ho sfumato le circonferenze con 
una Sfocatura Gaussiana globale pei 
ottenere dei contrasti più modulati (lo 


scopo era que/lo di ottenere un terreno 
tutto sommato pianeggiante), interve¬ 
nendo manualmente in alcune zone lad¬ 
dove necessario Infine ho anche 
aggiunto del rumore causale con distri¬ 
buzione non gaussiana, per introdurre 
le microasperità del suolo lunare, assai 
ben contrastate, il famoso "dettaglio 
mimmo osservabile” che fa la differen¬ 
za tra una buona immagine ed un’im¬ 
magine che sembra "vera" Per con¬ 
trollare il lavoro (alle volte è facile 
lasciarsi prendere la mano) mi sono 
basato sulle mie fotografie e osserva¬ 
zioni telescopiche della Luna (soprattut¬ 
to le osservazioni, se condotte con uno 
strumento abbastanza polente, permet¬ 
tono veramente di ‘sorvolare’ a bassa 
quota la Luna per apprezzarne molto 


FILE DI DEFINIZIONE DELLA SCENA DI "MARS SUNRISE": 


MARS.POV 

f MARS SUNRISE - (li Alessandro Vannini lime IR/,'ÌW I i nk . Il I 
Originai POV Elle POV-Ray 3.0 format 
Generato per POV-Ray (CI POV-Team, USA. 

Riferimento al file di definizione delle texture 
• include "C: .POVJ'-SCENESNMARS. INC* 

Impostazioni globali della scena 
globaì_settings I 
ade_ba£lout 0.003922 
li ambient_llght <1,1,1» 
assumed_gamma 2.2 

irid_wavelength rgb <0.25.0.1 B.0. 11> 
max..intersections 64 

mtix_trace_levol 3 
numbet_of _waves 10 


Definizione dell'atmosfera della scena 
«rroosphere I 
type 1 
dislance 5 
scattering 0.1 
cocenti leity o 

tampina 20 
jltter 0.25 
na.threahold 0.1 
aa.leve) 8 

color i ab <1.0.4549.0.47451» 


Generazione della camera 
rumerà ( 

locai lem <-0.46622. 1,022. -2 .845» 
direction <0,0,1.441» 
uu»it <1.333331,0.0- 
look.at <-0.03221.-0,17779.-O.OBR899» 


background ( color rgb <0,0, 0 -* ) 

Definizione della luce di tipo OMNI 
Ughi .Bouree ( / 101 

<-1.044,0.71078.3.156» 
color rgb <1.1,1» 
atmosphore oi! 


Generazione della nebbia 


fag ( 

fog_type 2 

color rgb <1,0.53333,0.53331» 
distance 7 
fog_offset 10 

fog_a3t 1 
turb_depth 0.3 
turbuienee 0.2 


►declare befault = texture ( 
pigment ( color rgb < 1 , 1 , 1 » | 
finish ( phong 1.0 I 


// Generazione dello HEIGHT FIELD 
obiect l 

helght_field | 

gir 

•C.-\POV3\HFIEU3\LVtlAR.GIF- 
Il smooth 
w«l.er_levi?l 0 
I 

translate < 0.5,-0.4902.-0.5» 
scalo <2.2.04,2» 
lextuio ( 

Whlte_Mnroon_Agato_2 

) 

scolo <2.377,0.16384,2.277» 


MARS.INC 

MAI 1JNR1U rii Ale mndro Vannini !•-,•■■■ —~ 

Il Originai INC filo --» POV Ray 3.0 format 
it Generato per POV-Ray (CI POV-Tcnm, USA. 

Il Uenetaxlone della texture utilizzata per lo helght 
fieli! 

►decloro WhiteJ1aroon_Agate_2 - plgmont | 
agate 

color_map ( 


10.0. 

0.5 

color 

rgb <1. 1 

. 1» 




color 

rgb <0.9. 

0.7, 

0.6»| 

10.5. 

0.6 

color 

rgb <0.9, 

0.7, 

0.6» 



color 

rgb <0.9. 

0.7. 

0.4 >| 

10.6. 

*-• 

O 

© 

•-* 

color 

rgb <0.9, 

0.7, 

0.4» 



color 

rgb -0.7, 

0.4, 

0.2»! 


J 

J 
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Figura 6 Mais Sunnse' e un'immagine di 
esamino dio utilizza un solo hoighl lifllrl eri una 
sola sorgente di luce di tipo omnidirezionale 
Nella pagina a hanco sono riporteli i listali dei hie 
di definizione necessari a POV-Rnv per generare 
la scena Anche per guasta immagino si a inter¬ 
venuti con Photoshop al termine del nomiate rem 
dering 3D la scena intatti, utilizza il medesimo 
height Iielfl dell'immagine di apertura dell'articolo, 
ma l'etfeito di <ens linfe necessario per riprodurre 
il sole nascente ù diverso 


bene le tessiture della superlicie) 

Alla line, la bitmap cosi realizzata 
(fig 3) è stata utilizzata in POV-Ray, 
il quale ha generato un solido dal¬ 
l’aspetto superficiale assai soddi¬ 
sfacente. che riproduce in maniera 
decisamente fotorealistica un ter¬ 
reno di tipo lunare (fig 4) 

L'ultimo passo nella generazio¬ 
ne di un buon paesaggio consiste 
nell'assegnare allo height tield un 
materiale appropriato, che riprodu¬ 
ca con buon realismo il colore del 
terreno desiderato; per questo 
scopo ho utilizzato un banalissimo 
marmo bianco con venature scure; 
questo materiale, introducendo 
tonalità e colorazioni leggermente 
differenti da zona a zona, ha resti¬ 
tuito abbastanza efficacemente il 
colore cinereo e calcinato del ter¬ 
reno lunare Se ci si ferma un atti¬ 
mo a pensare, si capisce immedia¬ 
tamente che non è possibile utiliz¬ 
zare una semplice foto del suolo 
lunare (ne sono disponibili a ton¬ 
nellate, via Internet), dal momento 
che le luci e le ombre presenti si 
tradurrebbero nel modello dello 
height freld in picchi e depressioni 
che in realtà non esistono, rendendo 
impossibile la resa di formazioni evi¬ 
denti come i crateri superficiali. Per 
ottenere le montagne abbiamo realizza¬ 
to una procedura del tutto identica a 
quella appena descritta immagini frat¬ 
tali realizzate per mezzo di Fractmt 
sono state utilizzate come basi di par¬ 
tenza per le successive elaborazioni in 
Photoshop, ed il conseguente utilizzo 
in POV-Ray. 

Nella costruzione della nostra scena, 
però, ci siamo per un attimo allontanati 
dalla grafica 3D pura, per utilizzare una 
"contaminazione" di grafica 2D, un 
"trucco" abbastanza diffuso che contri¬ 
buisce un po' al realismo finale lo sfon¬ 
do stellato, infatti, è stato realizzato 
mappando su un piano bidimensionale 
infinito (un piano primitivo) un'immagi¬ 
ne reale proveniente da una vecchia 
fotografia astronomica (fig. 1), opportu¬ 
namente e pesantemente modificata 
per soddisfare le esigenze della "finzio¬ 
ne digitale" in particolare la densità 
delle stelle di fondo è stata artificial¬ 
mente ridotta nella zona dove compaio¬ 
no le due componenti di Albireo: que¬ 
sto perché gli aloni intensi avrebbero 
evidenziato eccessivamente le stelle di 
fondo con un effetto assolutamente 
irrealistico, oltre che esteticamente 
spiacevole. Per finire, c'è anche un 
volto monolitico, grigio e impassibile 
come una sfinge, appena visibile sulle 


montagne a destra il tocco finale di un 
panorama decisamente alieno! Il ren¬ 
dering finale dell'intera scena, realizza¬ 
to alla risoluzione di 2000x3000 pixel 
(allo scopo di ottenere un output su 
stampa (olografica di elevata qualità) 
ha richiesto ben sedici ore di calcolo su 
una workstation basata su Pentium 
100 con 32 MByte di RAM Risoluzioni 
inferiori riducono notevolmente i tempi 
di calcolo, con un degrado della qualità 
normalmente non percepibile ad occhio 
nudo per la visualizzazione a monitor 


Verso casa... 

Con gli height field non c'é pratica¬ 
mente limite al numero di formazioni 
naturali che è possibile ottenere, sia 
fantastiche che reali Possiamo dare 
un'occhiata ad una rossa alba su Marte 
(fig. 4). oppure sorvolare un mare silen¬ 
zioso su una luna di un lontano pianeta 
inanellato (fig 1), ma non solo gli spazi 
extraterrestri sono dotati di fascino, è 
possibile prelevare via Internet i rileva¬ 
menti satellitari DEM di molte zone 
della Terra, per poterli poi ricostruire 
accuratamente in 3D tramite POV-Ray; 
una tecnica del genere e attualmente 
utilizzata anche in molti moderni giochi 
di simulazione militare, in cui la preci¬ 
sione delle ambientazioni rappresenta 


un elemento importante del gioco (per 
non parlare dei simulatori militari veri, 
ma quelli chissà quali altre meraviglie 
tecnologiche nascondono). Se volete 
cimentarvi nella ricostruzione del parco 
naturale di Yellowstone, oppure delle 
alture circostanti la regione della peni¬ 
sola di San Francisco, andate al la URL 
|http://edc www.cr.usgs.go4 /glis/ 
hyper/guide/usgs dem dozzine di 
rilevamenti già convertiti in mappe di 
elevazione attendono solo di essere ela¬ 
borate tramite POV-Ray Per i maniaci 
della precisione, segnalo l'esistenza di 
Dem2pov un programma in grado di 
convertire i file dal formato DEM puro 
per l’utilizzo in POV-Ray come normali 
mappe di elevazione in formato TGA; il 
programma è disponibile all'indirizzo 
|http://iumpiibe.stanford.edu:808<J7 

beale/la nd/gforge/dem2pov.zip 
Buon divertimento! 

Alessandro Vannini 

KB 
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RE ALTA VIRTUALE IN ITALIA: 
LE AZIENDE ED I PRODOTTI 


C di Gaetano Di Stasio ~) 



Questo mese parleremo di una delle maggiori aziende 
italiane di realtà virtuale analizzandone alcuni progetti di 
ricerca e le novità proposte: l’ATMA SpA, da poco 
diventata AtmaDivision SpA in seguito alla fusione con 
l’Inglese DIVISION Ltd. In questo breve viaggio 
scopriremo competenze che riteniamo comunemente 
«proprietà privata» di 
alcune grandi aziende o 
centri di ricerca d’oltre 
oceano, forse solo perché 
noi italiani amiamo sempre 
sottovalutarci. 


Introduzione 

Fondata a Milano nel 1991, AtmaDi- 
vision è un'azienda che opera nell’am¬ 
bito della realtà virtuale, delle tecnolo¬ 
gie avanzate per la grafica computeriz¬ 
zata e delle telecomunicazioni, 

È una delle prime aziende italiane che 


ha creduto nella computer grafica inte¬ 
rattiva come strumento professionale in¬ 
dispensabile per campi come l'architet¬ 
tura e l'ingegneria, puntando ingenti ri¬ 
sorse materiali ed umane nella ricerca 
applicata di soluzioni chiavi in mano che 
potessero contribuire in maniera decisi¬ 
va all’affermazione di questa tecnologia 


La sua struttura si suddivide in una 
Divisione Realtà Virtuale ed una Tele¬ 
comunicazioni 

Le aree di interesse vanno dal trai¬ 
ning al design automation con la prototi- 
pazione virtuale, fornendo a riguardo 
strumenti di sviluppo multi-piattaforma. 

Distributrice esclusiva per l’Italia 
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delle workstation e delle soluzioni 
hardware di DIVISIONI, delle worksta¬ 
tion Silicon Graphics (di cui IRIS è part¬ 
ner come «Value Added Reseller») ed 
Hewlett-Packard 

Discorso analogo sul lato del sof¬ 
tware in cui AtmaDivrsion é distributri¬ 
ce unica per l’Italia degli ambienti DIVI¬ 
SIONI, oltre a svolgere una intensa atti¬ 
vità d< sviluppo proponendo sistemi e 
applicazioni personalizzate, per la pro¬ 
gettazione, il training, la manutenzione 
e la simulazione nei settori aeronautico 
e aerospaziale, automobilistico, medi¬ 
co-scientifico, impiantistico, architetto¬ 
nico ed urbanistico grazie anche alla 
grande esperienza internazionale del 
partner DIVISION (che detiene una im¬ 
portante partecipazione azionaria nel¬ 
l'azienda) Analizzeremo alcuni risultati 
in ambito ricerca nel paragrafo «Appli¬ 
cazioni» 

Lavorando in stretta collaborazione, 
e a supporto della Divisione Realtà Vir¬ 
tuale. la Divisione Telecomunicazioni 
svolge attività di sviluppo grazie agli 
ambienti Client/Server prodotti dalla 
statunitense Galacticomm Ine., di cui è 
Ambassador Dealer per l’Italia 


Prodotti 

Uno dei prodotti di punta nel paniere 
delle offerte e senz'altro la versione in 
ambiente Windows NT di dVISE. il 
software di realtà virtuale dedicato agli 
utilizzatori finali, che DIVISION ha rila¬ 
scialo in luglio, e che è disponibile in 
Italia dello scorso mese di ottobre fi¬ 
nalmente la realta virtuale professiona¬ 
le iper-realistica e multi-ufente anche 
su Personal Computer 

dVISE per NT apre numerose porte 
verso nuovi mercati per applicazioni di 
realta virtuale basate su PC come la 
prototipazione virtuale interattiva, le 


Per ulteriori informazioni: 

AtmaDivision SpA 

Piazza della Conciliazione. 1 • 20123 

Milano 

Tel: 02-4816166 

Fax 02-4690683 

URL | • n~iì 

E-ma» I" >'.uffat mali 

La versione dimostrativa di dVISE per 

Windows NT e per workstation Silicon 

Graphics è disponibile sul sito FTP 

indicato 



presentazioni marketing e promozionali 
di nuovi prodotti, la simulazione di atti¬ 
vità di training industriale e le operazio¬ 
ni di lavoro cooperativo attraverso In¬ 
tranet aziendali e Internet 

Questo prodotto è il risultato del 
«porting» anche in ambiente personal 
computer dell’attuale dVISE per UNIX 
e include, tra le altre importanti carat¬ 
teristiche elevatissima qualità del ren¬ 
dering; Internet-ready, supporto molti- 
utente per configurazioni aziendali, 
convertitori CAD e tool di ottimizzazio¬ 
ne geometrica; set per la gestione del¬ 
le caratteristiche visive e comporta¬ 
mentali degli oggetti virtuali; tool di 
creazione 3D per l’implementazione e 
la gestione dell’ambiente virtuale 

Inoltre esso è totalmente compatibi¬ 
le con la versione UNIX, assicurando 
completa e totale portabilità delle ap¬ 
plicazioni. 

dVISE rende inoltre disponibili le tipi¬ 
che caratteristiche di rendering fino a 
ieri presenti solo su workstation ad alto 
livello come il Gouraud Shading per una 
restituzione «natural-appearing» della 
luce, la modifica automatica del livello 
di deitaglio pei ambienti geometrica¬ 
mente complessi, 24-bit di colore e tex- 
turmg. environment mapping per la si¬ 
mulazione delle riflessioni, col supporto 


Con in computo' gra¬ 
delle schede Su- ,ica *' w- 

, 1 , 11 ,, sono anche attivale 

perVGA piu diffu- S ru<Ji sullo styllng dol¬ 

se e degli accele- io noto 
raion OpenGL ol¬ 
tre che delle 
workstation basate su PC multi- 
processore come ad esempio il nuovo 
sistema TDZ 3D di Intergraph Compu¬ 
ter Systems su cui sono alloggiati fino 
a 4 Pentium 200 MHz (vedi su 


dVISE per UNIX, disponibile da tem¬ 
po per tutta la gamma di workstations 
Silicon Graphics e Hewlett-Packard, e 
stato utilizzato in diversi campi applica¬ 
tivi Per completezza citiamo; McDon- 
nel Douglas per il design e la verifica di 


operazioni di manutenzione per aero¬ 
mobili, Adtranz Sweeden (ABB Trac- 


tion) per il design di treni; Ford per la 
verifica ergonomica delle nuove vettu¬ 
re, Nortel (Northern Telecom) per la 
pianificazione delle procedure di instal¬ 
lazione dì commutatori telefonici. Rol¬ 
ls-Royce per problematiche di design e 
assemblaggio/disassemblaggio di mo¬ 
tori di aerei, Bechtel per la visualizza¬ 
zione del layout di centrali elettriche; 


Panasonic in Giappone per la creazione 


di un punto vendita e promotion virtua¬ 
le per elettrodomestici e accessori per 
la casa. 
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Esempio a seduta virtuale 
remota di -multi user car 
maintenance * via Internet 
fra due utenti situati poten¬ 
zialmente anche a migliaia 
di chilometri di distanza 


Questo ambiente di sviluppo utilizza 
una combinazione di interfaccia immer- 
siva 3D e di interfaccia grafica 2D per il 
desktop per l'utilizzo simultaneo delle 
feature immersive e semi-immersive 
È possibile modificare interattivamente 
i materiali (texture/coloril, definire le 
relazioni gerarchiche tra i vari oggetti, 
definire quali oggetti hanno particolari 
vincoli lad esempio di movimento) e 
attribuire descrizioni comportamentali 
ai vari oggetti presenti nella scena In¬ 
fatti dVISE impiega un meccanismo ad 
eventi che permette all’utente di de¬ 
scrivere una numerosa quantità di inte¬ 
razioni tra l'utente stesso e l'ambiente 
virtuale. 

Grazie a questa caratteristica è pos¬ 
sibile creare ambienti che rispondano 
prontamente non solo alle sollecitazio¬ 
ni dell'utente, ma anche a quelle degli 
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Durante una tese cti 
B'ogotOzione presso la 
Adirai<: Snedeti IABB 
Tracimi, 


altri oggetti facen¬ 
ti parte della sce¬ 
na virtuale. 

Numerosi esem¬ 
pi pratici vengono 
forniti con il pac¬ 
chetto dVISE per 
permettere una ra¬ 



pida familiarizzazione con l'ambiente di 
sviluppo. 

dVISE si appoggia a dVS, l'ambiente 
runtime distribuito, e può essere defi¬ 
nito un tool per la prototipazione virtua¬ 
le interattiva. Utilizzato, oltre a quelle 


di “agganciarsi» ai più comuni sistemi 
di computer-aided design e di prototi- 
pazione 

Troviamo infatti nuovi convertitori 


per il formato Inventor di Silicon 
Graphics, Multigen Flight format ver. 
14.2, e il formato STL per la stereoli- 
tografia (vedi MCmicroCAMPUS 
nn 156-162 di MC); supporto per l'ac¬ 
quisizione delle animazioni di 3D Stu¬ 
dio Autodesk, 

Infine descriviamo rapidamente Reai 
Light. il software italiano di rendering 
interattivo su PC e workstation SGI ed 
HP 

Esso fornisce semplici strumenti 
per velocizzare la creazione di immagi¬ 
ni ed animazioni ed è usato comune¬ 
mente per la creazione di immagini fo- 
torealistiche ad alta risoluzione di am¬ 
bienti tridimensionali interattivi, per vi¬ 
sualizzare strutture architettoniche, 
progetti di interni o fare presentazioni 
immersiye ottenendo comunque buoni 
effetti di illuminazione artificiale ed am¬ 
bientale Non è quindi più necessario 
limitarsi ad animazioni pre-calcolate 
che vincolano la presentazione di un 
progetto ad un percorso predefinito. 


citate, da ben 250 aziende nel Mondo, 
esso permette di creare prototipi vir¬ 
tuali velocemente, facilmente e con 
bassissimi costi. 

Infatti utilizza i modelli eventualmen¬ 
te già creati da software di computer- 
aided design già in uso e non richiede 
particolari fasi di lavorazioni aggiuntive 
permettendo inoltre di collegare piu 
computer, situati in diverse località, af¬ 
finché team di ingegneri in luoghi di¬ 
versi possano trovarsi ad operare, as¬ 
sieme, in un ambiente virtuale comune 
condiviso, visualizzando i loro prodotti 
come fossero realmente costruiti e as¬ 
semblati in un unico luogo fisico. 

Le nuove (eature includono 

Incremento supporto WAN: più si¬ 
ti remoti possono essere collegati at¬ 
traverso Internet e/o Intranet affinché 
gli utenti possano lavorare nello stesso 
ambiente virtuale condiviso. 

Human Modelling: nuove funzioni 
per il «Virtual body», che permettono 
agli operatori di disporre di un'efficace 
e fedele rappresentazione virtuale di 
braccia, gambe e corpo articolati Cia- 
scun operatore è rappresentato da un 
manichino interattivo che utilizza la ci¬ 
nematica inversa per modellare il movi¬ 
mento reale effettuato dai partecipanti. 
Questa caratteristica permette di stu¬ 
diare problematiche di human factor 
come analisi di accessibilità e visibilità. 

Nuove feature per l'import dei da¬ 
ti: nuove opportunità di conversione e 
acquisizione che permettono a dVISE 
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SION Lid (UK) ed il WTK di Sense8 
Corp (USA) 

L'area Telecomunicazioni basa inve¬ 
ce la propria attivila su Worldgroup 
2 0 un sistema che permetta di gesti¬ 
re posta elettronica, librerie file, forum 
di discussione pubblici, connessioni 
TCP/IP per la rete Internet, server 
World Wide Web, etc 

Esso e uno strumento dedicato 
all'accentramento di risorse aziendali 
essendo in grado di collegarsi ed inter- 
facciarsi con qualsiasi sistema già pre¬ 
sente in azienda Sia che gli utenti si 
trovino dall'altra parte del Mondo, sia 
che siano all'interno di uno stesso uffi¬ 
cio. mediante una semplice e gradevo¬ 
le interfaccia grafica in ambiente Win¬ 
dows 

Durante una normale sessione su 
Internet, gli utenti possono 
solo prelevare e leggere le 
pagine HTML presenti Con 
Worldgroup, invece, si può 
attivare un collegamento 
interattivo in quanto l'archi¬ 
tettura client/server, asso¬ 
ciata alla possibilità di colle- 
garsi come «plug-in» ai 
browser Netscape Navigator e a Mi¬ 
crosoft Explorer, consente di trasfor¬ 
mare il World Wide Web in un pratico 
ed efficiente strumento di comunica¬ 
zione bidirezionale. 

Queste applicazioni sono, per certi 
aspetti, estremamente simili a pro¬ 
grammi Java; in particolare le applica¬ 
zioni Worldgroup sono scritte in Visual 
Basic (lato utente) e C (lato server) 
mentre la disponibilità di un SDK per lo 
sviluppo, unita alle buone potenzialità 
di Worldgroup, ha dato vita ad un flori¬ 
do mercato di applicazioni scritte da 
terze parti: database grafici, videocon- 
ferenze e molte altre ancora, 


Sviluppo di modelli nella 
progettazione ingegne¬ 
ristica e nei processi 
produttivi 


Applicazioni 

Analizziamo a questo punto alcune 
applicazioni concrete ed alcuni prodotti 
verticali sviluppati con gli strumenti At- 
maDivision su descritti Iniziamo con 


Il pacchetto mette a disposizione un 
nuovo metodo di rendering espressa- 
mente studiato per la progettazione di 
interni, i risultati sono indipendenti dal 
punto di vista dell'osservatore, per¬ 
mettendo cosi navigazioni interattive II 
prodotto può essere utilizzato anche 
per calcolare la distribuzione degli illu¬ 
minamenti, dando la possibilità ad ar¬ 
chitetti, illuminotecnici, arredatori e de¬ 


signer di valutare i loro progetti me¬ 
diante supporto visivo. 

Reai Light permette di caricare mo¬ 
delli nei formati DXF, 3DS ed NFF, as¬ 
segnare le proprietà dei materiali, ef¬ 
fettuare il rendering, navigare interatti¬ 
vamente e quindi salvare il risultato in 
uno dei formati VIZ o NFF. in tal modo 
esso risulta compatibile con i sistemi 
di realtà virtuale quali il dVS di DIVI- 


l'ingresso della computer grafica inte¬ 
rattiva e la realtà virtuale nell'industria 
navale. 

Kockums Computer Systems <KCS, 
con base a Malmo in Svezia) e DIVI¬ 
SION infatti hanno rilasciato un nuovo 
prodotto destinato al miglioramento 
delle procedure di progettazione nava¬ 
le. Questo ambiente basato sul pac¬ 
chetto software TRIBON di KCS (il piu 


294 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 














usalo strumento di design per l'indu¬ 
stria navale, con oltre 240 clienti in 38 
paesi m tutto il Mondo) con all'interno 
specifiche feature di realtà virtuale svi¬ 
luppate da DIVISION, aiuterà i progetti¬ 
sti nello sviluppo di prodotti di alta qua¬ 
lità in tempi più brevi, e con una con¬ 
seguente diminuzione dei costi di pro¬ 
gettazione 

La progettazione di navi infatti è un 
processo estremamente lungo e com¬ 
plesso, m parte a causa della fitta cor¬ 
relazione fra le svariate fasi di lavoro: 
design strutturale, layout di tubature, 
condotti di ventilazione, impianti elet¬ 
trici. eco. 

Per snellire e rendere più veloce la 
progettazione. KCS ha adottato la com¬ 
puter grafica interattiva come mezzo 
per semplificare l'individuazione delle 
complesse interrelazioni tra le diverse 
componenti di progetto in modo tale 
da ridurre i tempi necessari per le ope¬ 
razioni di design review, e di conse¬ 
guenza diminuendo il fatidico time-to- 
market anche nelle fasi di manutenzio¬ 
ne, riparazione o nelle modifiche di 
progetto. 

La computer grafica interattiva non 
poteva poi mancare nel ciclo produtti¬ 
vo del più grande produttore di aerei 
militari, il terzo più grande di aerei civi¬ 
li, e il quarto piu grande fornitore della 
NASA come produttore di aerei da 
combattimento, aerei di linea, elicotte¬ 
ri, missili e sistemi spaziali anche alla 
McDonnel Douglas infatti si utilizzano 
da anni gli strumenti DIVISION. 

In particolare prima dell'estate scor¬ 
sa le due aziende hanno siglato un ac¬ 
cordo che dà a DIVISION l'esclusiva 
mondiale per la commercializzazione e 
distribuzione del sistema McDonnel 
Douglas Human Modelling System 
(MDHMS). e che porterà all'integrazio- 
ne del prodotto con il software dVISE. 
È la prima volta che un prodotto di er¬ 
gonomia industriale sarà integrato con 
un ambiente di realtà virtuale general- 
purpose. 

MDHMS è un ambiente che per¬ 
mette agli utenti di inserire manichini 
animati in ambienti generati dal com¬ 
puter per la simulazione di processi di 
assemblaggio, operazione e manuten¬ 
zione. 

Permettendo ai progettisti di verifi¬ 
care le dimensioni umane all'interno 
dei loro progetti nella primissima fase 
di studio. MDHMS velocizza notevol¬ 
mente lo sviluppo dei prodotti e la di¬ 
minuzione dei costi relativi. 

Oltre ad essere utilizzato interna¬ 
mente da McDonnel Douglas, il 



una foro oei 4WAC5 software vie- 
SenlrYE ' 3 ne utilizzato 

già da aziende 
come Boeing, 
GE Aircraft Engmes. Rolls Royce e NA¬ 
SA. 

Relativamente a questo progetto di 
collaborazione McDonnel Douglas ha 
ordinato a DIVISION tre nuovi sistemi 
di sviluppo completi, valutati circa 
600 000 dollari, da aggiungere ai due 
precedentemente acquistati. Questi 
nuovi sistemi permetteranno a Mc¬ 
Donnel Douglas di incrementare ('uti¬ 
lizzo della realta virtuale in diverse atti¬ 
vità di progettazione e ricerca, e di uti¬ 
lizzare configurazioni multiutente per 
operazioni di design review. 

Una delle più importanti commesse 
europee è anche quella della Adtranz 
Sweden (ABB Traction) che ha acqui¬ 
stato ben 15 workstation complete di 
periferiche per RV e software, valutate 
circa 375.000 dollari. L'intento del¬ 
l'azienda è di posizionare la realtà vir¬ 
tuale al centro dei propri processi di 
design, produzione e manutenzione, 
come il primo strumento di intercon¬ 
nessione per i progetti di design del 
prossimo futuro. 

La realtà virtuale verrà utilizzata in¬ 
fatti per la visualizzazione delle prime 
fasi di conceptual design, per le verifi¬ 
che di assemblaggio/disassemblaggio. 
controllo tubature e condotti, e pianifi¬ 


cazione manutentiva mediante l’utilizzo 
di numerosi tool di prototipazione e de¬ 
sign review multiutente. 

Nel settore aerospaziale si devono 
citare inoltre le applicazioni sviluppate 
da Mitsubishi Heavy Industries e dalla 
U S Air Force 

In particolare il Dipartimento della 
Difesa Americano ha scelto la VR ed i 
sistemi DIVISION per addestrare i con¬ 
trollori di volo militari a bordo dei veli¬ 
voli da combattimento di grandi dimen¬ 
sioni quale ad esempio il velivolo radar 
denominato AWACS Infatti il laborato¬ 
rio Armstrong dell'aviazione militare 
degli Stati Uniti di San Diego, in Ca¬ 
lifornia, utilizza la tecnologia DIVISION 
per il proprio «Virtual AWACS Training 
System» che simula una esperienza a 
bordo del Sentry E-3, un Boeing 707 
modificato con un sistema di allarme 
ambientale e di controllo dello spazio 
aereo nelle zone di crisi. Infatti l'E-3 e 
un Boeing 707/320 dotato di un poten¬ 
te radar rotante coperto da una cupola. 
La cupola misura 9.1 metri di diametro, 
1.8 di spessore ed è tenuto in posizio¬ 
ne a 3 3 metri sopra la fusoliera II si¬ 
stema controlla una area di ben 320 
chilometri quadri ed individua e traccia 
obiettivi a bassa quota, a media, ad al¬ 
ta ed altissima quota 
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a cura di Corrado Giustozzi 


POSSO ACCEDERE DA CASA 
AL COMPUTER DELL UFFICIO? 


Una domanda apparentemente banale ma che sento fare sempre 
più spesso. La telematica è progredita, ed anche il numero di 
computer che si usano. Spesso si hanno delle informazioni in ufficio 
o da un amico e servono... proprio quella sera. Come fare per 
inviarle? E di più, come fare a controllare un computer da remoto? 
Oggi molti Service provider offrono la possibilità di ospitare un 
computer nel quale mettere il proprio web server, ma come fare per 
installare programmi, eseguire la normale manutenzione, magari 
farne lo shutdown ed il riavvio? 


( di Sergio Pillon^ ) 


Agli albori della telemalica chi si col¬ 
legava con le BBS conosceva bene il si¬ 
gnificato del termine door; sì trattava di 
una "porta" attraverso la quale si acce¬ 
deva al sistema operativo del computer 
della BBS. Anzi, per essere piu esatti, il 
Sysop se ne guardava bene di far acce¬ 
dere qualcuno al sistema operativo, ma 
si limitava a mettere "da parte” la BBS 
per lanciare un altro programma che 
sfruttava il collegamento via modem 
per permettere ad esempio di giocare a 
scacchi, accedere a dati eccetera L’ac¬ 
cesso ad una door che consentiva di ve¬ 
dere il sistema operativo, e quindi d« 
eseguire la manutenzione remota della 
BBS, cancellare, spostare, controllare i 
file e varie era consentito solo al Sysop 
Il funzionamento di questi program¬ 
mi e relativamente semplice si tratta, 
dopo aver usato il programma di BBS 
per controllare il nome, la password ed i 


privilegi di chi si é collegato, di inviare 
attraverso la porta seriale collegata al 
modem tutte le informazioni relative al 
video, in modo che chi chiama "veda" 
sul proprio video le stesse cose che ve¬ 
drebbe sul video del computer cui e col¬ 
legato. e di ricevere i comandi sempre 
attraverso la porta seriale, come se arri¬ 
vassero dalla tastiera. In questo modo 
chi è collegato ha la tastiera ed il video 
del computer remoto. 

Per spiegarmi meglio, ricordo che il 
colloquio con il computer avviene in 
DOS attraverso la tastiera ed il video. 
Se vedo sul mio computer il video di 
quello cui sono collegato, e ciò che digi¬ 
to gli viene inviato, di fatto è come se 
avessi prolungato attraverso il modem il 
cavo della tastiera e quello del monitor 
Capisco che il concetto non è sempli¬ 
cissimo all'Inizio, ma penso si capirà 
meglio continuando nelfarticolo. 


Scambiarsi un file 
tra amici 

Facciamo un passo indietro, lascian¬ 
do perdere le BBS e le cose complica¬ 
te, Siete a casa la sera, un amico vi do¬ 
veva poitare un dischetto, piove, per¬ 
ché farlo uscire, volete avere una pol¬ 
monite sulla coscienza? Capisco il pia¬ 
cere di fare quattro chiacchiere ma 

Un altro scenario, due aziende, le se¬ 
gretarie si debbono mandare un file 
Certo, se hanno un abbonamento ad In¬ 
ternet lo possono fare per posta elettro¬ 
nica . ma se servisse subito? E poi non 
tutti hanno un abbonamento ad Inter¬ 
net 

Il modo esiste ed è talmente sempli¬ 
ce da essere banale, a patto che si ab¬ 
bia il modem ed un programma di co¬ 
municazione anche "normale”, di quelli 
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freeware semplici semplici 
che in genere vengono rega¬ 
lati con il modem stesso. Vi 
faccio due esempi, uno utiliz¬ 
zando Hyperteirminal di Win¬ 
dows '95, che rappresenta 
spesso l'unica possibilità ed 
anche un caso a parte per le 
caratteristiche del program¬ 
ma, il secondo con Termina¬ 
te, un buon programma di 
comunicazione 


Hyperterminal 

Lo trovate negli accessori, a patto 
naturalmente che abbiate installato la 
parte comunicazioni nel setup di Win¬ 
dows '95 È un programma leggermen¬ 
te anomalo perché non permette di col- 
legarsi con il modem ma bisogna prima 
creare una sessione, secondo il suo lin¬ 
guaggio. 

Allora, prima una telefonata per ac¬ 
cordarsi su chi chiama e chi ri¬ 
ceve: stabiliamo che io sia il 
chiamante, avvio Hypertermi¬ 
nal, mi chiede il nome della 
sessione (fig 1), inserisco il 
numero di telefono dell'amico 
e sono pronto II programma 
compone il numero. 

L'amico segue la stessa 
procedura ma all'inserimento 
del numero, dopo aver digitato almeno 
una cifra e confermato con OK, alla ri¬ 
chiesta di chiamare selezionerà annulla 
(fig 2) Solo cosi, cliccando nella fine¬ 
stra di Hyperterminal nell'angolo in alto 
a sinistra, sarà possibile dare dei co¬ 
mandi al modem. Digiterà quindi ATA 
senza dare invio, ed appena sente lo 
squillo del telefono premerà Enter od 
invio appunto. ATA è naturalmente il co¬ 
mando che predispone il modem a ri¬ 
spondere ad una chiamata in arrivo, A 
questo punto i soliti fischi ed il colle¬ 
gamento è stabilito, con il messaggio 
CQNNECT 14400 o simili secondo il ti¬ 
po di modem e la configurazione. Poi di¬ 
venta facile: opzione Trasferisci, Invia 
File per chi deve mandare e Ricevi File 
per chi riceve. Il protocollo da usarsi è 
lo Z-modem. che non solo è il più eff i¬ 
ciente ma, qualora cadesse la linea, 
consente anche di riprendere il trasferi¬ 
mento senza perdere quello che era 
stato fatto fino a quel punto 


Fig. 1 - Hyperterminal, al¬ 
zi la mano chi lo ha usalo 
nell'ultimo mese... e dire 
che da lettori dì una rubri¬ 
ca di telematica mi aspet¬ 
tavo di piùt Certo ormai 
non si usa più mollo, ma 
pud sempre essere utile. 
Basta creare una nuova 
connessione e ci si Invia¬ 
no /ile. 


Nui.v.i omitr.iMme H y|»«n I ni nitrirti 


O Modica youatou [Sama Xiatlonici 2 

, gissi già -staisi _ 


u 


>n« della» conno (itone 


Nuova corineti**» 


Immettete un nome « icejfceio un'icona poi la come «no» e 


icona 


OK 


Aulo dateci Amo dateci 


Zi 

MUM 


Fig. 2 - Eccoci arrivati alla 
connessione. Il numero 
telefonico inserito è fitti- 
zio. si seleziona annulla 
ed ecco possibile digitare 
ATA per ncevere la chia¬ 
mata 


Connetti 


testi 


Numero telefonico: 1 


Modifica. 


Posizione cernente: 


|Località piedelimta Pfoptieià di composizione... 
Scheda telefonico: (Numero diletto) 


Componi 


Terminate 


Terminate (io uso la versione 4 0) è 
uno dei programmi shareware più fa¬ 
mosi nel mondo delle BBS. Ne abbiamo 
parlato, e sembrano secoli, circa un an¬ 
no fa su queste stesse pagine. È un 
programma MS-DOS ma quello che fa¬ 
remo è assolutamente riproducibile su 
uno dei tanti programmi standard di 
emulazione terminale. 


Il primo modo per collegarsi è molto 
simile a quanto fatto con Hypertermi¬ 
nal: si tratta di avviare il programma, ad¬ 
dirittura senza nessuna configurazione 
particolare, poi chi chiama digita 
ATX3DT (attenzione, Diai Tone, il solito 
prefisso, poi X3 per essere sicuri che il 
nostro modem se americano non atten¬ 
da il segnale di linea americano prima di 
chiamare, D per chiamare e T per la 
chiamata a toni, Se il nostro apparec- 
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Fig. 3 - Beco la BBS m attesa 
eh ricevere la chiamata Dallo 
schermo si vede chi ha chia¬ 
mato. la possibilità, essendo 
un sistema aperto di accetta¬ 
re nuovi utenti, la ricezione 
dei la * Inoltre si vedono le 
opzioni di gestione, semplici 
e potenti 
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chio e collegato ad una 
vecchia centrale telefoni¬ 
ca ATX3DP per la chia¬ 
mata ad impulsi, gli scarti 
che i vecchi telefoni SIP, 
detti "bigngio" inviano 
alla centrale) poi II nume¬ 
ro dell’amico, Chi aspetta 
la chiamata digita AIA e 
poi Enter od Invio appena 
sente lo squillo La connessione avvie¬ 
ne, PGUP o pag freccia in su per invia¬ 
re, PGDOWN o pag freccia in giù per 
ricevere, sempre Z-modem il protocol¬ 
lo. 

Ma questa è la prima parte perché 
con Terminate e con molti altri pro¬ 
grammi di comunicazione si può fare 
molto di più, infatti si può installare a 
casa una vera e ptopna piccola BBS 
per farsi chiamate dagli amici, o se sie¬ 
te una piccola azienda per ricevere file 
dai propri rappresentanti e collaborato¬ 
ri. 

Esiste l'opzione HOST Mode per av¬ 


Flg. -I - La prima volta mi sono collegato come 
nuovo utente. Mi vengono chieste alcune infor¬ 
mazioni, per l'amico che ha fretta: e possibile non 
rispondere, non si tratta di campi obbligatori. 


viare la propria BBS. che viene già 
completamente configurata all'installa¬ 
zione, Si usa Alt-F8 per attivare il me¬ 
nu, oppure basta avviare il programma 
dallautoexec.bat con Terminate /host 
se si vuole che il programma sia attivo 
all'avvio del computer (fig 3), Si tratta 
di una vera e propria BBS, ed infatti 
all'atto del collegamento vengono chie¬ 
sti all'utente nome e cognome, pas¬ 
sword e varie informazioni generali. 
Occorre decidere se si vuole un siste¬ 
ma aperto, cioè che consente a nuovi 
utenti di collegarsi, oppure chiuso, che 
cioè permette il collegamento solo ad 
utenti già registrati Nel caso dell’ami¬ 
co conviene lasciare il sistema aperto 
per consentirgli di registrarsi (lig. 4 I, in 
questo modo avrà un comodo menu 
con molte opzioni possibili (fig 5), 
mentre per noi Sysop il sistema mette 
a disposizione un menu più sofisticato 
che consente di gestire davvero il PC 
da fuori (fig 6) 
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Doorway 

Alzi la mano chi ha avuto una BBS e 
non conosce doorway Si tratta di un 
programma shareware che ha cono¬ 
sciuto un successo enorme, proprio 
perche in modo semplice permette ad 
un MS-DOS di essere controllato per 
via lemota. con tutti i vantaggi del caso 
Certo ci sono alcuni problemi siamo 
sempre con il vecchio caro 
MS-DOS., ma vedeie sul com¬ 
puter di casa il DOS del com¬ 
puter dell'ufficio fa una certa 
impressione Naturalmente 
quelle che passano sono solo 
le informazioni relative al video 
ed alla tastiera, quindi anche 


Flg. 5 - Il menu 
dell‘utente normale. 
Come vedete e poten¬ 
te, commutabile e può 
servire perfettamente 
per la comunicarlo ne 
tra piccole aziende. 
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Fig. 6 - Lo slesso ài 
prima , se ci si colle¬ 
ga dall'esterno e si 
ha II livello di acces¬ 
so di supervisore. Si 
possono lare molle 
cose in più, alcune 
conligurabili, come 
ad esempio usare II 
Volkov Commander, 
Il tulio attraverso il 
lama so doorway. 


se abbiamo un PC DOS 5.0 a casa ed 
uno Windows '95 in ufficio, a patio di 
usare solo il DOS, va tutto bene I pro¬ 
grammi che vengono lanciati vengono 
eseguiti dal computer remoto e quindi 
non soffrono di incompatibilità a parte 
alcune idiosincrasie. Ad esempio Edit, il 
semplicissimo Edit del DOS, blocca 
doorway non consentendo l'accesso ai 
menu Va invece bene con Norton 
Commander, ed anche meglio con il 
suo clone dei paesi dell'est, Volkov 
Commander. uno shareware notissimo 
tra i Sysop Insomma eccoci passati dal 
semplice scambio di file alla gestione 
remota del PC. per ora utilizzando un 
programma DOS, ma che funziona be¬ 
ne anche sotto Windows e Windows 
'95 

Doorway può anche essere installato 
da solo e consente un accesso remoto 
semplice ed efficace, senza tutta la par¬ 
te BBS che a mio parere è 
pero sempre utile Ho risolto 
più di una volta problemi di 
trasferimento di informazioni 
ad amici e piccole aziende 
consigliando Terminate o si¬ 
mili Terminate in particolare 
dispone di molte opzioni di si¬ 
curezza per consentire l'ac¬ 
cesso solo ad alcune aree o 
directory del disco, oltre a consentire, 
se si dispone di un modem/fax, la rice¬ 
zione con la stessa linea di chiamate da¬ 
ti e fax che vengono smistate al pro¬ 
gramma apposito, sempre "incorpora¬ 
to" per il trattamento Permette anche 
di preparare dei file per alcuni utenti, 
che all'atto del collegamento si vedran¬ 
no dire "ci sono questi file in attesa per 
te, li vuoi ricevere?" In modo da con¬ 
sentire anche uno scambio riservato di 
informazioni. 


L’Accesso Remoto 
di Windows 95 

Chi installa il Plus Pack di Windows 
'95 spesso neppure si accorge di una 
nuova opzione che appare nel menu 
Accesso Remoto, nelle risorse del 
computer Server di Accesso Remoto 
(fig 6) Questa opzione corrisponde al 
vecchio RAS (Remote Access Service) 
di Windows 3.1, e consente di vedere 
il disco rigido del proprio computer 
collegandosi via modem. È molto 
semplice nella configurazione. Se ave¬ 
te installato il Plus Pack senza selezio¬ 
narlo dovrete seguire la solita proce¬ 
dura; dal pannello di controllo si fa In¬ 
stallazione Applicazioni, poi Microsoft 
Plus e poi la nuova configurazione, Per 
attivarlo si va in Accesso Remoto, poi 
Server di Accesso Remoto e si sele¬ 


ziona l'opzione. 

Questo sistema permette in 
modo molto semplice di legge¬ 
re le informazioni sul disco rigi¬ 
do del computer di casa o 
dell'ufficio, collegandolo come 
se fosse sotto una vera e pro¬ 
pria rete Windows, e quindi an¬ 
che di stampare con le stam¬ 
panti remote Ad esempio per 
vedere una rete dell'ufficio il 
server di accesso remoto e per¬ 
fetto: consente in modo sem¬ 
plice ed immediato di fare parte della 
rete per fare, naturalmente molto più 
lentamente, tutto quello che si farebbe 
da II, compreso, e questo 6 molto uti¬ 
le, uscire su Internet se si è configura¬ 
to il TCP/lP e si usa un software oppor¬ 
tuno come Wingate (lo t rovate su 
lhttp://www. tucows.com il Semplice 
è anche come configurare l'accesso 
per chi chiama; si tratta infatti di anda¬ 
re nel solito menu di accesso remoto e 
creare una nuova connessione, lascian¬ 
do tutte le opzioni di default. Le uniche 
cose da modificare si riferiscono alle 
configurazioni del TCP/IP, ma non ne 
parleremo in queste poche righe, ma¬ 
gari in un prossimo articolo. 

Non dimenticatevi che per accedere 
al disco rigido di un computer remoto è 
necessario che questo., lo permetta, 
cioè sia condiviso. Normalmente ciò 
non avviene all'installazione per motivi 
di sicurezza, infatti nessuno avrebbe 
motivo di condividere un disco di un 
computer,., isolato. La condivisione 
inoltre deve sempre avere una pas¬ 
sword per evitare problemi Facile a dir¬ 
si, ed infatti io, che mi reputo un utente 
esperto, dopo un collegamento con 
l'ufficio mi sono trovato sul disco del 


Ftg. 7 - E chi si era mai 
accorto di questa opzio¬ 
ne ? Non tra voi "telema¬ 
tici". ma molti di coloro 
che hanno II Plus Pack 
Installato si stupiranno 
dell'opzione . 
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f«2 Accesso remoto 

H0E3 

File Modifica Visualizza 

Connessioni 
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gl Accesso remoto 


rea nuova connessione 
j-Jfcom-e Roma 
jdf Flashnet 
juf Flashnet 2 

rfrlQLPAP 

Mc-Link 


Corineti!., 

Crea nuova connessione... 
impostazioni... 
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Server di Accesso remoto.. 




Imposta le opzioni per la connessione in ingresso al computer. 
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computer di casa una direc¬ 
tory dal nome' "potevo can¬ 
cellarti il disco rigido, alla pros¬ 
sima. . " ! Miracolo dei nomi 
lunghi di Windows '95! Cosa 
era accaduto? Avevo collegato 
il portatile al computer di casa 
per prendere alcuni dati, e 
quindi avevo condiviso il disco 
rigido, senza password per pi¬ 
grizia. e poi avevo dimenticato il tut¬ 
to. Un collega in ufficio aveva visto che 
c'era qualcuno collegato sul server di 
accesso remoto; con il programma ana¬ 
lizzatore di rete, nel menu accessori, 
aveva scoperto ri nome del PC... un 
gioco collegarsi al disco rigido e creare 
la directory L'ho conservata, per ricor¬ 
darmi di mettere sempre una pas¬ 
sword I 

In ultimo un suggerimento, ovvio 
per molli con l'accesso remoto si sta 
usando il proprio PC e non. come nei 
casi precedenti, il PC remoto Non ten¬ 
tate di lanciare Word dal remoto; l'effi- 


Fig. 8 - Eccolo, sem¬ 
plice ed immediato, ho 
lasciato che si auto- 
contigurasse e non ho 
avuto proOlemi. Teori¬ 
camente dovrebbe 
sempre essere cosi, 
ma come vedete mi 
stupisco sempre quan¬ 
do avviene... 


PCAMtwHEKiE 32 





MODEM NETWORK 


fc< Hc%», pmi Ft 

cienza della rete ed la velocita del mo¬ 
dem normalmente lo consentono solo 
se avete veramente tanto tempo.. 


NUM 


PC Anywhere 


La Rete Civica di Milano 


E*» Lót ya. Do B«*—l, Opta" H*> 

locatori |l«> //«Mei» uai ita i*wr* V 


—• a rete civica di Milano |ìttp://wrctn.usr.dsi.unimi. il fa parte di quelle reti civiche 
nate all'esterno dell'amministrazione pubblica; in particolare nasce nel Dipartimento di 
Scienza dell'Informazione dell'Università di Milano Nella home page si presenta il "cu¬ 
ratore". ovvero il laboratorio di informatica civica Ifig. 91 

Si tratta di urta rete particolare, nata su un sistema diverso da tutte le altre reti italiane, 
sfruttando un famoso programma di BBS 
per Mac, Firsi Class che consente, e ne ab¬ 
biamo parlato su queste pagine, di realizza¬ 
re applicazioni molto complesse con un'in¬ 
terfaccia utente “Mac like" semplice anche 
per i meno esperti. 

Molti spazi di incontro, di informazioni sulla 
città Ha figliato altre reti civiche, come 
quella di Desenzano ed altre sul Garda Re¬ 
centemente ha continuato la sua evoluzio¬ 
ne, passando al Web dove prima era pre¬ 
sente solo come informazioni. Naturalmen¬ 
te anche se non si usa il Web per accedere 
si putì arrivare ad RCM attraverso II Client 
specifico. First Class, che esiste per Win¬ 
dows e Mac Uno spazio di incontro tra le 
persone, secondo un modello molto diffuso 
negli Stati Uniti, meno in Europa, di rete ci¬ 
vica, dei cittadini 

Tecnicamente è forse la rete civica italiana 
piu complessa, d'altronde e il Dipartimento 
di Scienze dell'Informazione che la firma! 

Per milanesi e non menta sicuramente un 
giro; vi si troveranno spunti nei contenuti e 
nella tecnologia Bisogna iscriversi, natural¬ 
mente gratis, ma la procedura richiede, al¬ 
meno qualche mese fa quando l'ho seguita, 
l’invio di una fotocopia di un documento. 


In ultimo un programma "a paga¬ 
mento" In grado di fare quello che ab¬ 
biamo visto e molto di piu II program¬ 
ma viene dalla Symantec, esiste in ver¬ 
sione a 16 ed a 32 bit, e si chiama, ap¬ 
punto, PC Anywhere ossia "PC dovun¬ 
que” In realtà ne esiste anche una sor¬ 
ta di clone shareware, Remoteiy Possi¬ 
tele Uno dei punti di forza di PC 
Anywhere è il fatto di essere indipen¬ 
dente dalla risoluzione grafica del com- 
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Le URLa del mese 


uesto mese, lo confesso, sono andato un po' m giro per 
sili tecnici Cominciamo subito da http://www.te- 
chweb.com "thè technology supersite" (lig 101 come si defini¬ 
sce, Che dire, hanno ragione C'è tutto quello che avreste voluto 
sapere sul Web. se foste dei Webmaster novità, curiosità, sug¬ 
gerimenti ed informazioni sulla tecnologia informatica Se non vi 
abate la mattina almeno con un javascript nuovo in mente inuti¬ 
le andarlo a visitare. 

pttp //www thesite.com ] er vedere una Della rivista su! 
Web. gradevole, con articoli ber' scritti su molti argomenti, nulla 
di tecnologico ma piacevole per passare un po' di tempo Ha avu¬ 
to vari "onori" ed anche un Webmaster smaliziato puO trovare 
degli spunti su come si intende all'estero un sito di successo. In 
effetti spesso i gusti sono diversi, e di molto, da paese a paese e 
bisogna imparare anche quelli degli altri 
http://browserwatch.iworld.corn 

informazioni, i plug-m aggiornati, controlli Active-X. insomma tutto 
quello che avreste voluto sapere sul vostro browser attuale e fu¬ 
turo e non avete osato chiedere 



hg il 



fig IO 





poter remoto, che è sempre stata la 
croce dei programmi per l'accesso re¬ 
moto. (fig 8) 

Semplicissimo da configurare, all'in¬ 
stallazione si prepara per le varie condi¬ 
zioni possibili: essere un host, controlla¬ 
re un host, collegarsi con il buon vec¬ 
chio accesso remoto, di cui importa le 
varie connessioni preconfigurate. tra¬ 
sferire file, sempre via modem cavo o 
rete ed infine essere la porta di accesso 
di una rete 

In realtà per ognuna delle opzioni ci 
sono vane possibilità. Ad esempio se si 
vuole che il PC sia un host. cioè riman¬ 
ga ad aspettare una connessione, biso¬ 
gna selezionare l'opzione ma poi deci¬ 
dere. ovviamente, se lo si vuole rag¬ 


giungere con un modem, via rete o di¬ 
rettamente con il cavo. 

Per farla semplice si può fare tutto 
quello di cui abbiamo parlato, e tutto as¬ 
sieme: usare il PC remoto come fa 
Doorway, trasferirsi i file come Termi¬ 
nate, accedere al disco rigido diretta- 
mente come l'Accesso Remoto di Win¬ 
dows 95 Non è questo lo spazio per fa¬ 
re una prova di PC Anywhere. ma mi 
sembra una soluzione alla maggior par¬ 
te delle necessità. Soprattutto mi ha 
colpito la facilità di installazione ed uso: 
veramente si riesce a far funzionare tut¬ 
to senza bisogno di leggere una riga di 
manuale 

Eccoci alla fine dello spazio del me¬ 
se. stavolta mi rendo conto rileggendo 


l'articolo di avere veramente rischiato la 
noia, ma a quelli che hanno avuto la pa¬ 
zienza di arrivare fino a qui spero di aver 
dato le "istruzioni" per giocare Ah, in 
questi giorni sono al Comdex a Las Ve¬ 
gas e sto provando un oggetto. Cassio¬ 
pea della Casio, che sembra un PC con 
Windows ’95 (Windows CE) grande co¬ 
me un otgamzer I punti di forza? La 
connettività naturalmente, addirittura la 
possibilità di collegarsi ad Internet, e- 
mail e Web. e da casa all'accesso re¬ 
moto dell'ufficio Ne riparleremo 
senz’altro 1 


KE 
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LE MAPPE SENSIBILI 


Non sempre la navigazione in Internet si realizza in modo 
tradizionale: spesso si disegnano bottoni, toolbar o si scrivono 
parole utilizzando una particolare grafica. Ma uno dei modi più 
spettacolari per muoversi nella rete è quello di utilizzare le mappe 
sensibili. Vediamo di cosa si tratta e come si utilizza questo vero e 
proprio navigatore interattivo. 

( di Giuliano Boschi ) 


Immaginate di aprire un atlante geo¬ 
grafico esattamente alla pagina che raf¬ 
figura il continente europeo e di essere 
interessati, in particolare, ad acquisire 
notizie sulla Finlandia Non vi resta che 
sfogliare le pagine seguenti sino a tro¬ 
vare lo stato finnico Se invece II vostro 
atlante si trova su una pagina Internet 
non dovete far altro che clickare sulla 
Finlandia per accedere direttamente alla 
pagina contenente le informazioni che 
la riguardano. Avete appena utilizzato 
una mappa sensibile Con le mappe 
sensibili si possono creare dei menu 
pratici ed originali che permettono di 
navigare un sito in modo diretto ed in¬ 
tuitivo 

Questo particolare tipo di immagini 
possono essere prodotte con due siste¬ 
mi, uno detto server-side e un altro 
chiamato client-side Quest'ultimo sta 
ormai soppiantando il primo per la mag¬ 
gior praticità ed immediatezza anche 
se. navigando per la rete, vi imbatterete 
ancora in moltissime mappe server-si- 
de. 

Qualunque dei due sistemi utilizziate 
è comune la base di partenza Dovete 
infatti trovare o disegnare la giusta im¬ 
magine Ad ogni singolo elemento di 
questa potete abbinare una specifica 
URL. Ad esempio, con la mappa 
dell'Europa, evidenzierete tanti poligoni 
dell'esatta (o quasi! forma delle nazioni 
e ad ogni poligono potete gemellare 
una pagina che illustri le caratteristiche 


di quello stato. Se invece la vostra im¬ 
magine è composta di sole scritte, è più 
pratico evidenziare dei rettangoli a cui 
far corrispondere le vostre URL. A se¬ 
condo del caso in cui vi trovate potete 
anche identificare cerchi o addirittura 
singoli pixel. 

Affidiamoci 
ad un server 

Occupiamoci ora delle mappe sensi¬ 
bili generate col sistema server-side II 


sistema non e particolarmente com¬ 
plesso, ma presenta alcuni limiti. Il piu 
evidente è quello di essere composto 
da una parte di codice HTML presente 
nella pagina in cui vogliamo inserire la 
mappa, e da uri file .map che abbini ad 
una specifica parte della mappa una di¬ 
versa pagina HTML Questo file map 
deve risiedere obbligatoriamente su di 
un server Sul server deve inoltre esse¬ 
re presente il programma IMAGEMAP 
capace di interpretare correttamente i 
file map da noi realizzati Praticamente 
tutti i provider mettono a disposizione 
dei propri utenti il file IMAGEMAP e 



Figuij I - Dal silo della 
NCSA quesia immagi¬ 
ne surreale che viene 
portala come esempio 
di mappa server-side 
Come scelta e decisa 
mente infelice, ma co¬ 
me non approfittare di 
un codice già dello e 
tallo> Ivedi esempio II 


302 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 

















HTML 



Ecco un esempio di file .map tratto dal sito della NCSA. 
Quest'esempio fa riferimento alla figura 1. 


defaulc ,examples,none.html 

* Top fieli eye 

circlo /examplesrow.htmi 313,28 
313,44 

4 Bottom fish eye 

circle /cxamples/ow.html 382,193 

383,200 

* Top fÌBh 

poly /«xamplesi fi.sh.html 298.93 
251,26 300,0 453,0 511,48 511,101 
474,65 420,55 358.8B 

* Bottom fish 

poly /exomples/fish.htjnl 349,196 
350,233 406,221 444,195 455.214 
470,181 418,150 

* Plant 

poly rexamples/plant .htnil 117,96 
116,267 172,283 192,299 247,254 
242,101 

« Pillar 

poly inttp: r.oonp: . r.cs.i. u me. eau | 
exaanples pillar .html 11,0 26,225 
18,261 83,270 109.264 110,97 105,0 

* Lower right floor 

poly •examples.floor-html 0,383 
82,383 82,271 2.267 


» Post right under plant 
rect /examples/post.html 83,284 

100.383 

» Top pont («bove pianti 

circle /examples/poat.html 202.87 

202.71 

• Rail and «taira 

poly examplesi’ rail .html 175,320 

227.383 347.268 345. Ufi 

poly /■exomples/stairs .html 223,383 

371.261 511,341 511,381 

» Upper leve! floor 

poly /examples/f loor.html 389,270 

511,336 511,124 439,136 411,258 

• Right post (obscured by fishl 
rect /examples/post .html 336,119 

436.261 

• Square post in gold rail 
rect /' examples2post.html 397,89 
436.265 

• Gold handrail 

poly '’examples/gold.html 307,199 
245,177 239,115 511,91 511,121 
292,144 346,166 


Esempio 1 


quindi la possibilità di realizzare mappe 
cliccabili server-side sulle vostre pagine 
Internet. 

Vediamo ora, passo passo, come si 
realizza questo tipo di mappe sensibili 
Per prima cosa dobbiamo creare 
un'immagine (gif o ipg) adatta alle no¬ 
stre esigenze. Più avanti vedremo quali 
sono le accortezze da utilizzare nella 
scelta dell'immagine 

Il secondo passo consiste nella crea- 
ztone, con un qualunque editor (vedre¬ 
mo poi che esistono degli utilissimi e 
quasi indispensabili programmi che ci 
permettono di realizzare automatica¬ 
mente ed in modo semplice questo ti¬ 
po di file), un file map che contiene le 
informazioni necessarie per assegnare 
ad ogni area deM'immagine una URL 
che può essere un'altra pagina HTML, 
un file zip da scaricate, un file sonoro o 
altro Ogni linea di questo file deve se¬ 
guire la seguente sintassi: 

metodo URL coordinatal, coordi- 
nata2, coordinataS, coordinata-!, ..., 
coordinata n 

Il metodo rappresenta specifiche fi¬ 
gure geometriche con cui delimitare 
precise zone della nostra immagine e 
può essere uno dei seguenti elementi 
default indica la URL da richiamare 
quando si clicka in una zona non com¬ 
presa nelle figure specificate nel file 
map In questo caso non devono esse¬ 
re indicate coordinate Spesso la URL 
di default è la stessa in cui si trova l'im¬ 
magine da clickare 

Circle, identifica una zona circolare 
Può essere indicata in due modi: con 
quattro coordinate, le due del centro e 
quelle di un punto qualsiasi della circon¬ 
ferenza o dalle due del centro e la lun¬ 
ghezza del raggio. 

Poly identifica una zona racchiusa 
da un poligono. Bisogna inserire le 
coordinate di tutti i vertici del poligono 
stesso. 

Rect identifica un rettangolo. Devo¬ 
no essere indicate rispettivamente le 
coordinate del vertice superiore sinistro 
ed inferiore destro del rettangolo. 

Point identifica un singolo punto. E' 
sufficiente inserire le coordinate del 
punto stesso. 

La URL può essere assoluta 
imito //www pippo com/piuto inni] o re¬ 
lativa (/pippo/pluto.htm) 

Le coordinate indicano la posizione 
di un singolo pixel dell'immagine Se 
volete sapere qual è la coordinata di 
uno specifico punto della figura su cui 
state lavorando, non dovete far altro 
che aprire l'immagine con un qualsiasi 
programma di grafica e portare il curso¬ 


re sul punto interessato. Generalmente 
sul fondo dello schermo vengono indi¬ 
cate le coordinate del punto. Comun¬ 
que è bene sapere che la coordinata 0.0 
si trova nell'angolo superiore sinistro 
dell'immagine e che non possono esse¬ 


re immessi valori negativi, Le coordina¬ 
te devono essere indicate nel formato 
x,y e le varie coppie di coordinate devo¬ 
no essere divise tra di loro da almeno 
uno spazio. 

Qualora uno stesso punto fosse con- 


Come lavora il meccanismo 
delle mappe server-side 

Quando un utente clicka su di un'area di una mappa sensibile, otterrà generalmente co¬ 
me risultalo la possibilità di accedere ad un'altra pagina HTML da lui richiesta Questa 
azione, di per sé molto semplice, e frutto di un meccanismo complesso ma certamente 
interessante 

Ecco un piccolo schema di come funziona questo meccanismo ipotizzando che l'utente 
faccia click su di un pixel di coordinate 99.30 

1 Clickando sulla mappa il browser interpreta l'attributo ISMAP e invia al server la richie 
sta dr elaborazione del programma IMAGEMAP con il file map indicato Alla fine del 
nome del file stesso vengono “appese" le coordinate clickate con la sintassi 799.30. 

2 II server riceve la richiesta e la rigira al programma IMAGEMAP 
3. Il programma IMAGEMAP interpreta il messaggio 

4 IMAGEMAP "legge" il file map richiesto ed identifica la URL corrisponde alla coordi 
nata 99.30 

5. La URL in questione viene segnalata al server 
6 II server invia la URL all'utente 

7. L'utente può finalmente visionare la pagina richiesta. BOX 1 
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tenuto in due o più elementi del file, 
avrà la precedenza il primo impostato 
All'interno del file possono essere inse¬ 
riti dei commenti utilizzando, come pri¬ 
mo carattere della riga, il simbolo » 
L'esempio 1 mostra come deve es¬ 
sere Strutturato un file map 

Il file map deve obbligatoriamente ri¬ 
siedere sul server. Questo rende pro¬ 
blematico testare i file da noi realizzati 
perche spesso ancora non residenti sul 
server stesso Nel box 1 potete trovare 
uno schema sul meccanismo che rego¬ 
la le comunicazioni tra utente e server 
quando viene clickata un'area all’interno 
di una mappa server-side 

Il terzo passo nella preparazione di 
questa mappa sensibile e quello di inse¬ 
rire. nella pagina HTML, il riferimento al 
file map che abbiamo appena costruito. 
La sintassi da seguire è la seguente 

<A HREF='ht.tpi ... ./«urnpn.mnp'» 

• IMG $RC=" 'giezeuiropa.gif * ISMAP» 


{iw 44 * 4 . cr'«" a-? 

A mmI'V 


CMì 


issa 





,;apouo 

HDVCATISING 


H'PmI ••mi t 

ti* 


(ah CA11 GOI (Il S ^32AB?) 


|All CnUNIHUS(.T^4H?» 


S«MCh R»h**h 


3 

“1 

l r 0 . 

J 


MmN*U fe» 







Hai 1 - 


Apollo'* Dailv Cimice - Novcmbei IJ 

• Il 


Figti'B 2 - Vistosa ma 
'•Hi .ii>- " u 1 >a server - 
side Notale. ■ ,i p , 
te mlenore dello sete’- 
mo, la coordinala dei 
punii su cui si nova il 
Cursore 


dove europa.map è il file .map da noi 
realizzato e presente sul server e euro- 
pa.gif e l'immagine clickabile dall'uten¬ 
te L'attributo ISMAP permette al biow- 
ser di riconoscere l'immagine come 
mappa sensibile e di indirizzare la richie¬ 
sta al file europa.map 

Da notare che utilizzando una mappa 
server-side, quando l'utente sposta il 
cursore sull’Immagine, sull'ultima riga 


del browser non viene segnalata la URL 
che verrà raggiunta clickando quel pun¬ 
to (m effetti il browser stesso ancora 

non sa quale sia), bensì le coordinate 
del punto dell’Immagine su cui si trova 
Il cursore 


Le mappe fai da te 


Figura 3 Non poteva 
mancare la tempre pie 
irr.r server-si¬ 
de Vl.lfi "il- 0 
si punsi per dispetto die 
co sul Canada’ 



Con le mappe client-side non abbia¬ 
mo più bisogno di utilizzare un server di 
appoggio, tutte le informazioni che ser¬ 
vono al browser per interpretare una 
mappa sensibile si trovano all’Interno 
del codice HTML Anche la sintassi e 
semplicissima e l'esempio 2 ci mostra 
la parte del listato HTML riguardante 
una mappa sensibile client-side 

Per prima cosa dobbiamo aggiungere 
il parametro USEMAP al tag che d< 
sce la nostra immagine seguendo 
la sintassi ■ :mo snt .=, . ,. • • 

usewap*«P ippo*>. Avremo quindi abbi¬ 
nato all'immagine europa gif uria map¬ 
pa Per definirla utilizziamo due nuovi 
lag MAP e AREA 





11 tìn»ih*» i»t«U ra»f *i Iht 


tt«j 


JRM '"t//«■»*• t*r»tr*l CO» W* *W*WI HM'lMt» 


Map ha un attributo, NAME che non 
è altro che il nome utilizzato nello USE- 
•j MAP relativo a quella specifica mappa 
Nel nostro esempio avremo 



“512 


THi « VT. Or i«ro« U a- p<rlm 'JttiMd Tsami U u • m*«- U»»d i«nfau k. CmtUn ito WrW’i n. 
bt««v*Ct.K ■l»ii^.fvnu U < l *V*«uflv T**#' 1 

Srlrrt « ivgtvn fiwn fhr «up M*m 



• ,Afn<« 


V 


Figura A Ancora una 
mappa, questa volta 
del mondo intero, per 
un viaggio virtuale Con 
un chcK possiamo vola 
re in Africa, 


«MAE- NAKE= 
< AREA ...> 


MAP» 


Zi 

ar 


AREA ha invece tre attributi SHAPE 
COORDS e HREF che identificano delle 
aree dell'immagine da abbinare a delle 
specifiche URL. come per le mappe 
server-side. La sintassi è 

<AREA SHAPE=CIRCI,E COORDS=*100.IJO,20* HREF = *plvtO . htn>* > 

SHAPE può avere tre valori 

<AREA SHAPE=CIRC1E COORDS’"x,y.r* HREF=“pluto.htm“». 

<AREA SHAPE=POLY COORDS= * x1,yl,x2,y2.xr>, yn* HREF -plute.htm'» 

■AREA SHAPE=RECT COORDS=* xl.yl.x2.y2* HREF=■ptUCO.htm*» 

Il primo identifica un'area circolare 
dove x e y sono le coordinate del pixel 
del centro e r il suo raggio; il secondo 
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Figura 5 - £ oia una 
mappa client-side dal 
suo della Fiat Uno 
schedario da sfoglia¬ 
re Chetare per crede¬ 
re. Nella parte inferio¬ 
re dello schermo non 
è indicata una coordi¬ 
nala. ma la URL di de¬ 
stinatone 


Ecco come si presenta il codice HTML di una mappa sensibile client-side, 
Il riferimento è alla figura 5. 

«IMG BORDER=0 SRC=“/fiacit t listino/gi£/mappa.git" USEMAP=»SERV> 


«MAP WAME="SERV"> 

<AREA SHAPE="RECT" COORDS 
«AREA SHAPE="RECT" COORDS- 
«AREA SHAPE="RECT" COORDS- 
«AREA SHAPE*"RECT" COORDS- 
«AREA SHAPE="RECT" COORDS- 
«AREA SHAPE="RECT" COORDS- 
<AREA SHAPE=“RECT“ COORDS- 
«AREA SHAPE= "RECT " COORDS- 
«AREA SHAPE="RECT* COORDS- 
«AREA SHAPE=-RECT* COQRDS- 
«AREA SHAPEi " RECT " COORDS- 
«AREA SHAPE="RECT" COORDS- 
«'MAP> 


-"1.1,91,15" HREF=" panda.htm"» 
"93,1,234,15" HREF= “ cinque,hcm"> 

- ”235,1,334,15“ HREF="punto.htm"> 
-"335,1.427,15- HREF ="bravo. htm “ > 
"428,1,528,15" HREF="brava.htm"> 
-“1,18,94,32" HREF="teropra.htnr> 
-"99,19,192,33" HREF="croma.htm■> 
-"198,19,291,33" HREF= "barche, htm" >• 
-"298,19.391,33" HREF="coupé.htm“> 
•400,19,524,33* HP.£F="ulysse-htro"> 
"96,36,168,51" HREF="marea.htm"> 
“175.36,327,50" HREF="mareaw.htm"> 


Esempio 2 


delimita un'area poligonale dove xl e yl 
sono le coordinate del primo vertice, 
x2,y2 del secondo e cosi via, il terzo in¬ 
fine definisce un'area rettangolare dove 
xl e yl sono le coordinate del vertice 
superiore sinistro e x2 e y2 sono le 
coordinate del vertice inferiore destro 
Notate che a differenza delle mappe 
server-side, qui le coppie di coordinate 
non sono divise da uno spazio, ma da 
una virgola. 

Se tutto vi sembra un po' confuso 
niente paura, guardate l'esempio 2, rife¬ 
rito alla figura 5 e tutto sarà perfetta¬ 
mente chiaro (almeno spero!) 

Anche per le mappe client-side, in 
caso di zone coperte da piu aree viene 
presa in considerazione la prima presen¬ 
te nel file 

Questo tipo di mappe, rispetto a 
quelle server-side presentano alcuni evi¬ 
denti vantaggi. Il primo è quello di esse¬ 
re piu veloci in fase di esecuzione, infat¬ 
ti tutto ciò che serve per far funzionare 
la mappa sensibile lo abbiamo già nel 
codice HTML della pagina che stiamo 
visionando, Non è quindi necessario 
che la nostra scelta raggiunga il server e 
venga elaborata, al server arriva diretta- 


mente la richiesta della nuova URL Al¬ 
tro vantaggio non da poco è quello di 
poter realizzare e soprattutto testare -di¬ 
rettamente sul nostro computer tutto il 
lavoro svolto Con le mappe client-ser- 
vei inoltre, sul fondo del browser pos¬ 
siamo leggere la URL che si raggiunge 
cllckando nei vari punti dell'immagine e 
inoltre, a volte vantaggio, a volte no, es¬ 
sendo tutto del normale codice HTML 



possiamo carpire (e farci carpire) l'intera 
mappa che diventa cosi facilmente 
esportabile 


L’unione fa la forza 

Avrete certamente capito che elabo¬ 
rare delle mappe sensibili non è cosa 
certamente difficile, anche se, delimita¬ 
re le vare aree e determinarne le preci¬ 
se coordinate puO diventare un lavoro 
tedioso e alla lunga faticoso Diversi 
programmi ci permettono di costruire 
interattivamente le nostre mappe In 
pratica lavorano tutti nello stesso modo 
Permettono di editare un'immagine e di 
identificare su di essa con il mouse del¬ 
le aree delimitandole con quelle stesse 
figure geometriche che abbiamo prece¬ 
dentemente visto, cerchio, rettangolo, 
poligono e punto, Quindi ad ogni area 
delimitata abbiniamo una URL ed il gio¬ 
co è fatto. Il programma genera auto¬ 
maticamente i codici necessari a far 
funzionare la mappa sensibile sia che Si 
tratti di una mappa server-side, sia che 
la nostra scelta si sia diretta su di una 
mappa client-side 

I programmi che permettono tale 
realizzazione sono ormai molti, un breve 
elenco lo potete trovare nel box 2. Ac¬ 
cenno brevemente a quelli maggior¬ 
mente utilizzati ricordandovi che tutti 
sono comunque disponibili in rete. 

Uno dei primi programmi usciti sul 
mercato è stato Mapedit della Bou- 
tell.com Disponibile per Windows nel¬ 
le varie versioni, per un ''normale" PC e 
per moltissime versioni UNIX. Mapedit 
è stato per molto tempo leader incon¬ 
trastato del mercato. Svolge egregia¬ 
mente il suo lavoro, anche se oggi altri 
software piu pratici ed intuitivi lo stanno 
soppiantando. Si può prelevare dalla re¬ 
te una versione con scadenza 30 giorni 
(il software gratuito si sa e come il pe- 


Ecco un elenco dei principali programmi che permettono di realizzare 
mappe sensibili interattive e relativo indirizzo Internet dove poterli 

prelevare. 

- Imaptool. permette di creare mappe client-side per sistemi X Window. 

Ih'. '!•; ’d'-y -r - ! ir-rv.- I 

- Mapedit, permette di creare sia mappe client-side che server -side, di 
Bponibile per sistemi Windows e X Windows. 

liuti*: ■ ww.bruiU-l 1 rn,i;.,.;,' | 

- Map Thisi, permette di creare mappe client-side e servex-side per siste¬ 
mi Windows. 

I ' : - • ■ ‘ : 1 

- WebMap, per sistemi Macintosh 

H"i ~ V. 1 Tir I BOX 2 
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6 Una casa ti* 
soffivara cna produce 


-j poteva fare qualcosa di 
più spettacolare Co- 
munque una mappetea 


-d 


sce. dopo un po' puzza 1 ) La registrazio¬ 
ne costa 25 dollari e può essere fatta 
via telefono, fax o lettera Associazioni 
senza scopo di lucro possono registrar¬ 
si gratuitamente 

Uno dei programmi che sta soppian¬ 
tando Mapedit è Map This! della Molly 
Penguin Software Tendenzialmente 
svolge le stesse identiche funzioni del 
precedente, ma dispone di un'interfac¬ 
cia intuitiva che ne permette un utilizzo 
praticamente istantaneo Inoltre dispo¬ 
ne di un altro punto di forza difficile da 
combattere, è del tutto gratuito (e in¬ 
credibile a dirsi non puzza dopo 30 gior¬ 
ni!). L'autore. Todd C. Wilson dichiara 
di aver reso gratuito il suo prodotto per¬ 
ché con 25 dollari a copia non si diventa 
ticchi e perché non gli sembra giusto 
lar pagare tale cifra per comprare un 
programma che nella pratica sara utiliz¬ 
zato solo pochissime volte e molto 
spesso da ragazzini di quindici anni. 
Non c'é che dire, veramente delle belle 


parole, tanto belle da non sembrare ve¬ 
re! Il vero limite di Map This! è di esse¬ 
re disponibile solo per piattaforme Win- 


ne 2 0 beta 9 La versione 2.0 definitiva 
e disponibile solo per l'acquisto al costo 
di 25 dollari Con la versione piU recente 
vi è la possibilità di inserire ovali e file 
commentati. 

Ma attenti a non farsi 
prendere la mano 

Siamo alle conclusioni Le mappe 
sensibili sono di facile realizzazione, so¬ 
prattutto grazie ai programmi poco fa ci¬ 
tati, possono essere dei divertenti siste¬ 
mi di navigazione e dei tool necessari a 
risolvere problemi altrimenti insormon¬ 
tabili Hanno però il pregio e il limite di 
essere delle immagini e di richiedere 
quindi un certo numero di secondi per 
essere caricate Utilizzate quindi imma¬ 
gini di dimensioni ridotte e soprattutto 
utilizzatele solo quando sono veramen¬ 
te necessarie. E' veramente noioso do¬ 
ver attendere il caricamento di un'im¬ 
magine per poter continuare la naviga¬ 
zione e se poi questa poteva essere li¬ 
mitata ad un paio di piccoli pulsanti la 
frustrazione si trasforma in rabbia e 
l'utente abbandona il sito pei non farvi, 
probabilmente, piu ritorno. Sempre vali¬ 
do è l'esempio della cartina dell'Europa, 
in questo caso la mappa non solo e di 
notevole comodità (sulla piantina posso¬ 
no essere "piazzati'' numerosissimi 
linkI. ma anche di sicuro effetto Se pro¬ 
prio avete deciso di utilizzare una map¬ 
pa sensibile cercate comunque di realiz¬ 
zare delle immagini belle e spettacolari 
in modo da sopperire con la piacevolez¬ 
za per gli occhi alla eventuale lunga at¬ 
tesa di caricamento 

ms 
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Figura 7 - Ecco qui ci 
siamo Non saia il si io 
Diti Dello del mondo, ma 
almeno c'6 un minimo 
di ricerca grafica. E peri 
sare che Map This 1 6 
gtahs e Map Edit noi 


dows con tanto di 
avviso agli utenti 
che non sono in 
programma versio¬ 
ni Mac o OS/2. Tra 
le chicche da se¬ 
gnalare la comoda 
la possibilità di zoo¬ 
mare l'immagine 
sino ad un ingrandi¬ 
mento di 8x per¬ 
mettendo una pre¬ 
cisa delimitazione 
delle aree. 

Per chi utilizza un 
MAC il più gettona¬ 
to è WebMap di 
Rowland Smith 
Attualmente può 
essere scaricata 
dalla rete la versio- 


id-J C J, 


J l* lam •*,: 

UM BIO) jld «J 


■viziai 


Figura S ■ Ecco come 
appare il campo di lavo¬ 
ro di Map This' Ecco 
l'equipaggio dell'ultimo 
telefilm di Star Trek. 
Vovager, pronto ad es¬ 
sere mappa! o ' 
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/ in, 2XMI 


Modem "Elite 28641" ISDN/V.34/Fax/Voce 


LuJilJJ 


Router Prestige 28641 

per Accesso Remoto a LAN/ISDN/V.34 


SISTEMI 

DI TELECOMUNICAZIONE ISDN 

== CoFax 

TELEMATICA 


Terminale per la 
connettività ISDN 
In modo trasparente sia 
con la rete analogica che 
con quella digitale. Oltre 
alla trasmissione dati si 
aggiungono funzionalità 
di fax e fonia e tramite 
il terminal adapter di 
tipo a/b presente si 
interfaccia ad 
un'apparecchiatura 
analogica pre-esistente. 


CoFax Telematica 
distribuisce] 


internazionafff 
siamo in graffo 
di offrire una vasta 
gamma di ptodotti 
| ed una ottimale 


Terminale con 
funzionalità integrate 
di-router bridge, ISDN 
e V 34. Routing 


e spoofing 


per singolo utente 
compatì blllt* universale 


Tenùinalfc per l'utilizzo 
delle Whee ISDN a casa 


accesso a BBS ISDN, 
uso condiviso della linea 
e funzionalità 
diagnostiche. 


TELEMATICA 


Viale dei Colli Portuensi, 110/A 
00151 Roma 
Tel.+39/6/58201362 r.a. 
Fax+39/6/58201550 
Firenze Tel. +39/55/413265 r.a. 

Fax +39/55/417091 
Milano Tel. +39/2/70128038 r.a. 


























MATHEMATICA 


a cura 

di Francesco Romani 


TEMPII* FUCIT 

Vi siete mai chiesti perché nell'Oceano Paci¬ 
fico esiste una misteriosa “linea di cambia¬ 
mento di data" al di qua della quale è lunedi 
mattina quando al di là è martedì mattina? E 
perché d estate nel nord di Europa il sole tra 
monta tardissimo? La risposta a questa ed 
ad altre “angoscianti” domande la trovate 
nell’articolo che segue. 


Introduzione: 

che ore sono a mezzogiorno? 

Da tempi immemorabili il tempo sulla terra è scandito dal sor¬ 
gere e tramontare del sole Non sono un antropologo ma cre¬ 
do che tutte le civiltà dividano II tempo in giorni solari, anche 
se poi per alcune di esse i mesi sono quelli lunari (piu facili da 
identificare) Nella nostra civiltà poi il giorno è diviso in venti- 
quattro ore ponendo per convenzione le ore 12 nel momento 
in cui il sole è più alto sull'orizzonte. 

È facile vedere che in questo modo ogni punto della terra 
avrebbe un ora "solare" che dipende dalla sua longitudine: 
basterebbe spostarsi di un chilometro verso est per dover ri¬ 
mettere avanti l'orologio. Per ovviare a questo inconveniente 
la terra e stata suddivisa in 24 settori di 15 gradi di longitudi¬ 
ne che vengono chiamati fusi orari e in cui vige la stessa ora 
"legale". 

La Figura 1 mostra un mappamondo nella proiezione piu 
semplice di tutte: in ascissa la longitudine e in ordinata la lati¬ 
tudine. Si noti che i poli vengono mappati in una linea, le aree 
non sono coerenti e le regioni vicino ai poli sono molto defor¬ 
mate. Il mappamondo è stato sovrapposto ad una griglia di 
rettangoli gialli e sono state aggiunte le ore (a Roma sono le 
3 di notte e in Giappone le 11 del mattino). Quello che vede¬ 
te è solo un fotogramma di una movie QuickTime che per¬ 
mette di far scorrere le ore e vedere al volo i fusi orari di tutto 
il mondo. 
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Figura 1 


In pratica i veri fusi orari sono molto piu frastagliati per armo¬ 
nizzare le linee di cambiamento orano con i confini degli stati 
(una bella cartina dei fusi orari reali si trova nella rivista Ulis¬ 
se, edita da Alitalia, una ancora più leggibile nelle pagine 
dell’elenco telefonico relative alle chiamate internazionali) 

La linea di cambiamento di data 

Col passare del tempo si sposta anche la linea di demarcazio¬ 
ne tra un giorno e il successivo. Se a Roma erano le 3 di 
mercoledì a New York sono le 21 di martedì (Figura 2) An¬ 
dando verso Est è mercoledì (in Siberia sono le 14 di merco¬ 
ledì) e andando verso ovest è ancora martedì (in Alaska sono 
le 14 di martedì) È quindi presente una singolarità che è sta¬ 
ta risolta introducendo una "linea di cambiamento di data' 1 
che passa in una zona dell'Oceano Pacifico aggirando le vane 
isolette sparse 

La cosa importante da notare è che la linea di cambiamento 
di data ci sarebbe lo stesso anche se nessuno l'avesse collo¬ 
cata arbitrariamente nell’Oceano Pacifico. Nel "Giro del mon¬ 
do in 80 giorni" il protagonista guadagna un giorno senza ren¬ 
dersene conto proprio perché non tiene conto della "linea dii 
cambiamento di data" A proposito vi ricordate mica se viag¬ 
giava verso Est o verso Ovest? Che sarebbe successo se 
fosse andato nella direzione opposta? 

La Figura 3 mostra la situazione vista al di sopra del polo 
Nord La necessità del cambiamento di data diviene evidente 
(e si scopre anche che al polo non è nessuna ora: una mone- 
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ta posata al polo avrebbe sul suo bordo un'ora diversa ogni 
15 gradii. 

Albe e tramonti 

Veniamo ora al secondo problema, ad una certa ora di una 
certa stagione quale parte del globo è illuminata dal sole e 
quale è al buio. 

Sappiamo tutti che la terra in un anno fa un giro intorno al so¬ 
le e in un giorno un giro su se stessa Per nostra fortuna gli 
assi delle due rotazioni sono inclinati tra loro di circa 23° e la 
notevole complicazione matematica di quello che segue cau¬ 
sa il variare delle stagioni e favorisce la vita animale e vegeta¬ 
le nel pianeta 

La Figura 4 mostra l'asse della rotazione terrestre (in rosso), 
un po' di paralleli (in nero) il meridiano di Greenwich (in blu) e 
il sole (giallo) inclinato di 73° rispetto al polo e orientato in 
modo che la linea dell'alba passi il punto (verde) d'incontro 
tra l'equatore e il meridiano di Greenwich (ovvero il punto di 
0° di latitudine e 0° di longitudine) 

La linea rossa rappresenta il confine tra la notte e il giorno e 
con pochi "semplici" passaggi di trigonometria sferica può 
essere disegnata sulle nostre mappe 

La Figura 5 mostra la situazione d'estate, quando a Roma 
sono le 5 di mattina ed il sole è appena sorto. Si vede come il 
polo Nord sia al sole mentre quello Sud è immerso nel buio 
della notte polare 

La stessa situazione è vista da sopra il polo Nord in Figura 6 
L'assenza dello sfondo giallo e grigio è compensata dalla pre¬ 
senza del sole che permette di apprezzare da quale parte 
venga la luce. 

D’inverno alla stessa ora invece a Roma e notte fonda iFigu- 
ra 71 

I programmi per generare i grafici 

Vediamo ora come generare le varie figure con Mathematica. 
Si avverte che alcuni passaggi matematici possono turbare i 
lettori più sensibili 

Conviene caricare i pacchetti: "Graphics' Colors' * che 
contiene l nomi dei colori e "Miscellaneous ‘World- 
Plot' " che contiene le carte geografiche di tutto il mondo e 
la possibilità di disegnarle con varie proiezioni II comando 

/n/f/.= 

wpg=WorldPlot[(World,Oteens), 

WorldToGraphi.es- >True, 

WorldGrid->None] ; 

genera la carta di Figura 1 colorando le nazioni in verde e 
rendendo un grafico ordinario. 

Le coordinate sono espresse in minuti di grado e vanno da - 
180x60=-10800 a 10800 per l’ascissa (longitudine) e da - 
90x60=-5400 a 5400 per l’ordinata (latitudine) 


I fusi orari, con il giallo nelle ore pari, sono generati con il co¬ 
mando: 

Inl2l:= 

fuBÌ=Graphics( 

(Yellow, 

TabletPolygont{{x-450,-5400), 

(x-450,5400),(x+450,5400), 

(x+450,-5400), {jc-450, -5400})) , 

(x,-9000,9000,1800)], 

Polygon[{{-10800,-5400). 

(-10800,5400),(-10800+450, 5400), 
(-10800+450,-5400),(-10800.-5400))], 
Polygont{{10800-450,-5400), 
(10800-450,5400),(10800,5400), 
(10800,-5400),(10800-450,-5400 ))])]j 

I fusi orari con il giallo nelle ore dispari sono ancora più sem¬ 
plici, mancando i due rettangoli laterali. 

Sovrapponendo le ore e generando le 24 possibilità si ottiene 
un’animazione che poi viene trasformata in un movie Quìck 
Time con il comando Convert to QuickTime del menu 
Graph II risultato finale è un file (indipendente da Mathema¬ 
tica) che. su ogni macchina dotata di QuickTime, permette ra¬ 
pidamente di vedere le ore di tutto il mondo regolando con il 
mouse l’ora di Roma (od un'altra regione a scelta) 


Invece di sovrapporre le ore si inserisce la carta geografica 
con i fusi in un disegno che contiene i giorni la linea principa¬ 
le di cambiamento di data e la frecciona 

Ini 11:= 

giorni 'Show [Graphics [Table [ { 

(Red.Cyan)Iti]], 

Reetangle[{-45450+21600 i,-10000), 

{-45450+21600(i+1).-7000)]. 

Black, 

Taxt[FontFormt 

{"MARTEDÌ","MERCOLEDÌ")([i ] J , 

{“Courier",18)], 

(-45450+21600(1+0.5),-8500)]),(i,2))1, 
AspectRatio->174]; 

ln[2]:= 

arrow=Show[Graphics[ 



Figura 2 
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WorldRange->{£35,90), {-180, 180)}); 



IVIATH EMATICA 


(Rectangle[{12000,-700),(20000,700)] , 

Polygon[((23000,0), [20000,- 

2000 ), ( 20000 , 2000 ))], 

Line[{{-2250,-7 000), {-2250, 6000 )}))]]? 

Inl3l = 

Show(fusi,wpg,giorni,arrow, 

PlotRange->All, 

AspectRatio->0.4); 



LUNEDI LUNEDI 


Figura 3 

Il pacchetto woridPiot permette di cambiare la proiezione 
con cui vengono disegnate le mappe specificando una funzio¬ 
ne da applicare ad ogni punto prima del disegno Per avere un 
grafico polare in cui l'origine è nel polo Nord, i meridiani sono 
rette e i paralleli sono circonferenze equispaziate (e quindi il 
polo Sud viene mappato in una circonferenza), si usa la se¬ 
guente funzione pura Degree è una costante predefinita che 
vale I (un grado) in radianti e permette quindi di trasformare i 
gradi in radianti. 

Ini il = 

pole=N[(-#1+5400)/5400 * 

(Cos[#2 Degree/60], 

Sin [#2 Degree/60])]6 ; 

La carta polare disegnata con l'Italia in basso ed includendo 
solo un pezzettino di Africa si ottiene con il comando: 

!nl21:= 

wpol=WorldPlot[{World, Greenfc}, 

Wor ldToGraphics - >Tme, 

WorldProjection pole, 

WorldGrid-> None, 

WorldRotation -> (0,-105,0), 


La scrittura delle ore, dei nomi dei giorni e la collocazione dei 
colon sullo sfondo costituiscono un facile (e noioso esercizio) 
che lascio al lettore. 



La chiave per disegnare la Figura 4 e trovare l'equazione del¬ 
la linea delle albe e tramonti risiede nell'espressione della su¬ 
perficie della sfera in coordinate cartesiane scritta utilizzando 
come parametri la latitudine e la longitudine 

Il comando 
lnli!:= 

ParametriePlot3D[{ 

-Cos[Alpha]Sin[Beta], 

Cos[Alpha]Cos[Beta], 

Sin(Alpha)},(Beta,-Pi,Pi}] 

disegna un parallelo di latitudine n (espressa in radianti). Ana¬ 
logamente si disegna un meridiano di longitudine |i 

ln[2l:= 

ParametricPlot 3D[{ 

-Cos[Alpha]Sin[Beta], 

Cos[Alpha]Cos[Beta], 

Sin[Alpha]},[Alpha,-Pi/2,Pi/2)]]; 

Più complicata è l'espressione di un arco di cerchio massimo 
che incontra l'equatore nel punto di longitudine 0 e con il 
punto piu a nord di latitudine © 

ln(3l = 

ParametricPlot 3D[{ 

-Cos[Phi]sin[A], 

Cos[A], 

Sin[A] Sin[Phi]),{A,0,2Pi)] 

Questo arco di cerchio massimo è la linea delle albe e tramonti 
generata dal Sole quando questo è allo Zenit in un punto di lati¬ 
tudine rt/2-©. Mettendo insieme il meridiano di Greenwich, un 
po' di paralleli. Il sole, l'asse terrestre e un pallicchero verde ot¬ 
teniamo la Figura 4 che rende un'idea di quello che rappresen¬ 
tano le nostre equazioni 
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Figura 5 


Per sovrapporre la linea delle albe e tramonti sul mappamon¬ 
do nella proiezione di Figura 1, bisogna trovare la formula 
della latitudine dell'arco di cerchio massimo visto prima in 
funzione della longitudine. Abbiamo le equazioni: 

-x = cos a sin [) = cos 0 sin A 
- v = cos a cos P = cos A 
-z = sin a = sin 0 sin A 


Prendiamo la prima e l'ultima (con entrambi i membri elevati 
al quadrato e sin 2 trasformato in 1-cos 2 ) e risolviamo in sin A 
e cos a e poi ricaviamo a Per apprezzare meglio le formule 
abbiamo usato Mathematica 3,0. 



fi<0 ; 

ffz_]:= 

60 f [ (jc/60+z) Degree,y Degr-ee]/Degree; 

Una volta ottenuto il grafico di f f si trasforma in grigio la par¬ 
te notturna superiore e in giallo la parte al sole Per fare ciò si 
sfrutta il fatto che un grafico in Mathematica resta espresso 
come un insieme di primitive e il disegno vero e proprio e so¬ 
lo un effetto di bordo della funzione show Lavorando sulla 
forma interna del risultato del comando 

Inl4[:= 

linea=Plot[£f[x,fase,15 <OraDiRoma-l) -90], 

{x,-10800,10800), 

PlotStyle->{Red,Thickness[0.006]), 
Axes->False]; 

si ottiene la lista dei punti che compongono la linea rossa e si 
usano per disegnare un poligono grigio e un poligono giallo. 

Per risolvere questo problema mi sono ispirato al pacchetto 
"Graphics - FilledPlot - ". 

La variabile fase determina la stagione in cui si va a disegna¬ 
re la linea delle albe e dei tramonti e vale 67 in pieno inverno 
(romano), -67 in piena estate e valori vicini a 90 e -90 in pri¬ 
mavera e in autunno Per i valori esattamente 90 e -90 la fun¬ 
zione diviene singolare (la linea dovrebbe essere un'onda 
quadra) ed è meglio non disegnarla (si dovrebbe fare un pro¬ 
gramma apposito per trattare gli equinozi). 


m|i| Solve[ (-Cosiii] Slnt/)] ■> -Cos[tf>l Sln[A], 

1 - Costo] "2 .. (Sln[A) Sln[<£) ) ~ 2) . 
(Sln[AJ. Cos[a])][|2. 1]] 

ow|i|. Costo) - — 

VCos(»p . SlnpJ]* Sln[40 s 

Per utilizzare nel nostro mappamondo questa 
funzione (che vale solo in un opportuno quadran¬ 
te) è necessario: 

1 ) passare dai radianti ai mmuli di grado, 

2) estenderla in modo opportuno per tutti i valori 
di longitudine: 



3) inserire una variabile che permetta di variare a piacere la 
longitudine dell'intersezione della linea con l'equatore 

Vi passo solo il risultato finale lasciando ai più esperti l'onere 
di verificarlo, 


Figura 6 Figura 7 

SI lavora come in figura 4 aggiungendo la linea rossa modifi¬ 
cata secondo la funzione pole e tagliata opportunamente MS 


!nl3ì:= 

f[b_, fi_] := ArcCos[ 

Cos[fi]/Sqrt[Cos [fi]*2 + 

Sin[b] A 2"Sin[fi] '2]] /; 

( b> = 0 )&£> ( b<=N[Pi] ) St& ( fi> = 0) ; 
f [b_,fi_] fi [-b, fi]/; 

(b<0)&&(fi>=0); 
f[b_,fi_]fi[b-2 Pi,f i] /; 

(b>N[Pi])&&(fi>=0)j 
f[b_,fi_]:=-f[b,- fi]/; 
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FUTURO REMOT01996 

NASCE LA CITTÀ DELLA SCIENZA 


A Napoli il primo Science Center italiano ed il secondo in Europa 
dopo Cité des Sciences La Villette a Parigi. Ma la nostra Città 
della Scienza nel giro di tre anni si promette di essere il più 
importante centro multimediale di divulgazione al mondo per 
superficie espositiva, per spazi all’aperto, per qualità della 
proposta, delle tecnologie, dei contenuti e dei criteri espositivi. 
Stiamo assistendo, cioè, alla nascita di un grande evento 
interattivo che si svilupperà in pianta stabile su quasi 70.000 metri 
quadri, ed interamente devoluto alla divulgazione scientifica, allo 
spettacolo ed airintrattenimento intelligente, per permettere a 
tutti di imparare giocando e divertendosi. 


( di Gaetano Di Stasio ) 


Le aree individuate per la Città della 
Scienza sono alle falde della collina di 
Posillipo, di fronte all'isola di Nislda, su 
Via Coroglio a Bagnoli Un luogo incan¬ 
tato innanzi al golfo di Napoli. 

Là dove c'era l'Italsider, ormai in 
massima parte smantellato, là dove 
c'era l’area industriale di Napoli che 
negli ultimi centovent’anm ha dato la¬ 
voro fino a 90.000 famiglie, oggi vi è 
un polo della divulgazione e della ricer¬ 
ca, un incubatore di nuove aziende ad 
alto profilo tecnologico, e domani di 
hotel attrezzati e spiagge immacolate 


per innescare momenti di richiamo tu¬ 
ristico. Dalle industrie pesanti (chimi¬ 
che, acciaierie, cementifici) si è passati 
dunque nell'arco di pochi anni ad 
aziende di servizi, a spazi dedicati alla 
divulgazione scientifica ed alla promo¬ 
zione culturale, allo sfruttamento della 
naturale vocazione turistica di un'area 
dalle notevoli qualità paesaggistiche. 
Una sfida che il quartiere di Bagnoli, 
che Napoli, che l'Italia tutta sta vincen¬ 
do con se stessa e col mondo 

Il 19 ottobre 1996, alla presenza del 
Capo dello Stato, è stata resa operati¬ 


va la prima configurazione permanente 
della Città della Scienza, la struttura 
destinata alla diffusione dei saperi del¬ 
la scienza e della tecnologia alla cui 
realizzazione la Fondazione IDIS, ed il 
suo Presidente il Prof Vittorio Silvestn- 
m. sta lavorando da circa un decennio 
anche con la Mostra di Scienza e Fan¬ 
tascienza Futuro Remoto che ogni an¬ 
no, da dieci anni, accompagna l'autun¬ 
no napoletano. 

L'intero progetto Città della Scienza 
{alla cui definizione concorrono «Futuro 
Remoto: il Museo Vivo della Scienza», 


FUTUR(§)TOM35l 1996NASC5D\CITTA'DELIASCIENZA 
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AlC-Crea?ione di Impresa e la Mediate¬ 
ca) si estenderà su una superficie di ol¬ 
tre 65.000 metri quadri, di cui ben 
45.000 al coperto, e sarà completato 
nei prossimi tre anni Oggi è aperto al 
pubblico una prima parte significativa 
della Citta, di circa 7.500 metri quadri 
all'aperto ed oltre 5.500 al coperto, 
sfruttando allo scopo autentici monu¬ 
menti di archeologia industriale per i 
quali è in corso la procedura di apposi¬ 
zione del vincolo presso il Ministero dei 
Beni Culturali, e per i quali si è comple¬ 
tata (almeno per il primo lotto) un'atten¬ 
ta opera di bonifica, ristrutturazione e 
conversione Gli edifici in questione so¬ 
no i vecchi capannoni in riva al mare, 
con meravigliosi soffitti in legno, di una 
fabbrica di prodotti chimici sorta nella 
seconda metà dell'800 ed abbandonata 
alcuni decenni fa (Foto 1 e successive) 
Questo primo appuntamento, che si 
è avuto nell'ottobre scorso, contempla 
sostanzialmente tre azioni: la prima è 
l'inaugurazione della decima edizione 
di Futuro Remoto, che quest’anno ha 
come tema portante proprio la nascita 
del primo nucleo della CITTÀ della 
SCIENZA, come già detto il primo 
Science Center di nuova generazione 
attivo nel nostro paese Esso potrà 
contare su una superficie di circa 
13 000 metri quadri, tra spazi coperti e 
all'aperto, la seconda è il consolida¬ 
mento di AlC-Creazione di Impresa, 
l'area dedicata allo sviluppo e al soste¬ 
gno di nuove attività produttive, segna¬ 
tamente nel campo della cultura e del¬ 
la comunicazione, attraverso l’inclusio¬ 
ne di nuove imprese nel prototipo di 
mcubatore già operante dal 1992; la 
terza, infine, è l’ulteriore ampliamento 
dell'attività della Mediateca, attual¬ 
mente consistente in Teca-Servizio di 
Consultazione, Laboratorio Multimedia¬ 
le e Telematico, cui si aggiungeranno 
presto il Laboratorio di Realta Virtuale 
e quello di Informatica Musicale. 


Città della Scienza 
Il Museo Vivo della Scienza 
Via Coroglio, 104 
80124 Bagnoli - Napoli 
Tel. 081/2301040 
Fax 081/2301031 

AIC- Creazione di Impresa 
Via Coroglio, 156 
80124 Bagnoli - Napoli 
Tel 081/2301019 
Fax 081/2301044 

URL inno //zeus idis unma nymis’ntnl 
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La piantina della Otti della Scienza a Napoli, le aree in grigio sono quelle ancora da 
recuperare Complessivamente entro tre anni Ira spazi all'aperto ed al coperto la 
Città si estenderà su ben 70.000 metri quadri. A questi si aggiungeranno, inoltre, la 
spiaggia con cui confina in alto nella cartina, ed il molo attrezzato con ristorante ed 
attracchi, 
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Alcuni esterni della Città della Scienza Essa ha 
sede nei vecchi capannoni di una fabbrica di pro¬ 
dotti chimici sorta nella seconda metà dell‘ 800 , 
elle falde della collina di Posillipo e di fton te 
all'isola di Nisida. Il plastico la comprendere 
l'estensione della Città nella sua interezza essa 
attualmente dà gii lavoro a 130persone A regi¬ 
me ne darà complessivamente a quasi 700 per¬ 
sone. 



Il Ministero della Ricerca Scientifica 
e Tecnologica finanzia numerose Fon¬ 
dazioni ed Associazioni senza fini di lu¬ 
cro legate alle università italiane. Que¬ 
sti finanziamenti, che complessiva¬ 
mente ammontano a diverse decine di 
miliardi di lire sono utilizzati più o me¬ 
no oculatamente per realizzare pubbli¬ 
cazioni scientifiche, libri, opuscoli o 
scritti vari che mai avrebbero altrimenti 
avuto la possibilità di vedere la luce. 

Essi vengono anche utilizzati per 
realizzare incontri, piccole manifesta¬ 
zioni, mostre, conferenze, dibattiti nel¬ 
la settimana della Ricerca Scientifica e 
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Tecnologica Le Fondazioni culturali e 
le Associazioni senza fini di lucro am¬ 
messe a beneficiare di questa pioggia 
di miliardi utilizzano questo denaro 
pubblico per promuovere cosi la divul¬ 
gazione scientifica e per generare inte¬ 
resse attorno a momenti culturali piu o 
meno edificanti. 

Queste iniziative, però, poco spesso 
generano momenti di aggregazione si¬ 
gnificativi. Molto spesso questi oggetti 
(libri, mostre o conferenze che siano) 
restano ad uso e consumo di pochi, 
magari sempre degli stessi cultori della 
materia Quale interesse può avere per 
l'uomo della strada una pubblicazione 
stampata in carta patinata in mille co¬ 
pie sulla collezione di strumenti scien¬ 
tifici dell'800 presenti all'Università di 
Roma? Nessuno, se quegli strumenti 
rimangono chiusi nelle loro bacheche e 
di essi non se ne dà una descrizione 
('volgare» (ed attenzione che fra foto, 
carta e stampa il costo dell'operazione 
non scende al di sotto dei 30 milioni!). 
Inoltre, si preferisce pubblicare un paio 
di libri in più invece di dedicare mag¬ 
giori risorse al «piano comunicazione» 
delle manifestazioni promosse, affin¬ 
ché quante più persone possibile pren¬ 
dano coscienza e partecipino agli even¬ 
ti in preparazione, sia all'interno che 
all'esterno delle università 

A questo aspetto si affianca inoltre 
l'approccio accademico che alcune vol¬ 
te non ragiona affatto sui criteri esposi¬ 
tivi e sulla modalità di esposizione dei 
contenuti, generando incontri pedanti 
e noiosi come se la cultura non potes¬ 
se esprimere altro per definizione In 
altre parole spesso si predilige la quan- 


Come ogni citta anche Otti celta Scema 
ha bai e ristoranti al chiuso ed all 'aperto Co¬ 
ve potersi rilassare, fare colanone o dedi¬ 
carsi ad una lettura Nelle loto vediamo 
inoltre una sala delia Mediateca e la libreria 


Il Giardino Didattico olire 
a comprendere piante di 
vane specie Iciassihcate 
anche come utili, veleno¬ 
se e carnivoreI ha al cen¬ 
tro un laghetto artificiale 
dove i bambini possono 
osservarne l'ecosistema 
e formarsi un’idea su 
Madre Natura, grane an 
che a strumenti multime¬ 
diali di supporto Ovun 
crue spari al verde e gio- 
chi per i piu piccoJi 


tità alla qualità di 
esposizione e 
presentazione, 
fermo restando il 
valore indiscutibi¬ 
le dei contenuti 
Tutto ciò ha si 
permesso di so¬ 
stenere in Italia il dibattito sulle tecno¬ 
logie e sulla cultura in generale, ma 
non ha permesso allo stesso di diven¬ 
tare di dominio pubblico, raggiungendo 
dimensioni popolari e un numero di 
«contatti» significativo. 

L'idea alla base della Fondazione 
IDIS. invece, va palesemente contro 
corrente, in quanto da dieci anni a que¬ 
sta parte, dalla sua nascita, utilizza le 
risorse ad essa stanziate con l'efficien¬ 
za e l'efficacia di una moderna azienda, 
non semplicemente per promuovere e 
diffondere cultura, ma soprattutto per 
renderla accessibile all'uomo della 
strada e per generare parallelamente 
occupazione e nuove iniziative. Ovvero 
non finanzia solo piccoli incontri e pub¬ 
blicazioni scientifiche in tiratura limita¬ 
ta. ma ha pensato bene di promuovere 
un punto di aggregazione imponente 
che potesse fare da antenna per II ri¬ 
chiamo non di cento o mille, ma di de- 


Breve cu rri cu l um di VittoriQ Sjjyestrjni 

Presidente Fondazione IDIS 


J J ato ad Appiano (BZ) il 9 apule 1935, si é laureato con lode in Fisica presso 
l’Università di Pisa nel novembre del 1957, conseguendo nel contempo, ancora con 
lode, il diploma alla Scuola Normale Superiore. 

Ha ricoperto incarichi ufficiali presso l'Università di Pisa, il CERN di Ginevra, i Laboratori 
nazionali di Frascati, l'Università di Roma, la Facilitò des Sciences di Orsay (Parigi), 
('Università di Napoli 

Parallelamente all'attività di ricerca, ha svolto intensa attività di divulgazione scientifica. 
Nel 1987 ha creato la manifestazione «Futuro Remoto. 

Un Viaggio tra Scienza e Fantascienza» che si svolge, da allora, ogni autunno a Napoli. 
Nel 1989 ha dato vita, con altri intellettuali e scienziati, alla Fondazione IDIS (Istituto per 
la Diffusione e la Valorizzazione della Cultura Scientifica), che oltre all'obiettivo della 
divulgazione e della ricerca nei campi della Storia della Scienza, della Didattica, ecc. si è 
proposta di realizzare a Napoli un Museo della Scienza, nell'ambito del Parco Scientifico 
e Tecnologico 
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cine di migliaia di individui 
ogni anno. Ciò permette di 
aggregare in pianta stabile 
una massa critica di men¬ 
ti. braccia ed energie in 
genere (anche economi¬ 
che ed imprenditoriali) at¬ 
torno ad un obiettivo co¬ 
mune che abbia una valen¬ 
za più che significativa, e 
tale da generare un ritorno 
economico (in termini di 
biglietti e servizi venduti) 
ed una ricaduta occupazio¬ 
nale non indifferente. 

Cosi è stato per la pri¬ 
ma edizione di Futuro Re¬ 
moto nel 1987 che su soli 
3 000 metri quadri com¬ 
presse tanti e tali contenu¬ 
ti e con tale pregnanza e 
competenza comunicativa 
da richiamare ben 64.000 
visitatori in soli dieci giorni 
di attività alla Mostra d'Ol- 
tremare a Napoli Un fiume in piena a 
sottolineare l'importanza di un evento 
storico e del tutto nuovo, per l’Italia e 
per il mondo, che diede il via al proget¬ 
to della Città della Scienza 
Il Prof Vittorio Silvestrini, Presiden¬ 
te della Fondazione IDIS (Foto 17), è 
l'uomo che è stato capace di creare 
tutto ciò con l'aiuto importante di una 
cerchia di amici intellettuali. Dalle sue 
parole potremo capire meglio cosa di¬ 
stingue il concetto di museo e di 
Science Center dall'iniziativa italiana. 

«Città della Scienza che stiamo realiz¬ 
zando risponde ad un disegno assai am¬ 
bizioso; essa non vuole essere, sempli¬ 
cemente, un luogo di promozione della 
alfabetizzazione scientifica di massa, 
che è l'obiettivo primario e spesso unico 
dei cosiddetti "Science Centers" ope¬ 
ranti nel mondo; essa lancia una sfida 
più ampia e più complessa Città della 


Scienza nasce in¬ 
fatti nella parola 
d'ordine "Scienza 
e qualità della vi¬ 
ta"; e dunque nel 
Mezzogiorno, an¬ 
che e principal¬ 
mente nella parola 
d'ordine "Scienza 
e Lavoro" perché 
non può essere accettabile la qualità 
della vita complessiva di una comunità 
quando non sia garantito, a ciascuno dei 
suoi componenti, il diritto fondamentale 
al lavoro, che è anche il diritto a uno 
“status sociale" accettabile e accettato 
per sé e per I suoi figli. 

Infatti i tre dipartimenti primari su 
cui si incardina Città della Scienza so¬ 
no: 

a) "Futuro Remoto: Il Museo Vivo 
della Scienza", che attraverso Stru¬ 


tti Spano Bambini e sialo intitolalo «Odierna dei 
Piccoli ” Al suo interno un mondo diverso ed intri¬ 
cante, che attira il Bambino in un vorticoso gioco 
di ricerca interattive L ideatole di questa Città dei 
Bambini e Francesco Tonucei del CNB, psicologo 
e pedagogo, che ha studiato pet II Museo Vivo 
percorsi che permettano al bambino di confrontate 
se stesso con il 
Mondo e con gli 
abitanti del regno 
animale, e di 
espioiate il iappet¬ 
to con l'ambiente 
giocando con i an¬ 
gue sensi. Al¬ 
l’esterno i /adora 
ton di ceramica e 
riciclaggio. 


menti vari (mostre, conferenze, labora¬ 
tori didattici, cicli educazionali e forma¬ 
tivi, ecc.) si occupa di diffondere capil¬ 
larmente nella società il sapere scienti¬ 
fico e la consapevolezza delle sue rica¬ 
dute economiche e sociali. L'obiettivo 
è duplice: trasformare il consumatore 
da oggetto passivo del mercato a suo 
soggetto attivo; fertilizzare la società 
civile come terreno in cui possano piu 
facilmente germogliare nuove attività 
imprenditoriali capaci di incidere positi¬ 
vamente sulla qualità della vita; 


Nell'alea dedicata a 
Corpo e Salute non po¬ 
teva mancate un riferi¬ 
mento importante al 
l'AIDS. Al centro del¬ 
l'arca ttn'opeta di Ber 
locai Torso «Uve Big», 
una scultura in movi¬ 
mento in simbiosi Ira 
Arte, Scienza e Tecno¬ 
logia 



b) la "Mediateca", che non é solo 
un luogo di consultazione (prossima o 
remota) di prodotti multimediali; è so¬ 
prattutto un laboratorio in cui si produ¬ 
cono e ancor più si insegna a produrre 
prodotti multimediali, e ad entrare nel 
mondo virtuale come soggetti attivi, 
capaci anche di sfruttarne le grandi po¬ 
tenzialità educazionali e produttive, 

c) "AlC-Creazione di Impresa" che 
attraverso azioni di educazione e for¬ 
mazione stimola la fioritura di idee-im¬ 
presa innovative, e poi cura l'attuazio¬ 
ne dì tali idee in forma di aziende, assi¬ 
stendole in varia forma (servizi logisti¬ 
ci, assistenza al marketing, sostegno 
finanziario In fase di avvio, ecc,), Que- 
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Diamo i numeri 


Ecco i dati di «Futuro Remoto. Un viaggio tra Scienza e 
Fantascienza» nei dieci anni di attività. 


Anno 

Visitatori 

Studenti 

Superficie 

(mq) 

Durata 

(giorni) 

Personale 

(unità) 

1987 

64.000 

18.000 

3.000 

10 

100 

1988 

80000 

25.000 

6.500 

16 

280 

1989 

90 000 

30 000 

7 000 

17 

320 

1990 

100.000 

45.000 

8 000 

17 

350 

1991 

110.000 

45 000 

10 000 

18 

380 

1992 

132 000 

53 000 

10 000 

20 

350 

1993 

136.000 

47.000 

7 000 

21 

280 

1994 

136.000 

46.000 

7.000 

21 

280 

1995 

150 000 

84.000 

15.000 

38 

300 


Si prevede, prudenzialmente, con la Città della Scienza di portare 
il flusso di visitatori a 300.000 unità entro II 1997, pei 
raggiungere a regime, entro tre anni, un milione e mezzo di 
visitatori l'anno. 

La Città della Scienza è aperta tutti i giorni, escluso il lunedi, dalle 
9 alle 17 dal 1 ottobre al 31 marzo e dalle 9 alle 19 dal I aprile al 
30 settembre. Il costo del biglietto è di 8.000 lire, che è ridotto a 
5.000 fino ai 18 e per ragazzini con piu di 60 anni. È possibile 
prenotare visite guidate, attività didattiche, corsi di formazione, 
corsi di aggiornamento per docenti e servizi di ristorazione e 
colazioni. 



fidato, l'Exploratorium di San Franci¬ 
sco, costa poco piu di un decimo e un 
terzo di ciò che serve viene ricavato 
dai servizi che l'Exploratorium vende. 
La nostra Città della Scienza, che avra 
dimensioni complessive prossime a 
quelle della Villette, avrà a regime un 
costo dì gestione circa un quinto, e la 
miscela di funzioni che noi svolgiamo è 
stata dosata in modo da consentire di 
raggiungere a regime il pareggio eco¬ 
nomico attraverso il ricavato delle atti¬ 
vità Il porsi quest'obiettivo è quanto 
mai salutare alla struttura, perché inse¬ 
gna a misurare con rigore l'efficienza e 
l'efficacia del proprio lavoro, e delle 
proprie scelte programmatiche e stra¬ 
tegiche». 


Beco il * Laboratorio 
Musical e - con no¬ 
zioni di tisica dal 
suono e tisiologia 
dell'orecchio, stru¬ 
menti musicali , nuo¬ 
ve tecnologie e po¬ 
stazioni musicali in¬ 
terattive 


gli scorsi anni, 
che le nostre ipo¬ 
tesi di lavoro era¬ 
no sostanzialmen¬ 
te corrette da un 
lato Città della 


sti servizi vengono erogati sia alle 


Scienza si configura essa stessa come 


aziende residenti nell'incubatore, che a 
quelle operanti sul territorio, con parti¬ 
colare attenzione al settore merceolo¬ 
gico "della cultura e comunicazione" 
(AIC sta per Area Industrie della Cultu¬ 
ra), e a quello delle "arti e mestieri tra¬ 
dizionali" 

Queste funzioni sono già attive da 
alcuni anni nel nostro avamposto di 
Coroglio in cui abbiamo fino ad oggi 
operaio; spazio che da oggi, liberato 
dalle funzioni espositive, sarà destina- 


un'impresa innovativa, capace di muo¬ 
versi in autonomia sul mercato; dall'al¬ 
tro essa e in grado di irradiare intorno a 
sé rilevanti indotti produttivi ed occu¬ 
pazionali. 

Se vogliamo che la scienza si faccia 
strumento e mezzo per elevare la qua¬ 
lità della vita, allora il sapere scientifico 
- pur necessario - non può e non deve 
rimanete isolato e a sé stante: è ne¬ 
cessario che, in ogni singolo e nefla 
collettività, esso venga integrato entro 


Futuro Remoto: 
il Museo Vivo 
della Scienza 

L’inaugurazione di Futuro Remoto 
sul tema «Il Museo Vivo della Scien¬ 
za», avvenuta nell'ottobre scorso, co¬ 
stituisce dunque un evento di partico¬ 
lare rilievo, in quanto oggi finalmente il 



to unicamente ad ospitare le tredici 
aziende incubate In questo spazio ab¬ 
biamo potuto verificare sul campo, ne- 


la consapevolezza culturale più globale 
e profonda Perciò negli spazi espositi¬ 
vi, accanto agli strumenti e agli esperi¬ 
menti funzionali all'approfondi¬ 
mento delle scienze, troverete 
continui riferimenti alla storia, alla 
filosofia, all'arte, al mito. 

Importante Inoltre sono gli 
aspetti economici relativi alla ge¬ 
stione di questo complesso che 
stiamo realizzando. Il più celebra¬ 
to Science Center del mondo. La 
Villette di Parigi, ha un costo di 
gestione annuo pari a circa 150 
miliardi di lire, praticamente tutti 
assicurati dallo Stato. Il più conso¬ 


li. area Vulcani •• pone l'attenzione sui ri¬ 
schi naturali Ibradisismo, terremoti, vulca¬ 
niI ed i sistemi di allarme realizzati con reti 
di sorveglianza e monitoraggio. 


nostro paese si pone al passo con 
quanto già accade da tempo in tutti gli 
altri paesi europei, ove la diffusione 
della cultura scientifica al grande puh- 
blrco, indispensabile per la creazione di 
un humus favorevole a recepire l'inno¬ 
vazione, è praticata da anni con suc¬ 
cesso. 

Per quanto riguarda i contenuti 
scientifici, tre sono i possibili approcci 
che guideranno il visitatore 

- il primo è quello della conoscenza. 
Visitando questo primo nucleo di Citta 
della Scienza ogni visitatore potrà, a 
partire dalle sue caratteristiche di età, 
di livello di istruzione, di interessi, indi¬ 
viduare percorsi di arricchimento delle 
proprie conoscenze o di stimolo ad ap¬ 
profondirle, dentro e fuori il Museo. 

- il secondo è quello del giuoco II 
principale obiettivo di Città della Scien- 
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Il papa della Olia della Scienza: il Prol Vittorio Sii- 
vestimi Presidente della Fondazione IDIS Lo ve¬ 
diamo su "La Via della Conoscenza » tra le prime 
due installazioni realizzate da Dani Karauan, autore 
di importanti installazioni di land ari in vane pam 
del mondo 4 Napoli è in corso di realizzazione 
un 'imponente installazione formata da venti grandi 
portali m acciaio corteo che attraversano il viale 
principale della Città della Scienza, ogni portale 
sara dedicalo ad un protagonista del mondo scien¬ 
tifico 


La Palesila della Scien¬ 
za" sia all'esterno sia ne¬ 
gli spazi al chiuso Meravi¬ 
gliosi sono i solitili m le¬ 
gno di questi gioielli di or- 
cheologia industriale Gli 
spazi zeppi di contenuti 
sono trasalì in larga mun¬ 
ta su prodotti multimedia¬ 
le ed esperimenti intera! 
rivi 


za è quello di sedurre i visitatori e con¬ 
vìncerli che apprendere può e deve es¬ 
sere un'esperienza piacevole, diverten¬ 
te, appagante; e che investire energie 
in questa impresa genererà sicuramen¬ 
te soddisfazione; 

- il terzo, infine, è quello dell'emo¬ 
zione. La bellezza ci circonda, nelle 
opere dell'ingegno umano cosi come 
della natura, Imparare a ri-conoscerla e 
a comprenderla pienamente costitui¬ 
sce un'avventura straordinariamente 
affascinante 

Attraverso questi tre approcci e cosi 
possibile ricostruire il principale obietti¬ 
vo culturale della Citta della Scienza: 
superare le artificiali barriere che anco¬ 
ra separano i campi del sapere (scien¬ 
za, umanesimo, arte» e accrescere la 
consapevolezza individuale e collettiva 
su come la scienza e la tecnologia pos¬ 
sono concorrere al benessere materia¬ 
le e spirituale dell'umanità 

Allo stesso tempo, le modalità orga¬ 
nizzative e gli standard di comunicazio¬ 
ne di Città della Scienza, fondati sull’in- 
terattività e sulla multimedialità, ci con¬ 
sentono di puntualizzare anche i suoi 
principali obiettivi metodologici: da un 
lato porsi come strumento ausiliario 
nella selezione e nella decodifica della 
informazione, in una fase storica in cui 
essa è «in eccesso», dall'altro configu¬ 
rarsi come momento di educazione 
permanente sul territorio, disponibile 
all'uso da parte di tutti i soggetti che 
ne vogliano fruire 

A tal scopo la Mediateca, secondo 
polo della Citta della Scienza, si pre¬ 
senta come laboratorio dello cono¬ 
scenza, porta aperta sul mondo delle 


del Reparto Processi Cognitivi del CNR 
e di Infobyte Spa di Roma), I laboratori 
tecnologici sono invece il luogo dove e 
possibile sperimentare, in modo diret¬ 
to ed attivo le nuove tecnologie 
dell'informazione. 

A dieci anni dalla nascita, Futuro Re¬ 
moto (la piu grande manifestazione 
multimediale italiana di divulgazione 
scientifica e tecnologica) si rende quin¬ 
di stabile e permanente costituendo 
cosi di fatto la prima configurazione del 
Museo Vivo della Scienza. Oltre agli 
eventi di carattere culturale, scientifi¬ 
co. ludici e di spettacolo che come tra¬ 
dizione accompagnano Futuro Remo- 


Copernicana, sistema solare e corpi 
celesti, planetario, universo e galassia), 
Corpo e Salute (normale, patologico) 
prevenzione della malattia, cura, Musi¬ 
ca con 11 «Laboratorio Musicale» (fisica 
del suono e fisiologia dell'orecchio, 
strumenti musicali, nuove tecnologie, 
postazioni musicali interattive; Storia 
della Scienza (Galleria dei Pensatori). 
Rischi naturali e tecnologici (bradisi¬ 
smo. terremoti, vulcani, reti di sorve¬ 
glianza e monitoraggio. 

- La «Palestra della Scienza» e exhi- 
bit interattivi Geometria e Matematica 
(probabilità, IV dimensione, frattali), 
Percezione (anamorfosi, illusioni per¬ 
cettive, paradossi). Energia (fonti rinno¬ 
vabili, impianto fotovoltaico), Fisica (lu¬ 
ce e calore, elettromagnetismo, onde), 


reti e dello comunicazione multimedia¬ 
le Essa si articola in due insiemi di 
strutture: la teca multimediale e i labo¬ 
ratori tecnologici, che non sono tra loro 
indipendenti, bensi funzionali l'una 
all’altro. La teca multimediale e un luo¬ 
go predisposto e organizzato per rice¬ 
vere ed ospitare il pubblico L'offerta 
riguarda la possibilità di ricercare, pre¬ 
levare, consultare, vedere, ascoltare 
quanto contenuto nella biblioteca mul¬ 
timediale (realizzata con la collaborazio¬ 
ne anche del Prof Antinucci Direttore 


to, obiettivi, contenuti e forme sono 
messi a punto e perfezionati. 

I temi e i percorsi che stabilmente si 
intrecceranno e si intersecheranno nel¬ 
la visita sono: 

- Gli Spazi Espositivi: Il Giardino di¬ 
dattico (botanica e organismi viventi), 
Spazio bambini con «L'Officina dei Pic¬ 
coli» (il corpo, la percezione, il mondo 
vivente, i laboratori di audio e video, i 
laboratori di ceramica e riciclaggio. Mu¬ 
seo Mondo (postazioni di arte interatti¬ 
va e virtuale), Astronomia (Rivoluzione 


Biologia (la vita nell'acqua), Ambiente 
(stazione di monitoraggio sul mare, 
stazione meteorologica e dei dati di in¬ 
quinamento atmosferico, riciclaggio e 
materiali biocompatibili). 

A completare il quadro ci sono quin¬ 
di la Mediateca, il LES-Laboratono per 
l'Educazione alla Scienza, piazzole di ri¬ 
storo con ristoranti e bar, sala libreria e 
gadget. 
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TUTTO CASA E UFFICIO 


Quando sono nati i primi programmi destinati al desktop 
publishing, i tipografi li hanno subito bollati come giocattoli, non 
in grado di risolvere seriamente i problemi tipografici. Dopo oltre 
un decennio la situazione si è completamente ribaltata: ora i 
tipografi dicono che i programmi di desktop publishing sono 
troppo evoluti per i comuni mortali. Ma sarà proprio vero che chi, 
in ufficio o casa, voglia realizzare dei documenti con le carte in 
regola dal punto di vista grafico, non possa farlo? Forse qualche 
possibilità c’è... 


C di Mauro Gandini ) 


Libertà condizionata 

Quando si deve realizzare una pubbli¬ 
cazione o qualsiasi altro oggetto grafico, 
le regole da seguire possono non esse¬ 
re semplici In linea di massima chiun¬ 
que 6 in grado di impaginare un docu¬ 
mento. ma non sempre il risultato è 
quello che ci si aspetta Anche dopo ri¬ 
petuti interventi, magari utilizzando Pa¬ 
geMaker o un altro software di impagi- 
nazione altrettanto "prestante" e sofi¬ 
sticato. il documento può continuare a 
presentarsi poco attraente. 

Il non professionista spesso a questo 
punto si arrende, chiama il grafico di fi¬ 
ducia e, dopo un paio di giorni, si vede 
presentare il documento in forma sma¬ 
gliante accompagnato da una altrettan¬ 
to smagliante fattura.. 

In effetti, i programmi per il desktop 
publishing professionale spesso non so¬ 


no adatti per persone completamente a 
digiuno di grafica, perché offrono grandi 
prestazioni, ma non supportano il neofi¬ 
ta nel loro utilizzo. 

Da alcuni anni a questa parte alcune 
società hanno pensato di invertire i ter¬ 
mini del problema. Sono nati cosi i pro¬ 
grammi di impaginazione per l'ufficio e 
per la casa La principale caratteristica 
di questi programmi consiste nel fatto 
che essi offrono all'utente una guida 
per la realizzazione di tutti i principali do¬ 
cumenti utili in un ufficio o a casa, 

Le prestazioni di questi programmi, 
visti con l'occhio del tipografo, non so¬ 
no eccezionali, ma il loro livello è conti¬ 
nuamente migliorato e, quindi, anche 
chi volesse creare documenti senza al¬ 
cun aiuto dal punto di vista grafico, si 
trova ora a disporre di strumenti di qua¬ 
lità. 

Il pregio di questi software è stato 
quello di saper integrare nel programma 


un vero e proprio progettista grafico, 
che aiuta nella realizzazione del docu¬ 
mento che si intende creare, lasciando 
tuttavia un certo grado di libertà esecu¬ 
tiva all’utente (in alcuni casi è una li¬ 
bertà più virtuale che reale, ma è suffi¬ 
ciente per far si che l'utente sia soddi¬ 
sfatto dei risultati, praticamente quanto 
lo sarebbe se fosse stato lui personal¬ 
mente a svolgere il lavoro). 


Dov’è il trucco? 

I programmi di desktop publishing 
per l'utilizzo in ufficio e casa da parte di 
persone non esperte, hanno al loro in¬ 
terno un vero e proprio consulente gra¬ 
fico che guida l'utente passo passo nel¬ 
la realizzazione di un progetto, Il pro¬ 
gramma, spesso sulla base d» modelli 
creati da professionisti della grafica. 
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propone un certo numero di lavori pos¬ 
sibili e poi, una volta scelto il lavoro da 
svolgere, inizia a fare una serie di do¬ 
mande che gli consentono di compren¬ 
dere cosa esattamente si vuole realizza¬ 
re Con pochi colpi di mouse si può pre¬ 
parare la gabbia del nostro documento 
dove inserire il nostro testo, oppure 
avere addirittura tutto II lavoro fatto 
(questo nei casi di lavori semplici e do¬ 
ve non è necessario inserire molto te¬ 
sto, come per esempio un biglietto da 
visita o d'auguri). 

Con questo sistema, l'utente neofita, 
sia in ufficio sia a casa, è sempre sicuro 
di realizzare documenti assolutamente 
ineccepibili dal punto di vista grafico, 
Come spesso ricordiamo, significa ben 
poco se poi I contenuti sono di scarso 
valore oppure se sono scritti male: di 
certo la parte grafica di un documento 
può dare la prima spinta di lettura, ma 
se poi ci troviamo davanti ad un testo 
sgrammaticato, frasi senza costrutto, 
punteggiatura inesistente o paragrafi 
troppo complessi, la voglia di leggere 
scapperà ben presto. 

Per il nostro articolo abbiamo scelto 
due programmi, che hanno le caratteri¬ 
stiche per essere a tutti gli effetti validi 
aiuti in tante soluzioni da quelle relative 
a problemi aziendali a quelle più "casa¬ 
linghe". Ci vengono proposti da due 
BIG del software come Corel e Micro¬ 
soft e si chiamano rispettivamente Co¬ 
rel PrmtHouse e Microsoft Publisher 
Vediamo per prima cosa le caratteristi¬ 
che più interessanti di questi due pro¬ 
grammi, poi li testeremo sul campo rea¬ 
lizzando dei semplici progetti. 


Corel PrintHouse 

La prima cosa da notare è il manua¬ 
le, cioè il "non" manuale, In totale la 
pagine, che possiamo identificare co¬ 
me manuale di istruzione all'interno del 
volume che sì trova nella confezione, 
sono 11 (sì, undici, non manca un nu¬ 
mero ..). Questo da una parte ci tran¬ 
quillizza sulla facilità d'uso del program¬ 
ma, dall'altra ci spaventa perché qual¬ 
che riga in più spesa per un neofita di 
programmi del genere (che magari è 
anche un neofita dei computer), forse 
non guastava.. 

Buona parte dell'Istruzione viene 



Durante l'installanone. il 
programma chiede il /or¬ 
mato di carta che viene 
utilizzato normalmente 
ciò consente l'utihzzazio 
ne del programma con il 
formato carte europeo 
A4 121x29.7 cm) 


Ecco la vrdeata minale 
che consenta di sce¬ 
gliere come creare un 
nuovo progetto 


1 


Cicale Wizard 
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Per generare il nostro 
biglietto da visita sce¬ 
gliamo Business Form 


r Back | Me* > | Canai | 
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quindi affidata al programma, che rag¬ 
giunge questo obiettivo in tre differenti 
maniere, La prima è naturalmente 
quella del "consulente’' in linea (si 
chiama Wizard o Autocomposizione in 
tutti i programmi) che, partendo da ze¬ 
ro. consente di realizzare interamente 
un progetto completo. La seconda è 
l’help in linea che m qualsiasi momento 
consente di avere istruzioni sull’uso del 
programma La terza strada percorribile 
per avere aiuto è anch'essa basata su 
alcuni specifici Wizard che aiutano 
l’utente ad effettuare delle scelte spe¬ 
cifiche come il tipo dì linea con cui di¬ 
segnare un elemento o il colore da ap¬ 
plicare. 

Vediamo brevemente come lavora 
PrmtHouse Per prima cosa il program- 


Quick Wi/aid 


v/htch lyp* ol burnii Iwm woJd yeti *-« 
lociMle? 


Invetoc»! 
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OMcncbon 

Creale * butmeii caid >»lh joi patorvi 
loucN 
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E poi naturalmente Bu¬ 
siness Caid 


<fi*k 


tino 


Canea 


Vogliamo un formalo 
Casual 


Ora il programma i runa 
a chiederci i dati da in¬ 
serite nel biglietto da 
visita 


Quick Wi/aid 



E 


rive Ito rum onhtconoany 


<B«* 1 tfW> | Cancol 


getto; utilizzare 
uno schema già 
pronto: farsi aiuta¬ 
re a generare un 
layout; aprire un 
template in grado 
di utilizzare le carte 
prestampate di Pa- 
perDirect (società 
americana molto 
conosciuta; che of¬ 
fre un vasto catalo¬ 
go dì carte pre¬ 
stampate a colori); 
aprire un progetto 
già esistente o 
aprire l'ultimo do¬ 
cumento sul quale 
si è lavorato. 


ma invita a scegliere su cosa lavorare, 
cioè quale file creare o utilizzare. In 
pratica si può scegliere tra farsi aiutare 
da Wizard a preparare un nuovo pro¬ 


se si sceglie di 
farsi aiutare da Wizard per creare un 
nuovo progetto, il programma inizia a 
fare una serie di domande che gli con¬ 
sentono di capire cosa vogliamo e di 


proporci delle consone opportunità e 
alternative. Sono sei le tipologie di pro¬ 
getto proposte: striscioni, brochure, 
business, biglietti d'auguri e altro, que¬ 
st'ultima accezione comprende certifi¬ 
cati, cartellini segnaposto, segnalibri. 
coupon e cartellini da appendere alle 
maniglie (tipo quelli degli alberghi! 

Ogni categoria prevede poi una se¬ 
rie di ulteriori domande su stili e conte¬ 
nuti che portano alla realizzazione del 
progetto finito, al quale l'utente potrà 
poi apportare le modifiche che deside¬ 
ra Il programma utilizza una sorta di 
scheda dell'utente (si possono memo¬ 
rizzare piu schede) con le indicazioni di 
base come nome e cognome, società, 
indirizzo completo, telefono e fax: nel 
caso di un progetto di un biglietto da 
visita, il programma utilizzerà queste 
informazioni inserendole direttamente 
al loro posto. 

Naturalmente, il programma preve¬ 
de anche un utilizzo "a mano libera". 
Anche in questo caso l'utente non vie¬ 
ne lasciato solo a fianco della sua pa¬ 
gina bianca compare sempre una spe¬ 
cie di manuale elettronico che lo aiuta 
ad effettuare le scelte come quelle re¬ 
lativa alle linee o ai riempimenti Que¬ 
sto manuale è suddiviso in tre sezioni: 
una identificata da una chiave (la chia¬ 
ve indica sempre all'utente un possibi¬ 
le aiuto), una relativa agli stili (per li¬ 
nee, riempimenti, ombre, testo, ecc ) e 
una relativa al catalogo di clip art, sfon¬ 
di, cornici, frasi e fotografie. 

Per poter utilizzare gli elementi pre¬ 
sentati in questo manuale elettronico, 
è sufficiente trascinarlo sull'oggetto da 
modificare (nel caso per esempio di un 
rettangolo, sarà sufficiente trascinare 
una sfumatura presente nel manuale 
come sfondo ed essa verrà automati- 
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Ecco pronto il nostro Bigliet¬ 
to Abbiamo solo cambiato il 
carattere con cut 6 scritto il 
nome bella società . 
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In fase di stampa il programma ci chiede 
di indicare se vogliamo un certo numero di 
biglietti stampati su un unico loglio di carta Con questo sistema 
potremo stampare ben 9 biglietti per ogni foglio in foimaio Ad 


camente applicata all'oggetto) oppure 
nel caso del catalogo, sarà sufficiente 
prendere con il mouse la clip art, la lo¬ 
to o qualsiasi altro elemento e trasci¬ 


narli sulla nostra pagina per caricarli di¬ 
rettamente. 

Per poter fare quest'ultima operazio¬ 
ne il CD-ROM del programma deve 


trovarsi nel lettore di CD del nostro 
personal computer. Esiste secondo noi 
un problema nella visualizzazione di 
questi elementi all'interno del manuale 
elettronico: essi sono riprodotti molto 
in piccolo e, quindi, spesso risulta diffi¬ 
cile poter comprendere esattamente 


Ultim’ora: Corel Print & PhotoHouse 



entre stiamo andando in stampa ci giunge notizia 
che Corel ha pronta una nuova versione di Corel PrintHouse che 
si chiama Corel Print & PhotoHouse 
La caratteristica principale di que¬ 
sto prodotto è l'aggiunta di un 
software per la semplice rielabora- 
zione delle immagini di tipo fotogra¬ 
fico (formato bnmap) 

Queste alcune delle novità che tro¬ 
veremo in Corel Print & PhotoHou¬ 
se: 

■ Blocco note: comoda guida vi¬ 
sualizzabile sensibile al contesto 
che guida gli utenti tramite varie 
operazioni quali l'applicazione di ef¬ 
fetti. la scelta di un pennello o l'ac¬ 
cesso alla raccolta di foto Essa da 
inoltre accesso facilmente e visual¬ 
mente a immagini clipart, bordi, 
sfondi e stili predefmiti che posso¬ 
no essere trascinati e rilasciati di¬ 
rettamente nei disegni. 

■ Strumenti (PrintHouse): in ag¬ 
giunta agli strumenti Rettangolo, El¬ 
lisse, Penna e Testo, troviamo lo 
strumento Poligono che permette 
agli utenti di creare oggetti poliedri¬ 
ci quali stelle e fiori e lo strumento 
Tabella che crea automaticamente 


tabelle da usare in progetti aziendali 

■ Strumenti (PhotoHouse): Selezione, Rettangolo, Mano libera, 
Contagocce. Gomma, Riempimento colore simile, Pennello. 

Bomboletta e Clona offrono all'utente 
il massimo d« mobilita durante il ri¬ 
tocco delle loto. 

■ Elenco nomi (PrintHouse) Corel- 
Pnnt House offre agli utenti la pos¬ 
sibilità di creare elenchi personaliz¬ 
zati cfi nomi e gruppi. Questa opzio¬ 
ne permette agli utenti di stampare 
lettere, biglietti d’auguri o qualun¬ 
que altra creazione per un gruppo 
di persone 

■ Effetti di ritocco (PhotoHouse) 
sette effetti compresi Definizione 
dettagli, Lummosità/Contrasto, Ri¬ 
muovi imperfezioni e graffi, Riduci 
macchie. Semplifica colori. Rimuovi 
occhi rossi, e Cambia colon offrono 
agli utenti tutto ciò che desiderano 
per abbellire o migliorare le loro fo¬ 
to. 

■ Effetti speciali (PhotoHouse) ar¬ 
ricciamento pagina, Rilievo, Vortice, 
Negativo personalizzato, Vignetta, 
Effetto movimento, Aggiungi fonte 
di luce, Psichedelico, Increspatura, 
Testure. Impressionista e Bozza 
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cosa rappresentano: un esempio su 
tutti riguarda le foto, che vengono vi¬ 
sualizzate tramite una piccola immagi¬ 
ne bitmap, obbligando l'utente a pren¬ 
dere in mano il manuale per poter ef¬ 
fettuare la scelta controllando il nome 
del file 

Alcune ultime note: il programma è 
in lingua italiana (anche se vedete pub¬ 
blicate le schermate relative alla ver¬ 
sione inglese) e gira solo su PC dotati 
di Windows 95 All'interno del CO tro¬ 
viamo anche cinque brevi filmati che ci 
guidano nella piega del foglio stampato 
per la realizzazione di inviti, biglietti, 
ecc. Come al solito è ottima la dotazio¬ 
ne di immagini e clip art in dotazione: il 
nome Corel non sr smentisce e il solo 
valore delle immagini vale la spesa, Il 
nostro giudizio è buono per tutto quan¬ 
to riguarda la generazione di pubblica¬ 
zioni in forma guidata (Wizard), mentre 
dobbiamo dire che forse avremmo pre- 
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scegliere la modalità operativa nel ca¬ 
so che l'utente sia un po' piu smalizia¬ 
to. Il manuale elettronico sempre pre¬ 
sente al fianco della nostra pagina, in 
alcuni momenti è un po' fastidioso e 
distrae l'utente: abbiamo cercalo inutil 
mente di eliminarlo (anche perché le 
sue funzionalità sono poi presenti nei 
vari menu), ma non abbiamo trovato al 
cuna indicazione su come svolgere 
questa operazione (sempre che sia 
possibile . .). 

Altra cosa fondamentale è relativa al 
fatto di non poter aggiungere pagine al 
nostro progetto: sembra strano, ma 
solo Wizard può creare un documento 
multi pagina, l’utente non ha la libeita 
di aggiungere nuove pagine 
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Microsoft Publisher 

Non sembra, ma il tempo passa e 
Publisher è ora arrivato alla sua quarta 
versione, che viene commercializzata 
con il nome Publisher 97. Come 
PnntHouse, Publisher 97 necessita di 
un computer dotato di Windows 95 ed 
e disponibile in versione normale o in 
versione Deluxe con un CD-ROM carico 
di clip art e altre cose utili. 

Anche in Publisher troviamo un Wi¬ 
zard che ci aiuta a creare molte possibili 
pubblicazioni: tralasciando elementi co¬ 
me gli aeroplani di carta e le composi¬ 
zioni di origami, abbiamo 15 possibili 
progetti, dai biglietti da visita agli stri¬ 
scioni, dai calendari ai curriculum, persi¬ 
no le pagine dei documenti Internet. 

Operativamente dobbiamo ammette¬ 
re che Publisher è piu complesso ri¬ 
spetto a PnntHouse, tuttavia è anche in 
grado di offrir© più possibilità concer¬ 
nenti lo sviluppo di pubblicazioni anche 
piuttosto complesse. Ovviamente non 
ci riferiamo alla parte che Microsoft 
chiama di Autocomposizione (traduzio¬ 
ne di Wizard), dove troviamo un serie di 
automatismi in grado di aiutarci a risol¬ 
vere Il nostro problema di creazione di 
documento con pochi colpi di mouse. 

In effetti Publisher è un prodotto più 


simile ad un impaginatore tradizionale 
questa caratteristica è affiancata da una 
continua generazione di aiuti e consigli 
che appaiono sullo schermo quando 
viene fatta un'operazione, che il pro¬ 
gramma reputa sia a rischio per la buo¬ 
na riuscita della nostra pubblicazione. 
Ciò rende semplice il suo utilizzo nono¬ 
stante la potenza degli strumenti messi 
a disposizione. 

Una nota particolare merita il manua¬ 
le: nelle sue 350 pagine troviamo di tut¬ 
to, dal manuale utente vero e proprio 
ad una guida completa alla generazione 


di documenti stampati o di pagine Web 
con un gran numero di consigli e di 
spiegazioni che consentono a tutti di 
imparare un gran numero di cose sulle 
tecniche grafiche e di stampa. Sul ma¬ 
nuale troviamo anche la visualizzazione 
di tutti i clip art disponibili (peccato che 
siano rappresentati in bianco e nero, 
mentre poi i file contengono immagini a 
colori). 

Publisher consente di creare pubbli¬ 
cazioni di qualsiasi genere, non solo le¬ 
gate aH'autocomposizione o ai tempia¬ 
le: ciò significa che è possibile creare 


Pubblichiamo una ma g lietta 


Q 

rmai da parecchi anni siamo abituati a vedere nel pe¬ 
riodo estivo sulle nostre spiagge e nelle nostre città negozi che 
vendono magliette personalizzabili a piacere. Ora abbiamo la 
possibilità di "pubblicare" la nostra maglietta personalizzandola 
a piacere direttamente a casa nostra grazie ad una stampa ntma 
a getto d'inchiostro. 

Conoscete la barzelletta della scritta auguri sulla torta?.. Quan¬ 
do due militari (inutile dire dell'Arma dei Carabinieri) raccontano 
al loro superiore quanto sia stato facile far confezionare al pa- 
sticcere la torta, ma quanto sia stato altrettanto difficile far sci¬ 
volare la torta nel rullo della macchina da scrivere senza tarla ro¬ 
vinare?... 

Fermatevi! Non cercate subito di far entrare la vostra maglietta 
nella stampante, primo perché non ci riuscireste, secondo per¬ 
ché far riparare la stampante costa 

Il trucco consiste in una nuova carta speciale studiata apposita¬ 
mente per le stampanti a getto di inchiostro, che trattiene il co¬ 
lore e poi lo trasferisce sulla superficie della maglietta con il 
semplice calore di un comune ferro da stiro. La solita america¬ 
nata, starete pensando: vi sbagliate, al limite possiamo dire una 
"Termolata", visto che questa speciale carta è frutto di alcuni 
anni di studio da pane della Shock Line di Termoli (Campobas¬ 
so, Italia) 

Il procedimento è veramente elementare: la carta sì usa pratica¬ 
mente come una normale carta per stampante e i parametri con 
cui deve avvenire la stampa sono pressoché quelli con cui si 


stampano i comuni documenti ad una risoluzione media di 300- 
400 punti per pollice. Bisogna tuttavia ricordarsi che la stampa 
deve avvenire in maniera speculare soprattutto se la stampa 
contiene dei testi (però potrebbe essere caratteristico stampare 
la maglietta alla Leonardo». 

Infatti, la carta va poi messa con la superficie inchiostrata sulla 
maglietta e, quindi, l'immagine risulterà ribaltata Dopo aver ap¬ 
poggiato la carta sulla maglietta (una comune maglietta di cotone 
da poche migliaia di lire va più che bene, ma è anche possibile 
utilizzare altri supporti (come tessuti, legno, tela o altre superfici 
leggermente porose), sarà sufficiente passare il ferro da stiro ben 
caldo (circa 185°, la temperatura per cotone e Imo) in maniera 
uniforme senza mai soffermarsi troppo in punto, per un circa 1-2 
minuti (più è grande il disegno e più alto è il tempo di stiratura). 
Finita questa operazione si stacca la cada tirando uniformemen¬ 
te e tenendo tesa la maglietta: l'ultima operazione comporta una 
nuova ripassata del ferro da stiro sovrapponendo al disegno la 
speciale carta protettiva che serve da fissante. 

Comprendendo anche il tempo di stampa sulla carta e quello di 
riscaldamento del ferro da stiro, in meno di 15 minuti avrete la 
vostra maglietta personalizzata, che potrete mettere, rimettere e 
lavare a 40° quando è sporca, sicuri che il vostro capolavoro non 
svanirà nella vasca della lavatrice. 

Per sapere dove acquistare la carta per il trasferimento su stoffa 
potete contattare Shock Line - Direzione e Assistenza clienti - 
Residenza Filare. 662 - 20080 Basiglio - Tel. 02/90754503. 
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pagina 


pubblicazioni con un numero elevato di 
pagine e con un'impostazione grafica li¬ 
bera Ciò non significa che sia rivolto al 
professionista, ma certamente è uno 
strumento utile per l'azienda (o per la 
casa) al pari di Word o Excel. 


Proprio per questa ragione, e per il 
fatto che molte aziende iniziano ad ave¬ 
re Publisher sui propri computer, sareb¬ 
be auspicabile che i "service" Ile so¬ 
cietà che consentono di realizzare le 
pellicole per la stampa partendo dal do¬ 


cumento su dischetto) si attrezzassero 
con un PC in linea con la foto unità e 
con Publisher a disposizione (natural¬ 
mente anche affiancato da altri prodotti 
più professionali come CorelDraw. Pa¬ 
geMaker e Xptess sotto Windows), in 
questo modo renderebbero più sempli¬ 
ce la vita agli utenti e aprirebbero il loro 
business al mondo dell'ufficio, molto 
più vasto di quello specialistico. 


Tra il dire e il fare 

Come detto in precedenza abbiamo 
voluto testare sul campo questi due 
prodotti realizzando semplici lavori, un 
biglietto da visita con Corel PrintHouse 
e un elementare sito Web con Publi¬ 
sher. 


Il biglietto da visita 


F un indirizzo di e- 
maìl naturalmente 




Ecco la nostra homo 
page pronta !e anche 
lo altre pagine con i 
collegamenti già pron¬ 
tiI 


Con Corel PrintHouse abbiamo volu¬ 
to esplorare la possibilità di generare un 
biglietto da visita (per il lavoro, ma an¬ 
che personale) 

Naturalmente il Wizard ci aiuta e ci 
mostra quale stile vogliamo adottare 
per il nostro biglietto, Poi ci viene chie¬ 
sto di inserire tutti gli elementi che fan¬ 
no parte di un biglietto da visita Nome 
e Cognome con funzione della persona. 
Società, indirizzo, telefono, fax Alcuni 
di questi elementi vengono presentati 
automaticamente e vengono desunti di¬ 
rettamente dal nome della persona che 
ha installato il programma (ovviamente 
possono essere modificati a piacimen¬ 
to). 

A questo punto il programma ci pre¬ 
senta il biglietto già pronto: supposto 
che a noi non piaccia il carattere con cui 
è scritto il nome della società non fare¬ 
mo altro che modificarlo prima di man¬ 
dare in stampa il tutto Interessante in 
fase di stampa, l'opzione che consente 
di stampare più biglietti su un'unica pa¬ 
gina. 


Il sito Web 

Per testare le potenzialità di Micro¬ 
soft Publisher abbiamo deciso di realiz¬ 
zare niente meno che una pagina da 
pubblicare su Internet. Come al solito la 
funzione di Autocomposizione (Wizard) 
ci viene incontro la prima richiesta ri¬ 
guarda il sito che Si vuole generare, se 
commerciale, sociale o personale. Suc- 
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Publisher consente di 
visualizzare la propria 
pagina attraverso un 
browser: il risultato è 
ottimo. 
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cessivamente viene chiesto se serve 
una semplice pagina o un sito con più 
pagine colilegate tra loro e subito dopo 
la domanda riguarda i contenuti, cioè gli 
argomenti delie altre pagine. 

Si passa poi ad una serie di domande 
legate all'aspetto grafico del sito: viene 
prima chiesto di scegliere il formato 
(semplice, impatto, informale, classico, 
moderno), poi se si vuole un fondo 
bianco, in colore uniforme o con una 
trama, infine se i pulsanti di collega¬ 
mento devono essere realizzati solo 
con il nome del collegamento, pulsanti 
con testo o icone con testo. 

Alia fine del processo viene chiesto 
che tipo di informazioni di base vanno 
inserite nella pagina (nome della so¬ 
cietà, indirizzo, telefono, posta elettroni¬ 
ca, ecc). Un altro click e parte la proce¬ 
dura di produzione della pagina. Dopo 
alcuni secondi (la durata è variabile in 
relazione alla complessità del sito ed al 
numero di pagine da produrre) apparirà 
il nostro documento, pronto per l'inseri¬ 
mento del testo definitivo, delle foto dei 
prodotti, ecc. 

Una volta terminato l'inserimento di 
questi elementi, possiamo passare al 
controllo direttamente sul browser con 
il quale normalmente ci colleghiamo ad 
Internet: in questa fase il programma 
rielabora il codice HTML della pagina, 
apre il browser e. infine, visualizza la 
home page del nostro sito. Con un click 
del mouse sui vari collegamenti potre¬ 
mo già controllare le altre pagine: il pro¬ 
gramma, infatti, mette a disposizione 
tutte le pagine per il controllo e attiva 
tutti i link. 

Se tutto è a posto, passiamo all’ulti¬ 
ma operazione che è quella di "pubbli¬ 
cazione" effettiva: in questa fase avvie¬ 
ne il salvataggio definitivo di tutte la pa¬ 


gine e relativi file collegati di immagini 
all'interno di una cartella, tutto ovvia¬ 
mente nei formati propri di Internet. 


Successivamente, se ci fosse necessità 
di effettuare delle modifiche alle pagi¬ 
ne, non sarà più possibile richiamare il 
file in formato HTML, ma dovremo uti¬ 
lizzare quello salvato in formato Publi¬ 
sher, e una volta eseguite le modifiche, 
ripubblicare il sito nuovamente (la pro¬ 
cedura comporta un tempo di pochi mi¬ 
nuti). 


Conclusioni 

I due prodotti esaminati hanno dato 
in generale buoni risultati e senza dub¬ 
bio valgono molto di più delle modeste 
cifre richieste per il loro acquisto. Mi¬ 
crosoft Publisher offre però un manuale 
che potrebbe essere venduto come li¬ 
bro dedicato a chi vuole iniziare a cono¬ 
scere i rudimenti dell'arte tipografica. 
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coordinamento 
di Massimo Truscelli 


LO FAMO STRANO"? 

Da sempre, o meglio dai tempi del glorioso Lotus 123 versione la, i 
fogli elettronici dispongono di funzionalità grafiche con le quali si 
creano dei diagrammi partendo dai dati numerici presenti nelle celle 
del foglio. Nel corso dei quasi quindici anni passati da allora, le 
funzionalità Business Graphics, presenti nei vari prodotti di classe 
Spreadsheet, sono state enormemente potenziate, sia in termini di 
tipologie di diagrammi realizzabili, bidimensionali e tridimensionali, sia 
in termini di quantità di dati trattabili. In questo articolo, il cui titolo, 
come avrete capito, è stato "rubato" dal film di Verdone “Viaggi di 
Nozze”, vogliamo proporvi una serie di esperimenti nei quali 
realizziamo dei diagrammi particolari, "strani", in cui approfondiamo 
qualche aspetto particolare nella costruzione dei diagrammi di tipo 
Business. 

( di Francesco Petroni ~) 


Tipi di stranezze 

In Excel, ma il discorso vale per qual¬ 
siasi altro spreadsheet, un diagramma 
parte sempre da dati numerici presemi 
sul foglio La procedura standard com¬ 
porta l'esecuzione di una Autocomposi- 
zione nella quale, dopo aver selezionato i 
dati numerici di partenza, si sceglie via 
vìa il tipo di diagramma, in un vasto cam¬ 
pionario grafico, si scelgono titoli, legen¬ 
de, assi, griglie, scale, ecc, 

Una volta creata con l'Autocomposi- 
zione la prima versione del grafico, che 
può essere tracciato all'Interno di una 
sua cornice posta sul foglio con i dati o 
che può occupare, da solo, un nuovo fo¬ 
glio di tipo Grafico, sono possibili altri in¬ 
terventi sia di affinamento del risultato, 
ad esempio per cambiare l'aspetto este¬ 
tico di qualche elemento, sia di modifica, 
anche pesante, della tipologia. 


I tipi dì stranezze possono dipendere 
da ognuno di questi elementi, ad esem¬ 
pio dalla quantità e dalla qualità dei dati 
numerici, dal tipo di grafico scelto, dal ti¬ 
po di riempimento e di colore utilizzati 
per rappresentare gli elementi del dia¬ 
gramma. dalle scale che possono essere 
impostate per forzare il risultato estetico, 


Alcuni esempi 

Cominciamo con un diagramma di ti¬ 
po Radar, che vediamo In figura 1 La 
sua stranezza consiste nel fatto che un 
diagramma di tipo Radar permette di 
realizzare una linea 'intrecciata'- Le due 
serie di numeri che servono, come mini¬ 
mo, per tale tipo di diagramma, vengo¬ 
no, la prima, rapportata all'angolo che in¬ 
dividua un raggio di un cerchio, la secon¬ 
da ad un punto di pari distanza dal cen¬ 


tro del cerchio Ad esempio se la prima 
serie di valori varia tra 0 e 12, il diagram¬ 
ma risultante diventa un Orologio 

Nel nostro primo esercizio la prima 
serie di valori è costituita da gradi che 
variano tra 0 e 360, che guarda caso cor¬ 
rispondono direttamente ad una circon¬ 
ferenza, Leghiamo una serie di funzioni 
trigonometriche a questi valori angolari, 
innanzitutto la funzione SENO, poi la 
COSENO, ecc. che sono le più facili. Co¬ 
me detto il valore risultante individua un 
punto di pan distanza dal centro della cir¬ 
conferenza e la linea che unisce i vari 
punti rappresenta una specie di sinusoi¬ 
de tracciata in un riferimento polare. 

Per ottenere una grafico cosi pulito 
abbiamo tolto titoli, legende, assi, ecc. 
La cornice con Riempimento Assente la¬ 
scia vedere il colore di sfondo del foglio. 

Il secondo diagramma (figura 2), me¬ 
no strano del primo, rappresenta 1441 
valori, riferibili a grandezze, ad esempio 
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la temperatura dell'aria, rilevate ogni mi¬ 
nuto dalla mezzanotte alla mezzanotte 
del giorno dopo. 

In questo caso il problema consiste 
nel gestire l'Asse delle X, in cui ci sono 
i minuti, in modo che appaia una griglia 
che individui ore, o mezze ore, e che ri¬ 
porti i valori di tali orari II comando da 
attivare e Scala, Numero di Categorie 
tra le etichette di Graduazione e Nume¬ 
ro delle Categorie tra i segni di Gradua¬ 
zione Se si tratta di minuti il primo valo¬ 
re posto a 120 indica Etichette ogni due 
ore. 0 il secondo posto a 60 indica se¬ 
gni ogni ora. 

Il terzo esempio di diagramma (figura 
3) deve la sua bellezza ad una serie di 
fattori II primo è che il grosso quantita¬ 
tivo di dati necessari per il suo traccia¬ 
mento e prodotto da una funzionalità 
Dati Tabella che calcola una funzione tri¬ 


Figura 1 - Microsoft Ex¬ 
cel 95 - Un diagramma 
di tipo Radar Uso dette 
coordinate polari. 

Per realizzare un dia¬ 
gramma di tipo Radar 
occorrono come mim¬ 
mo due serie di valori 
La prima sene teina- 
nsiamola Al viene con¬ 
vertita in angoli di una 
circonferenza ad 
esempio se i valori A 
variano fa 0 e 100. 
ogni unità corrisponde 
ad un angolo di 3.6 gra¬ 
di sessagesimali I va¬ 
ioli della seconda sene 
IR) vengono convertili 
in un -'aggio, ovvero in 
una distanza del punto 
risultante PIR A) del 
centro della circonfe¬ 
renza Onesti due vaio¬ 
li. in termini tecnici, si 
chiamano Coordinare 
Polari, in cui un punto e 





M _ 1 * 

Cambia i In» « matto e* il matto mino o la tona ulammala 


gonometrica spaziale per alcune centi¬ 
naia di coppie di valori X ed Y. 

la 2 = Z(X.Y) è in pratica la 2 = 
SEN(XrSEN(Y)/X*Y 

Il secondo fattore è che la superficie 
spaziale risultante, visualizzata grazie al¬ 
la Tipologia Superficie Spaziale, e molto 
pulita II terzo e che è stato inserita, co¬ 
me sfondo, un'immagine Bitmap, le nu- 


Ftguia ! • Microsoft Excel 95 Gestire a fondo la 
scala dpi Grafico 

Abbiamo una sene di I4d I numeri, indicanti un 
valore rilevato ogni minuto a partire dalla mezza¬ 
notte tino alla mezzanotte del giorno successivo 
Nessun problema a visualizzare tali valori in un 
diagiainma a Linee che abbia come Asse delle 
Ascisse i minuti, Occorre invece intervenire pe¬ 
santemente sui parametri della Scafa per avere 
come riferimenti numerici i valori delle ore, una 
ogni due, e come riferimenti grattici un tratteggio, 
uno ogni ora 


individuato da un Angolo e da uri Raggio 


volette di Windows che tutti hanno nel 
proprio Windows 95. 

Il grosso del lavoro è stato svolto dal¬ 
la Funzionalità Dati Tabella che si assu¬ 
me Il compito di eseguire, con un'unica 
formula, le centinaia di calcoli che ser¬ 
vono pei individuare i punti da tracciare 

Abbiamo riportato in una Macro, 
scritta con il VBA (figura 4) di Excel, la 
sequenza di operazioni da eseguire sul 
foglio per calcolare i dati e poi per pro¬ 
durre la prima versione del diagramma. 

Se si considerano solo i dati. Il quarto 
diagramma (figura 5) è il più semplice, 
Parte da quattro numeretti messi in 
quattro celle a quadrato. Partendo da 
questi numeretti produciamo tre grafici 


di tipo istogramma 3D, e, anche in que¬ 
sto caso, eliminiamo dal grafico tutto 
(assi, legende, titoli, ecc.) meno le barre. 

I tre grafici rappresentano gli stessi 
quattro valori visti da punti di vista diffe¬ 
renti. 

Si agisce con il comando Visualizza¬ 
zione 3D che permette di impostare An¬ 
golo di Rotazione, da 0 a 360 gradi. An¬ 
golo di Elevazione, da -90 a +90 gradi, e 
Fattore di Prospettiva. In pratica si può 


Figura 3 ■ Microsoft Excel 95 - La classica funzio¬ 
ne di due variabili che genera una superficie 3D 
In questo esercizio 'classico' vogliamo agganciate 
una funzionali M evoluta di calcolo ad una funzio¬ 
nalità evoluta di tracciamento tridimensionale 
Una volta eseguita la prima versione del grafico 
lobbismo trattata 'esteticamente', togliendo titoli, 
assi, legende, ecc od inserendo, come immagine 
BitMap di sfondo, te solite nuvolette di Windows 
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girare attorno alle barre, si possono ve¬ 
dere dal di sotto e poi salire via via fino 
a vederle dal di sopra, si può creare una 
prospettiva che simula un punto di vista 
che può essere vicino al soggetto e che 
può allontanarsi fino all'infinito, produ¬ 
cendo una vista assonometrica, 


Un grafico 
senza il grafico 

In figura 6 vediamo un foglio di tipo 
grafico che non contiene nessun dia¬ 
gramma ma una serie di rettangoli 

Il procedimento per realizzarlo è sem¬ 
plice, Si inserisce un Foglio Grafico (co¬ 
mando Inserisci Grafico Crea Nuovo Fo¬ 
glio) pigiando però sul tasto Fine quando 
Excel cerca di farci indicare l'intervallo 


Figure 4 - Microsoft Ex¬ 
cel 95 La superficie 
30 se volere sapere 
come si fa, 

Nel testo indichiamo i 
pochi passi operativi da 
compiete pet resinate 
il diagramma preceden¬ 
te. Ve li proponiamo an¬ 
che in questa immagi¬ 
ne in cui li vediamo 
convertiti in istruzioni di 
programmazione, nel 
linguaggio Macie di Ex¬ 
cel 7.0, che è il Visual 
Basic lot Application 
Nella Macro mancano alcuni particolari finali, 
come l'eliminazione degli elementi in più e l'in¬ 
serimento dello .s tondo 
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con i numeri da graficare Appare un fo¬ 
glio dì tipo grafico vuoto sul quale si pos¬ 
sono tracciare elementi grafici (ce ne so¬ 
no numerosi tipi) prelevati dalla Barra 


degli Strumenti che si chiama Disegno, 
oppure, con il comando Inserisci Imma¬ 
gine, scegliendo un file grafico, di qual¬ 
siasi tipo, ad esempio una ClipArt pre¬ 
sente nel materiale Office 

In questa situazione Excel si compor¬ 
ta come un prodotto Draw di medie ca¬ 
pacità. 

Nel nostro caso abbiamo tracciato 64 
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Figura S Microsoft Ex¬ 
cel 95 - Ancora 3D tre 
viste 

I tre grafici, mostrati in 
un ambiente spogliato di 
tutti gli accessori, rap 
presentano i quattro nu- 
metetri che potete vede¬ 
te m alto a sinistra Poi¬ 
ché si può intervenire sui 
parametri di visualizza¬ 
zione 30 del graheo $ 
anche possibile vedete il 
diagramma dal di sopta e 
dal davanti A destra nel¬ 
la figura vediamo invece 
le vista standaid 
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Figura 6 Microsoft Ex¬ 
cel 95 Una Scacchiera 
tracciata su un loglio 
grafico vuoto 
Un loglio graheo non 
deve necessariamente 
contenere un gralico 
Se si crea un foglio gra 
fico vuoro lo si può 
riempire con elementi 
grahci prelevati dalla 
Barra degli Strumenti 
che si chiama Disegno 
Costruiamo, lo tacciamo 
con una Macro. una sor¬ 
ta di Scacchiera Per co¬ 
modità Iper avere tutto 
in una videatal abbiamo 
ricopiato il listalo della 
macto in un Rettangolo 
di Testo 
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rettangolini colorati, suddivisi in 8 righe 
e 8 colonne Trattandosi di un'operazio¬ 
ne ripetitiva l'abbiamo eseguita con una 
Macro, di facilissima stesura abbiamo 
tracciato il primo rettangolino dopo aver 
acceso il registratore di Macro, poi ab¬ 
biamo incapsulato la Macro così ottenu¬ 
ta in due cicli da 1 a 8, il primo necessa¬ 
rio per identificare la riga e il secondo 
per identificare la colonna del generico 
quadratino- Abbiamo legalo la posizione 
e la dimensione del singolo rettangolino 
ai due valori di riga e colonna 

L'alternanza del colore delle singole 
caselle della Scacchiera è ottenuta gio¬ 
chicchiando con un parametro numeri¬ 
co che serve per identificaie il colore 
della casella Si alternano quelle verdi e 
quelle rosse con un'eccezione nel pas¬ 
saggio alla riga successiva 

In pratica è possibile pilotare, con un 
processo automatico, controllato da una 
Macro, la costruzione di elementi grafici 
che vanno a finire su un foglio grafico 
inizialmente pulito. 

Se poi si prendono come dati di par¬ 
tenza del disegno ì dati presenti sul fo¬ 
glio risulta teoricamente possibile la 
realizzazione di ulteriori tipologie di gra¬ 
fici. ricadenti ad esempio nella categoria 
Ideogrammi, più che in quella dei Dia¬ 
grammi Business Graphics 


Questi 

sono proprio strani 

Alcune stranezze possono essere ot¬ 
tenute giocando sulle caratteristiche 
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istogramma bidimensionale. In pratica 
l'Immagine si dimensiona in misura pro¬ 
porzionale al valore da visualizzare. 


E per finire Office 97 

Nell’ultima versione di Excel, quella 
presente in Office 97, ci sono molte no¬ 
vità. 

La piu importante è costituita dall’in¬ 
troduzione degli strumenti per la naviga¬ 
zione Internet, ora eseguibile diretta- 
mente dal foglio. Molto importante è 
l'aumento del numero delle righe utiliz¬ 
zabili, che sono ora ben 65.536 (erano 


rimaste sempre, sin dalla prima versio¬ 
ne di Excel, 16.384), mentre le colonne 
sono solo 256. Il totale delle celle teori¬ 
camente utilizzabili sale quindi a oltre 
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estetiche degli elementi del grafico. Ne 
vediamo tre esempi in figura 7 

La stella a sei punte è ottenuta con 
un Diagramma Radar che rappresenta 
due serie di sei valori (per la cronaca le 
due sene sono 6,3,6,3,6,3 e 
3,6,3,6,3.6) Queste due serie generano 
due triangoli equilateri, sovrapposti e 
sfalsati di 60 gradi. Se, per i due trian¬ 
goli, si sceglie un solo colore, si elimina¬ 
no i bordi, si eliminano scale, legende, 
ecc , si ottiene una stella 

Il diagramma in alto è un diagramma 
ad Anello. Sarebbe meglio chiamarlo a 
Ciambella Si tratta di una tipologia che 
equivale a una serie di torte forate il cui 
centro coincide In questo caso la stra¬ 
nezza e dovuta al latto che per la corni¬ 
ce con il grafico è stato impostalo co¬ 
me colore di sfondo 1 il valore 'assente' 
Questo lo fa diventare, in pratica, tra¬ 
sparente e quindi fa capolino, nel foro 
centrale delle ciambelle, una figura im¬ 
portata sul foglio e posta in secondo 
piano rispetto al giafrco. 

L'ultima stranezza è l'effetto, che 
molti conoscono, che si ottiene copian¬ 
do un'immagine, basta un semplice rita¬ 
glio di una BitMap, sulle barre di un 


Figura 7 - Microsoft Ex¬ 
cel 95 - Ultime stranez¬ 
ze 

Vediamo tre diagrammi, 
che non sembrano dia¬ 
grammi. realizza ti in un 
ambiente, che non sem¬ 
bra uno spreadsheet Si 
tratta di Excel e i tre gra¬ 
fici sono di tre tipologie 
strane un Radar addo¬ 
mesticato per far appari¬ 
re una stella a sei punte, 
un diagramma ad Anelli, 
impostato con uno stan¬ 
do trasparente che ser¬ 
ve per vedere, all'interno del 'foto', un'immagi¬ 
ne ClipArt L 'istogramma sulla destra è banale 
solo che la barra verticale è stala sostituìta da 
un'immagine BitMap , la cui dimensione r appi e- 
senta il valore numerico 


Figuia 8 Miciosotl Ex¬ 
cel 97 - Ancora nuovi Ti¬ 
pi di diagiammr Cilindri 
o Piramidi al posto del¬ 
le colonne 

Nelle nuove versioni 
dei prodotti di tipo 
spreadsheet troviamo 
sempre nuove tipolo¬ 
gie di diagrammi In al¬ 
cuni casi, come que¬ 
sto. si tratta di varianti 
'estetiche * di diagram 
ini guì noti da tempo 
In un diagramma a bat¬ 
te bidimensionali la batta può essere sostituite 
da un cilindro oppure da una piramide oppure 
dal un solido che ha come base un poligono re¬ 
golare Il signi beato del diagramma è comunque 
lo stesso 



16 milioni (accidenti!) 

Passando al campo di nostro interes¬ 
se, stiamo parlando della sezione Busi¬ 
ness Graphics, constatiamo la presenza 
di alcuni nuovi tipi di diagrammi, alcuni 
dei quali, ad esempio quello a Piramidi 
e quello a Cilindri (figura 8), semplici va¬ 
rianti estetiche del più classico diagram¬ 
ma ad istogrammi 3D. 

Abbastanza noto, anche se di difficile 
lettura, è il grafico a Bolle. In pratica 
permette di visualizzare un'entità rap¬ 
presentata da due valori, uno che corri¬ 
sponde alla posizione del centro della 
bolla rispetto all’asse delle Y. l'altro che 
corrisponde al suo diametro. L'aspetto 
ombreggiato della bolla è solo un abbel¬ 
limento. 
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di Claudio Petroni e Luigi Sandulli 


FUNZIONAMENTO 
ED USO DELTCP-IP 

Nello scorso numero di MC abbiamo visto qual è il meccanismo alla 
base deirindirizzamento TCP/IP e abbiamo provato ad installare una 
rete in cui fosse presente un Server di tipo NT e alcuni Client di tipo 
diverso. Per impostare il discorso in modo semplice, per partire 
dall'ABC, abbiamo volutamente ignorato tutti i meccanismi automatici 
e le funzionalità evolute limitandoci all'installazione manuale degli 
indirizzamenti sia sul Server che sui Client. Come promesso, in questo 
numero e nel prossimo, rivolgeremo la nostra attenzione proprio agli 
automatismi e alle funzionalità evolute, e cercheremo di toccare la 
maggior parte degli argomenti relativi alla configurazione del 
protocollo in ambiente Windows NT. Abbiamo inoltre scelto di 
raggruppare tutte le definizioni dei termini tecnici utilizzati in un 
Glossario minimo pubblicato tra queste pagine e che vi consigliamo di 
leggere alla fine per non essere distratti da altre spiegazioni durante la 
descrizione delle fasi di attivazione dei servizi illustrati. 


Partiamo da dove 
eravamo rimasti 

Immaginiamo di essere i responsabili 
di una rete, anche non particolarmente 
complessa, con qualche decina di PC 
collegati, e di aver adottato come proto¬ 
collo di comunicazione il TCP/IP, Imma¬ 
giniamo che l'Amministratore di Rete 
abbia assegnato gli indirizzi delle mac¬ 
chine come descritto nello scorso nu¬ 


mero, attribuendoli cioè manualmente. 
Una delle premesse della nostra ipotesi 
era che la rete che volevamo configura¬ 
re fosse isolata dal resto del mondo. 

Immaginiamo che ora l'Azienda deci¬ 
da di collegarsi ad Internet e che richie¬ 
da un indirizzo IP assegnato, che sarà 
certamente diverso da quello utilizzato 
nella prima installazione, Ci si trova 
quindi nella necessità di cancellare la 
configurazione già fatta e di costruirne 
una nuova. Per evitare tutto questo vie¬ 
ne in aiuto il meccanismo DHCP, 


Occorre innanzitutto attivare un Ser¬ 
vizio di Rete, che 6 appunto il servizio 
DHCP Server. Questa operazione si 
compie seguendo il percorso Pannello 
di Controllo, Rete. Servizi Con l'opzione 
Aggiungi, possiamo arricchire il software 
del nostro Server caricando i programmi 
necessari per attivare servizi aggiuntivi: 
nel nostro caso scegliamo Assegnazio¬ 
ne dinamica dell'indirizzo IP. 

Una volta caricato il servizio, ci assi¬ 
curiamo che l'indirizzo del nostro Ser¬ 
ver, definito nei parametri del protocollo 
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di rete, sia esatto e lo stesso faremo 
per la subnet mask, che lasceremo, per 
ora, nei suoi valori standard. 


Cosa è 

una subnet mask 

La subnet mask è la specifica di una 
sequenza di valori simile a quella dell'in¬ 
dirizzo IP II suo scopo non è quello di 
individuare un host sulla rete, ma quello 
di fornire al sistema il meccanismo per 
suddividere la sequenza che identifica 
la rete in più sotto-reti (vedi MC numero 
scorso). 

Noi sappiamo che un indirizzo IP è 
suddiviso in due parti: la prima identifica 
la rete e la seconda l'host. Ipotizziamo 
che il nostro indirizzo di esercitazione 
sia 194.132.87.1: l'indirizzo è di classe 
C e la rete sarà quindi identificata dalla 
sequenza 194.132.87, mentre l’host è 
identificato dall‘1. 

Indirizzi di questa classe permettono 
di avere una rete e 254 host. È possibi¬ 
le. però, sacrificando un certa quantità 
di indirizzi di host, suddividere in sotto¬ 
reti la nostra rete 194.132.87. La tecni¬ 
ca adottata per questa operazione è ap¬ 
punto il subnet masking. 

In sostanza si definisce una sequen¬ 
za di bit nella sezione degli host da por¬ 
re a uno 

Se l'indirizzo fosse di classe B 
avremmo la subnet mask standard 
uguale a 255.255.0.0 (che corrisponde 
ad una sequenza di 16 bit a 1 e 16 bit a 
0), se fosse di classe C la subnet mask 
sarebbe 255.255.255.0 ovvero 24 bit a 
1 e 8 a zero. 

Proviamo ad allungare la sequenza di 
tre posizioni: nel primo caso 
255.255.224 0 (19 bit a 1 e 13 bit a zero) 
e nel secondo caso 255.255.255.224 
(27 bit a uno e 5 bit a zero). Questo tipo 
di subnet permetterebbe in entrambi i 
casi di assegnare gli host a sei sotto-re¬ 
ti, ma nel primo caso gli host sarebbero 
8.190 per rete (per un totale di 49 140 
contro i 65.534 tipici di una classe B), e 
nel secondo caso gli host sarebbero 30 
per rete (per un totale di 180 contro i 
254 tipici di una classe C). 

Per chi ama le formule il numero del¬ 
le reti è uguale a 2 elevato al numero di 
bit posti a uno, meno 2, mentre il nu¬ 
mero degli host è uguale a 2 elevato al 



Figura I - Windows NT- 
Installazione del servizio 
DHCP 

Windows NT, nell'ulti¬ 
ma versione rilasciate, la 
4.0, è ancora più com¬ 
pleto nella dotazione 
software pei la gestione 
del protocollo TCP/IP. In 
particolare il servino 
DHCP. presente comun¬ 
que anche nella versio¬ 
ne precedente, la 3.51 
peimene di conligulare 
un Server DHCP. ossia 
un sistema che si impe¬ 
gna a distribuire dinami¬ 
camente indirizzi IP ai 
vari Client che via via ac¬ 
cedono alla rete II servi¬ 
zio va installato operan¬ 
do dall'utilità Rete del 
Pannello di Controllo, e. 
per default, verrà avvia¬ 
lo automaticamente 
ogni qualvolta si avvia 
Windows NT. Qualora fosse necessario avviare 
in altro modo il servizio DHCP, si dovrà interve¬ 
nire dell'utilità Servizi del Pannello di Controllo. 


numero di bit posti a zero, meno 2. 

Come avviene ciò? Seguite il ragio¬ 
namento: i tre bit che abbiamo aggiun¬ 
to all'indirizzo di rete possono assu¬ 
mere, se seguiti da cinque zeri, i valori 
di 0. 32, 64, 96, 128. 160. 192, 224 II 
primo valore e l'ultimo (0 e 224) si 
scartano e quelli che restano sono gli 
identificatori possibili delle nostre sot¬ 
to-reti. 

Partiamo da un indirizzo di classe C. 


Figuia 2 - Windows NT - Configurazione del ser¬ 
ver DHCP - Scope 

Una volta installalo il Servizio, Icamrte l'utilità 
DHCP Manager nel Gruppo Tool di Amministra¬ 
zione. bisognerà configurare il Server in modo 
che possa svolgere il suo ruolo nel modo più 
corretto Tra i vari ogget¬ 
ti da gestire il più impor¬ 
tante ó sicuramente lo 
Scope, che indica, in un 
certo senso, l'ambito di 
azione sulla rete I para¬ 
metri più importanti da 
specificare sono il primo 
e l'ultimo indirizzo IP che 
individuano il rango degli 
indirizzi da cui prelevare 
quelli che poi verranno 
distribuiti e gli eventuali 
indirizzi da escludere La 
durata della validità degli 
IP assegnali pud essere 
dichiarata in giorni, ore e 
minuti oppure pud esse¬ 
re dichiarata illuni la la 
Per ultimo potremo as¬ 
segnare un nome allo 
Scope, che poi sarà vi¬ 
sualizzalo nella finestra 
principale, e una descri¬ 
zione 


Se l'indirizzo è 194,132.87.100 e la no¬ 
stra subnet mask è 255.255.255.224. il 
sistema, proprio grazie alla subnet ma¬ 
sk, suddividerà il valore 100 del quarto 
"ottetto" tra un indirizzo di rete pari a 
194.132 87.96 (perché 100 cade nel¬ 
l'intervallo di indirizzi di rete possibili 
96 -> 128) ed un indirizzo di host pari a 
4 (la differenza fra 100 e 96). Allo stes¬ 
so modo un indirizzo 132 132.87 100 
con una subnet mask pari a 
255.255.224.0 indicherà una rete 
132.132.64 ed un host pari a 13.100 
Infine provate ad incolonnare la se¬ 
quenza che identifica la subnet mask 
con quella che identifica l'host: vedrete 
che nel nostro caso la sequenza di bit 
nelle prime tre posizioni dell’ottetto (i 
tre bit che abbiamo aggiunto nella sub¬ 
net mask) sarà uguale a 011, che in no¬ 
tazione decimale è pari a 96, mentre gli 
altri bit saranno 00100 pan a 4 

Facendo il calcolo utilizzando la nota- 
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figuri 3 ■ Windows NT 
- Configurinone delle 

opzioni DHCP. 

All'interno di una rete 
potremo trovare sia 
Client che si collegano 
e richiedono un indirizzo 
IP, sia macchine che 
svolgono compiti preci¬ 
si e sono quindi confi¬ 
gurate con indirizzi stati¬ 
ci come router Server 
DNS e cosi via Le Op- 
tion servono proprio a 
dichiarare quali tipi di 
servizi, e relativi indirizzi 
o nomi, siano disponibili all'interno di un deter¬ 
minato Scope. Si potranno definire Oplton relati¬ 
ve ad uno Scope specifico, globali per lutti gli 



zione decimale ci incamminiamo per un 
sentiero un po' impervio In realtà il si¬ 
stema, ragionando in binario, risolve il 
calcolo per identificare la rete facendo 
Panding* delle sequenze di bit. Incolon¬ 
nate l'indirizzo di rete con la subnet ma- 
sk e ponete in "and - (1 and 0 = 0, 1 and 
1 = 1,0 and 0 = 0) ogni singolo bit verti¬ 
calmente; il risultato sarà l'indirizzo di 
rete. 


Ritorniamo a noi 

Una volta caricato il servizio, occorre 
configurarlo per le nostre esigenze. Per 
raggiungere le utility di Amministrazio¬ 
ne bisogna seguire il percorso Avvio. 
Programmi, Tool di Amministrazione - 
DHCP Manager Come si intuisce im¬ 
mediatamente, il Manager permette 
l'amministrazione e la configurazione 
centralizzata di più DHCP Server Nel 


Scope oppure di delauli 


nostro caso ne abbiamo uno solo 
Occorrerà definire immediatamente 
uno Scope con l'opzione Scope Create 
Le opzioni da specificare nella scherma¬ 
ta dello Scope sono il range di indirizzi 
che il Server può rilasciare, la subnet 


mask ed il range di indirizzi che even¬ 
tualmente devono essere esclusi dalle 
assegnazioni Inoltre, è possibile defini¬ 
re una durata massima dell'assegnazio¬ 
ne dell'IP. il nome dello Scope definito 
ed una riga di commento (questi ultimi 
opzionali). 

Con questa configurazione minima il 
nostro Server affiderà al clienl un indi¬ 
rizzo IP e poche altre informazioni Se 
noi controlliamo nel menu DHCP Op- 


Giossario 


Come detto in apertura, questa volta II glossario sarà qualcosa 
di più che un semplice elenco di sigle e relative definizioni, in 
quanto quasi tutti i termini che stiamo per descrivere e che 
abbiamo menzionato nell'articolo nascondono o comunque 
utilizzano meccanismi che. anche se in modo superficiale, 6 
necessario descrivere al fine di mettere in grado chi legge di 
collocare gli elementi al loro posto. 

Resta inteso che in questa sede ci soffermeremo sui 
significali ‘tradizionali’ senza tenere conto delle innumerevoli 
varianti che le vane case produttrici implementano riguardo al 
software di gestione e all'hardware, stravolgendo contini che 
in continuazione si elidono o si ridefiniscono 
Tanto per fare alcuni esempi, è in questi giorni che si comincia 
a implementare la nuova versione 2 0 del WINSOCK. che 
permette di utilizzare protocolli che non siano il TCP/IP per 
connettersi ad Internet, che supporta linee di collegamento 
come ATM e ISDN, tecniche per TIP multicast, nuovi 
meccanismi di sicurezza e. non ultimo, la nuova versione 6 
dell'indirizzo IP 

Anche i costruttori delle apparecchiature su cui si basa 
l’indirizzamento dei dati sulla rete (i router) stanno 
includendo, nei sistemi operativi delle proprie macchine, 
supporti per tecnologia di criptogratia, tunnelling, controllo 
dinamico della larghezza di banda, semplificazione della 
configurazione e gestione ed altro ancora Prima di 
addentrarci nelle spiegazioni di quanto segue, ci sembra 
doveroso riprendere alcuni concetti già espressi nell'articolo 
precedente e approfondire alcune caratteristiche del 
protocollo TCP/IP riguardo i meccanismi relativi 
all'instradamento del pacchetti. 

Il protocollo IP 

Sul come e il perchè sia nato e poi si sia diffuso il protocollo 
TCP/IP. è già stato detto tutto La sua vera forza sta nella 
capacità di permettere lo scambio di dati tra macchine che 


usano sistemi operativi diversi che girano su piattaforme 
hardware diverse. Uno dei punti nevralgici del meccanismo 
che permette il trasferimento dei dati tra due host 
contemporaneamente collegati alla rete, consiste nella 
capacità dei pacchetti di prendere un determinato percorso 
per raggiungere la destinazione. 

A questo punto bisogna precisare che la sigla TCP/IP 
rappresenta effettivamente due nuclei distinti che si 
occupano di due compiti specifici e ben differenziati, che 
sono, rispettivamente, la gestione dei dati trasmessi/ricevuti 
e la consegna dei pacchetti al destinatario. A risolvere questo 
ultimo problema ci pensa quella parte del protocollo 
denominata IP (Internet Protocol) che si occupa appunto di 
far si che i pacchetti generati da un sistema host, possano, 
attraversando dei componenti hardware disposti lungo la 
rete, detti router. raggiungere il sistema destinatario II 
compito dell'IP si riduce solo a questo anche se per eseguirlo 
è coadiuvato da altri meccanismi, tra cui il software UDP, che 
smista i dati agli applicativi una volta giunti a destinazione 
Sorvoliamo invece sui meccanismi alla base del TCP. perché, 
proprio per via della sua funzione, non sa e non vuole sapere 
chi e come ha portato t pacchetti di dati fino alla destinazione, 
ed entra in gioco solo dopo che I IP ha svolto il proprio 
compito In ogni caso, tra i compiti principali del nucleo TCP 
vi è quello di verificare che tutti i pacchetti siano stati ricevuti 
ed eventualmente richiedere la ritrasmissione di quelli non 
pervenuti, nonché il loro riordinamento nel caso che alcuni di 
essi dovessero pervenire in ordine sfalsato, magari perché in 
un dato istante si è reso disponibile un canale alternativo più 
veloce Anche per capire a fondo questa ultima affermazione 
è necessario conoscere alcuni meccanismi basilari. Purtroppo 
per affrontare in modo sistematico tutto l'argomento sarebbe 
necessario molto più spazio. 

Lasceremo il compito di ricostruire il 'puzzle' a voi che 
leggete, noi faremo il possibile per fornirvi lutti i pezzi 
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Figura a - Windows 95 ■ 
Configurazione del Cli¬ 
ent Windows 95 
Normalmente, quando 
si lavora m LAN. é mol¬ 
to più comodo operare 
con protocolli come il 
NetBeui o npxyspx 
Ouesti protocolli sono 
stari mgegnenzzau per 
semplificare il lavoro di 
amministrazione e per 
rendere automatiche 
tutta una sene di attivila 
necessarie al corretto 

funzionamento della rete Per esempio . assegnare un nome alle macchine, per poi utilizzarlo nel mo¬ 
mento in cui e necessario raggiungere le risorse ad esse connesse, è semplice ed intuitivo tanto quanto 
indicare un nome quando si installa la macchina la prima volta, per poi identilicarla quando si naviga tra 
le vane risorse di rete II protocollo TCP/IP come lutti sappiamo è mollo più versatile, ma to scorro da 
pagare è un maggiore impegno per ellettuare le vane arrivila di amministrazione Provale pnma ad in¬ 
stallate e poi confrontare le proprietà del protocollo NetBew con quelle del protocollo TCP/IP In figura 
il 9o\ Proprietà TCP/IP che permette di indicare che Si vuole ottenere un indirizzo automaticamente nel 
momento della connessione piuttosto che definirne uno statico 


tion, opzione Scope, troviamo una serie 
di informazioni che possono essere di¬ 
stribuite dal nostro Server DHCP, utilis¬ 


sime in situazioni più complesse Ma 
questo è un argomento che vedremo in 
seguito 


L'utility WinlpCfg 

Vediamo adesso cosa succede, lato 
Client, quando un server DHCP sulla re¬ 
te assegna i numeri di IP alle varie po¬ 
stazioni che all'avvio sono configurate 
per ricevere automaticamente un indi¬ 
rizzo IP. 

Innanzi tutto bisogna dire che mentre 
un PC con Windows 95 non può essere 
un DHCP Server, quando viene installa¬ 
to sullo stesso PC il protocollo Micro¬ 
soft TCP/IP per default viene attivato il 
meccanismo che ottiene un indirizzo IP 
dal Server DHCP 

Questo argomento dovrebbe essere 
familiare anche a coloro che non hanno 
la possibilità di lavorare su un PC colle¬ 
gato in rete locale con il protocollo 
TCP/IP installato, ma che normalmente 
st collegano ad Internet tramite il proto¬ 
collo PPP e con 'IP Dinamico - . 

Il PPP (Pomt to Pomt Protocol) è un 


Repeater 

I ripetitori sono apparati in grado di estendere la dimensione 
tisica della LAN. servendosi all'occorrenza anche di supponi 
diversi. Ricordiamo infatti che le distanze percorribili dai segnali, 
in genere, sono influenzate dal mezzo sul quale i segnali stessi 
viaggiano, quindi anche dal cavo utilizzato per la LAN (ad es il 
cavo RG58. standard Ethernet coassiale, può essere lungo al 
massimo 185 m) Grazie a questo genere di macchine è 
possibile che una postazione di una LAN sia dislocata più 
lontano. 

Bridge 

Si tratta di un'apparecchiatura nata per collegare due LAN. 

Nel tempo ha subito modifiche ed ha cambiato ruolo 
diventando un elemento intelligente in grado di svolgere 
funzionalità molto evolute Dalla prima necessità basilare infatti 
si passò a quella di dover collegare LAN distinte e sempre piu 
lontane: non più lo stesso edificio o edifici adiacenti, ma 
distanze geografiche su territori sempre più vasti. In questi casi 
era necessario disporre di due 'Mezzi Bridge' o 'Bridge Remoti' 
collegati tra di loro, con una linea di tipo dedicata o analogica o 
digitale L'uso di linee esterne (ben più lente di quelle tipiche di 
una LAN, e molto più costose) costrinse i costruttori a 
migliorare questi apparati per ridurre il traffico di rete che 
correva tra i bridge stessi e ad ottimizzare l'uso dei 
collegamenti (vedi router). La prima evoluzione riguardò la 
capacità di imparare dallo stesso traffico di rete come le vane 
macchine fossero dislocate sulle diverse LAN II processo è 
suddiviso in tre fasi denominate 'learning'. 'filtermg' e 
’forwarding" che corrispondono ad apprendimento, filtraggio ed 
inoltro In tal modo i bridge possono evitare di mstradare i dati 
destinati ad una macchina appartenente alla stessa LAN di 
quella che II ha inviati risparmiando sull'uso della connessione 
inter-bridge. 

Questo stesso meccanismo può pqnare benefici anche nel 


caso di reti locali molto complesse Infatti, sia che si stia 
usando lo standard CSMA, tipico Ethernet lun PC ascolta e se 
nessuno sta parlando comincia lui a parlare) o quello Token-Ring 
lun gettone viene latto ruotare tra i PC collegati e se qualcuno 
deve parlare deve aspettare che gli arrivi il gettone), occorre 
risolvere i problemi di attesa, vuoi che siano provocati dalla 
collisione di dati del mondo Ethernet (quando più macchine 
trasmettono contemporaneamente), vuoi che derivino 
dall'attesa del Token (che potrebbe lare un giro assai lungo 
prima che arrivi alla macchina che deve trasmettere) Questi 
problemi portano, con l'aumentare della complessità 
architetturale della rete e quindi del numero dei PC collegati, al 
decadimento delle prestazioni generali della LAN Con la 
suddivisione di una LAN complessa in sotto-reti (subnet), si 
ottiene un aumento delle prestazioni a livello di singola sotto¬ 
rete. e si limita al canale utilizzato dai bridge esclusivamente 
quel traffico che interessa due postazioni dislocate in sotto-reti 
diverse. Il collegamento tra i vari bridge di una LAN è di norma 
effettuato utilizzando reti FDDI su fibra ottica. Questo sistema, 
che garantisce altissime velocità ed affidabilità, viene 
comunemente chiamato 'Dorsale' della rete 
Lo Spanning Tree è una tecnica che meriterebbe di essere 
trattata a parte m quanto fa capire come i collegamenti tra le 
sotto-reti possano essere flessibili ed efficienti in modo 
automatico. In pratica si tratta di un meccanismo basato su un 
particolare indirizzo assegnato in fase di configurazione dei 
bridge, che permette di strutturare ad albero un insieme di 
sotto-reti e bridge che le collegano, dove ogni nodo è una LAN 
ed ogni ramo è il collegamento tramite bridge. In una struttura 
siffatta, ogni sotto-rete godrà di un solo percorso per 
raggiungere, tramite i vari bridge, un'altra sotto-rete collegata e 
vi sarà un bridge che assumerà la qualifica di 'radice': se 
immaginate una piramide al posto di un albero, questo bridge 
starà in cima alla piramide In un'architettura di questo tipo, è di 
vitale importanza fare in modo che nel momento in cui uno dei 


MCmicrocomputer n 169 - gennaio 1997 


333 
































WORKGROUP 


protocollo che, come anche lo SLIP (Se¬ 
rial Line Internet Protocol), anche se 
con maggiori possibilità, permette di 
collegarsi ad un altro PC tramite porta 
seriale e relativo Modem 

In pratica é il protocollo che permette 
di scambiare pacchetti IP tramite mo¬ 
dem emulando una connessione tra PC 
come se fra questi ci fosse a tutti gli ef¬ 
fetti un classico collegamento Lan in 
standard Ethernet. Questo tipo di colle¬ 
gamento viene reso possibile da pro¬ 
dotti detti anche RAS (Remote Access 
Service) o di Accesso Remoto. 

L'Accesso Remoto fornito con Win¬ 
dows 95 può infatti essere utilizzato, 
cosi come apprendete da altre rubriche 
dedicate all'argomento su questa stes¬ 
sa rivista, proprio per stabilire un colle¬ 
gamento di questa natura al PC del vo¬ 
stro Provider. 

A seconda però di cosa stabilite 
quando concordate il tipo di servizio col 
vostro fornitore, questi vi destinerà un 
IP dinamico o un IP statico. 

La definizione stessa dovrebbe ren¬ 
dere l'idea della differenza, infatti l'IP di¬ 
namico verrà scelto automaticamente 


rrmni 


figura 5 • Windows 95 - 
Utility WìnlpCfg 
Ouando si installa, in 
Windows 95, Il proto¬ 
collo TCP/IP di Micro¬ 
soft si pud notare che 
vengono aggiunti sva¬ 
riati comandi ed utility 
al sistema Una di que¬ 
ste è WìnlpCfg, che 
pud anche essere lan¬ 
ciala da una finestra 
DOS Anche se si do¬ 
vesse eseguire questa _ 

utility in modalità cerai- I 
tere. viene visualniaia I 
sullo schermo una Ime- 
stra completamente 

gratica che riporta alcune mfoimapom sullo sta¬ 
to del protocollo Le infotmanom più importanti 
riguardano il numero dell'ìndirino, il tempo di 
validità e di Quali altn servai si sta fruendo in un 
determinato istante Oltre che visionare lo stato 
del servino, dalla finestra è possibile . se per¬ 
messo. rilasciare o nnegoiiare l'ìndimio che e 
stato assegnato 



dal Server DHCP al momento del colle¬ 
gamento prelevandolo tra un pool di in¬ 
dirizzi disponibili ed assegnandolo al 
Client che ne sta facendo richiesta 
Quello statico indica chiaramente il con¬ 
trario. ossia ogni volta che ci colleghere¬ 


mo avremo sempre lo stesso IP Ad- 
dress. 

Da un punto di vista funzionale non 
esiste nessuna differenza nel senso 
che, sia in un modo che nell'altro, per 
tutta la durata della sessione noi godre- 
mo di una identità ben precisa L’unica 
cosa che cambia è che, anche non pos¬ 
sedendo un dominio registrato, nel ca¬ 
so di IP statico, potremo fornire il no¬ 
stro IP a terzi garantendo che a quell'in¬ 
dirizzo troveranno sempre il nostro PC 
(se connesso alla rete) 

Quando cl viene assegnato un IP di- 


collegamenti tramite bridge venga a mancare, l'intero sistema 
sia in grado di riorganizzarsi e che uno dei bridge rimasti in 
funzione assume la posizione di radice dell'albero. Per questo 
esiste un protocollo specifico nato espressamente affinché i 
bridge possano dialogare tra di loro e scambiarsi tutta una 
serie di messaggi. Molto sinteticamente il processo funziona 
cosi; il bridge che normalmente ricopre il ruolo di radice 
manda periodicamente un messaggio di 'saluto' a tutti gli altri 
bridge. Quando un bridge non riceve questo messaggio entro 
un certo periodo di tempo, desume che la radice 6 caduta, 
quindi cerca di assumere egli stesso il ruolo di radice e manda 
un messaggio a tutti gli altri In pratica in questa fase ogni 
bridge che cerca di assumere it ruolo radice manda un 
messaggio a tutti gli altri e ne riceve uno da ognuno di essi. 
Ogni volta che viene ricevuto un messaggio, il bridge 
confronta la priorità dell'indirizzo del bridge che ha mandato il 
messaggio con il proprio, e, se quest'ultimo dovesse risultare 
più alto, desisterebbe immediatamente dall'assumere il ruolo 
di bridge radice Grazie a diverse iterazioni di questo processo 
l'intera struttura si stabilizza nella nuova topologia, ed é in 
grado di procedere con l’individuazione di quei collegamenti 
che risultino ridondanti per escluderli dall'utilizzo normale e 
relegarli alla sola funzione di collegamenti di "riserva" in caso 
di guasto di qualche altro collegamento è interessante, ma 
anche impressionante, pensare che, in configurazioni molto 
complesse, una topologia resta stabile solo per pochi secondi, 
poi tutte le tabelle interne vengono azzerate e rigenerate 
secondo una nuova configurazione topologica. 

Router 

Quando i collegamenti tra le sotto-reti si basano su linee 
fornite da terzi, e quindi molto costose, non ci si puO 
permettere di avere dei collegamenti di 'riserva' 
completamente fermi in attesa di entrare in funzione solo 
quando qualche guasto lo renda necessario. Il router quindi 


non si limita a filtrare i pacchetti ricevuti per farli passare o 
meno verso la sotto-rete di propria competenza come fa il 
bridge, ma è in grado di interpretare l'indirizzo e quindi di 
instradare in una determinata direzione i dati ricevuti. Inoltre, 
grazie a determinati protocolli, queste macchine sono In grado 
di stabilire nuovi percorsi in modo molto veloce, a prescindere 
da quale sia il motivo che ha generato il degrado di una 
connessione nota 

ARP 

Address Resolution Protocol (protocollo di risoluzione degli 
indirizzi) Viene utilizzato per la conversione di Indirizzi IP in 
indirizzi fisici di PC collegati ad una LAN interconnessa tramite 
Internet ARP prevede un automatismo che gli permeile di 
aggiornare dinamicamente le tabelle di conversione cosi che 
un Amministratore di Rete possa aggiungere nuove postazioni 
senza preoccuparsi delle suddette tabelle. 

UDP 

User Datagram Protocol. Protocollo utilizzato per 
economizzare sulle risorse della rete, in quanto non verifica 
che una data richiesta o messaggio sia stato ricevuto 
correttamente dal destinatario In altre parole, In caso di 
utilizzo di questo protocollo, il controllo della trasmissione dati 
non avviene a livello di protocollo, ma e delegata all'applicativo 
che utilizza II protocollo 

HTTP 

HvperText Transfer Protocol, sicuramente il più 
conosciuto, se non il più utilizzato, Ira i protocolli della 
suite TCP/IP in quanto è quello utilizzato dai Server HTTP 
per mettere a disposizione i documenti che formano il 
WWW II protocollo permette di trasferire, oltre che il 
testo, anche altre eventuali componenti multimediali del 
documento, come suoni, animazioni o grafica. 


334 


MCmicrocomputer n. 169 - gennaio 1997 

























Situazione standard 












Rilenmenlo IINotazionei 

IReti 16 384 

□ E 

osi: 65 534 









ind. Classe B 

Decimale 

132 


132 

87 

i 


Binana 

IOOOOIOO 


IOOOOIOO 

1 010111 

OOOOOOOI 

Subnel mask 

Decimale 

255 


255 

0 

0 


Binaria 

11111111 


11111111 

ooooooo 

0 ooooooo 


| “ | 






Indirizzi Ricavali 

1 132 


i32 i r 

87 

1 










|Reti 2 097 

152 

1 

Irosi 254 








Ind Classe C 

Oecimale 

1»4 


132 

87 

1 1 


Binaria 

11000010 


10000100 

1010111 

OOOOOOOI 

Subnel mask 

Decimale 

255 


255 

255 

0 


Binana 

11111111 


limili 

1 1 11111 

OOOOOOOO 








Indirizzi Ricavali 

194 

132 

.-51 1 

1 1 


Figura 6 ■ Inaimi IP suDnel standard 
Nella figura sono rappresentati due indirmi IP di clas¬ 
se B e di classe C. entrambi con la subnet standard 
della classe di appartenenza tn questo caso non vie¬ 
ne effettuata nessuna operazione di conversione del- 
l'ottetto relativo all'host per estrarne l'eventuale nu¬ 
mero identificativo di una sub net. 



riamico, potremmo essere curiosi di vo¬ 
ler sapere quale e effettivamente l'indi¬ 
rizzo che ci identifica. Ciò è possibile lan¬ 
ciando, da una finestra DOS, il comando 
WINIPCFG. che avvia un programma 
che. in una specifica maschera, fornisce 
una sene di informazioni sullo stato del 
nostro protocollo, compreso il numero 
IP che ci è stato assegnato. 


Figura 7 - Meccani¬ 
smo di estrazione di 
un indirizzo con sub¬ 
net 

Nella figura sono rap¬ 
presentati due indirmi IP di classe B e di 
classe C. entrami con la subner posta a 
224 ti primi tre bit dell ottetto dell'nost posti 
a I). Questa situazione la si che il sistema 
interpreti il valore dell ottetto dell host come 
composto da una parte relativa alla rete e da 
una parte relativa all'host II numero di bit 
posti a I nella subnet mask identihcano la 
porzione dell'ottetto che identifica la rete 
Nel nostro caso avremo 64 per l'indirizzo di 
classe Be96 per l'indirizzo di classe C 
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Sulla maschera sono presenti anche 
altri pulsanti che permettono di effet¬ 
tuare alcune operazioni, come il rilascio 
dell'indirizzo che ci è stato assegnato o 
la riassegnazione di un nuovo indirizzo 
Ci siamo dilungati un po' troppo: il 
seguito alla prossima puntata 

KE 


FTP 

File Transfer Protocol, protocollo utilizzato per accedere al 
File System di un sistema remoto in modo da poter trasferire 
file. 

URL 

Umversal Resource Locator. Facciamo un esempio come 
sapete, nel testo contenuto nei documenti trasferiti tramite il 
protocollo HTTP si trovano i link (o collegamenti» ad altri 
documenti che potrebbero essere situati ovunque nella rete 
È proprio tramite questi collegamenti che nasce la ragnatela 
mondiale Ma perché ognuno di questi possa non essere 
frainteso, è necessario indicarne l'indirizzo rispettando uno 
standard che permetta di raggiungere con estrema certezza 
quel dato documento. 

La sintassi URL prevede l'aggiunta dell'ubicazione, in termini 
di directory e dei nome del file in formato HTML, al nome di 
dominio completamente qualificato (FQDN Fully Qualified 
Domain Namel ed al tipo di protocollo che si intende 
utilizzare per ricevere il documento (HTTP o FTP). Un 
approfondimento merita il sistema dei nomi di dominio 
spesso rappresentato con un acronimo simile a quello che 
identifica il servizio (DNS Domain Name System). 

Premesso che la tecnica di associare un nome mnemonico 
(in chiaro) agli ottetti dell'indirizzo IP, era già in voga quando 
Internet veniva usato solo dal Dipartimento della Difesa 
Americano, la registrazione dei nomi di tutu gli host collegati 
divenne rapidamente un onere troppo gravoso perchè se ne 
occupasse un'unica struttura. Si pensò allora di assegnare e 
di registrare un nome (proposto dal richiedente) per ogni 
classe di indirizzi contestualmente al momento in cui veniva 
rilasciata all'utente che ne faceva richiesta Ricordiamo che la 
classe di indirizzi individua una sola rete, e, a partire dalla 
stessa matrice, tutti gli host ad essa collegati (vedi MC 
numero 168) Assegnando un nome di dominio alla rete, di 


tatto, si rende libero l'Amministratore di battezzare tutti i suoi 
host come meglio crede evitando il pericolo di incorrere in 
pericolosi duplicati di URL sulla rete. Il nome di dominio 
assegnato è composto fondamentalmente da due parole 
separate da un punto. A destra del punto troviamo una sigla 
detta ‘Top Level Domain', che indica o lo stato di 
appartenenza del dominio (IT per l'Italia) o la sua natura 
ICOM, EDU per commerciale ed educazione), mentre a 
sinistra troviamo il nome del dominio vero e proprio (Ferrari.it 
sarà il sito della Ferrari - Italia). L' Amministratore della Rete 
non dovrà fare altro che aggiungere al nome di tutte le sue 
macchine, qualsiasi esse siano, il nome del dominio che ha 
registrato 

DNS Domain Name Service è un programma che viene 
eseguito o sui router o su host specializzati appunto 
nell’erogare questo servizio. In pratica un Server DNS svolge 
il compito di tradurre il nome mnemonico di un host nel 
corrispondente indirizzo IP o viceversa 

DHCP 

E un servizio che viene attivato su un Server. Una volta che 
un Server viene elevato al rango di DHCP Server (Dynamic 
Host Configuration Protocol Server), acquista la capacità di 
assegnare dinamicamente agli host che lo richiedono (quelli 
che si collegano e che sono opportunamente configurati) un 
indirizzo IP scelto tra un intervallo dato di indirizzi. 

WINS 

Windows Internet Name Service è un servizio che permette 
di rigenerare automaticamente le tabelle di corrispondenza 
tra indirizzi IP e nomi dei PC assegnati durante la 
configurazione dei PC nel momento in cui si installa Windows 
su questi per la prima volta. 

Queste tabelle vengono poi utilizzate dal Domain Name 
Service per risolvere in modo corretto gli indirizzi IP 
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di Francesco Petroni 


USO DEI CAMPI 
E DEI CONTROLLI DI TIPO OLE 
IN MS ACCESS 

Da un paio di numeri, in questa rubrica, abbiamo cominciato a parlare di 
OLE, esaminando tutte le sue varianti, da quelle più semplici, che sfruttano 
il comando Inserisci Oggetto in un prodotto OLE Client, a quelle più 
complesse, che si poggiano sulla programmazione VBA condita con un 
pizzico di OLE Automation. La tecnologia OLE, che riguarda la 
collaborazione tra due applicazioni, si presta a decine e decine di 
esperimenti e, nei due numeri precedenti, ne abbiamo presentati un bel po’. 
In questo articolo affrontiamo ancora lo stesso inesauribile argomento 
partendo da un solo punto di vista, quello offerto da MS Access. 


Access è un prodotto di tipo DBMS, 
con il quale si realizzano Database, co¬ 
stituiti da tabelle e da relazioni che col¬ 
legano le tabelle la struttura di una Ta¬ 
bella Access può contenere svariati tipi 
di campo, tra cui il campo di tipo OLE. e 
la struttura di una Maschera Access 
può contenere svariati tipi di controlli, 
tra cui i controlli Associati OLE e quelli 
Non Associati OLE. In figura 1 vediamo 
l'ottima applicazione di esempio, da 
sempre patrimonio dell'installazione di 
Access, che si chiama Northwind, in cui 
c’è la Tabella Categorie che contiene un 
campo OLE che contiene un'immagine 
che raffigura proprio la categoria. Trat¬ 
tandosi di un'applicazione nel campo 
della gastronomia le immagini mostrano 
tipologie di prodotti culinari. 

Usare con prudenza... 

L'utilizzatore di Access incontra pre¬ 
sto il campo di tipo OLE. Quando co¬ 
struisce la sua prima tabella e definisce il 
tipo di Campo, tra quelli proposti c'è il ti¬ 


po OLE. Ciò significa che è possibile de¬ 
finire, direttamente a livello di struttura, 
ed incorporare nella tabella oggetti ester¬ 
ni, ad esempio; 

- immagini di tipo BitMap 

- qualsiasi file di tipo Multimediale 
(suoni, video, ecc.) 

- documenti o parti di documenti rea¬ 
lizzati con Word 

- fogli o intervalli rettangolari di celle 
realizzati con Excel. 

Nei campi di tipo tradizionale possono 
essere memorizzate le informazioni alfa¬ 
numeriche. che possono servire per ca¬ 
tegorizzare gli oggetti e quindi per ricer¬ 
carli con sistemi tradizionali. 

Da un punto di vista operativo l'immis¬ 
sione degli oggetti può avvenire sia quan¬ 
do si opera sulla Tabella (quando ci si tro¬ 
va nella modalità Visualizzazione Tabella), 
sia quando si opera sulla Maschera che 
contiene il campo OLE. Il menu tradizio¬ 
nale e il menu di scelta rapida propongo¬ 
no il comando Inserisci Oggetto che. a 
sua volta, propone di creare un oggetto 
nuovo o di caricarlo da file A questo pun¬ 
to l'operatore ha un'estrema libertà di 


azione, nel senso che può decidere volta 
per volta anche il tipo di oggetto da incor¬ 
porare, Questa eccessiva libertà d'azione 
non è accettabile in un'applicazione rigo¬ 
rosa, in cui ad esempio occorra incorpora¬ 
re solo certi tipi di oggetti Altro problema 
connesso con l'uso dei campi OLE è il di¬ 
spendio di memoria Ad esempio un'im¬ 
magine BitMap, incorporata in una Tabel¬ 
la. occupa decine di «byte, mentre magari 
i dati alfanumerici che la descrivono occu¬ 
pano poche centinaia di Byte Un filmetto 
AVI può occupare decine di MegaByte 

Oggetti OLE 
sulla Maschera 

Cerchiamo quindi una soluzione a 
questo problema osservando che quan¬ 
do si costruisce una Maschera abbiamo 
a disposizione, per gli Oggetti OLE, due 
tipi di contenitori: 

- Cornice Oggetto Associato, che va 
legata necessariamente ad un campo di 
tipo OLE presente nella tabella; 
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• Cornice Oggetto non Associato, 
non necessariamente legata ad un cam¬ 
po dr tipo OLE e il cui legame con un 
oggetto OLE può essere gestito dinami¬ 
camente 

Uno degli utilizzi piu frequenti di que¬ 
sto contenitore è proprio per visualizza¬ 
re un oggetto OLE. caricato dinamica¬ 
mente sulla Maschera, sulla base di 
specifiche presenti nei campi alfanume¬ 
rici della tabella 

In altre parole nella tabella non ci so¬ 
no 'ingombranti' oggetti OLE. ma solo i 
riferimenti necessari al loro caricamen¬ 
to; le tabelle non conterranno immagini, 
ma i nomi di file che contengono imma¬ 
gini, e non conterranno documenti, ma i 
nomi di file che contengono documenti. 

Il vantaggio è lo snellimento del file 
MDB. lo svantaggio è la proliferazione 
dei file esterni, con le immagini, con i 
documenti, ecc. 

Alcuni esempi 
più semplici 

In figura 2 vediamo una prima, e più 
banale, applicazione di quanto ora det¬ 
to Il file Access contiene, in un campo 
testuale, il nome del file grafico che vie¬ 
ne dinamicamente visualizzato quando 
si entra rn un nuovo record II listato è 
lungo poche righe: 

Private Sub Form Current() 
evento scorrimento record 

Olel.SourceDoc ■ [F<5] 
proprietà Source dell'oggetto OLE letta 
nel campo FG 

Olel.Action * OLEX create EMBED 

'creazione dinamica dell'oggetto OLE 

End Sub 

Nella figura 3 vediamo la variante 
Word del medesimo esercizio il cui li¬ 
stato è sostanzialmente lo stesso Varia 
il modo di scegliere il file da visualizza¬ 
re, che in questo caso sfrutta tre Option 
Box e una Combo Box che servono so¬ 
stanzialmente per individuare un nome 
di file. 

È opportuno, per gestire efficace¬ 
mente le operazioni sull'oggetto OLE. 
studiare e provare le varianti del meto¬ 
do Action. Ad esempio: 

Olel.Action = 0 
crea l'oggetto Embed (OLE1 è il nome 
del contenitore) 

Olel.Action = 1 
'crea l'oggetto Linked 
Olel.Action = 7 
'attiva l'applicazione Server 



Figura I - MS Access 95 Un 
campo di tipo OLE nell appli¬ 
cano ne di esempio Nor- 
ibnind 

Quando si installa Access vie¬ 
ne scaricala sull'Hard Disk 
anche ! applicazione Not- 
thwind nella duale sono speri- 
mentale tulle le tipologie di 
campi e tulle le tipologie di 
oggetti Viene utilizzato un 
campo di tipo OLE per asso¬ 
ciare alle Categorie dei Pro 
dotti Alimentari Ila Northwmd 
vende prodotti alimentariI 
un'immagine Nella Maschera 
viene utilizzato . per visualizza¬ 
re l’immagine, un controllo 
del tipo Cornice Oggetto As¬ 
sociato, la cui proprietà Origi¬ 
ne del Controllo è proprio il 
nome del campo Questo 
esempio 6 il punto di parten¬ 
za per i nostri esperimenti 



Figura 2 - MS Access 95 - Un col- 
legamento dinamico OLE realizza¬ 
to con una Cornice Oggetto non 
Associato 

Nell esempio Northwmd la tabella 
Categorie contiene un Campo di 
tipo OLE m cui. dilettamente a li¬ 
vello di tabella, sono stali inseriti 
gh oggetti OLE Questa soluzione 
e, dal punto di vista operativo ed 
organizzativo la piu semplice, ma 
comporta l'inconveniente che • 
van oggetti vengono incamerati 
nei bie MDB che diventa ben pre¬ 
sto enorme Una strada alternati¬ 
va e duella di creare un orario 
OLE. dinamicamente, partendo 
da un nome di un lite Nella tabel¬ 
la non c e il campo di tipo OLE. 
ma un campo testuale con il no¬ 
me del file 


Olel.Action » 10 

'pulisce l'oggetto dal suo contenuto 
Vediamo, siamo arrivati alla figura 4. 
la variante Excel, nel senso che cari¬ 
chiamo (realizzando un Link) intervalli di 
fogli Excel. Le proprietà dell'oggetto 
che vengono impostate dinamicamente 
sono riportate nelle Text Box a sinistra 
della figura: 

OLEClass 

'il prodotto usato come OLE Server, de¬ 
scrizione generale 

Class 

'il tipo specifico di oggetto OLE 

SourceDOC 

il file visualizzato nel contenitore 

Sourceltem 

•l'intervallo, nel nostro caso e stato as¬ 
segnato un nome (in Excel) 

Come si vede c'è un po' di confusio¬ 
ne e un po' di ridondanza nelle pro¬ 
prietà. Il sistema più semplice per verifi¬ 
care le vane proprietà è quello che con¬ 


siste nel creare, riempiendo il conteni¬ 
tore OLE con il comando Inserisci Og¬ 
getto, un oggetto del tipo in esame e 
poi nel visualizzare, in qualche maniera, 
ad esempio riportandole come abbiamo 
fatto noi in varie Text Box. le proprietà 
di nostro interesse. 

Uso dei controlli OCX 

In Access versione 2 la finestra Inse¬ 
risci Oggetto, attivata al momento del¬ 
l’inserimento in una Scheda di una Cor¬ 
nice Oggetto non Associato, permette¬ 
va tre varianti: Inserisci Nuovo Oggetto. 
Crea da File e Inserisci Controllo Ag¬ 
giuntivo. Attivando questa terza voce 
era possibile inserire un controllo ag¬ 
giuntivo di tipo OCX. che va considera¬ 
to. a tutti gli effetti, come un oggetto 
OLE (OCX = mini OLE Server) ben più 
leggero e quindi più facile da maneggia- 
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Figura 3 - MS Access 
95 ■ Incorporamento di¬ 
namico Oi un file Word 
Una velia messo a pun¬ 
to un sistema per crea 
re dinamicamente un 
oggetto OLE in una 
Maschera è bene speri¬ 
mentarlo su piu tipolo¬ 
gie di IHe, realizzati con 
i vari predoni OLE Ser¬ 
ver a disposinone Una 
delle applicazioni più 
utili e quella che preve¬ 
de la memorizzazione 
di documenti testuali, 
che, invece di essere 
sparsi di quo e di ia. 
possono essere orga¬ 
nizzati in un applicazio¬ 
ne di tipo Database che 
è anche >n grado di per¬ 
mettere la loro visualiz¬ 
zazione e stampa 


Figura a - MS Access 
95 - Collegamento di¬ 
namico con intervalli 
dilterenti di un lite Ex¬ 
cel 

OLE lo dice anche la 
parola, permette due 
tipi di operazioni /' in¬ 
corporamento di un 
oggetto, che rimane 
quindi incapsulato 
tembedl nell'applica 
zinne di partenza, op¬ 
pure il collegamento 
ad un oggetto che ri¬ 
mane vivo come Ilio 
autonomo Ouesla se 
condo operazione si 
chiama collegamento 
limici. Il controllo Og¬ 
getto OLE di Access 
permette ambedue le 
varianti. 
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menti ed assestamenti di tale tecnolo¬ 
gia, si chiami essa VBX, OCX, ActiveX, 
COM o DCOM, possiamo eseguire 
qualche semplice esperimento, guar¬ 
dandoci bene dal realizzare applicazioni 
importanti. 

Sperimentiamo il controllo Calenda¬ 
rio, che può svolgere il semplice ruolo 
di strumento attraverso il quale sceglie¬ 
re una o più date (ne scegliamo ben tre. 
con un unico calendario, nell'esempio 
proposto in figura 5) 

Il listato evidenzia come sia facile 
manipolare questo oggetto, che ha sue 
proprietà, suoi eventi e suoi metodi 

Ben piu importante è il controllo Ri- 
chText Box che può risolvere, in qual¬ 
che caso, il problema della visualizzazio¬ 
ne, a costi bassi, di documenti format¬ 
tati. Si tratta in pratica di una Text Box 
in grado di visualizzare e, come vedre¬ 
mo. di permettere la manipolazione, sia 
contenutistica che estetica, di un testo 
formattato 

Il testo presente nella RTF Box. 
scritto direttamente o letto da file, può 
essere selezionato, tutto ed in parte, e 
sulla selezione possono essere attivati 
comandi di formattazione. La RichText 
Box mostra il testo formattato in quan¬ 
to i vari codici che indicano quelle parti¬ 
colari formattazioni vengono decodifi¬ 
cati. 

Qui di seguito riportiamo i tre cortis¬ 
simi listati legati ai tre pulsanti PI, P2 e 
P3. che potete notare nella figura Per 
la cronaca RT e la RichText Box e DL il 
controllo, invisibile durante l'esecuzio¬ 
ne. che apre le Comntand Dialog Box di 
Windows: File Apri, Font e Colo. 


re di un programma OLE Server com¬ 
plesso come può essere Word o Excel, 

In Access versione 7. per Windows 
95, la funzionalità con la quale si inseri¬ 
scono controlli aggiuntivi è stata sposta¬ 
ta di menu, non piu Inserisci Oggetto 
ma Inserisci Controllo Aggiuntivo I con¬ 
trolli inseribili sono i comuni OCX, ad 
esempio anche quelli di Visual Basic 
4 0 In generale però c'é una certa con¬ 
fusione in quanto la dotazione di OCX 
varia in funzione dei prodotti installati 
sulla specifica macchina e in quanto 
non tutti gli OCX funzionano con tutti i 
prodotti 

Aggrava questa indubbia confusione 
anche la recente tecnologia ActiveX, in¬ 
trodotta dalla Microsoft a supporto dei 
suoi prodotti per Internet, che consiste 
in ulteriori, e più particolari, librerie 
OCX. 

In attesa dei necessari consolida- 


Private Sub Pl_Click() 


DL.ShowOpen 

finestra File Apri 

RT.LoadFile DL.Filenatne 

'legge il file RTF 

End Sub 


Private Sub P2 Click() 

DL.ShowColor 

'finestra Colore 

RT.SelColor = DL.Color 

il testo selezionato si coloia 

End Sub 


Private Sub P3 Click() 


DL.Flags = cdlCFBoth 

DL.ShowFont 

finestra Fonts 

RT,SelFontName = DL.FontName 

attribuzione del font scelto 

RT.SelFontSize = DL.FontSize 
RT.SelBold = DL.FontBold 

RT.SeiItalie = DL.Fontltalic 


End Sub 
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Figui» 5 • MS Access 35 • l/so dei Controlli OCX 
li semplice Calendario 

Con l'uscita di Windows 95 si e diiIusa u tecno- 
logia OCX, basata sui file OCX altrimenti chiamati 
'mini OLE Seivei' Èm pratica possibile realirrare 
nelle Comici Oggetto non Associato che richia¬ 
mano non un prodot ro a se slamo icorne Word o 
Esco! visti prima), ma un controllo, molto piò ma¬ 
neggevole. che aiuta a risòlverò onesto o quei 
problema Oui vediamo il controllo Calendario 
che può essere ulitlrrato per scegliere diretta 
monte da un calendanotto. una data 


OLE Automation 
gestita da Accesss 

Vi proponiamo un esercizio mollo 
semplice, con il quale, mediante la tec¬ 
nologia OLE Automation. Word viene 
utilizzato da Access come proprio gene¬ 
ratore di Report. 

Il problema è questo, si vuole stam¬ 
pare un elenco di nomi, provenienti da 
una Tabella Access, ripartendolo su cin¬ 
que colonne La soluzione si può trova¬ 
re facilmente in Access, ad esempio 
utilizzando il Report di tipo Etichette, 
oppure programmando 'brillantemente' 
qualche Evento di Report 

Molto elegante è la soluzione che 
consiste nel pilotare Word tramite la 
programmazione OLE Automation 

Il codice, che potete vedere in primo 
piano in figura 7 mentre in secondo pia¬ 
no potete vedere il documento Word ri¬ 
sultante, prevede l'alternanza tra le 
istruzioni dedicate all'apertura e allo 
scorrimento della Tabella Access e 
quelle dedicate alla creazione e al riem¬ 
pimento del nuovo documento Word. 

In pratica l'unico comando che si uti¬ 
lizza è 

WR. Inserti <frase> 


in cui WR e l'oggetto Word e Insert è 
il comando che scrive la frase inserita in 
<frase>. 

Viene scritto il campo Cognome della 
Tabella Dan e poi viene scritto il caratte¬ 
re ASCII 9, che è il tabulatore. Per inco¬ 
lonnare bene, come da figura, è neces¬ 
sario che il valore del tabulatore sia im¬ 
postato a 2,5 cm. 

È chiaro che. partendo da questo nu¬ 
cleo di programma, si può arrivare a far 
scrivere da Word qualsiasi cosa. 


Manipolazioni 
di un Oggetto Grafico 


Figura 6 - MS Access SS Uso dei Controlli OCX - 
chTest Boi 

Questo controllo potrebbe servire per risolvo!v i 
blema delle gestione di un archivio di docurnen 
questi sono salvati in brinato RichtTpvt iRTFl. u 
maio che conserva molte caratteristiche estetico 
testo e possibile viaunhrcaili sfruttando I apposite 
trotto OCX All intorno do! controllo 0 possibile se 
naie portoni di lesto ed e anche possibile ossei 


tipo di I 


i suo Coloro. 


Access permette di creare delle Ma¬ 
schere che contengono Grafici di tipo 
Business che visualizzano in forma di 
diagramma dati numerici provenienti da 
una Tabella o da una 

Il sistema piu semplice ' 

per avvicinarsi a tale prò- *t[* D lHlFsrq rsi «mi cm I ipl 

b le manca e quello di realiz- —=L=L^L=L=L=L 

zare, in autocomposizione. 


Figura 7 MS Access 95 - Ac¬ 
cess use Word come genera¬ 
tore di Report 

Ci sono contenitori OLE e c e 
la programmatone OLE Auto- 
mation con la quale e possibi¬ 
le. mediante una procedura 
scritta con Access VBA. co¬ 
struire dal nulla un documen¬ 
to Word L esperimento che vi 
proponiamo conscie nei gene¬ 
rare un Report in cui dati di 
una Tabella Access vengono 
stampati da Word su cinque 
colonne 


am 

•UBO 

UUUT5 


tvxcoa 
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un semplice diagramma, partendo da 
propri dati noti, e poi di vedere come e 
fatto, attivando il Pannello delle Pro¬ 
prietà del grafico, da cui risulta che l'og¬ 
getto generato è di tipo Non Associato 
OLE. che la Classe OLE è Microsoft 
Graph 5 0, che l'origine riga 6 una 
Query, che sono disponibili le due pro¬ 
prietà 'Collega campi secondari' e 'Col¬ 
lega campi master' ed altro ancora 
Per quanto riguarda la mampolazio- 
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ne estetica é possibile vedere il conte¬ 
nitore OLE come un oggetto grafico 
ed agire su di esso con dei metodi atti¬ 
vabili su un oggetto grafico. Ad esem¬ 
pio, ci stiamo riferendo alla figura 8. 
per modificare di 5 gradi la rotazione di 
visualizzazione di un grafico 3D il codi¬ 
ce sarebbe: 

RT = OO.Object.Elevation 

‘OG nome dell'Oggetto Grafico e RT 
variabile d’appoggio. 

T2 « Str(RT) 

‘visualizzazione del valore precedente in 
una Text Box 

OO.Object.Elevation = RT+5 

'impostazione del nuovo valore 

In maniera del tutto analoga è possi- 



Figura 8 ■ MS Access 
95 - Un Oggetto Grafi¬ 
co gestito interattiva¬ 
mente - Aspetto esteti¬ 
co Con Access e pos¬ 
sibile creare delle Ma 
schere di tipo Grafico 
In pratica nella ma¬ 
schera viene inserito 
un controllo di tipo 
Cornice Oggetto non 
Associato, ri cui conte¬ 
nuto e generato dal 
Server OLE Grapn 5 0. _ 

che viene installato m- — 

sieme ad Office HI tut¬ 
to 6 prodotto da unautocompoMone specificai Ci sono due iati da considerare quello riferibile all'a¬ 
spetto esteriore del diagramma (tipo di grafico, titoli, tipo di visualizzazione nel caso di gìalici 30. eco.I 
e quello riferibile ai dati che. in generale , provengono da tabelle o da Query Vi proponiamo un siste¬ 
ma per gestire dal di fuori sia i aspetto estetico, in questa figura, sia l'aspetto dati, nella successiva 


,K;I B1«IB>I?I Wl III l'I-’N-M_ 


Figura 9 ■ MS Access 
95 - Un oggetto grafi 
co gestire interattiva 
mente -1 dati 
L Oggetto Grafico, in¬ 
serito. come detto m 
una Cornice Otterrò 
non Associato, sfrut¬ 
ta i dati provenienti 
da una Query Tale 
Ouery pud essere 
collegara ad altri og¬ 
getti' presenti nella 
Maschera, ad esem 
prò ad urta Combo 
Boa netta quale sce¬ 
gliere una categoria per i nostri dati Se si seleziona un altra categoria, viene aggiornata la Ouery e vie¬ 
ne aggiornalo il diagramma ( lo stesso principio che viene sfruttato da Access quando si crea una 
Maschera con Sottomaschera 



bile cambiare le altre proprietà. 

Ancora più succulenta è la problema¬ 
tica relativa alla manipolazione dinamica 
dei dati che generano il grafico Sono 
praticabili due strade differenti 

La prima prevede di legare la Query. 
sulla quale si poggia il diagramma, ad 
un oggetto presente sulla Maschera 
Ad esempio la Query 

Select Citta,Sum(Importo) 
Front Dati Group by Citta Where 
Qualifica = [CC) 

esegue un raggruppamento per "Cit¬ 
ta" con totalizzazione del campo Impor¬ 
to limitatamente ai record in cui il cam¬ 
po Qualifica sia "Citta” uguale al conte¬ 
nuto di una Text Box o di una Combo 
Box che si chiama CC e che è posta 
sulla Maschera. Se si cambia il conte¬ 
nuto di CC si può rieseguire la Query (o 


da programma o premendo F9) e quindi 
rigenerare il Diagramma È esattamen¬ 
te ciò che viene mostrato in figura 9. in 
cui si sceglie la Qualifica da una Combo 
Box e vengono rigenerate sia la Usta 
che il Grafico 

La seconda strada prevede una 
Query che contiene anche il campo 
Qualifica 

Select Citta, Qualifica, 

Sum( Importo / 1000000) as Tot 
from Dati 

Group by Citta, Qualifica 

la selezione, e quindi la dinamicità 
del grafico, si ottiene impostando le 
due proprietà: 

Collega campi secondari 

pari a Qualifica 


Collega campi master 

pari a CC 

In questa maniera si realizza una spe¬ 
cie di Maschera con Sottomaschera La 
Sottomaschera è il Diagramma che di¬ 
pende dal contenuto del campo CC e che 
viene ritracciato quando si cambia CC. 

Conclusioni 

Chiudiamo, con questo, la serie dei 
tre articoli dedicati ad OLE Automation: 
abbiamo realizzato una ventina di eserci¬ 
zi con i quali abbiamo esplorato svariate 
problematiche Purtroppo, a fronte del 
fascino indubbio che caratterizza la teo¬ 
ria del linguaggio unico per tutto l'am¬ 
biente Windows e per tutti i suoi prodot¬ 
ti, VBA e OLE Automation non risultano 
molto semplici da praticare per una sene 
di motivi. Il primo è la documentazione, 
difficile da trovare e quando la si trova 
carente di esempi significativi. Il secon¬ 
do è la delicatezza dell'applicazione risul¬ 
tante. che lavora su più prodotti ed utiliz¬ 
za più librerie II terzo motivo può essere 
individuato nella difficile trasportabilità 
dell'applicazione, che può essere usata 
solo su macchine su cui siano stati in¬ 
stallati tutti i componenti richiamati dal¬ 
l'applicazione, e nella stessa versione 

Altra confusione nasce quando, ad 
esempio in Access, esistono degli OLE 
Containers, il cui contenuto può essere 
si manipolato, ma in una maniera del tut¬ 
to differente da quella utilizzabile quando 
si crea un oggetto OLE Automation. 

Pur con tutti questi problemi che ne 
rendono difficoltosa la pratica. VBA e 
OLE Automation rimangono due delle 
tecnologie più affascinanti da studiare e 
più entusiasmanti da sperimentare tra 
quelle proposte dalla Microsoft per i suoi 
sistemi operativi. 
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bene la musica, prima di qual¬ 
siasi acquisto ascolta da sem¬ 
pre una voce autorevole: quel¬ 
la di AUDIOreview. Dalle sue 
pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi¬ 
genti o anche alle prime armi, 
ogni informazione e suggeri¬ 
mento per un ascolto miglio¬ 
re: chi la legge apprende ogni 
volta qualcosa di nuovo e im¬ 
portante. Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen¬ 
sioni e notizie pubblicate in do¬ 
dici anni, centinaia di migliaia 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


di lettori hanno imparato a 


orientarsi nel vasto mercato 
dell'atta fedeltà e della musica, 
scegliendo bene fra impianti 
ht-fi, home theater, dischi e 



CD. E consultando gli aggior¬ 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componenti hi-fi ed home 
theater hanno potuto acqui¬ 
stare Il meglio, in linea con i 
consigli di AUDIOreview, sen¬ 
za sbagliare mai. 


lechrtii viedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni 













SOLE E LUNA 


Le eclissi vi affascinano più che spaventarvi? Non siete preda di vec¬ 
chie superstizioni? Eclipse è il programma per voi. In fondo è molto 
coinvolgente starsene con il naso per aria in pieno giorno e veder 
scomparire a poco a poco l'astro che bene o male ci dà la vita. 

Inoltre può essere simpatico sapere in anticipo quando un fenomeno 
del genere avverrà e quale sia la sua portata, parziale o totale, e se 
soprattutto, sia visibile dall'Italia. 


( di Paolo Ciardelli ) 


Eclipse 

• Genere: Didattico. Shareware 
Lit. 35.000 (24$) 

• Nome (ile: ECL3W95.ZIP 

• Autore: Marco Menichelli (meni 
|chei(g>dada.itl 

• Sistema operativo: Windows 95 

• Reperibilità BBS: MC-link 


Eclipse è stato studiato apposita¬ 
mente per aiutare la ricerca e la simula¬ 
zione grafica a chi si interessa di 
Astronomia e in particolare alle eclissi 
solari e lunari. 

Il programma è molto semplice da 
usare e gira solo in ambiente Windows 
95 Sembra proprio uno strumento vali¬ 
do anche per coloro che non si sono 
ancora avvicinati all'astronomia, ma che 
sono interessati a questi eventi 
spettacolari osservabili anche senza 
strumenti ottici particolari. 

Inoltre, può risultare molto utile nel- 
l'msegnamento specifico della materia 


scientifica nelle scuole medie inferiori e 
superiori Eclipse è in grado di calcolare 
con estrema precisione (con un errore 
valutabile nell'Intervallo di un paio di 
minuti) l'avvento di qualsiasi eclisse di 
Sole o di Luna in epoche passate e/o 
future in un intervallo di tempo compre¬ 
so fra il 4713 a C. ed il 6500 d C La 
possibilità di effettuare ricerche di eclis¬ 
si remote rende Eclipse uno strumento 
indispensabile a chi si occupa di avveni¬ 
menti storici. L'help dettagliato di 
Eclipse è in linea, tutto in italiano, e si 
attiva tramite il tasto funzione FI su 
tutte le finestre aperte 
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Caratteristiche principali 

Calcola la quantità di eclissi che 
avvengono in un determinato anno, 
compresi data e istante della giornata 
in cui l'evento si verifica. 

Calcola le coordinate geografiche 
terresti! e gli istanti di tutte le zone 
interessate dalle varie fasi dell'eclisse 
(inizio, fase centrale e fine) 

Propone sulla mappa della Terra la 
zona del globo interessata dall'evento. 

Espone il grafico dell'eclisse come 
è, o sarà visibile, da una determinata 
zona della Terra. 

Verìfica la possibilità di assistere 
all'evento dalla propria citta 

Simula l'evolversi dell'eclisse ad 
intervalli scelti fra un secondo e cinque 
minuti 

Espone i nomi delle città interessate 


dall'evento (solo per le eclissi di Sole) 

Come funziona 

Semplicemente: per ottenere tutto 
quanto sopra descritto è sufficiente 
inserire un unico valore, quello dell'an¬ 
no di ricerca. 

Volete conoscere il numero delle 
eclissi che si avranno nel 1999? Sarà 
sufficiente inserire un solo dato nel box 
apeitocon l'opzione "Anno" 1999. Se 
poi desiderate conoscere quale parte 
del globo terrestre è interessata da una 
delle due eclissi con la pressione dei 
due tasti funzione F5, poi F6 e. sulla 
nuova finestra, si sceglie l'opzione 
"Mappa" Sulla mappa è possibile defi¬ 
nire una zona da ingrandire dove si 
potranno leggere i nomi delle città inte¬ 
ressate dall'eclisse. 


Il programma Eclipse possiede guar¬ 
irò archivi di città che possono essere 
ulteriormente aggiornati ed integrati 
dall'utente Un archivio contiene le prin¬ 
cipali citta italiane, gli altri sono suddi¬ 
visi in località europee, americane e 
altre località che comprendono le capi¬ 
tali e le citta principali degli altri conti¬ 
nenti 

Per le ricerche storiche esiste l'op¬ 
zione "Ricerca'' che viene attivata dal 
menu principale. Dopo aver impostato 
il nome della città, contenuta in uno dei 
quattro archivi, è possibile ottenere l’e¬ 
lenco di tutte le eclissi di sole, totali, 
anulari e parziali visibili da li ad intervalli 
di 500 anni alla volta. Naturalmente l'e¬ 
lenco è completo di data, tipo di eclis¬ 
se. istante del massimo e grandezza 
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a cura 

di Corrado Giustozzi 


OS/l. UN SISTEMA 
A MEMORIA VIRTUALE 

Sempre nell'ottica di una maggiore conoscenza dell'architettura del 
sistema operativo, per una sua ottimale configurazione, analizziamo 
in questo numero della rubrica com'è organizzata la gestione della 
memoria e come possiamo intervenire sul sistema per soddisfare al 
meglio le nostre esigenze. Il tutto sempre merito della assoluta fles¬ 
sibilità di configurazione di OS/2 Warp. 

Prima parte 


( di Giuseppe Cosarono ) 



Cute» » 
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OS/2 è un sistema operativo a 32 
bit, con un'architettura multitasking e 
multithreading, a priorità dinamiche che 
fa uso di un modello di memoria lineare 
con un sottosistema di gestione virtua¬ 
le della memoria stessa. Fiuuh, se 
siete riusciti a leggere tutto d'un (iato 
ed a capire la (rase precedente proba¬ 
bilmente non avete bisogno di prose¬ 
guire con questo articolo! Comunque 
vediamo di addentrarci meglio nel suo 
significato 

Quando si parla di un sistema a 32 
bit si intende evidenziare come la 
word, la ‘parola' base usata sia compo¬ 
sta da una sequenza di 32 bit, che 
diventa l'unità di riferimento dell'intero 
sistema operativo. In pratica questa 
caratteristica implica, tra l'altro, che 
sotto OS/2 tutta la 
memoria viene indi¬ 
rizzata tramite una 
parola a 32 bit e 
quindi è possibile 
accedere diretta- 
mente fino ad un 


Con la nuova Warp 
Guide, presente in 
OS 2 Warp 4. é possìbi¬ 
le ettettuare diverse 
operazioni sul sistema 
operativo in maniera 
guidata. 


— 
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I comandi che inte¬ 
ragiscono in Qual¬ 
che modo con la 
memona e la sua 
gestione sono vera¬ 
mente tanti Questa 
è ta prima pagina 
dei nsultali di una 
ricerca con la parola 
'memory". 
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massimo di 4 GByte 
di memoria 

Per quanto riguar¬ 
da il significato di 
‘architettura multita¬ 
sking e multithrea- 
ding. a priorità dina¬ 
miche'. si può fare 
riferimento agli ultimi 
due numeri della 
rubrica; comunque in questo contesto, 
la cosa che più ci può interessare è 
come sia possibile avere presenti in 
memoria piu programmi contempora¬ 
neamente Se ci si lascia prendere la 
mano nell'eseguire più applicativi insie¬ 
me è facile esaurire velocemente tutta 
la RAM IRandom Access Memori pre¬ 
sente nel personal computer, special¬ 
mente utilizzando i programmi delle 
ultime generazioni che vengono svilup¬ 
pati tenendo sempre in minore consi¬ 
derazione l'ottimizzazione dell'occupa¬ 
zione di memoria, 

Tra i due modelli di memona utilizza¬ 
ti sull'architettura Intel, segmentato e 
lineare, quest'ultimo è sicuramente il 
piu intuitivo da capire: tutti gli indirizzi 
di memoria disponibili possono essere 
indirizzati dal microprocessore ed inol¬ 
tre la memoria viene acceduta in 
maniera sequenziale a partire dall’indi¬ 
rizzo 0 fino a 2 A , per un totale di 4 
GByte Visto in questa maniera sem¬ 
bra che non ci siano altre possibilità, 
ma non scordiamoci che con i proces¬ 
sori Intel 8088 e 8086 l'unico modo di 
operare era tramite un modello di 
memoria segmentato, con segmenti di 
64 KByte l'uno, limite che ci siamo 
portati dietro per anni con le diverse 
versioni del DOS e di Windows a 16 
bit Con un modello segmentato cia¬ 
scun indirizzo di memoria è acceduto 
tramite la specifica di un segmento e 
di un ‘offset’ all'interno del segmento 
e non con un unico valore che rappre¬ 
senta direttamente l'indirizzo in manie¬ 
ra univoca, I due diversi modelli di 
memoria influenzano lo sviluppo ed il 
formato eseguibile dei programmi e, 
visto che OS/2 usa un modello lineare, 
per poter eseguire programmi DOS e 
Windows si avvale di una proprietà 
implementata nei microprocessori 
appartenenti alla famiglia Intel 80386 e 
successivi che 
prevede un fun¬ 
zionamento in 
modalità virtuale 
8086, all'interno 
della quale i pro¬ 
grammi ritrovano 
la gestione dello 


stesso modello di memoria per cui. 
sono stati sviluppati 

Infine vediamo cosa si intende per 
gestione virtuale della memoria: in 
maniera molto semplice si può dire che 
OS/2 può usare parte del nostro hard 
disk come se fosse RAM, ovvero 
memoria fisica del personal computer, 


Memoria Virtuale 

In realtà le cose non sono così sem¬ 
plici e la caratteristica chiave della 
memoria virtuale è che permette di 
svincolare gli indirizzi utilizzati da un 
programma in esecuzione da quelli 
realmente disponibili all'interno della 


E' possibile configurare 
il WarpCenter in manie¬ 
ra tale da visualizzare 
quanta memoria libera 
e presente sul volume 
logico dove è residente 
Il Irle di svvap 
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memoria fisica del computer. Questa 
funzionalità e principalmente garantita 
dalla MMU ( Memory Management 
Unii) che. attraverso una traduzione 'al 
volo', permette l'individuazione di un 
indirizzo fisico a partire da uno virtuale 
durante l'esecuzione dei programmi. In 
questo modo si vengono a delmeare 
due diversi spazi di indirizzamento: 
quello virtuale e quello fisico. La tradu¬ 
zione tra indirizzi virtuali e fisici avviene 
a tempo di esecuzione e quindi deve 
essere estremamente veloce altrimenti 
i vantaggi derivanti dalla gestione vir¬ 
tuale della memoria potrebbero essere 
penalizzati da un rallentamento di tutte 
le performance del sistema. 

Una delle caratteristiche che deriva¬ 
no dall’uso di un sistema a memoria 
virtuale consiste nello svincolare un 
programma dalla sua posizione in 
memoria fisica, si può tranquillamente 
utilizzare un programma con solo una 
sua parte caricata in memoria fisica, 
tanto il programma fa riferimento solo 
al suo spazio di indirizzamento virtuale 
e sarà il sistema operativo e l'MMU in 
particolare a determinare, in maniera 
dinamica, all'indirizzo virtuale x quale 
indirizzo di memoria fisica corrisponde 
iri questo momento. Inoltre l'insieme 
degli indirizzi dello spazio di indirizza¬ 
mento virtuale è indipendente dalla 
quantità di memoria fisica installata, in 
altre parole posso avere uno spazio di 
indirizzamento virtuale molto piu gran¬ 
de della quantità di memoria RAM pre¬ 


sente nel personal computer E" pro¬ 
prio questo il caso in cui si utilizza un'u¬ 
nità di memoria di massa come l'hard 
disk per memorizzare temporaneamen¬ 
te porzioni di programmi che non si rie¬ 
sce più a mantenere residenti nella 
memoria fisica durante l'esecuzione 
del programma stesso. Quando un pro¬ 
gramma fa riferimento ad un indirizzo 
che non è presente nella memoria fisi¬ 
ca, si scatenano una serie di operazioni 
per caricarlo in memoria e renderlo 
cosi disponibile per proseguire l'esecu¬ 
zione. 

I tempi di accesso della memoria 
fìsica, senza prendere in considerazio¬ 
ne cache di primo o secondo livello, 
sono attualmente dell'ordine dei nano¬ 
secondi, ovvero 10 alla meno 9 secon¬ 
di, mentre i tempi di accesso ad un'u¬ 
nità di memoria secondaria come un 
hard disk sono dell'ordine dei millesimi 
di secondo, 10 alla meno 3. una diffe¬ 
renza enorme! Questi dati danno un'i¬ 
dea di quanto sia importante che la 
politica e l'algoritmo dì gestione del file 
di swap della memoria virtuale da RAM 
ad hard disk siano quanto più efficienti 
possibile 

Memoria virtuale 
in OS/2 

In OS/2 lo spazio di indirizzamento 
viene suddiviso in pagine dalla dimen¬ 


sione di 4 KByte l'una 
ed un indirizzo a 32 bit 
viene suddiviso in tre 
componenti logiche, i 
primi 10 bit rappresen¬ 
tano un indirizzo all'In¬ 
terno della PDE (Page 
Directory Entry), i 
secondi 1 0 bit sono 
per un indirizzo all'In¬ 
terno della PTE ( Page Table Entry) ed 
infine gli ultimi 12 sono per il PO ( Page 
Offset). Dopo tanti bei discorsi di indi¬ 
rizzamento lineare, ecc. ecc., viene 
spontaneo chiedersi perché complicar¬ 
si la vita con la gestione di pagine di 
memoria piuttosto che accedere diret¬ 
tamente a ciascun Byte. Il motivo prin¬ 
cipale consiste nel fatto che gestire un 
sistema a memoria virtuale implica un 
notevole lavoro da parte del sistema 
operativo e, se l'unità minima di alloca¬ 
zione e gestione fosse rappresentata 
dal Byte, ci sarebbe un aumento tale di 
operazioni da rallentare il sistema in 
maniera improponibile. Dunque in OS/2 
si trasferisce memoria virtuale da hard 
disk alla memoria fisica e viceversa tra¬ 
sferendo sempre pagine di 4 KByte 
l'una. Quando un programma fa una 
richiesta di allocazione di memoria, 
questa viene sempre soddisfatta allo¬ 
cando intere pagine al programma, 
anche nel caso in cui la richiesta inte¬ 
ressa un singolo Byte. La presenza o 
meno di un determinato indirizzo di 
memoria virtuale all'interno della 
memoria fisica viene rilevato a livello di 
pagina, senza dover tenere traccia, per 
ogni singolo Byte, se è in memoria fisi¬ 
ca o sull'area di swap. Tanto per dare 
un’idea elenco alcuni tipi di pagine 
diverse Fixed. Resident. Swappable. 
Dìscardable e Cuard, ognuna di queste 
potrebbe essere a sua volta a sola let¬ 
tura o a lettura e scrittura e via dicen¬ 
do. Immaginate di gestire un sistema 
come questo con qualcosa di piu picco¬ 
lo di una pagina di 4 KByte! Questo 
approccio riduce il tempo che il micro- 
processore deve dedicare alla gestione 
della memoria virtuale mantenendone 
praticamente immutati tutti i vantaggi. 

OS/2 divide l'area di 4 GByte di 
memoria virtuale in due regioni: la 
System region e la process region. La 
System ragion è l'area che va dai 512 
MByte ai 4 GByte ed è utilizzabile solo 
ed esclusivamente dal sistema operati¬ 
vo stesso, La process region è l'area 
che va da 0 MByte a 512 MByte e 
viene allocata dal sistema operativo per 
ciascun processo m esecuzione, Il limi¬ 
te di 512 MByte di memoria lineare 
disponibile per ogni processo è dovuto 


Con un program¬ 
ma come SPIM'2 
(System 
Performance 
Monitor/2) è pos¬ 
sibile monitorare 
anche il working 
set delta memoria 
(la linea di colore 
verde). 
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all'imptementazione del sistema di 
compatibilità con i vecchi eseguibili 
OS/2 a 16 bit per la versione 1 x; proba¬ 
bilmente future versioni di OS/2 
aumenteranno tale limite a valori supe¬ 
riori. 

Performance tuning 

Configurare e ottimizzare il sistema 
per quanto riguarda l'uso della memo¬ 
ria è semplicissimo basta aumentare la 
memoria quanto più possibile! Scherzi 
a parte, OS/2 è sensibilissimo alla 
quantità di memoria installata un siste¬ 
ma con un microprocessore molto 
potente ma con poca RAM può tran¬ 
quillamente risultare molto meno usa¬ 
bile e veloce di un sistema con un 
microprocessore meno polente ma 
un'adeguata quantità di RAM II difficile 
consiste nel quantificare "un'adeguata 
quantità di RAM". 

Un semplice accorgimento per 
determinare se il nostro sistema ha 
bisogno di memoria aggiuntiva può 
essere il seguente, se durante l'uso 
degli applicativi che compongono i 
nostri strumenti di lavoro, capitano fre¬ 
quentemente accessi all'hard disk 
anche se in realtà nessuna operazione 
tra quelle eseguite implica una lettura o 
una scrittura su disco, allora è probabile 
che un aumento di memoria potrebbe 
migliorare l'uso del sistema. Provo a 
spiegare meglio cosa intendo dire è 
normale che si acceda al disco quando 
viene eseguito un programma la prima 
volta, è normale anche che, se si richie¬ 
de una specifica funzionalità di un pro¬ 
gramma. il codice per eseguirla non sia 
in memoria fisica ma debba essere 
caricato da hard disk, al contrario è sin¬ 
tomo di un sistema con poca memoria 
se, dopo un po' di tempo che si sta 
lavorando con gli applicativi che servo¬ 
no. anche per le funzionalità usate più 
di frequente si accede all'hard disk. 

Dopo un po' di tempo di uso del 
sistema operativo si crea un working 
set di pagine di memoria che hanno 
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una probabilità altissima rispetto a tutte 
le altre di ricevere accessi: almeno que¬ 
ste dovrebbero essere sempre residen¬ 
ti in memoria fisica. 

Se ci rendiamo conto che qualsiasi 
operazione richiediamo «I sistema acce¬ 
de sempre allo swap file, oltre all'au¬ 
mento della memoria il consiglio più 
semplice consiste nel chiudere tutti i 
programmi che non si stanno usando in 
quel momento e mantenere attivi solo 
quelli strettamente necessari, In que¬ 
sto modo si riesce a recuperare tutta la 
memoria fisica che questi programmi 
occupavano, magari avendola allocata 
proprio con una modalità tale da non 
poter essere spostata sul file di swap. 

I consigli per operare su un sistema 
con poca memoria sono molteplici: si 
può partire dal non utilizzare il file 
System HPFS, che per la sua gestione 
si alloca circa 500 KByte di RAM fisica, 
fino al non installare font che general¬ 
mente non si usano che, oltre allo spa¬ 


sa si vuole "spaccare il 
bit in due", navigando 
tra le diverse pagina di 
memoria allocale dai 
programmi, Tlieseus è 
IJ programma giusto 
par un analisi dettaglia 
la della memoria 


zio disco, portano 
via circa 2 KByte 
di memoria fisica 
ciascuno anche 
se non vengono 
utilizzati. 

Analizzando i 
diversi comandi 

del sistema operativo correlati con 
l'uso della memoria, sarò facile eviden¬ 
ziare i vantaggi che possono derivare 
con una determinata configurazione 
rispetto ad un'altra per quanto riguarda 
occupazione di memoria, prontezza di 
risposta e via dicendo 


Conclusioni 
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Come al solito ho sfruttato questa 
prima parte per inquadrare la compo¬ 
nente del sistema operativo che stia¬ 
mo trattando, senza entrare troppo nel 
merito di OS/2 La gestione della 
memoria è uno tra gli argomenti piu 
affascinanti nel campo informatico, 
non ci sono soluzioni migliori in assolu¬ 
to e si deve trovare spesso il compro¬ 
messo migliore per le specifiche esi¬ 
genze In OS/2 ci sono diverse possibi¬ 
lità per intervenire sulla gestione della 
memoria e quindi avremo di che diver¬ 
tirci per "smanettare" e conoscere 
meglio il nostro OS/2 nelle prossime 
puntate. 

KS 
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■ PD-SOFTWARE 


coordinamento di Corrado Giustozzi 


LE MOLTE FACCE DI OS/l 

OS/2 è forse il sistema operativo più flessibile in assoluto e si può 
presentare all'utente con molte facce: quella amichevole ed avanzatissima 
della WPS ma anche quella spartana ed efficiente della sua Shell 
(il CMD.EXE... a proposito, lo sapevate che NT non ha una Shell di sistema?) 
o quella familiare di DOS/Win. Ma non è finita: dispone di migliaia 
di programmi shareware e tra questi ve ne sono moltissimi di origine Unix, tra 
cui quello che vi presentiamo questo mese, il porting per OS/2 della famosa 
Korn Shell, che spalanca cosi altre opportunità per il nostro S.O. 

Quindi parliamo di KWQ Mail, un ottimo OLR per il diffuso formato qwk di 
molte BBS. Infine PM Dup, una comoda utility per copiare e formattare floppy. 


( a cura del Teom OS/2 Italia ) 


Korn Shell 

• Programma: pdksh - Public 
Domain Korn Shell 

• Genere: Interprete comandi 
(freeware) 

• File: pdksh527.zip (232KB) 

• Autore: Michael Rendell, 
autore del porting in OS/2: 
Dale DePriest 

(daled@caden ce.com) 

• Reperibilità Internet: 
ftp.cs.mun.ca/pub/pdksh/ 

• Autore recensione: 

Alessandro Mascherpa 
litcreUl)i 2 Qa>cdcsun.cdc| 

pollmi.it) 

Un doppio click 
sull'icona di pdksh, che rappresenta 


una conchiglia a forma di chiocciola, e 
si apre una finestra su un ambiente che 
ha fatto la storia dei moderni sistemi 
operativi Forse, chi non conosce già le 
capacità degli interpreti comandi che 
normalmente si usano in ambiente 
UNIX, non si immagina le potenzialità 
che si nascondono dietro il semplice 
prompt di questa Shell, formato dal sin¬ 
golo carattere . pdksh è un interprete 
comandi, come COMMAND.COM in 
ambiente DOS o CMD.EXE in ambien¬ 
te OS/2, che aderisce alle specifiche 
POSIX ed è compatibile con la Korn 
Shell di AT&T II porting in OS/2 è fatto 
da Dale DePriest e si basa sul codice 
mantenuto da Michael Rendell II codi¬ 
ce di questo autore funziona su nume¬ 
rosi computer: nella lunga lista si trova¬ 
no sia macchine di classe PC in 
ambienti Linux, BSDI. FreeBSD ed 
Interactive/Sunsoft, sia macchine di 
classe più elevata come Dee alpha e 
vax (in ambiente Ultrix). HP/pa (in 
ambiente HP-UX). IBM RS/6000 (in 
ambiente AIX), MIPS, NeXT e Sun (in 
ambiente Solaris). 


Perché usare pdksh 

Dopo questa introduzione è naturale 
chiedersi, perché usare ■ancora" un 
interprete comandi quando OS/2 pre¬ 
senta un'interfaccia grafica ad oggetti 
molto potente e nello stesso tempo 
facile da usare ? 

Innanzitutto perche chi usa macchi¬ 
ne di classe piu elevata, ma anche chi 
usa solo il proprio personal casalingo, 
ha a disposizione un interprete coman¬ 
di che offre un "look and feel“, una 
potenza e complessità pressoché ugua¬ 
le su tutti i computer che usano questo 
tipo di shell. In secondo luogo, perché 
grazie ad una interfaccia comune a 
diverse classi di calcolatori, si possono 
eseguire degli “script", propri o fatti da 
altri, che funzionano su una grossa 
varietà di calcolatori Uno 'script" per il 
programma pdksh è l'equivalente di un 
batch file cmd per l'interprete comandi 
di OS/2 od un bai per 
COMMAND.COM, con la differenza 
che lo script ha molte più capacita e 
potenzialità di un programma batch 

In queste poche colonne non si 
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potrà parlare esaurientemente del pro¬ 
gramma pdksh perche una tale recen¬ 
sione, probabilmente, avrebbe bisogno 
di una parte della rivista. Il lettore che 
fosse interessato alle numerose shell 
che si usano in ambiente UNIX potreb¬ 
be trovare in letteratura una notevole 
bibliografia Qui di seguito si indiche¬ 
ranno le differenze tra l'interprete 
comandi di OS/2 e pdksh nonché le 
particolarità che sono state introdotte 
nel portmg dall'ambiente di origine 

Installazione 

L installazione è semplicissima, è 
sufficiente copiare in una directory i file 
eseguibili (nel pacchetto è presente 
anche una seconda shell (sh) rivolta 
principalmente alla esecuzione degli 
script) e. per un migliore uso, definire 
nel proprio CONFIG.SYS almeno tre 
variabili che indicano: dove trovare il 
file di configurazione, dove è localizzato 
l'interprete comandi di OS/2 per ese¬ 
guire correttamente i file .cmd ed in 
quale directory si possono mettere i 
file temporanei. Inoltre è possibile 
crearsi un'icona, usando una delle due 
fomite nel pacchetto di distribuzione, 
per lanciare pdksh dall'ambiente grafi¬ 
co. Però, prima di usare il programma 
qui recensito, si deve installare la libre¬ 
ria runtime emx, nella versione 0.9b o 
superiore. Chi non avesse questa libre¬ 
ria, può trovare il pacchetto emxrt.zip 
all'indirizzo hobbes nmsu.edu :os2/ 
unix/emx09b 

Chi volesse una versione di pdksh 
personalizzata può prelevare i sorgenti 
del programma dal sito di distribuzione 
dell'autore. 

Particolarità di pdksh 

pdksh, come tutte le shell in 
ambiente UNIX, non prevede dei 
comandi 'build in' per la gestione dei 
file come dir, copy, type o del, perché 
questi tipi di comandi sono disponibili 
come programmi esterni Chi volesse 
usare gli equivalenti comandi UNIX per 
la gestione dei file, può procurarsi l'ar¬ 
chivio gnufutil.zip che contiene pro¬ 
grammi quali Is, cp, cat ed rm; in que¬ 
sto modo si ha a disposizione un insie¬ 
me di comandi derivati dall'ambiente 
UNIX che facilitano l'uso di script nati 
in questo ambiente. Se invece si prefe¬ 
risce usare ancora i comandi a cui si è 
abituati, è possibile creare degli alias 


che richiamano l'interprete comandi 
cmd.exe; cosi digitando "dir' si otterrà il 
famigliare elenco di file 

L'interprete comandi pdksh si diffe¬ 
renzia da quello di OS/2 anche per 
quanto riguarda le possibilità di corre¬ 
zione del comando digitato. Si hanno a 
disposizione tre modi di correzione: 
quello usato da cmd exe e quelli tipici 
di vi ed emacs, due famosi text editor 
in ambiente UNIX. In queste ultime 
due modalità, con opportune combina¬ 
zioni di tasti, si ha la possibilità di muo¬ 
versi tra i comandi precedentemente 
digitati, completare il nome di un file o 
di un comando, cambiare da maiuscolo 
a minuscolo e viceversa una parola, 
reinserire un testo cancellato, definire 
delle macro ed altro ancora 

Porting in OS/2 

A causa di alcune limitazione e 
diversità tra OS/2 ed UNIX nella crea¬ 
zione dei nuovi processi e nel controllo 
di questi, tutti i programmi lanciati da 
pdksh che creano una nuova finestra 
sono eseguiti in background. 

pdksh. venendo dal mondo UNIX, 
preferisce il carattere '/' come separa¬ 
tore di directory, anche se è in grado di 
interpretare come separatore di direc¬ 
tory il carattere X. tipico di OS/2. 


Un'altra caratteristica che la shell si 
porta dal sistema operativo d'origine 
è l'interpretazione del carattere ';' In 
OS/2 il carattere ';' separa più valori di 
una variabile d'ambiente, invece in 
pdksh il carattere ';' è usato principal¬ 
mente per separare più comandi scrit¬ 
ti sulla stessa linea, di conseguenza 
nel caso in cui si voglia assegnare ad 
una variabile d'ambiente più valori si 
dovrà far precedere al carattere ';' la 
barra inversa CV). Un'altra diversità tra 
il programma originale e quello che 
funziona in OS/2 è il nome del file di 
inizializzazione (l'equivalente di 
AUTOEXEC BAT in ambiente DOS). 
Questo. per come è definito il file 
System (non sono ammessi nomi di 
file che iniziano con un punto) si 
dovrà chiamare kshrc.ksh invece di 
kshrc. 


Bourne Shell 

Come si è accennato precedente- 
mente. nel pacchetto di distribuzione 
c'è un altro interprete comandi: sh.exe. 
Questo è una Bourne Shell, cioè un 
programma del tutto analogo a ksh.exe 
senza la possibilità di correzione del 
testo offerto da quest'ultimo e quindi 
indicato principalmente per l'esecuzio¬ 
ne di script. 


o ifn 
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■ PD-SOFTWARE 


Reperibilità 

programma 

Le nuove versioni di pdksli sono 
disponibili agli indirizzi ftp // 

flp rs mini ca/puli/pdI.sii/ e Imp // 
.. ' s i 1 1uri i’ iiclvu'i/iKlKsii.'' NT] 

■ i ili nn.'i i;,ìsi-ii,i postali' Gii 1 : 


ironica e possibile ricevere un mes¬ 
saggio dall'autore che segnala la 
disponibilità di una nuova versione 
appena questa è disponibile 

Nella documentazione allegata al 
piogramma sono incluse le istiu/io- 
m per essere inseriti nella mailing- 
lisi 


Conclusioni 

Anche se la possibilità della WPS di 
OS/2 sembra sconsigliare l'uso di que¬ 
sto programma, le sue capacita e l'op¬ 
portunità di avere in contemporanea 
"due mondi paralleli' dovrebbero tar 
venire, almeno, la tentazione di provarlo. 


• A/Q MAIL 2 1.2i 

Genere: Off line reader, 
Shareware $30 
File: KWQ12i.ZIP 214 KB 
Autore: Kurt Westerfeld 
Reperibilità Internet: 
hobbes.nmsu.edu /os2/comm 
Reperibilità BBS: CMB2000. 
Fido 2:331/134, (0332-820009) 
Autore recensione: Stetano 
Ceci li csteale(a>mbox-vol.it 


KWQ MAI L/2 e 
uria semplice applicazione a 32 bit il crii 
scopo è la gestione off Ime della posta 
elettronica di frdonet Conviene sottoli¬ 
neare che questo 6 uno dei pochi pro¬ 
grammi del genere disponibili per il 
Presentanoli Manger di OS/2 La mag¬ 
gior parte degli off line readers concor¬ 
renti, infatti, lavora in modalità testo 
Nulla di male, ma e pur vero che anche 



l'occhio vuole la sua parte 

L’applicazione consente di decodifi¬ 
care i pacchetti di posta prelevati da 
una bbs che supporti lo standard qwk. 
Dopo l’apertura di un pacchetto di mes¬ 
saggi viene visualizzata una lista delle 
aree di discussione disponibili Basta 
selezionare l'area che interessa e subi¬ 
to appare il testo del primo messaggio 
non ancora letto 

La configurazione avviene attraverso 
un classico menu ad agenda e consen¬ 
te di scegliere tra ben cinque diversi 
standard di compressione, tra cui i piu 
diffusi come zip ed Izh L'integrazione 
con il sistema operativo è ottima: è 
possibile cambiare font o colon con una 
semplice operazione di drag and drop 
cosi come si possono salvare file con 
nomi di lunghezza maggiore di otto 
caratteri 

Lodevole la stabilità e la velocita con 
cui questo ottimo prodotto shareware 
lavora Lo spazio occupato sul disco 
fisso è minimo, in circa 600 kb offre 
tutto il necessario per leggere i mes¬ 
saggi ricevuti ed editarne di nuovi da 
inviare L'interfaccia grafica è gradevole 
e racchiude una sene di icone che 
richiamano le funzioni 
più utili È possibile 
scorrere con agilità 
fungo il corpo del 
messaggio oppure sal¬ 
tare direttamente al 
messaggio successi¬ 
vo Con un semplice 
click nella relativa 
icona si può accedere 
alI editor interno e 
scrivere un nuovo 
messaggio oppure 
rispondere ad uno 
ricevuto In quest'ulti¬ 
mo caso vengono 
visualizzate due fine¬ 
stre affiancate orizzon¬ 
talmente in cui sono 
visibili i testi del mes¬ 
saggio a cui si rispon¬ 
de e del nuovo mes¬ 
saggio che si sta edi¬ 
tando. Molto semplice 



ed intuitivo il "quoting", operazione 
con cui è possibile riportare nel testo 
che si sta editando delle frasi prove¬ 
nienti dal messaggio a cui si risponde 
Infatti è sufficiente evidenziare la frase 
da citare, clickare l'apposita icona ed il 
testo verrà inserito nel punto in cui si 
trova il cursore 

Sono presenti anche quelle piccole 
utilità accessorie che rendono più 
confortevole la lettura della posta Si 
apprezza il segnale acustico di avverti¬ 
mento nel caso di messaggi personali o 
la simpatica gestione casuale delle fra¬ 
sette di chiusura che il programma 
aggiunge automaticamente al termine 
di ogni messaggio scritto. Al termine di 
una sessione, il programma memorizza 
automaticamente negli attributi estesi 
del file il numero di messaggi già letti e 
di quelli ancora da leggere, cosicché 
quando si riprende a visionare la posta, 
è possibile proseguire dall'ultima lette¬ 
ra letta. 

E questo lo shareware con cui chi 
scrive si è avvicinato al mondo di Iido¬ 
nei Ed è sicuramente consigliabile a 
tutti coloro che su questa rete transita¬ 
no solo saltuariamente o che hanno a 
che fare con pochi messaggi Diverso il 
discorso, invece, per chi giornalmente 
preleva grosse quantità di po9ta In 
questo caso conviene diventare pomi 
ed affidarsi ai piu prestanti programmi 
appositamente ideati che pero hanno lo 
svantaggio di richiedere delle comples 
se operazioni di impostazione KWQ 
MAIL/2, infatti, e molto semplice e non 
è vincolato alle esigenze di distribuzio¬ 
ne automatica della posta II pacchetto 
che si preleva dal computer remoto 
non è in formalo msg, bensi è un nor¬ 
male file compresso con le tradizionali 
utility di archiviazione II programma lo 
decomprime ed automaticamente rico¬ 
nosce le aree a cui appartengono i vari 
messaggi Quindi nessun bisogno di 
editare file di configurazione indicando 
le aree da collegare o altre complessità 
a cui la gestione di un point fidonet 
necessariamente obbliga. 

Per chi non vuole rinunciare alle 
opportunità di comunicazione offerte 
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dalla rete amatoriale, ma è ancora alle 
prime armi e non ha tempo, la gestione 
della posta con questo tipo dì lettore 
off line è sicuramente l'ideale KWQ 
MAIL/2 offre lo stretto necessario, ma 
ha un aspetto grafico molto gradevole, 
e semplice ed intuitivo ed il suo mul- 
tithreading lo rende particolarmente 


veloce, Quest'ultima caratteristica si 
apprezza soprattutto durante le opera¬ 
zioni di ricerca che, anche se avvengo¬ 
no su un numero elevato di messaggi, 
non appesantiscono mai il sistema ope¬ 
rativo Infatti consente di continuare ad 
effettuare altre operazioni come la let¬ 
tura o la scrittura 


E' possibile usare il programma per 
45 giorni poi, per continuare a benefi¬ 
ciarne, l'autore richiede il pagamento di 
30 dollari per la registrazione che resta 
valida fino alla versione 1.3. Con questi 
pochi dollari si ottiene un codice che 
consente di sbloccare il programma e 
continuare ad usarlo oltre I termini. 



• PM-Dup 

• Genere: Utility, freeware 

• File: PMDURZIP 31 kb 

• Autore: Roland Mayer 
(CompuServe 100270,2532) 

• Reperibilità Internet: bob 
bes.nmsu.edu/os2/diskutil 

• Reperibilità BBS: Stranger to 
thè Ground BBS, Fido 
2:331/219(035-232015) 

• Autore recensione: 

Federico Di Pietrantonio 
|(aipiet(g>mbox. voTlTl 

Le attività più 
noiose per l'utente sono senz'altro la 
formattazione e la copia dei dischetti 
Ogni volta che si acquista un software 
su supporto magnetico è buona norma 
effettuarne una copia di backup, cosa 
eraltro del tutto logica e lecita, 
uttavia questa attività può obbligare 
l'utente a fastidiose attese, soprattutto 
in ambienti non multi-tasking. 

OS/2 permette di svolgere tali ope¬ 
razioni con maggiore scioltezza grazie 


al suo solido mul¬ 
titasking. che per¬ 
mette di lanciare 
una utilità di for¬ 
mattazione o di 
copia di dischetti 
in background e di 
continuare a lavo¬ 
rare con altri pro¬ 
grammi; per facili¬ 
tare ulteriormente 
questa attività è 
possibile utilizzare 
Pm-Dup. un dis¬ 
creto programma 
di utilità dotato di 
un'interfaccia gra¬ 
fica graziosa ed 
intuitiva 

Pm-Dup è to¬ 
talmente PM e 
freeware, permet¬ 
te di compiere 
tutte le normali 
operazioni di copia, comparazione, veri¬ 
fica e formattazione, mediante un’inter¬ 
faccia semplice e completa. Il program¬ 
ma si presenta con una finestra suddi¬ 
visa in piu parti: un indicatore di pro¬ 
gresso. una sene di menu dai quali è 
possibile selezionare II tipo di lavoro 
che si desidera effettuare, la lettera del 
drive da utilizzare, la capacita del sup¬ 
porto in uso, le modalità di funziona¬ 


mento ed una parte inferiore nella 
quale sono presenti i comandi da cui e 
possibile avviare ovvero interrompere 
tutte le operazioni La grande praticità 
di Pm-Dup si apprezza soprattutto nel 
momento in cut si effettuano copie 
multiple di dischetti da un singolo sor¬ 
gente oppure m caso di formattazione 
di una serie di dischetti: e possibile in 
questi casi fare in modo che Pm-Dup, 
una volta avviata l'operazione, si metta 
automaticamente in background, per 
riapparire in primo piano solo nel 
momento in cui e necessario l'interven¬ 
to dell'utente per cambiare dischetto o 
nel caso in cui il programma rinvenga 
un errore in lettura o scrittura. 

Prima di procedere alla copia su 
disco o alla formattazione, il program¬ 
ma mostra automaticamente il conte¬ 
nuto del disco di destinazione, in modo 
che l'utente possa accorgersi di even¬ 
tuali errori nella scelta dei dischi il cui 
contenuto è in procinto di essere can¬ 
cellato o sovrascntto. 

Se proverete Pm-Dup. non potrete 
più fame a meno! 

«e 


Buon 19971 Con questo augurio vogliamo iniziare quest'anno che si prospetta molto 
interessante per OS/2 Tantissime le novità vedranno finalmente la luce le versioni italia¬ 
ne di Smansuite97 della Lotus e di StarSuite 31 della Stardivision ed avremo una ver¬ 
sione nativa, di pan livello con le altre piattaforme (se non superiore per via delle prero¬ 
gative della WPS e del supporto vocale), di Netscape Navigator Inoltre si cominceranno 
a vedere i frutti di tutti questi mesi di lavoro attorno al neonato linguaggio JAVA ed OS/2 
saré in prima linea a raccoglierli, a cominciare della suite Office di Corel A tal proposito 
vi ricordiamo di controllare la disponibilità di aggiornamenti per la versione di JAVA che e 
inclusa in Warp 4 0, dato il suo continuo miglioramento ed evoluzione lin particolare 
dovrebbe essere disponibile una release piu aggiornata del runtime che contiene il JIT 
per OS/2 ), 

Inoltre si parla già di una nuova versione del Warp Server e di nuove caraneristiche e 
miglioramenti ulteriori per Warp 

Seguiteci e continuate a tenere controllato il nostro sito WWW (http // 
Iwww mciirìK.n/mciinK/teamosZiV'ta/t g JustWARP 1 per le ultime notizie su OS/2. 
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MONDI NEI MONDI 

Internet si sta specializzando, diventando davvero autostra¬ 
da che trasporta oggetti incompatibili tra loro. Si tratta dei 
diversi formati dati, audio, video e chi più ne ha più ne 
metta. Vediamone alcuni. 


thè MESONE 


renilo IO!OH 01 ■ 

o I o o 


INFORMATION WEB o 

5pormxed by ICAS7 Communfcotfcww, Ine. 


TOiOIOIOlOI 


General 

Information 


«a Ih» Mlimu. » 


Iti» First C u llili lo 1 1. l’ut i'i mire Dii u k on U Dinu * 


Hli.it ' a limi un (III) MHuiiit 


Iloti to Juin Ilio Kltonu 


Iho IlDono FAQ 


«hot la th» Jl> Multlr.iKl Imi lai Ivo) 


( di Leo Sorge ) 


Ci si perdoni la citazione dal mondo 
dei comics, in particolare da Stan Lee. 
ma "le nostre sinapsi si sono ritorte in 
questo modo". Tornando alla fine degli 
anni '60, il deus ex machina dei Marvel 
Comics mise queste parole in bocca a 
Silver Surfer che si era liberato della 
prigionia impostagli da Galactus rimpic¬ 
ciolendosi e scoprendo che atomi ed 
elettroni sono in realtà pianeti e satelliti 
di universi sconfinati La fantasia degli 
autori, che se verificata avrebbe fatto 
senz'altro rivivere Bohr e Rutherford 
(che modellarono l'atomo in questo 
modo), ci sembra in principio applica¬ 
bile a quanto sta avvenendo su 
Internet 

Anche questa rubrica approda alla 
rete delle reti, nel senso che l'evolu¬ 
zione dei Client in senso multimediale 
ne presuppone un aggiornamento 
ormai frenetico, vista in particolare la 
doppia evoluzione da un lato come 
velocità di trasmissione, dall'altro 
come erogatore di servizi. La rete 
delle reti, un tempo di uso generale, 
sta ora ospitando una sene di realtà 
specializzate destinate all'audio, al 
video, alla comunicazione in tempo 
reale e alla distribuzione di media 
diversi dal software La stessa evolu¬ 
zione tecnica porta alla convivenza di 
protocolli analoghi, nel senso che non 
tutti i server o i router riconoscono 


allo stesso mo¬ 
do i pacchetti 
IP: ci sono 
mondi nei mon¬ 
di, quindi. 
Questo articolo 
evidenzia alcune di queste situazioni 
E' diviso in due parti: una più tediosa 
sulla tecnologia, l'altra piu scorrevole 
dedicata alle applicazioni La puma tra¬ 
disce l'origine pedante di questa rubri¬ 
ca, l'altra cerca di andare nella nuova 
direzione che abbiamo voluto trovarle. 
Per introdurre tutti gli argomenti 
abbiamo ritenuto importante mettere 
una prefazione sulle caratteristiche 
fondamentali della rete: se non volete 


rischiare di annegare nelle sigle potete 
tranquillamente passare al capitolo 
sulla Multicast Backbone 

I fondamenti 
di Internet 

I suoi standard sono stabiliti dallo 
IEFT, Internet Engineering Task Force, 
che specifica gli standard sia applicativi 
(FTP, HTTP, vat, nv, sd) che di trasferi¬ 
mento dei dati. Questi ultimi, a loro 
volta, sono suddivisi in due categorie 
quelli del carrier, cioè della rete fisica 


Ecco la schermata del 
mb dì Mullìcast 
Backbone, l'implementa 
itone d'una Internet mul 
tìmedìale 
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(IP+. link PPP, SLIP; routing, Service 
Domain Name Server», e quelli end-to- 
end (TCP, UDP. RTP. Il protocollo di 
trasferimento dei dati è l'Internet 
Protocol o IP La sua natura connecnon- 
less, per cui i singoli pacchetti possono 
essere inviati indipendentemente l'uno 
dall'altro, rende semplice l'instrada- 
mento dei pacchetti di dati, ma impedi¬ 
sce di garantire la qualità della trasmis¬ 
sione Questo è un vincolo alla multi¬ 
medialità online 

Ai fini di questo articolo, le caratteri¬ 
stiche uniche di Internet che la rendono 
quello che è sono due. il meccanismo 
che assegna a ciascun oggetto in rete 
un nome unico (e che converte i nomi 
in indirizzi fisici delle macchine) e una 
trasmissione da uno a molti, il multìca- 
sting. implementato in modo che l'u¬ 
tente finale creda si tratti di un broadca¬ 
sting Queste due caratteristiche ren¬ 
dono Internet un veicolo largamente 
piu versatile rispetto ai tradizionali stru¬ 
menti pomt-to-point o unicast come il 
telefono e ai tradizionali broadcast rap¬ 
presentati da radio e televisione Più in 
dettaglio, nel multicastlng la sorgente 
invia i dati una sola volta, specificando 
una lista di destinatari. Nel broadca¬ 
sting invece i destinatari non vengono 
specificati La rete può assicurare il ser¬ 
vizio M. o B o per struttura fisica oppu¬ 
re per replicazione interna sui punti di 
commutazione. Le lan a mezzo condivi¬ 
so. ovvero Ethernet, FDDI e Token Ring 
sono inerentemente multicast in quan¬ 
to specificano un destinatario Internet 
passa su diversi media: se sta su lan 
non c'è problema, altrimenti deve repli¬ 
care il segnale. Un problema è stabilire 
dove replicare, dato che non lo si può 
fare su tutti i nodi 


Il multicasting di IP 

La versione 4 dell’Internet Protocol, 
in breve IPv4, ha 4 classi di indirizza¬ 
mento da A a D. Di queste la D, con¬ 
traddistinta dall'header 1110, individua 
il multicasting. Non tutti implementano 
IPv4, per cui già l’insieme dei server 
che lo gestiscono formano una rete 
nelle reti, come quella dei server con 
ASCII a 7 o 8 bit e quella con email di 
meno di 30K. 

In IPv4D i 28 bit dell'indirizzo indivi¬ 
duano una lista che sul proprio 
server/router rappresenta l'elenco degli 
indirizzi IP dei destinatari Tutte le ope¬ 
razioni su tutte le liste possono essere 
aggiornate dinamicamente, sia la crea¬ 
zione e la cancellazione dei gruppi che 


Enhsnced CU-SeeMe 


1 EHe Edil Yiew Conte re nce Window tfcip 

lEBaiaBigiBloaìHBiiaEliiata 


Q WtiitePineBoard 




Font §i/e Sjyle Qrawing Collaborate Windows IJelp 


Browser (Leo Sorge) 


-A Sifc 8 


E 


E' ouoeo Bue: LijtiryetH 


l'appartenenza ai medesimi 

Attenzione: in teoria il numero di 
gruppi disponibile sarebbe 2 28 , ma 
dovrebbero essere unici come t normali 
indirizzi. In realtà non c'è un'autorità 
che li assegna, per cui c'è pencolo di 
collisione tra gruppi diversi In pratica 
Van Jacobson dell'LBL (che citiamo più 
avanti) ritiene trascurabile il rischio fin¬ 
ché si usa meno della radice quadrata 
degli indirizzi disponibili, quindi per IPv4 
si parla di 2 14 = 16K indirizzi. In effetti 
la probabilità che gruppi diversi abbiano 
stesso numero d'ordine e si trovino a 
confondere i pacchetti scende molto 
considerando il parametro TTL ITime To 
Live ) che in IP stabilisce il numero mas¬ 
simo di passaggi tra host consentito ad 
un pacchetto. 

Gestire il traffico generato da IPv4D 



La lavagna condivisa eh CU-See Me della While 
Pine. La whiteboard si avvia a diventare un Iorma¬ 
to vero e proprio come già accaduto per testo, 
audio, grafica, video, etc.. 


replicatori, in modo che la sorgente 
invìi un unico flusso poi gestito da que¬ 
sti router software. E' però impossibile 
usare la replicazione per simulare un 
broadcast completo. L'utente può però 
percepire come broadcast un tradizio¬ 
nale multicast dinamico nel quale l'ade¬ 
sione o l'abbandono del gruppo siano 
automatici. 


Multicast Backbone, 
la rete multimediale 


può essere un problema, in quanto non 
è possibile prevedere il traffico, quindi 
non tutti i router lo supportano Ci sono 
piu casi; server che riconoscono la clas¬ 
se D e lasciano passare i pacchetti 
senza elaborarli, server che non posso¬ 
no generarne e/o riceverne e server 
che li buttano II multicast. ovvero i 
gruppi, vengono gestiti da IGMP II. 
Group Membership Protocol), mentre i 
dati multicast sono instradati da altri 
protocolli (DVMRP. MOSPF. PIM ..). Il 
multicast può essere simulato con il 
point-to-point se il mittente invia diret¬ 
tamente i dati a tutti i destinatari, ma la 
rete viene sovraccaricata in modo 
anche non necessario. Alcuni hanno 
scelto di gestire i gruppi attraverso dei 


La multimedialità con simulazione 
della programmazione radiotelevisiva è 
da tempo sperimentata su Internet II 
miglior esempio è MBone. che sta per 
Multicast Backbone (www.mbone. 
comi si tratta di una rete esistente 
implementata sopra Internet che si 
compone essenzialmente di due ele¬ 
menti, una rete di router con tutte le 
caratteristiche di MBone e una suite di 
software tool. 

La rete è basata su implementazioni 
volontarie, i tool sono di proprietà del 
Lawrence Berkeley National Laboratory 
(LBL) in Berkeley, California (www- 
nrg.ee.lbl.gov). In realtà tool e servizi 
funzionano anche su reti locali che 
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Telefono Opzioni Qualità WWW quid- 


Internet Phone 


quali inappare gli M-pkts e viceversa 

Oggi i router implementano le fun¬ 
zioni relative alla gestione degli M-pkts 
Invece te lan non riescono a filtrare al 
livello della scheda, quindi e it software 
di gestione che scarta i pacchetti inde¬ 
siderati usando la CPU 

Da VocalTec a Gxc 
il telefono su Internet 

Negli ultimi tempi notiamo il fiorire 
di aziende israeliane con tecnologie e 
prodotti destinati alle telecomunicazio¬ 
ni, e molte di queste agiscono su 
Internet, come scopriremo insieme, 
Alla possibilità di usare Internet per 
telefonare nel mondo al prezzo di due 
urbane MCmicrocomputer ha già desti¬ 
nato spazio (ad esempio l'ottima pas¬ 
seggiata su WebPhone di Sergio Pilion 
in Telematica, MC 164 p 246), quindi 
non ci dilungheremo troppo né su que¬ 
sto ne su altri prodotti. Il concetto è 
semplice due abbonati ad Internet con 
scheda audio, connessi contempora¬ 
neamente, possono collegarsi a server 
dedicati e scambiarsi segnali vocali in 
tempo quasi reale A seconda della 
qualità della scheda audio e della confi¬ 
gurazione CPU/RAM del personal si 
può chiedere il massimo dal collega¬ 
mento Internet il vero full duplex, cioè 
la possibilità di parlare mentre si ascol¬ 
ta, oppure la corretta riproduzione di 


implementano IPv4D La lista dei tool 
comprende 


- vat per l'audio (vari formati), 

• nv, IVS per il video, 

■ vie per il video (vari formati), 
wb per la lavagna condivisa, 
sd per la lista dei programmi, 


In questa terminologia i pacchetti 
MBone si chiamano M-pkts (ovvero 
pacchetti !Pv4D), mentre quelli tradizio¬ 
nali unicast si dilaniano U-pkts 
Analogamente i roder si chiamano M- 
router Inizialmente t router erano pochi 
e implementati via software in host 
Per farli dialogare tra loro si usa il con¬ 
cetto di tunnel: si individua un percorso 
Internet tra due M-router e si codifica¬ 
no gli M-pkts m U-pkts. I router 
Internet usati in generale ignorano que¬ 
sta possibilità 

Solitamente si implementano delle 
sottoreti in IPv4D e 
poi le si connetto¬ 
no alle altre attra¬ 
verso Internet 
Esistono quindi reti 
MBone pnvate 
oltre alla WWMB 
(World Wide 
MBonel che e pub¬ 
blica. Il dialogo con 
le lan è semplice, 
in quanto queste 
supportano dei 
fraine multicast nei 


Ecco il sollware lea¬ 
der della reieloma su 
Inlernel almeno fin 
ché sé Iraliaio di 
averlo come pacane! 
lo separato Messo 
la Vocaltec la delie 
grosse dithcQlta a lol 
lare con Netscape ed 
aliti avversari di que¬ 
sto livello Ai momen¬ 
to di prendere la 
schermala il server 
era collegato ma non 
stavamo chiamando 
nessunol 
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tutti i pacchetti arrivati. Il che non 
garantisce per nulla la continuità del 
traslerimento dei pacchetti su Internet, 
cosa per la quale ci vorrà un'altra gene¬ 
razione di protocolli 

La leadership tocca a Vocaltec, l'a¬ 
zienda israeliana di Herzliya, che fin dal 
primo anno di questo business - il 1995 
- ha raccolto 500 mila utenti attivi, equi¬ 
valenti al 94% (fonti IDC) di un mercato 
in crescita esponenziale. Il fatto che 
oggi tutti, da Microsoft ad Intel e a 
Netscape si stiano lanciando sulla 
telefonia su Internet e il miglior ricono¬ 
scimento, ma anche il piu grande dei 
pericoli per aziende piccole e di solo 
software. Lo scorso anno l'azienda ha 
perduto 1.4 milioni di dollari su un fat¬ 
turato di 2,5 milioni, e il titolo è sceso 
dall apertura di 19 a soli 6,375 dollari. 
La grande novità, attiva già da qualche 
mese, è la GXC, Global Exchange 
. | www.qxc.com1 Udite udite 
è la prima a rendeie possibile il collega¬ 
mento tra Internet e gli abbonati telefo¬ 
nici normali! Le tariffe sono interessan¬ 
ti per gli statunitensi ma anche per chi 
di noi voglia chiamare abbonati a stelle 
e strisce, con soli 19 centesimi (300 
lire) al minuto, GXC usa Iphone come 
software client di base 


Con RadLinx 

il fax è sempre urbano 

Questa è davvero una novità inte¬ 
ressante. Se si può telefonare sulla 
rete, si può lare altrettanto per i fax? 
Tecnicamente il problema e molto piu 
semplice, perché si devono chiamare 
utenti telefonici e non internauti. 
Infatti, mentre per la voce c’e la 
necessita di essere collegati contem¬ 
poraneamente, per il fax chi riceve ha 
un semplice apparecchio fax sempre 
collegato, e di Internet non sa nulla E 
quindi un problema in realta più ammi¬ 
nistrativo che tecnico Ci hanno pensa¬ 
to in molti e la prima sembra essere 
l'americana Logiphone L azienda con 
vari interessi nella telefonia ha scelto 
la tecnologia PASSaFAX, della Radlmx 
di Tel Aviv, per mettere in piedi una 
rete internazionale che svolga questo 
compito. Oggi negli States con un 
abbonamento di $35 si possono invia¬ 
re 40 pagine internazionali al giorno 
pagando la chiamata locale sia di par¬ 
tenza che di arrivo II destinatario rice¬ 
ve un normale facsimile, senza biso¬ 
gno di hardware accessorio, mentre 
chi invia deve spendere altri 250 dollari 
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per un apparecchio 
che smista i fax locali 
sulla linea telefonica e 
quelli internazionali su 
Internet. La rata men¬ 
sile comprende i costi 
dell’abbonamento ad 
Internet dedicato a 
questa funzione La 
fase di prova consiste 
di installazioni in sei 
nazioni, ma entro I 
prossimi sei mesi la 
cosa riguarderà alme¬ 
no quaranta nazioni. Anche in questi 
casi si tratta di vedere come impostare 
una rete di server che gestiscano que¬ 
sto tipo di servizio. 

CU-SeeMe 

per la vldeoconferenza 

La possibilità di usare Internet per 
comunicare in modo attivo non si 
ferma allo scambio di testi e suoni, ma 
ha anche immagini A loro volta queste 
si dividono in due grandi categorie, le 
lavagne condivise e la videotelefonia. 
Alla prima categoria abbiamo dedicato 
una scorrevole chiacchierata su questa 
stessa rubrica (MC 1631, che per quan¬ 
to dedicata ad un prodotto attivo sulla 
linea telefonica ISDN e non sulla rete 
mantiene attivi tutti i parametri eviden¬ 
ziati, ovviamente fatta salva la garanzia 
della banda passante. Leggendolo nella 
sua lingua madre questo nome suona 
come 'See you, see me*, ovvero 'io 
vedo te e tu vedi me'. Si tratta del piu 
famoso (benché non unico) programma 
di videoconferenza sotto Internet E’ 
stato progettato alla Cornell University, 
ed esiste in due versioni, una freeware 
l'altra commercializzata dalla Whne 
Pine Quest'ultima, che noi consiglia¬ 
mo rispetto alla freeware, è distribuita 
in Italia dalla C.H Ostfeld (www.ost- 
feld.ìt) Dal punto di vista architetturale 
i Client, disponibili anche per Mac (che 
è stata la prima piattaforma di sviluppo) 
devono essere affiancati da server 
software. Il multicast infatti viene 
implementato attraverso dei server 
software, i replicatoti, che ricevono 
pacchetti umcast e li instradano ai rice¬ 
venti che al momento possono essere 
fino a 100 per ogni server. Questo 
software esiste su varie piattaforme 
Unix, ivi compreso Linux, e anche su 
NT: udite udite! in Italia c'è un replica- 
tore, all'indirizzo cu-seeme. galactica.it 
che gestisce fino a 25 utenti contem¬ 


poranei. I replicatori, che funzionano 
esclusivamente su pacchetti CU- 
SeeMe, possono essere interconnessi 
tra loro per formare una rete nella rete. 

Enhanced CU-SeeMe include White 
Pine Board, una lavagna elettronica che 
consente lo scambio di immagini, 
documenti o appunti tra i partecipanti 
alla videoconferenza 

Sono visualizzabili file di testo e 
immagini in 11 formati differenti; BMP, 
PCT. PCX. EPS. IMX, GIF. TGA. TIF. 
WMF, JPG e WhitePine Board. Un tool- 
box di strumenti tipici di questi prodotti 
consente la modifica delle immagini, 
l’evidenziazione dei testi e la stesura di 
note e appunti direttamente sulla lava¬ 
gna 

E' disponibile su Windows 3.1x, 
Windows 95. Windows NT, Macintosh 
e Power Macintosh. L'hardware PC 
prevede un 486 o Pentium con almeno 
8 MB RAM; per il Mac va bene tutto a 
partire da un 68020 con 4 MB 
Supporta contemporaneamente fino a 
8 partecipanti in video e un numero illi¬ 
mitato di partecipanti audio. Supporta il 


colore a 24 bit e la scala di grigio a 4 
toni. Per il collegamento in voce è suffi¬ 
ciente un modem a 14.400 baud, men¬ 
tre per il video è necessario un collega¬ 
mento a 28 800. 


Servizi futuri 

La continua evoluzione dei protocolli 
et dovrebbe regalare la possibilità di 
prenotare la banda necessaria e quindi 
di garantirci una minima QoS (Quality 
of Service). L'evoluzione di protocolli 
che gestiscano il tempo reale, passan¬ 
do dal consueto RTP (Real-Time 
Protocol) al più elastico RSVP (reserva- 
tion protocol), uniti ad una maggior 
disponibilità di banda Internet, permet¬ 
teranno l'ulteriore salto di qualità che ci 
attendiamo per fare della rete delle reti 
uno strumento alla portata di tutti 
Questi argomenti verranno affrontati da 
un punto di vista tecnico in una delle 
prossime puntate della rubrica. 


Ecco la homo 
page di Gmc. l'a¬ 
zienda che trami 
le Iphone chiama 
m lutto il mondo 
dal PC a lattile 
ridotte In realtà 
per noi Italiani 6 
particolarmente 
conveniente per 

S ii States, ed in 
reve lo sarà 
anche per alcune 
altre nazioni (la 
Corea del sud 6 
un esempio) 
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Prima di accedere alle sacre pagine 
di MCnucrocomputer sono stato redat¬ 
tore, per una decina d'anni, della rivista 
TACArmi, un mensile, di tiratura nazio¬ 
nale, pubblicato a Milano, destinato al- 
l'ars venatoria e alla tecnologia delle ar¬ 
mi da fuoco portatili In questa rubrica 
trattavo, ogni mese, delle metodologie 
di ricarica delle cartucce metalliche per 
armi leggere (pistole e carabine), disci¬ 
plina questa diffusissima negli States e 
piuttosto ben conosciuta e applicata an¬ 
che m Italia In questo mondo di polveri 
alla nitrocellulosa e alla nitroglicerina, di 
palle spitzer e boat-tail, di inneschi Ber- 
dan e Boxer, di palle fuse e camiciate, 
avevo un seguito di appassionati consi¬ 
stente e fedele che seguiva le mie spe¬ 
rimentazioni, puntualmente eseguite al 
poligono del Tiro a Segno nazionale di 
Avellino, dove si sparava a tutto, dalle 
bombole di gas alle lattine di coca, dalle 
bottiglie piene di cherosene alle candeli¬ 
ne da torta accese, dalle monetine (ri¬ 
gorosamente fuori corso, visto che la 
distruzione di quelle correnti e' proibita 
dalla legge), alla fotografia deli'allora 


mio preside di facoltà 

Il mio laboratorio di ricarica, installato 
nel garage di casa paterna, era più che 
altro un antro fumoso in cui ci riuniva¬ 
mo spesso tra amici (Antonio, il super- 
plinker del gruppo, Mario, Michele, 
Maurizio, oggi chirurgo di chiara fama) a 
passare le serate fino a notte inoltrata 
in interminabili discussioni al limite del¬ 
l'esaurimento nervoso Puntualmente, a 
una certa ora. passava per un saluto 
mio padre, che si congedava con la fati¬ 
dica frase ‘Cercate di non fare la fine di 
Pietro Miccal"; a una certa ora qualcuno 
andava alla friggitoria a fianco a far prov¬ 
viste, e "la chiacchiera” riprendeva più 
accesa e invitante, con il boccone in 
bocca I 

Michele, il teorico del gr uppo, poi tra¬ 
gicamente scomparso, aveva il compito 
di raccogliere tutti i dati relativi alle varie 
"pozioni" balistiche che sperimentava¬ 
mo Meraviglia della tecnica di allora, 
usava un Rolodex che teneva costante- 
mente aggiornato con meticolosa e cer¬ 
tosina pazienza e che custodiva più ge¬ 
losamente di una figlia in età da marito, 


Era lui che ci ammanniva le ricette, con 
un pontificare degno di ben altri fini, 
pretendendo il massimo silenzio e crip- 
tando i suoi appunti con un suo codice 
personale che avrebbe fatto impallidire 
Corrado Giustozzi e gli inventori di 
ENIGMA Oggi chissà dov’è andato a fi¬ 
nire. quel Rolodex; spero solo che Mi¬ 
chele, dovunque egli sia, sia passato a 
Helix Express 

Helix Express, 
il pacchetto 

Mostro sacro e decano dell'area da¬ 
tabase di Mac, HE nasce praticamente 
con il primo 512, adottando allora il piu 
semplice nome di Helix. tout court Pro¬ 
dotto dalla Odesta, che nel 1988 cedet¬ 
te tutto alla Helix Technologies, era già 
allora un database rivoluzionario, che 
non richiedeva neppure una sillaba di 
programmazione e offriva relazionalità 
che solo successivamente sono divenu¬ 
te patrimonio di altri pacchetti 

Di Helix abbiamo offerto su queste 
pagine diverse prove, sovente confron¬ 
tandone le caratteristiche con altri db 
della fascia alta Mac (4D e Omms, in 
primis), uscendone sempre vincente 
soprattutto per facilità, immediatezza e 
rapidità di acquisizione delle tecniche di 
utilizzo Oggi Helix è un pacchetto 
straordinariamente potente e versatile, 
dotato di un’accattivante interfaccia gra¬ 
fica di progettazione, e dotato di tutti i 
tool di contorno per essere gestito in 
ambiente client-server, I suoi limiti fisici 
di utilizzo sono condizionati solo dalla 
memoria centrale e da quella di massa 
disponibili, e questa versione 4 si è ar- 
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rìcchita di alcuni interessanti tool che ne 
permettono una più agile gestione in 
ambiente multiutente. Ne parleremo tra 
poco. 

L'installazione avviene attraverso un 
Installer custom che con quattro di¬ 
schetti HD crea sul disco rigido una car¬ 
tella di ben 10 MB; il solo programma è 
di 3.2 MB, mentre il server ne occupa 
altri 2.5 e il Client 1 7 II resto è rappre¬ 
sentato da utility vane, che permettono 
di riparare i (ile corrotti, di convertire 
collezioni (si chiamano cosi le brute basi 
dati), di importare file in diverso forma¬ 
to, Inoltre esiste una preziosa base di 
dati che elenca nomi e prodotti di svi¬ 
luppatori con molte interessanti applica¬ 
zioni già pronte all’uso, E' da notare, in¬ 
fine, che Helix Technologies organizza 
in tutto il mondo corsi di istruzione ele¬ 
mentari e avanzati. Ancora, vengono 
forniti alcuni esempi (purtroppo pochi) 
di database già realizzati, interessanti da 
rileggere in chiave di autoistruzione. 

Il pacchetto è corredato da due volu¬ 
mi in formato quasi sedicesimo, scritti 
in un minuscolo corpo 8. molto ben rea¬ 
lizzati in chiave grafica. Il primo, di circa 
250 pagine, è l'User Guide, piu che al¬ 
tro un tutorial del tutto esauriente che 
guida, mano a mano, nella creazione di 
un database relazionale complesso e ar¬ 
ticolato. Il secondo, un ponderoso tomo 
di più di 800 pagine, è un manuale di ri¬ 
ferimento preciso, particolareggiato e 
del tutto esaustivo, e, cosa che non 
guasta, sempre piacevole e facile da 
leggere, Ha inoltre il pregio di trattare le 


Pacchetto relazionale di 
estrema facilita d'uso, 
facilmente customizzabile e 
capace di produrre 
applicazioni complesse e 
potenti in tempi di lavoro 
ragionevolmente ridotti, 
Manuali realizzati in maniera 
esauriente e piacevole. 
Possibilità di creare sofisticati help custom. 
Supporto di assistenza on Ime ben 
organizzato e rapidamente raggiungibile. 




- Mancanza di un 
compilatore 

- Impossibilità di caricare 
routine esterne create con 
linguaggi di programmazione 



Lo splash screen di 
Helrx Express, e 
l'help in linea, esau¬ 
riente e immediato 
l'help contiene anche 
domande proposte da 
urenti, riguardanti par¬ 
ticolari aspetti e pro¬ 
blemi 






*ni»7rP 

0«? 4e) i 
84? 4© 5 < 
»«<h iuppcrft 84 7 < 


vane funzioni monograficamente, evi¬ 
tando al massimo i rimandi, in modo da 
poter sempre raggiungere, alla bisogna, 
l'informazione desiderata nel piu breve 
tempo possibile. 


Helix, un database 
sui generis 


cent'anni e muore 
grigio come era 
nato. E, infine, ci 
sono pochi fortu¬ 
nati che si godono 
la vita al massimo 
senza sforzarsi piu 
di tanto. 

A tutti farebbe 
piacere far parte 
di questa terza ca¬ 
tegoria; purtroppo 
se non si e svali¬ 
giata una banca o 
vinta la lotteria di 
Capodanno le 
chance di iscriver¬ 
si a questo ristret¬ 
to circolo sono po¬ 
che (visto che i 
ricchi zii d'America che una volta mori¬ 
vano lasciando tutto al dimenticato ni¬ 
pote italiano oggi hanno preso la buona 
abitudine di essere longevi e, purtrop¬ 
po. scialacquatori) Ma almeno quando 
scegliamo un pacchetto questa possibi¬ 
lità l'abbiamo, e allora sfruttiamola. 

Se anche qui decidiamo di far parte 
della prima categoria narrata, abbraccia¬ 
moci la spinosa croce di 4D o di Omnis, 
i nemici della fatica mentale e fisica 
adotteranno FileMaker; ma se volete 


Mio padre diceva che ognuno si sce¬ 
glie, volente o nolente, la vita che vuole 
vivere. C'è chi gode nel crearsi proble¬ 
mi a ogni pie' sospinto, che non è con¬ 
tento se le cose non gli si complicano 
tra le mani e adotta, fosse pure nel bere 
un bicchier d'acqua, il principio del vive¬ 
re pericolosamente. C'è chi invece non 
vuole avere fastidi, vorrebbe vivere 
sempre trasportato in portantina, appe¬ 
na vede un problema cerca di defilarsi e 
di evitarlo, campa tranquillo fino a 


dominare una cinquecentina di cavalli 
senza sedervi in un'auto del Gruppo 1. 
se volete fare un giro per la Via Veneto 
dell'informatica in quinta a mille giri, 
adottate Helix Express. 

Facilita anche per il neofita- questa 
sembra essere stata la parola d'ordine 
che. fin dal 1985, è stata imposta a que¬ 
sto pacchetto E la facilita la si è ottenu¬ 
ta, sembrerebbe una contraddizione in 
termini, creando un ambiente del tutto 
alieno a quello, peraltro piuttosto stan- 
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L ' ambiente principale 
di creatone di un data 
base , con esempi di 
reatraattone e valgano¬ 
ne di un campo, crea¬ 
tone di indici e struttu¬ 
re di collegamento, tra¬ 
sferimento dati e calco¬ 
lo valori tra parti diverse 
dei pacchetto. 


ESDI B 
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dard dei database, di qualunque piat¬ 
taforma, 

Fin dall’inizio, precorrendo i tempi e 
senza riempirsene troppo la bocca, He¬ 
lix introdusse, nel 1985, forse senza 
neppure accorgersene e comunque 
senza usarne il nome, la programmazio¬ 
ne per oggetti. Con lo snobismo di chi 
sa di essere superiore agli altri, ancora 
oggi Helix non usa questo nome, peral¬ 
tro abusato da altri, ma il principio, la 
teoria, e l'applicazione di questo princi¬ 
pio rimangono intatti 

Helix. lo diciamo per chi non ha letto 
gli articoli relativi alle versioni preceden¬ 
ti funziona così: all'apertura del pacchet¬ 
to si hanno disponibili, sulla sinistra, una 
serie di tool preconfezionati, che vanno 
trascinati su una finestra d‘uso; ogni 
tool, cosi definito, può essere aperto, 
offrendo egli stesso una serie di altri 
tool di definizione, verifica , gestione, 


che possono ulteriormente essere defi¬ 
niti con la stessa tecnica, e cosi via. 
Ogni pezzo, cosi realizzato, può essere 
usato tal quale o collegato con altri per 
realizzare particolari routine, gestire fun¬ 
zioni e procedure, eseguire compiti spe¬ 
cifici, gestire campi calcolati o riassunti. 


Notevole e originale, nell'ambito dei 
campi, creare collegamenti con altre ap¬ 
plicazioni; in altri termini un campo può 
contenere un documento, vale a dire 
che è possibile includere nel database 
non solo file gestibili direttamente (es. 
un filmato QuickTime o una PICT), ma 
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anche prodotti originali di altri pacchetti 
(es. uno spreadsheet, un modello 3D 
creato con un pacchetto adeguato, un 
foglio di word processing realizzato con 
MS Word o Word Perfect; il file non vie¬ 
ne convertito in formato Helix, ma vie¬ 
ne controllato e gestito direttamente, 
dall'interno di Helix, con l'applicazione 
che l’ha creato, in barba a tutti gli add- 
in, costosi e non sempre funzionali, di 
ambienti come 4D). 

In questo modo la relazionalità, zoc¬ 
colo duro di ogni pacchetto del genere, 
diventa un gioco da ragazzi. Creare col¬ 
legamenti, eseguire ricerche relazionali, 
addirittura inserire file Helix in altri file 
Helix è facile e agevole come trascinare 
una icona. Il risultato è un ambiente 
amichevole, facilmente disponibile alla 
manutenzione, immediatamente inter¬ 
pretabile anche a mesi di distanza o da 
persone diverse dal creatore. E, per 
buona giunta, esiste un sistema di ge- 
rarchizzazione degli utilizzi, attraverso 
password e filtri, 


imparare neppure uno straccio di parola 
di linguaggio, con tutti i problemi con¬ 
nessi con sintassi e logica dello stesso. 
Si programma, ancora una volta, per og¬ 
getti. Si sceglie il tool da una lista di ico¬ 
ne disponibili in una finestra scorrevole 
e il resto è banale. Ad esempio, imma¬ 
giniamo di creare una struttura d'IF. 
Scegliamo la mattonella relativa; i com¬ 
ponenti della struttura saranno scelti da 
un'altra lista (es. i campi, o gli operatori 
logici) e trascinati nelle nicchie della 
mattonella dell'IF è tutto. 


Concludendo 

Helix è un potentissimo ambiente di 
gestione di base dati. Offre, accanto al 
pacchetto principale, un notevole bloc¬ 
co di accessori; un Client e un server di 
rete di grande facilità d'uso (è sufficien¬ 
te selezionare il file che si vuole visita¬ 
re. tutto il resto è gestito trasparente- 


che permette di 
creare ambienti di 
utenza specifici 
ben definiti e privi 
di ambiguità. 

E passiamo alla 
programmazione. 
Anche qui non c'è 
necessità alcuna di 


Uno stralcio della nu¬ 
trita lista di Sviluppa¬ 
tori presente nel 
pacchetto 
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mente dal prò- Alcuni esempi di basi 
gramma prmcipa- dati offerti come fibre 

le senza neces- _ 

sita di alcun inter¬ 
vento da parte dell'amministratore o del 
gestore), numerose utility per la manu¬ 
tenzione e la gestione di file disastrati o 
corrotti, un Helix Engine, che si interfac¬ 
cia in maniera incredibilmente veloce 
con file prodotti da altri database Per 
chi decidesse di realizzare applicazioni 
commerciali, viene offerto un runtime, 
di basso costo, che può essere anche il¬ 
limitato; l'applicazione realizzata col run¬ 
time stesso ha una velocita d'uso di cir¬ 
ca il 30% superiore di quella dell'am¬ 
biente generale. 

E, sempre a proposito di velocità, oc¬ 
corre precisare che questa faccia del 
problema , che è sempre stata il tallone 
d'Achille del pacchetto, oggi è stata ri¬ 
solta in maniera più che soddisfacente. 
Le velocità offerte dal motore di ricerca 
e di ordinamento oggi sono più che 
soddisfacenti, superiori a quelle offerte 
da 4D. pur non potendo eguagliare cer¬ 
to quelle dimostrate da FoxPro. Non 
esiste un vero e proprio compilatore, 
purtroppo, e se ne sente la mancanza, 
per poter ancora piu velocizzare il siste¬ 
ma. Pregevole, ancora, la presenza di 
un database contenente un esteso 
elenco di produttori indipendenti di ap¬ 
plicazioni, che offrono realizzazioni mol¬ 
teplici in diversi campi Ancora, Helix 
Technologies offre tre corsi completi di 
autoistruzione, per principianti, normale 
e avanzato, oltre a un volume, ‘Riding 
Helix Express', che si presta a una let¬ 
tura piacevole e discorsiva. 
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SISTEMI DI PUNTAMENTO 

di Raffaello De Masi 



adatte dell'originale Eccone 
un paio; giudicate voi se cl so¬ 
no riusciti. 

Alps 

GlidePoint 

Alps GlidePoint utilizza la ri¬ 
voluzionaria tecnica di punta¬ 
mento introdotta da Apple, 
per la prima volta, sui suoi 
PowerBook della serie 500. 
rendendo disponibile la track- 
pad su qualsiasi Mac che ab¬ 
bia disponibile una porta ADB. 
Il principio di funzionamento è 
abbastanza semplice: basta 
sfiorare la superficie della ta¬ 
voletta con un dito per sposla- 


Non si tratta, per l'amor di Dio, di 
nuove e piu sofisticate tecnologie da 
utilizzare in qualche (Dio ci scampi!) 
guerra in preparazione. Né, tanto meno, 
di nuove tecniche utilizzate da qualche 
mio allievo per agganciare qualche bella 
ragazza del corso di «Linguaggi Forma¬ 
li « (ahimè, nel quale non solo le belle ra¬ 
gazze, ma le semplici ragazze sono qua¬ 
si mosche bianche). Fatto è che se è 


re il cursore nella stessa direzione. 

Leggero e compatto, GlidePoint è 
ideale sia per bypassare la fastidiosa 
trackball dei vecchi PowerBook, sia per 
essere abbinato a qualunque macchina 
desktop Inoltre è eccezionalmente ben 
progettato e costruito per resistere 
all’uso, alla sporco, a urti ragionevoli, 
perfino all'acqua, tanto da essere garan¬ 
tito a vita 


vero che il mouse è nato perfetto come 
l'uovo, è pur vero che tutto è perfettibi¬ 
le, bisogna poi vedere se questo non 
conferma il detto che «Il meglio e nemi¬ 
co del bene» 

Fatto sta che l'unica vera alternativa 
al mouse e la trackball. oggi presente 
sul mercato in numerose varianti, tutte 
giocate sulla modularità della velocità, 
sulla risoluzione del movimento e sulla 
CUStOmizzabilità dei tasti più o meno 

sporgenti dalla sua superficie Ma si 
tratta, diciamocelo bene, in pratica di un 
adattamento del principio del mouse; 
se vogliamo, infatti, una trackball non è 
altro che un topo rovesciato, e dotato di 
una sfera piu grande. Stringi stringi, il 
succo del discorso le del principio) è 
sempre quello. 

E invece no! Ci sono persone che 
non ci dormono la notte e tengono fuori 
giri costantemente i loro neuroni per 
perfezionare ciò che non lo può essere 
e, scoprendo questo assioma, per rea¬ 
lizzare alternative, per loro affermazione 
(e nelle loro speranze) più efficaci e 


Inoltre, attraverso il software allega¬ 
to, GP può essere configurato per de¬ 
strimani e mancini, e può essere orien¬ 
tato indifferentemente su tutti e quattro 
i lati In aggiunta, GlidePoint è comple¬ 
tamente programmabile; si può stabilire 
quale è il tasto primario (quello destina¬ 
to al click) e programmare gli altri per 
funzioni particolari, come il doppio click, 
il drag, la combinazione di tasti, adattan¬ 
do opportunamente uno script di Apple- 
Script lo di qualche altro macro maker) 


Alps GlidePoint 

Alps Elecuical Inr.. 

3553, Norlh Fusi Slieet 
San Jose, CA 95134 
USA 

lei ♦ +! 1408} 432 6000 


GyroPoint Desk & Gyropoint Pro 

Gvialion Ine 

12930. Saraioga Avenue. 8LDG C 

Saraioga. CA 95070 

USA 


possono, Inoltre essere eseguite opera¬ 
zioni ben più complesse e articolate 

Il principio di funzionamento e presto 
detto; GP funziona esattamente allo 
stesso modo delle trackpad presenti sui 
PowerBook, e adotta lo stesso princi¬ 
pio Tale tecnologia va sotto il nome di 
rilevamento di distorsione di campo, 
una forma di sistema di rilevamento 
della capacita. Sotto la superficie sigilla¬ 
ta e sensibile di GlidePoint ci sono due 
sottilissime reti di conduttori elettrici fi¬ 
nissimi, conformati a griglia a maglia 
estremamente stretta Questa griglia di 
conduttori, alimentati dalla tensione 
prelevata dalla porta ADB, crea un cam¬ 
po elettrico in prossimità della superfi¬ 
cie. 

Toccando questa con un dito lo co¬ 
munque con un corpo conduttore colle¬ 
gato a terra) questo distorce il campo 
elettrico stesso nel punto di contatto 
GlidePoint. eseguendo continuamente 
la scansione della griglia e verificando la 
distorsione del campo monitorando le 
estremità dei conduttori, può precisa- 
mente individuare la posizione del tocco 
del dito, e, quando questo si muove, lo 
può seguire controllando i cambiamenti 
del campo elettrico; il progetto e la di¬ 
stribuzione dei conduttori è tanto eleva¬ 
to che possono essere verificati anche 
movimenti piccolissimi (1/400 di pollice, 
poco più di 0,05 mm) 

È da notare che questa tecnologia di¬ 
pende direttamente dalla conducibilità 
del mezzo di puntamento (nel nostro 
caso del dito) Cosi, mentre GP reagirà 
perfettamente allo scorrere di un ogget¬ 
to metallico (ad esempio la punta di una 
chiave), resterà insensibile all'uso di 
una matita, se non si ha l'accortezza di 
toccarne la punta della testa con un di¬ 
to Inoltre la superficie non e sensibile 
alla pressione, per cui è inutile esercita¬ 
re molta forza con le dita; la tecnica più 
sicura e pratica e quella di (ar scorrere 
l'indice solamente appoggiato sulla 
trackpad. 

Come tutti quelli che hanno già usato 
la trackpad dei PowerBook o di altri por¬ 
tatili, all'inizio l'uso di questo sistema di 
puntamento non è molto intuitivo. Oc¬ 
corre un poco di esercizio per abituare 
una mano, allenata a stringere il mouse, 
a stare il più rilassata possibile. I migliori 
risultati si hanno appoggiando la base 
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del polso al tavolo, in una posizione 
confortevole, posizionando GlidePoint 
sotto la mano e provando, sforzandosi 
per quanto possibile di essere rilassati. 
Dopo un poco d'esercizio i movimenti 
risulteranno sciolti, addirittura più di 
quelli realizzabili sui PowerBook 

GP ha ire bottoni, in default (e loro 
funzioni sono già assegnate (doppio 
click, single click e drag lock), ma apren¬ 
do il pannello di controllo fornito col 
pacchetto essi sono del tutto customiz- 
zabili Inoltre questi comandi possono 
essere simulati in maniera molto più 
confortevole. 

La superficie della tavoletta (il un in¬ 
gombro è ridottissimo, circa 50 cnr per 
uno spessore di pochi millimetri) è sen¬ 
sibile, infatti al «tapping», alla battitura 
Battendo leggermente una volta sulla 
superficie si simula il click, lo stesso va¬ 
le per il doppio click, Queste tecniche di 
«tapping» sono ovviamente combinabili 
con l'uso dei tasti II pannello di control¬ 
lo, inoltre, permette di settore la sensi¬ 
bilità dello scorrimento del dito, e la ve¬ 
locità del cursore (a tal proposito si è 
notato un fastidioso problema, passan¬ 
do successivamente al normale uso del 
mouse, i settaggi di questo sono reset- 
tati, indesideratamente, ai valori più len¬ 
ti). Da notale, infine, che l'assorbimento 
della penferica è bassissimo, inferiore al 
mouse Apple; e quindi del tutto adatta a 
essere utilizzata con un PowerBook. 

GyroPoint Desk & 
GyroPoint Pro 

Due nuovi mouse dalla Gyratlon, una 
casa che già da qualche tempo produce 
periferiche come tastiere e trackball. 
tutte con caratteristiche innovative 
Questi due mouse sono del tutto rivolu¬ 
zionari, per l'impiego di una tecnologia 
interna molto raffinata e avanzata. 

Il primo e un tradizionale desktop 
mouse (ambedue i modelli funzionano 
sia sotto Mac che sotto Windows, e so¬ 
no diligentemente fomiti dei cavi per 
ambedue i sistemi; inoltre, cosa prege¬ 
vole, non abbisognano di alcun softwa¬ 
re, essendo del tutto compatibili con i 
drive Logitech, Microsoft e Apple) 

Possiede due pulsanti superiori, che, 
senza eccessive sofisticazioni, assolvo¬ 
no ambedue alla stessa funzione di 
click. Il fatto è che questo mouse ne 
possiede altri due. di tasti, proprio sui 
fianchi in una posizione piuttosto fasti¬ 
diosa e antipatica da raggiungere quan¬ 
do si usa il topo in maniera normale. 

Fatto è che questi due tasti sono de¬ 




dicati alla funzione 
davvero rivoluzio¬ 
naria della periferi¬ 
ca Infatti essa può 
essere sollevata e 
tenuta in mano, 
senza alcun contat¬ 
to col tavolo, e fun¬ 
zionare lo stesso, Il 
mouse infatti con¬ 
tiene all'interno un 
giroscopio che mi¬ 
sura i movimenti 
angolari del mou¬ 
se; in altri termini, 
è mutile spostare 
la mano in aria, 
ma, magari, tenen¬ 
dola per comodità 
appoggiata al boc¬ 
ciolo della sedia, spostare il polso nelle 
quattro direzioni; come d'incanto vedre¬ 
mo il puntatore scorrere sullo schermo; 
i due pulsanti mcomprensibili di cui par¬ 
lavamo prima sono quindi destinati uno 
all'attivazione delle funzioni di girosco¬ 
pio, l’altro al click e doppio click 

Bello, no? Fantastico, oserei dire, an¬ 
che perché il mouse è fornito di un lun¬ 
go filo, ben maggiore di quello usuale 
Si intravede cosi la maggiore funzione 
di questo particolare tipo di periferica, 
funzione esaltata nell’altro esemplare, 
di cui parleremo tra poco. I GyroPoint 
sono stati pensati, oltre che per il nor¬ 
male uso. per essere d'aiuto in presen¬ 
tazioni Immaginate il potersi allontana¬ 
re dalla tastiera o dallo schermo e poter 
pilotare, con un poco d'esercizio, il pun¬ 
tatore! 

L'altro mouse è un modello più raffi¬ 
nato del precedente Esso non possie¬ 
de la palla di base, per cui non può es¬ 
sere utilizzato facendolo scorrere su un 
tavolo. Ha una forma ergonomica fanta¬ 
stica. sta in una mano che è un piacere, 


per piacevolezza di tocco e per peso 
(giusto, né molto né poco), ed è senza 
filo II pacchetto si compone, infatti, di 
un mouse vero e proprio, della grandez¬ 
za di una saponetta, e dì una base rice¬ 
vente, ad esso collegato in radiofre¬ 
quenza, che intercetta i segnali tra¬ 
smessi dal primo che momtora i movi¬ 
menti nelle due dilezioni del polso, i 
click del tasto, la sequenza di accensio¬ 
ne e spegnimento II principio di funzio¬ 
namento, fatte salve le differenze relati¬ 
ve alla trasmissione dei dati, è del tutto 
analogo a quello del mouse visto in pre¬ 
cedenza, aperti, possiedono lo stesso 
giroscopio anche se la circuitene è leg¬ 
germente diversa 


Conclusioni 

Alps GlidePoint è una bellissima peri¬ 
ferica, raffinata ed elegante; richiede, 
come tutte le trackpad, un minimo di al¬ 
lenamento per ottenere risultati accet¬ 
tabili; occorre, per onore di verità, ricor¬ 
dare che l'antesignana di tutte le track¬ 
pad fu una bella periferica della Micro- 
Touch. UnMouse, che funzionava sul 
suo stesso principio, ma che aveva fun¬ 
zioni ben più raffinate e potenti Essa 
comparve sul mercato circa sei anni fa 
e oggi non è più in produzione 

I due GyroMouse sono decisamente 
Innovativi; il primo può essere normal¬ 
mente utilizzato come un desktop mou¬ 
se, sfruttando, all’occorrenza, le poten¬ 
zialità del giroscopio. L’altro è dedicato 
essenzialmente a sedute di presenta¬ 
zione, in quanto ha una portata utile di 
una trentina di metri e può essere utiliz¬ 
zato come « far pointer » o come coman¬ 
do di scorrimento remoto per file redatti 
con Microsoft Power Point. Ipertesti o 
similia. AB 
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■ PD-SOFTWARE 


a cura 

di Andrea de Prisco 


OGGI: ZUPPA! 

Internet, nonostante i miei sforzi, continua a crescere e ad inventare sempre 
nuovi servizi, sempre più belli e sempre più pesanti sia come quantità di spazio 
sul disco sia come tempo di connessione necessario. Visto che non mi riesce di 
convincere la gente che costa meno andare al cinema, piuttosto che scaricarsi 
20 secondi di Trailer dagli Stati Uniti, vediamo almeno di limitare i danni su un'al- 
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tra voce molto seguita: le news. 
Perché non provare un Off Line 
Reader? 


( di Valter Pi Dio ) 


MacSOUP 2 . 2 b 5 

• Genere: News Reader - 
Applicazione - Shareware 20$ 

• Nome File: MacSOUP- 
2.2b5.sit.hqx 

• Autore: Stefan Kurth 
listk(a>kaqi comi 

• Reperibilità Internet: 
mcftp/mirror/Into-Mac 

Ci sono due modi 
di leggere le news da Internet; il primo 
modo è quello classico, collegati alla 
rete, con uno dei tanti programmi che 
leggono le aree e permettono di inviare 
le risposte a ciascun messaggio. 
Netscape e Internet Explorer sono sicu¬ 
ramente tra i programmi più usati dal 
largo pubblico. Esiste però un'alternati¬ 
va scaricare in un colpo solo tutte le 
notizie che si desiderano, scollegarsi 
dalla rete, leggere e rispondere con 
calma (e senza pagare il telefono), quin¬ 
di ricollegarsi per inviare le risposte, 
oppure aspettare il prossimo collega¬ 
mento per inviare le risposte e ricevere 
i nuovi messaggi MacSOUP è proprio 
un Off Line Reader per Mail e News. 
Permette sia di scaricarsi tutte le 


novità, sia di prendere solo i titoli al 
primo collegamento e i testi di quelle 
selezionate con un secondo collega¬ 
mento, sia, infine, di effettuare una 
selezione delle notizie da scaricare in 
base al contenuto dell'header (titolo, 
mittente, domain, liste collegate, ecc.), 
Il filtro, sebbene si chiami Kill List, per¬ 
mette in realtà sia di eliminare determi¬ 
nati documenti sia di selezionare auto¬ 
maticamente altri messaggi. Ad esem¬ 
pio posso chiedere a MacSOUP di sele¬ 
zionare automaticamente tutti i mes¬ 
saggi provenienti da una certa persona 
o che contengono nel titolo una deter¬ 
minata parola. La selezione avviene 
prima che il corpo del messaggio venga 
scaricato, con evidente risparmio di 
tempo sia nel collegamento che nello 
scartare poi a mano le news o le mail 
indesiderate. Una marcia in più, anzi 


ben più di una, è data dalla possibilità di 
utilizzare nel filtro le "regular expres- 
sion" di Unix; per chi non le conosce 
basti dire che permettono di fare cose 
del tipo "scarta tutti i messaggi che 
come terza parola hanno qualcosa che 
contenga la stringa 'ABC' o 'abe' a 
meno che il messaggio non termini per 
'X' o non cominci per ‘1’". Insomma 
l'unico limite delle regular expression 
sono la fantasia di chi le usai Tutte le 
informazioni necessarie alla connessio¬ 
ne Internet vengono prelevate da 
Internet Config, in questo modo il pro¬ 
gramma è già praticamente pronto 
all'uso subito dopo l'InstalJazione 
Il programma è shareware e gira su 
processori almeno 68020, occupa 
pochissimo spazio e dispone di un 
manuale (da cui sono tratte alcune delle 
schermate) molto ben fatto 
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Errditor 1.1 

• Genere: Utility - Applicazione 
- Shareware 5$ 

• Nome File: errditor-11 hqx 

• Autore: A. Levi Montanini 
|(LMontalcim@pmn~it1 

• Reperibilità Internet: //ftp.alp 
com.it/software/mac/ 
LMontalcini 

Ancora il prolifico 
Alessandro al lavoro. Questa volta con 
un programma in grado di editare le 
risorse del System in cui sono contenu¬ 
ti i box dei messaggi di errore. Giocare 
con le risorse del System è sempre 
pericoloso; ma almeno, se proprio 
avete deciso di metterci le mani dentro, 
è sempre meglio farlo guidati da un 
programma come questo. 

L'editor è completamente grafico e 
premette sia di cambiare il testo (ad 
esempio per personalizzare i dialoghi) 
sia di modificare o spostare i bottoni, 
sia di aggiungere o togliere icone 
Permette addirittura (per chi ne sia in 


grado) di aggiungere routine in assem¬ 
bler associate ad alcuni dei messaggi di 
avviso. E" possibile aggiungere a molti 
avvisi anche il bottone di "Recupera" 
che prova ad uscire dall'errore e a tor¬ 
nare al Finder. Pagando la quota sha¬ 


reware si può ottenere la chiave per 
entrare in modalità "expert". modalità 
che per ovvi motivi non è stata resa 
accessibile attraverso i menu e che per¬ 
mette di aggiungere pezzi di codice agli 
avvisi del sistema. 


• Easy Errors 1.11 

• Genere: Utility - Applicazione 
- Freeware 

• Nome File: easy-errors-111.hqx 

• Autore: Dave Rubinic (udrubi 
hi(g)mcs. drexel.edu| 

• Reperibilità Internet: 
mcftp.mclink.it /mirror/Info-Mac 


Sarà capitato a 
tutti, prima o poi, di imbattersi in errori 
strani del Macintosh o dei suoi pro¬ 
grammi. Un tempo si diceva che il Mac 
era una macchina molto facile da usare 
perche, anziché piantarsi con una spa¬ 
rata di dati esadecimali, diceva "Mi 
spiace, ma devo riavviare perché ho 
avuto dei problemi col disco". Il danno 
per l'utente era esattamente lo stesso, 


però almeno il Mac era educato... 

Con l'avvento dei nuovi pro¬ 
cessori e con il multìtask è pur¬ 
troppo aumentata notevolmente 
la quantità di arresti del sistema. 

E se in caso di congelamento non 
resta che rassegnarsi, in caso di 
errore di sistema ci si sente 
molto presi in giro da una frase 
che dice tutto e nulla "Si è verifi¬ 
cato un errore -39" Cosa mai 
sarà un errore -39? E' colpa mia? 

Del programma? E' scaduta la 
garanzia 7 Non ho pagato l'ultima 
rata? 

Grazie a Easy Errors non vivre¬ 
mo più nel dubbio, le bombe pio¬ 
veranno come prima, ma almeno 
avremo un'idea di chi incolpare. 

Usare Easy Errors è semplicis¬ 
simo (altrimenti non l'avrebbero 
chiamato "easy"); lanciate il pro¬ 
gramma e scrivete nel riquadro il 
numero che il Macintosh vi ha sparato. quale parte del Macintosh se l'è avuta 
Un messaggio, generalmente abba- amale Generalmente si riesce almeno 
stanza comprensibile, vi indicherà a capire se si tratta di una mancanza di 


r » File Edlt Errors 

Macintosh Errors£ 

Easy Errors 

Error Number: | -59 | 

Result Code: eofErr 

Pescription: _ 

Logicai End-of-file reached during read 
operation 
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risorse, di un bug del programma o di 
qualche problema hardware soprag¬ 
giunto 

Easy Errors riconosce errori sia dei 


68000 che dei PPC. inoltre ha una 
tabella (separata) per gli errori dei 
Newton Pda Easy Errors è freeware. 
ma in realtà questo non dovrebbe esi¬ 


mere la Apple dal perdere due minuti 
ed inserire direttamente del System 
una stringa per "umani" al posto del 
codice numerico 


«» flrchlulo Composizione IHorldClock LI :e::* 3U % ' 



WorldClock Lite 2.0 

• Genere: Utility - Applicazione 
- Shareware 15$ 

• Nome File: wordclocklite- 
20.hqx 

• Autore: Leighton Paul 
(LLPaul(2> AOL.COM) 

• Reperibilità Internet: 
mcftp.mclink.it /mirror/Info-Mac 

Che ora sarà ad 
Alice Springs in Australia? E quante 
ore (o km) ci sono tra qui e Tokyo 7 E' 
già tramontato il sole a New York? E 
uando sorgerà domattina in 
hailandia? Sarà abbastanza buio il 
prossimo 2 aprile per vedere col tele¬ 
scopio gli anelli di Saturno mentre 
sorge? Qual era la data della luna 
piena dell'ottobre del ‘97? Certo nes¬ 
suno si pone tutte queste domande 
nello stesso momento, e c'è moltissi¬ 
ma gente che vive felicemente anche 
senza saper rispondere a nessuna di 
esse. Se invece fate parte, come me. 
della minoranza che vuol essere pron¬ 
ta a rispondere a qualsiasi curiosità, 
ecco il programma per voi 

La versione Lite è già più che suffi¬ 
ciente per rispondere a queste ed a 
decine di altre domande simili, se pro¬ 


prio non vi basta, allora non vi resta 
che ordinare la versione completa che. 
con soli 10 dollari in più, dispone del 
full screen 1640 x 480) e di un databa¬ 


se con 400 città del mondo. Per usare 
WordClock serve un Mac con almeno 
il 68020 e System 7, meglio anche 
avere un monitor a colori. 


MidPlay 1.0.4E 

• Genere: MIDI Utility - 
Applicazione - Freeware 

• Nome File: 
midplay104.sit.hqx 

• Autore: Ken Funahashi 
|;cyber(g)oa 2 .so-net.or.|p| 


• Reperibilità Internet: 
mcftp.mclink.it /mirror'Info-Mac 

Per fortuna, 
anche grazie alla diffusione delle sche¬ 
de SoundBlaster nel mondo Windows, 
comincia a diffondersi l'abitudine di 
distribuire file musicali in formato MIDI 
Al di là del vantaggio in termini di spazio 
occupato, il file MIDI permette a chi. 


come me, possiede un expandet MIDI, 
l'ascolto dei brani con una fedeltà sono¬ 
ra impossibile da ottenere con qualsiasi 
altro sistema di riproduzione 

Unica scomoditè dei file MIDI era la 
necessità di aprire un’applicazione tipo 
"sequencer” per poterli riprodurre 
Applicazioni che, il piu delle volte, 
erano pensate per fare molto di più che 
non spedire un file all'expander 
Questo MidPlay (ancora una volta di un 
giapponese, evidentemente c'è una 
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nutrita schiera di sviluppatori MIDI lag¬ 
giù) si presenta invece come un piccolo 
riproduttore di CD (simile ai tanti Sound 
Player già in circolazione) con l'unica 
differenza che riproduce file MIDI II 
numero di brani che può tenere in pan¬ 
cia arriva a 200 e possono essere ripro¬ 
dotti sia in sequenza che in modo ran- 
doni Un bottone "intro" permette di 
ascoltare rapidamente i primi secondi 
(si può settate quanti) di ciascun brano 
fino a trovare quello che cerchiamo. I 
brani MIDI possono essere di tipo 0 o 
1 e contenere fino a 32 parti Può invia¬ 
re il comando di GS (General Standard) 
prima di ogni brano ed è possibile rego¬ 
lare il volume di riproduzione (anche se 
purtroppo il volume viene resettato dal 
comando GS), Per chi non disponesse 
di un'interfaccia MIDI e di un expander 
esterno, esiste la possibilità di generare 


• Munchies 1.0.6 

• Genere: Gioco - Applicazione 
- Shareware 8$ 

• Nome File: munchies-106.hqx 

• Autore: Michael Fan, Josh 
Cavalier, Ingemar 
Ragnemalm e Frank Seide 
|(miketan(g)azstarnet.coml 

• Reperibilità Internet: 

|htip: www.azstarnet.com' 

-mikefan/munchies.html 

Melvin è un curio¬ 
so personaggio che mangia sempre e 
solo nei Fast Food. Si lascia guidare dai 
movimenti del mouse e si ingozza con 
tutto quello che trova fino a finire il 
livello Purtroppo per lui ci sono alcune 
cose che sono assolutamente indigeste 
e da cui è bene tenersi alla larga 
Melvin, ragazzo prudente, gira comun¬ 
que armato, e con un click del mouse 
gli si può dire di far fuori qualsiasi nemi¬ 
co. Guidatelo a raccogliere il pepe, che 
gli da una carica extra, o il burro che lo 
protegge dagli attacchi, grazie ad una 
corazza di puro colesterolo. Se poi rag- 


i suoni attraverso l'ultima versione di 
QuikTime (2.5); naturalmente in questo 
caso la riproduzione dipende dal nume¬ 
ro di voci utilizzate. Fino a tre o quattro 
voci la riproduzione e passabile, oltre 
diventa preferibile un file SND classico 
Con le opportune configurazioni. 


giunge la tazzina di caffè ecco una 
nuova vita gratis! Se siete i campioni 
del vostro none, inviate il punteggio 
record, collegandovi alla home page di 
Munchies, e parteciperete alla gara che 
mette in palio una maglietta. 

Carina la grafica (anche se un tanti- 
nello sponsorizzata) e ottima la musica 


descritte nell'esiguo manuale inglese, è 
posstbile collegare MidPlay a Netscape 
per utilizzarlo come esecutore dei file 
MIDI allegati alle pagine WWW Serve 
almeno una CPU 68030 ed è caldamen¬ 
te consigliata (da me) un'interfaccia 
MIDI e un Expander o un Synt. 

♦...- 


fatta con dei file MOD sostituibili Per 
giocare con Munchies serve un Mac 
con System 7 e 256 colori; graditi 
1700K di RAM libera e Sound Manager 
3.0, 
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di Andrea Suatoni 


IMAGEFX 


Dopo esserci occupati nei mesi 
scorsi di pacchetti 'office' e di Internet, 
mi sembrava giusto tornare a parlare di 
un programma che ha a che fare molto 
da vicino con la vera anima di Amiga: 
la grafica ImageFX, nostra vecchia co¬ 
noscenza, è infatti tuttora disponibile 
sul mercato con una nuova versione 
che promette molto e che tornerà sicu¬ 
ramente utile a chiunque si occupi, per 
un verso o per l'altro, di elaborazione 
grafica. 

Dicevo nell'introduzione che quasi 
tutti i competitori 'storici' di ImageFX 
sono spariti, ma in realtà più che altro 
sono sparite le software house che li 
producevano, anche se ADPro sembra 


sia stato rilevato dalla MacroSystems 
per essere integrato nella dotazione 
software che accompagna i sistemi 
Draco (per chi non lo sapesse, il Draco 
è una specie di clone di Amiga senza i 
chip grafici, si intende). Parte di ADPro 
(e gran parte di MorphPlus) probabil¬ 
mente vivono ancora nel codice di Ela- 


stic Reality. il noto programma di 
morphing (e non solo) della omonima 
società nata proprio dalle ceneri della 
ASDG. Della BlackBelt, che produceva 
l'altro ‘rivale' Image Master, non si sa 
invece più nulla da tempo, e cosi an¬ 
che della GVP. che era l'originaria casa 
di distribuzione di ImageFX. Dico di di- 



"E se lo hanno scelto alla Warner Bros...", cosi chiudevo la recensione 
della versione 1.5 di ImageFX, apparsa sul numero 135 di 
MCmicrocomputer. Sono passati appena tre anni da quando scrissi 
quelle note finali (era la fine di ottobre 1993), ma nel frattempo è 
successo di tutto, come ben sapete, e degli storici "rivali" di ImageFX 
si sono perse le tracce. ImageFX invece c'è ancora, vivo e vegeto e 
molto più potente di quanto fosse la versione di allora. Non solo, ma 
pur integrando tantissime funzionalità in più, costa anche 
sensibilmente di meno rispetto al 1993, in barba alla svalutazione della 
nostra lira. Se siete ancora 
interessati alla grafica su 
Amiga, quella con la "G" 
maiuscola, venite a farvi un 
"giro" insieme a me: 
potreste riscoprire un 
vecchio amore. 
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Fig I ■ Ecco come si presenta ImageFX dopo il 
caricamento Si nota subito che ora il programma 
supporla le schede grafiche per il latto che i ne 
schermi tipici di Image FX sono stati sostituiti da 
tre finestre separate Tutte le loto si nleriscono 
ad uno schermo Picasso 800*600 con 16 bit di 
colore 


ImageFX 2.6 


Produttore: 

Nova Design. Ine 
1910, Byrd Ave. Suite 214 
Richmond. VA 23230 USA 
Tel +1 804 282-1157 
Oistributore: 

Euro Digital Eqmpment 
Via Dogali. 25 
26013 Crema (CRI 
Tel 10373)86023 
Prezzo i IVA inclusali 




stribuzione e non di produzione, per¬ 
ché in realtà ImageFX non è mai stato 
un prodotto della GVP, la quale era 
molto piu nota come fabbricante di 
hardware che non come software hou¬ 
se (se mai lo fosse stata), e infatti alcu¬ 
ne delle sue schede furono rilevate da 
quella PowerComputing che oggi tutti 
conoscono come la prima casa produt¬ 
trice di cloni 'ufficiali' del Macintosh. 

In realtà, ImageFX è sempre stato 
un programma della Nova Design, una 
piccola software house che dopo la di¬ 
partita della GVP ha continuato a sup¬ 
portare e sviluppare la sua idea di ima¬ 
ge processor fino a farlo diventare uno 
dei pacchetti di riferimento per la grafi¬ 
ca a 24 bit su Amiga Va subito detto, 
comunque, che ImageFX non è certa¬ 
mente l'unico programma del suo ge- 


Lit 472 000 


nere, e a dispetto della difficile situa¬ 
zione in cui versa Amiga fa piacere ve¬ 
dere che ci sono ancora società che in¬ 
vestono su questa piattaforma, tanto 
che possiamo contare almeno altri due 
pacchetti di grafica che sicuramente 
troveranno spazio su queste pagine: il 
nuovissimo ArtEffect della Haage & 
Partner, e l'altrettanto nuovo (e italia¬ 
nissimo, aggiungo) Personal Paint 7.0 
della Cloanto Ci sarebbe anche TV 
Paint 3, della francese TecSoft, ma è 
un prodotto che, pur essendo vera¬ 
mente ottimo, da noi non ha mai preso 
piede per il suo alto costo e le esage¬ 
rate richieste in termini di memoria 
(ovviamente esagerate se si fa riferi¬ 
mento alla quantità di memoria instal¬ 
lata tipicamente nei sistemi Amiga: in 
ambiente Windows, 95 o NT, sarebbe¬ 
ro richieste tutt'al più moderate). E che 
dire di Photogemcs della Almathera? 

Insomma. anche se non ci sono piu 
ADPro e Image Master, l’offerta di pro¬ 
grammi Amiga per la grafica bitmap 
(per quella vettoriale è tutta un'altra 
storia) è ancora molto buona e variega¬ 
ta. e ImageFX è sicuramente destinato 
ad essere ancora per lungo tempo uno 
dei punti di riferimento in questo setto¬ 
re. motivo in più per chiudere qui que¬ 
sta brevissima panoramica e iniziare a 
descrivervi il programma. 


Descrizione 

Rispetto alla versione 1.5 distribuita 
dalla defunta GVP, ImageFX 2.6 arriva 
in una scatola decisamente più econo¬ 
mica. di cartone leggero, che contiene 
cinque floppy disk, un manuale assai 
corposo, dalla copertina scura e lucida, 


Frg 2-11 tradizionale requesler dei file è ora so¬ 
stituito dal piu intuitivo thumbnail rec/uesier Ima¬ 
geFX e m grado di visualizzare e creare automati¬ 
camente delle miniature che velocizzano la ricer¬ 
ca di un'immagine 


relativo alla versione 2 0 del program¬ 
ma. e un secondo manualetto, dall’a¬ 
spetto dimesso, che descrive le carat¬ 
teristiche aggiuntive delle versioni in¬ 
tercorse tra la 2 0 e la 2 6 Come al 
solito le mie prime osservazioni vanno 
al manuale, che secondo me è sem¬ 
pre il miglior biglietto da visita per un 
programma. Nonostante infatti il sot¬ 
toscritto sia in pieno accordo con l'im¬ 
pegno ecologico per diminuire lo spre¬ 
co di carta, continuo a considerare in¬ 
dispensabile la disponibilità di un buon 
manuale (magari stampato su carta ri¬ 
ciclata! al posto della solita documen¬ 
tazione elettronica in linea, almeno in 
quei casi in cui il programma è molto 
complesso. ImageFX rientra guarda 
caso proprio in questa categoria, e per 
nostra fortuna dispone sia dei manuali 
cartacei che di quelli in linea, ma dato 
che sono piu importanti i contenuti 
che l'aspetto esteriore, allora vi dico 
anche che. curiosamente, è proprio il 
manualmo dall'aria dimessa a fare più 
bella figura 

Questi infatti è stampato in maniera 
chiara, mentre lo stesso non si può di¬ 
re del manualone con la copertina 'ad 
effetto' che sembra essere stato pro¬ 
dotto con una stampante laser di bas¬ 
sa qualità. In particolare, cosi chiudo 
subito il capitolo difetti, quello che 
proprio non va non è tanto la leggibi¬ 
lità dei caratteri, accettabile, quanto le 
innumerevoli foto che purtroppo sono 
riprodotte in bianco e nero con dei re- 
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Fig 3 - Il pannello delle preterente olire mollissime opzioni, a parure ovviamente dalla scelta del modo vi¬ 
deo in cui deve operare Imago FX E anche possibile i Minare un aggiustamento del valore gamma, basalo 
Ovviamente sulla resa cromatica del nostro monitor che deve essere noia a priori Non manca gestione in¬ 
terna di una pseudo-memoria virtuale che permeile di superare i limili imposti dalla RAM disponibile 


ti ragionevoli, considerando che quan¬ 
do si lavora con programmi di questo 
genere la RAM sembra non bastare 
mai. 
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Fig .1 Ecco un esempio 
di uno dei lami ottetti, 
speciali e non, disponibili 
con imageFX Creare 
leni Ilare con ImageFX e 
molto tacile, e soprattut¬ 
to veloce Notate inoltre 
una caratteristica dì que¬ 
sto nuova versione di 
ImageFX la finestra di 
mini-preview m cui vi¬ 
sualizzare in modo istan¬ 
taneo gli eltetti del tlltro. 
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lini di stampa che le rendono a volte 
difficili da interpretare, il che non è de¬ 
cisamente un pregio per il manuale di 
un programma rivolto alla computer 
graphic. Di contro, il manuale è molto 
chiaro nella spiegazione delle funzio¬ 
nalità di ogni gadget del programma, e 
non manca un bell'indice analitico per 
una rapida consultazione 

Per quanto riguarda l'installazione 
non ci sono problemi di sorta: si infila 
nel floppy drive il primo dischetto e si 
avvia l'Installer che provvederà a co¬ 
piare su hard disk i molti file che com¬ 
pongono ImageFX Ciò non deve stu¬ 
pire in quanto, come la maggior parte 
del software per la grafica prodotto 


negli ultimi anni, ImageFX è compieta- 
mente modulare, ma su questo aspet¬ 
to tornerò fra breve Requisiti mimmi 
di sistema: oltre all'hard disk, sistema 
operativo 2 04 o successivo, e almeno 
2 MB di RAM ImageFX funziona an¬ 
che con il semplice 68000, ma è chia¬ 
ro che le migliori prestazioni si posso¬ 
no ottenere solo con un processore di 
classe superiore e che corra un po' più 
'allegramente" dei miseri 7 MHz Inol¬ 
tre, anche se ImageFX ha un gestore 
integrato per C'uso della memoria vir¬ 
tuale (senza richiedere la presenza di 
una MMUI, va detto che 8 MB di RAM 
sono caldamente consigliati se si vuo¬ 
le utilizzare decentemente il program¬ 
ma. Tutto sommato si tratta di requisi- 


Un passo alla volta 

Data la complessità di ImageFX (non 
dal punto di vista operativo, sia ben 
chiaro), conviene all'inizio leggersi alme¬ 
no il capitolo del manuale che introduce 
alle funzionalità di base di ImageFX In¬ 
nanzi tutto occorre specificare l'ambien¬ 
te di lavoro: ImageFX seleziona infatti di 
default gli schernii gestiti direttamente 
dal chip set di Amiga (sia ECS che 
AGA), ma gestisce anche un buon nu¬ 
mero di schede grafiche, sia in fase di 
preview che di rendering finale, e tra 
queste rientrano tutte quelle che sono 
supportate dalle librerie CyberGraphX 

Tranne nei casi in cui si lavora sul 
Workbench o su una scheda grafica, 
ImageFX apre tre schermi sovrapposti 
uno utilizzato per II pannello dei coman¬ 
di, uno per la gestione della palette e in¬ 
fine uno per il preview delle immagini, 
che in realtà costituisce il piano di lavo¬ 
ro vero e proprio In questo modo, an¬ 
che disponendo dei soli ECS, viene data 
all utilizzatore la libertà di lavorare con 
un numero sufficiente di colon, senza 
che alcuni di questi debbano essere sa¬ 
crificati per l'interfaccia utente, Nei re¬ 
stanti casi, invece, lo schermo aperto e 
solo uno, e i tre schermi sono trasfor¬ 
mati in tre finestre indipendenti II fatto 
di lavorare su un solo schermo lo su 
una sola finestra) per volta non deve 
trarre in inganno: ImageFX gestisce un 
certo numero di buffer, limitati solo dal¬ 
la loro dimensione e dalla quantità di 
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F*q 6- In un Qualsiasi 
tmage processor che 
si n spera non può 
mancate la rotatone 
prospettica, e infatti 
imagaFX ce i na. ed e 
anche molto tacile da 
osare 


Fig 5 • Sempre in tema di alletti speciali, eccone 
elencali alcuni L elleno applicato all'immagine e 
il CrystalH/9 


memoria libera disponibile, ognuno dei 
quali può contenere una diversa imma¬ 
gine Già questa caratteristica dovrebbe 
farvi intuire che ImageFX mette a dispo¬ 
sizione alcuni operatori, per dirla alla 
ADPro, che permettono di miscelare tra 
loro due buffer con varie modalità; nel 
caso dell'utilizzo dell'Alpha Channel, 
pienamente supportato da ImageFX, i 
buffer coinvolti possono diventare an¬ 
che tre 

Il pannello dei comandi di ImageFX 
può essere suddiviso in tre parti, all’e¬ 
strema destra si trovano i gadget che 
governano il caricamento e il salvatag¬ 
gio delle immagini, l'accesso al nutritis¬ 
simo pannello delle preferenze e l'usci¬ 
ta dal programma Sempre nella parte 
destra si nota una rampa colorata che 
visualizza la percentuale di lavoro svolto 
durante le fasi di caricamento, salvatag¬ 
gio o modifica delle immagini. Sia il cari¬ 
camento che il salvataggio delle imma¬ 
gini possono avvalersi della pletora di 
formati grafici supportati da ImageFX, 
che quindi può essere utilizzato anche 
nel caso di ambienti di lavoro con più 
piattaforme hardware e software I for¬ 
mati sono veramente tanti e non ha 
senso elencarli qui; vi basti sapere che 
ci sono tutti i formati piu comuni, alcuni 
meno comuni (come quello EPS) e qual¬ 
cun altro davvero esoterico. Fanno ec¬ 
cezione il leader e il saver per il formato 
GIF. che per i noti problemi di copyright 
non sono inclusi nella confezione e de¬ 
vono pertanto essere prelevati dal sito 
FTP della Nova Design decisamente 
scomodo, però in questo modo si evita¬ 


no di pagare le royalty per l'algoritmo di 
compressione utilizzato dal formato 
GIF, contenendo ulteriormente il costo 
dell'intero ImageFX. Infine, nel remoto 
caso in cui non doveste trovare il sup¬ 
porto per un formato ben specifico, po¬ 
treste sempre utilizzare il toolkit di svi¬ 
luppo software, rilasciato in forma pub¬ 
blica dalla Nova Design, e scriverne uno 
ad hoc (posto che abbiate dimestichez¬ 
za con i linguaggi programmazione, si 
intende) 

Spostandoci nella parte centrale tro¬ 
viamo invece un gruppo di gadget che 
permette di selezionare una delle cin¬ 
que modalità operative di ImageFX. Par¬ 
tendo dall’alto troviamo il gadget che at¬ 
tiva la modalità scanner; in questa mo¬ 
dalità si possono acquisire le immagini 
sia da uno screen grabber, sia soprat¬ 
tutto da uno scanner ImageFX suppor¬ 
ta infatti pienamente alcuni modelli di 
scanner quali Epson e HP. nonché il pic- 


Fig 7 • Sullo stondo si 
vede il disegno con ap- 
Olicela la 'orazione pio- 
spetuca vista nella foro 
ptecedenle Pur non 
essendo propnamenre 
un pointer. ImageFX dispone di un quantitativo 
incredibile di modi e di siili per il tracciamento 
di linee, archi, ellissi, e cosi via Antuhas e gra¬ 
dienti di colore sono anch essi supportati 


colo JX-100. lo scanner portatile forma¬ 
to 10x15 della Sharp che forse qualcu¬ 
no ricorderà.L'inclusione del driver per 
scanner HP è veramente degna di nota, 
visto che questi scanner sono tra i piu 
diffusi sul mercato, oltre a cominciare 
ad avere un prezzo molto interessante 
e soprattutto abbordabile 

Il secondo gadget serve invece per 
lavorare sulle palette di colori di Ima¬ 
geFX. Le funzioni di manipolazione so¬ 
no molte, e vanno dagli otto range di 
colori selezionabili alla possibilità di spe¬ 
cificare i colori utilizzando la codifica 
RGB. CMY. CMYK. HSV. YIQ e YUV 
(questi ultimi due sono metodi di de¬ 
scrizione del colore adottati in campo 
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Fig a Le con soluzio¬ 
ni, raggruppale in Base 
al tipo di afferro che 
hanno sull'Immagine 



Fig 9 ■ e la sezione 
relativa al rendering, 
ci 06 quella lase che 
genera l'immagine nel¬ 
la sua torma finale. 




Fig IO • Il modulo Super- 
prets di ImageFX miglio¬ 
ra le prestazioni di stam¬ 
pa rispetto ai driver stan¬ 
dard del sistema operati¬ 
vo É anche possibile uti¬ 
lizzare dei driver specillo 
per Studio Professional, 
non inclusi nella confezio¬ 
ne di ImageFX 


televisivo, il primo per l'NTSC e il se¬ 
condo per il PALI. Sebbene sia spesso 
sottovalutata, va invece rimarcato che 


la creazione di una buona palette, spe¬ 
cie se si lavora con 256 o meno colori, 
è una fase molto importante se si vo¬ 


gliono ottenere dei risultati accettabili. 

Il terzo gadget, automaticamente se¬ 
lezionato quando si lancia il programma, 
ci permette invece di accedere alla mi¬ 
riade di operatori e strumenti di disegno 
di ImageFX. Qui troviamo veramente di 
tutto, e mi trovo davvero in imbarazzo 
nel citare una caratteristica piuttosto 
che un'altra, Per chi aveva letto la re¬ 
censione della precedente versione, 
durò solo che adesso e possibile avere 
una piccola e rapida, come tempo di 
calcolo, anteprima delle modifiche ap¬ 
portate all'immagine tramite uno dei 
tanti operatori. Poi ci sono i modi di 
tracciamento (alcuni veramente bizzar¬ 
ri), il pantografo, una gestione delle ma¬ 
schere veramente completa, e tante, 
tantissime altre opzioni; giusto per fare 
un esempio, con questa nuova versio¬ 
ne di ImageFX abbiamo a disposizione 
degli operatori che permettono di crea¬ 
re in pochi secondi effetti speciali come 
lens flare e fulmini, 

Il quarto gadget ci porta invece nella 
sezione dedicata al rendering finale del¬ 
l'immagine. Come si è detto, durante la 
lavorazione si utilizza uno schermo (o 
una finestra) di preview Non sempre 
comunque si lavora su uno schermo 
con le stesse caratteristiche di quello di 
destinazione; ad esempio, per motivi di 
velocità operativa potrei decidere di la¬ 
vorare su uno schermo a 8 bit mentre 
invece l'output finale deve essere a 24 
bit. Tenendo conto che internamente 
ImageFX lavora sempre e comunque a 
24 bit, la sezione di rendering fa dun¬ 
que proprio questo: permettere di sele¬ 
zionare uno schermo adatto (potrebbe 
anche essere il frame buffer di una 
scheda video) alle nostre necessità. 
Una volta scelto lo schermo, si impo¬ 
stano alcuni parametri (ad esempio, il 
tipo di dithering) e si lancia quindi il 
rendering vero e proprio dell'immagine, 
al termine del quale possiamo anche 
provvedere a salvare l'immagine gene¬ 
rata su disco. 

Il quinto e ultimo gadget serve infine 
per accedere alle opzioni di stampa Ol¬ 
tre al soliti driver messi a disposizione 
dal sistema operativo, si possono utiliz¬ 
zare driver di stampa piu avanzati come 
quelli di Studio. In questa sezione tro¬ 
viamo anche il supporto per le stam¬ 
panti PostScript, e in particolare trovia¬ 
mo i gadget che ci permettono di atti¬ 
vare o meno la separazione dei fogli di 
colore (CYMK), molto utile nel caso ci 
si dovesse rivolgere ad un Service per 
delle stampe particolari. Insomma. dal¬ 
l'acquisizione dell'immagine alla sua 
stampa, niente è stato trascurato da 
ImageFX. Ma non finisce qui... 
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Ancora morphing 

Come accennavo nella descrizione 
del manuale, ImageFX si basa sul con¬ 
cetto di modulo, per cui loader, saver e 
la maggior parte degli operatori sono fi¬ 
le separati rispetto al programma princi¬ 
pale, ottenendo in questo modo due 
vantaggi il facile aggiornamento dei 
moduli esistenti e l'aggiunta di nuove 
funzionalità senza che si debba modifi¬ 
care il programma vero e proprio. Ad 
esempio, in fase di installazione vengo¬ 
no copiati su hard disk dei moduli otti¬ 
mizzati per il microprocessore con cui è 
equipaggiato il nostro Amiga (il loader e 
il saver JPEG sono tra questi) ImageFX 
inoltre permette di essere ulteriormen¬ 
te potenziato mediante l’uso di script 
ARexx e dei cosiddetti hook Gli hook 
sono dei moduli che si interfacciano a 
ImageFX secondo una specifica emes¬ 
sa dalla stessa Nova Design, e che per¬ 
mettono quindi a chiunque voglia farlo 
di aggiungere nuove funzioni (per 
esempio, un nuovo filtrala ImageFX- Al 
momento dell'installazione vengono 
quindi copiati anche degli hook aggiunti¬ 
vi, alcuni dei quali sviluppati da terze 
parti, tra i quali ritroviamo una nostra 
vecchia conoscenza, ovvero il modulo 
CineMorph di cui mi ero già occupato in 
occasione della recensione della versio¬ 
ne 1.5 di ImageFX. 

CineMorph, per chi non lo ricordas¬ 
se. è un programma dedicato agli effet¬ 
ti di warping e morphing sia di immagi¬ 
ni singole che di sequenze di animazio¬ 
ne Rispetto alla precedente versione 
di CineMorph non mi è sembrato di ri¬ 
scontrare delle grosse novità, a parte il 
fatto che ora si può finalmente specifi¬ 
care una scheda grafica per l'apertura 
del suo schermo di lavora Per il resto, 
considerando che il morphing non va 
più neanche di moda, si tratta di un 
onesto programma che fa bene il suo 
lavoro, anche se personalmente ho 
sempre trovato più intuitivo utilizzare I 
vettori (vedi MorphPlus o anche Image- 
Master) al posto delle grid mesh di Ci- 
neMoTph. Questione di abitudine, evi¬ 
dentemente, anche perché sono certo 
di trovare persone convinte esattamen¬ 
te del contrario, 


Conclusioni 

Che mi sono dimenticato di dire? 
Praticamente tutto, a partire dall'estesa 
interfaccia ARexx per arrivare ad Au- 
toFX, un gestore di elaborazione batch 


Fig. r 1 - Amiga is back 
fot lite future t Noi tutti 
ce lo augunamo, ovvia¬ 
mente Le bolle th sa¬ 
pone intanto ce le ho 
messe, sempre grane 
a ImageFX. 
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Fig 12 - CineMorph e 
praticamente rimasto 
uguale a Quello di tre 
armi la Fa comunque 
piacele notale che an¬ 
che Questo program¬ 
ma Un realtà ù un 
hook! supporta ora le 
schede grafiche 


che affianca o sostituisce il vecchio 
modulo IMP. ImageFX è un programma 
talmente corposo come numero di fun¬ 
zioni offerte che occorre un certo 'alle¬ 
namento - prima di cominciare a domar¬ 
lo; con questo non voglio assolutamen¬ 
te dire che sia un programma difficile 
da usare, anzi è vero il contrario; il pro¬ 
blema semmai è proprio l'abbondanza 
di funzionalità, che all'inizio può scon¬ 
certare un poco, L'unico modo di impa¬ 
rare è quello di provare e riprovare, se¬ 
guire i tutorial che sono nel manuale, 
sfruttare al massimo l'undo multilivello 
di cui dispone ImageFX, e alla fine so¬ 
no sicuro che diventerà uno dei pro¬ 
grammi più 'gettonati' del vostro hard 
disk. 

Difetti, a parte il manuale, non ne ho 
trovati, però devo ricordarvi che Ima¬ 
geFX è e rimane principalmente un pro¬ 
gramma per l'elaborazione grafica, e 
non un painter (anche se dispone di 


funzioni che permettono un fotoritocco 
eccezionale). Chi cerca esclusivamente 
un painter allora rimarra forse parzial¬ 
mente deluso da ImageFX, e troverà ir¬ 
ritante il fatto che molte operazioni di 
fotoritocco vengono effettuate non in 
tempo reale (ad esempio, traccio una 
riga in modalità Blur, ma ImageFX at¬ 
tenderà che io termini di tracciare la li¬ 
nea prima di effettuare il blur vero e 
proprio). 

Resta solo da dire del prezzo, poco 
meno di mezzo milione di lire IVA inclu¬ 
sa, che mi sembra molto allettante pei 
un programma di grafica a 24 bit che 
oltre ad essere uno strepitoso image 
processor aggiunge ora funzionalità 
proprie di un painter, e scusate se e 
poco. 
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coordinamento 
di Andrea Suatoni 


AMIGA F/X 

COLONNE SONORE SURROUND 


Questo mese non ci occuperemo direttamente di computer grafica, ma di 
un elemento comunque indispensabile per la produzione di un video di 
successo: la colonna sonora. In particolare, vedremo come creare degli 
effetti sonori tridimensionali compatibili con gli impianti Home Theater in 
standard "Dolby Pro-Logic". 



Immagine realizzata con Tornado 3D - ©1996 Eyeligh 


( di Massimiliano Marras ) 


Scena muta 

I tempi del cinema muto sono ormai 
molto distanti, ed è innegabile che al 
giorno d'oggi la visione di un film muto, 
indipendentemente dalle sue qualità, 
sia un'esperienza frustrante Del resto 
il cinema non è mai stato veramente 
muto. Rumoristi, orchestre e qualche 
volta anche attori provvedevano a forni¬ 
re una colonna sonora 'live" nei cinema 
dell'epoca Alla peggio, se ne occupa¬ 
vano gli stessi spettatori. Proviamo a 
premere il tasto "mute", certamente 
presente sul telecomando del televiso¬ 
re, ed a continuare la visione di un qual¬ 
siasi programma. È molto probabile che 
ben presto l'esperienza divenga fasti¬ 
diosa, quasi insostenibile, tanta è l'abi¬ 
tudine di sentire dialoghi e colonne 
sonore. Analogamente, può capitare di 
noleggiare la videocassetta di un film 
medito, e di provare una strana sensa¬ 
zione durante la visione, quasi una per¬ 
dita di contatto con la realtà Facciamo 
allora bene attenzione alla colonna 
sonora: probabilmente noteremo come 
effetti sonori e musica sfumino nel 
nulla quando gli attori (i doppiatori) par¬ 
lano In questi casi, fortunatamente 
non frequenti e limitati a piccoli distri¬ 
butori, l'importatore aveva a disposizio¬ 
ne una copia del film definitivo e non le 
colonne sonore separate (musica, dialo¬ 


ghi, effetti sonori» per cui i dialoghi ita¬ 
liani sono completamente sovrapposti 
a quelli originali ed anche a musica ed 
effetti sonori Altre volte può capitare 
(ed è paradossalmente meglio) che 
suono e musica vengano compieta- 
mente rifatti, spesso in modo sbrigati¬ 
vo, per permettere il doppiaggio. Il fatto 
che si noti la presenza di qualcosa di 
strano, ma non lo si riesca a definire, 
spiega anche perché questo metodo 
viene praticato: lo spettatore può facil¬ 
mente identificare difetti nelle immagi¬ 
ni, ma la percezione della musica e dei 


suoni avviene ad un livello più profon¬ 
do. e non è immediatamente riconosci¬ 
bile Contemporaneamente, però, un 
buon commento musicale può rafforza¬ 
re enormemente l'impatto suggestivo 
di immagini tutto sommato mediocri, 
ed inoltre può farlo in modo del tutto 
discreto e invisibile Purtroppo nel 
panorama della computer grafica ama¬ 
toriale è sin troppo frequente assistere 
ad animazioni dotate di un sonoro mini¬ 
male, spesso basato su campionamenti 
usati ed abusati, e completamente 
fuori sincronia con le immagini 
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Il suono "surround” 

Anche se in Italia la televisione (RAI 
esclusa! continua imperterrita a tra¬ 
smettere monofonicamente (del resto 
televisori e videoregistatoh monofonici 
sono ancora i più venduti), almeno le 
videocassette (ma non sempre, nono¬ 
stante i marchi sulle confezioni) sono 
registrate in stereofonia Hi-Fi con il 
metodo di compressione "Dolby sur¬ 
round" Questo sistema, ideato dai labo¬ 
ratori Dolby, permette di comprimere 
quattro canali audio nei due normal¬ 
mente usati per il canale destro e sini¬ 
stro di un segnale stereofonico, ed inol¬ 
tre risulta compatibile sia con gli 
impianti audio stereofonici sia con quelli 
monofonici Per ascoltare l'intera colon¬ 
na sonora a quattro canali, e necessario 
un decodificare Dolby Pro-Logic (che 
ormai è lo standard, anche se esistono 
altri formati di Dolby surround) ed alcu¬ 
ne casse acustiche aggiuntive rispetto 
a quelle di destra e sinistra: una per il 
canale centrale dedicato ai dialoghi e 
due per il canale posteriore dedicato 
agli effetti (rappresentate in diversi 
colori nella figura t ) Sovente, si aggiun¬ 
ge anche un subwoofer, ovvero una 
cassa acustica dedicata ai bassi piu 
profondi che viene considerata come 
un canale separato (vedremo poi che in 
effetti è cosil anche se non appartiene 
alla codifica Dolby vera e propria 
Durante l'ascolto il canale centrale, che 
dovrebbe idealmente essere collocato 
al centro esatto dello schermo, riprodu¬ 
ce i suoni che provengono immediata¬ 
mente davanti allo spettatore, ad esem¬ 
pio dialoghi, rumori e musica I canali 
destro e sinistro perdono importanza, e 
riproducono prevalentemente gli effetti 
di panning, cioè i movimenti circolari da 
sinistra verso destra e viceversa Al 
canale posteriore degli effetti spetta il 
compito di riprodurre echi, voci e rumo¬ 
ri provenienti da dietro e dai fianchi 
degli spettatori, ed anche se sono pre¬ 
senti due casse acustiche, questo cana¬ 
le è in realtà monofonico. Da ultimo, il 
subwoofer ha il compito di riprodurre 
un più ampio spettro sonoro, ma a dire 
il vero il suo uso è principalmente quel¬ 
lo di rendere convincenti esplosioni e 
tremiti, facendo vibrare vetri e poltrone 


2 + 2=2 

Entriamo nel vivo della nostra esplo¬ 
razione, studiando come avviene la 
compressione dei canali audio. 
Ovviamente, per raddoppiare il numero 
dei canali mantenendo la completa 
compatibilità, è necessario riuscire a far 
passare inosservate le informazioni 
aggiuntive, senza degradare la qualità 



Figura I ■ La disposino¬ 
ne tipica dei diffusori 
surround, si notino le 
diverse altezze eviden¬ 
ziare dalle ombre 


cendo un ritardo 
programmabile sul 
canale effetti in 
modo da adattare la 
resa sonora all'am¬ 
biente acustico 
(solitamente le 
casse posteriori si 
trovano più vicine 
agli spettatori 
rispetto a quelle 
anteriori, e senza 
un ritardo si rischie- 


dei segnali principali. Vediamo per 
prima cosa il canale effetti posteriore, o 
canale surround La soluzione è basata 
sul fatto che un segnale audio analogi¬ 
co viene convertito in suoni da un "tra¬ 
sduttore" (che sarebbe l'altoparlante) 
mediante il rapido movimento della 
membrana, sollecitata da un elettroma¬ 
gnete Sicuramente abbiamo sentito 
l'espressione "in fase" o "sfasato" riferita 
ai diffusori di un impianto stereo: gros¬ 
solanamente significa che sono stati 
invertiti i cavi che portano alle casse, 
per cui la membrana si sposta all'infuori 
anziché all'indentro e viceversa. Il 
suono risultante è distorto e poco natu¬ 
rale, anche se i meno audiofili potreb¬ 
bero anche non accorgersene Ora, 
immaginiamo che un livello "zero" man¬ 
tenga immobile la membrana dell'alto¬ 
parlante, un livello positivo la spinga in 
fuori ed uno negativo in dentro. Se 
riproduciamo monofonicamente un 
segnale stereofonico, dove il canale 
destro e quello sinistro siano assoluta- 
mente identici, ma sfasati tra loro, il 
risultato sarà che la membrana dovreb¬ 
be tentare di muoversi sia in avanti, sia 
indietro, rimanendo in realtà ferma. 
Questo è ovvio perché sommare due 
volte la stessa quantità invertendola di 
segno produce sempre zero. Per inviare 
un segnale sul canale effetti, che è 
monofonico proprio per questo motivo, 
lo inviamo sia sul canale destro che su 
quello sinistro, una volta normale e l'al¬ 
tra invertito di fase (vedremo tra poco 
come fare). Il decoder surround, si 
occuperà di estrarre questo segnale 
prima sommando i due canali 
LEFT-i-RIGHT e quindi sottraendo da 
essi il risultato della somma appena 
fatta Analogamente avviene per il 
canale centrale, che diventa una sem¬ 
plice somma (essendo i segnali in fase) 
In realtà un decoder Dolby si occupa di 
molte altre cose, ad esempio introdu- 


rebbe di far perce¬ 
pire come suono principale proprio 
quello del canale effetti), o modificando 
in tempo reale il volume dei vari canali 
in modo da enfatizzare gli effetti di pan¬ 
ning Per i nostri scopi, è comunque 
sufficiente sapere che una codifica dei 
canali del tipo: 

Sinistro=Sinistro+l/2Centrale+1/2su 

rround 

e 

Destro=Destro+1/2Centrale+1/2 - 
surround 

offre risultati efficaci pur non essendo 
ovviamente una vera codifica Dolby sur¬ 
round. 


In pratica 

Prepariamo quattro campioni sonori 
monofonici, per il momento possono 
essere sufficienti anche solo quattro 
parole (ad es destro, sinistro, centrale, 
posteriore) e salviamoli separatamente 
Per le nostre prove abbiamo impiegato 
la scheda audio Toccata 16 della 
MacroSystems (si veda il riquadro) 
campionando con il ToccataRecorder e 
trasferendo il tutto nel software 
Samplitude fornito con la scheda, ma la 
maggior parte dei software di campio¬ 
namento permette le semplici operazio¬ 
ni necessarie alla codifica. Dentro a 
Samplitude realizziamo un progetto ste¬ 
reofonico, e quindi separiamolo in due 
progetti monofonici di lunghezza pari 
alla somma delle lunghezze dei due 
campioni In sostanza se il segnale 
destro dura un secondo e quello sini¬ 
stro ne dura due, avremo bisogno di tre 
secondi di spazio, Importiamo dentro al 
primo il campione destro seguito da 
silenzio e dentro al secondo, nel punto 
in cui finisce il primo, quello sinistro. 
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Apriamo un altro progetto monofonico, 
carichiamo il campione centrale e tra¬ 
sformiamo ii progetto in uno stereofo¬ 
nico, in modo da averne una doppia 
copia Incolliamo questo suono in coda 
a quelli già presenti su entrambi i canali 
e salviamo il tutto per buona misura. 
Adesso dobbiamo creare un altro pro¬ 
getto monofonico, caricare in esso il 
campione surround, renderlo stereofo¬ 
nico, separarlo in due progetti monofo¬ 
nici (o caricarlo due volte!) e applicare 


alla versione destra l'effetto Invert che 
inverte la fase del segnale Fatto que¬ 
sto copiamo la versione normale in 
coda al progetto sinistro e la versione 
invertita in coda a quello destro. 
Selezioniamo i due progetti mono rima¬ 
sti e combiniamoli in uno stereofonico 
Salviamolo, e registriamolo su una 
videocassetta da passare al decoder 
surround (figura 2). Se tutto è andato 
bene, avremo ottenuto una traccia 
audio che pilota, uno per uno, i canali 


del nostro impianto. Sentiremo quindi il 
suono provenire da destra, poi da sini¬ 
stra, poi dal centro, poi dal retro. 
Abbiamo provato questa tecnica con 
un decoder Dolby 'Ónkyo SV-424" e un 
set di casse "B&W* composto da CC3 
per il canale centrale e quattro DM302 
per gli altri canali i risultati sono stati 
entusiasmanti, con una separazione 
pressoché perfetta; solo accostando 
l'orecchio alle casse anteriori era possi¬ 
bile avvertire una tenue traccia del 


V-Lab Motion JPEG e Toccata 16 


—* accoppiata V-Lab Motion JPEG e Toccata 16 costitui¬ 
sce il cuore delle stazioni di editing non lineare 'Draco' prodotte 
dalla tedesca MacroSystem, ben nota produttrice di hardware 
Amiga Sebbene non siano schede nuovissime riteniamo oppor¬ 
tuno dedicare loro uno spazio, trattandosi di prodotti che davve¬ 
ro non dovrebbero mancare nella dotazione di uno studio pro¬ 
fessionale (o amatoriale, visto il costo più che accessibile). La V- 
Lab Motion, VLab d'ora in poi, è una scheda di acquisizione e 
riversaggio video, comunemente detta hard disk recorder, che 
permette di registrare e riprodurre segnali video in movimento a 
piena risoluzione PAL o NTSC, con 50 quadri al secondo in codi¬ 
fica 4:2:2, perfettamente aderente agli standard dei video pro¬ 
fessionale. La compressione avviene in JPEG, con un livello di 
qualità selezionabile liberamente, ed e ovviamente possibile 
impiegarla per registrare animazioni in computer grafica parten¬ 
do dai fotogrammi digitali La V-Lab offre di serie ingressi ed 
uscite composite e Y/C (S-VHS,Hi-8l. è genlockabile con una 
fonte di riferimento esterna, e può essere espansa con un 
modulo per la registrazione diretta in standard Betacam. sempre 
in hardware è presente un utile Chroma/Luma-Keyer e un filtro 
programmabile La Toccata 16 si occupa invece di registrare e 
riprodurre audio stereofonico a 16 bit in qualità CD. Entrambe le 
schede sono in standard Zorro II e funzionano quindi su qualsia¬ 
si Amiga dotato di slot, è pero necessario disporre di uno 0 più 
hard disk di buona velocità II software fornito in dotazione, 
MovieShop. é un completo pacchetto per l'editing audio/video 



non lineare che permette di montate rapidamente piu sequenze, 
di creare effetti di Slow e Quick motion, integrare colonne sono¬ 
re separate e applicare potenti effetti (scalatura, lendine, rilievi, 
maschere, luci, rotazioni, titoli...) mediante una struttura RPN 
(notazione polacca inversa) delle lime-line 
Riteniamo che ciò che realmente interessa i lettori sia sapere 
quanto bene funzionino queste schede in pratica, indipendente¬ 
mente dalle specifiche tecniche. Dato un sistema adeguato 
(controller Fast-SCSI su acceleratrice, hard disk audio-video) i 
risultati sono decisamente soddisfacenti L'acquisizione e il nver- 
saggio di audio e video full screen con una compressione JPEG 
del 75% è sempre garantita, senza ricorrere al prefiltermg 
hardware A questo proposito è importante notare come la V- 
Lab. essendo un sistema professionale, non e soggetta al feno¬ 
meno dei ’dropped frames’ che infesta altre schede Se il segna¬ 
le in ingresso è troppo complesso la V-Lab segnala un errore ed 
interrompe il campionamento (o la riproduzione), ma non crea 
pericolose sfasature tra audio e video ignorando casualmente 
dei fotogrammi Su un segnale non ad alta definizione, ad esem¬ 
pio un nastro VHS di prima generazione, la compressione pud 
arrivare fino al 90% prima che si incontrino problemi e si debba 
attivare i filtri La qualità del segnale videocomposito é ragione¬ 
vole. quella del S-VHS eccellente MovieShop, dal canto suo. è 
un software piuttosto complesso, ma che si rivela validissimo 
una volta compresa la struttura operativa. Con MovieShop. in 
poche ore, siamo riusciti a montare 14 minuti di video e audio in 
una clip da un minuto e mezzo, senza mai scendere a compro¬ 
messi e sperimentando liberamente diverse composizioni. 

In conclusione, non possiamo che consigliare caldamente l'acqui¬ 
sto di entrambe le schede, a condizione di disporre di un sistema 
potente Usarle su hard disk EIDE, ad esempio, per quanto possi¬ 
bile. impedirebbe di sfruttane professionalmente Analogamente, 
disporre di molta RAM permette di acquisire e riversare anche 
sequenze critiche, mediante un sistema di buffer, ma la nostra 
esperienza è che nella maggior patte dei casi un hard disk veloce 
(come il Seagate Barracuda) funziona meglio con un buffet minu¬ 
scolo. effettuando continuamente lo spooling dei dati tra scheda 
e hard disk e viceversa Da ultimo merita una segnalazione la 
disponibilità e la competenza del distributore presso il quale 
abbiamo acquistato la V-Lab, Axxel Distribution. decisamente gra¬ 
dita e necessaria per prodotti di questa rilevanza. 

Produttore: MS MacroSystem Computer, GmbH D-58454 
Witten - Germania 

Disponibili presso: Axxel Distribution Srl Via della Meccanica, 22 
36100 Vicenza Tel 0444-965444 

Prezzo (IVA inclusa): Vlab-Motion L 2 390.000 
Toccata 16. L 645.000 
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segnale surround, e tutto appariva per¬ 
fettamente localizzato nello spazio 
Naturalmente per ottenere degli 
effetti Interessanti dobbiamo pilotare 
più canali contemporaneamente e sfrut¬ 
tare gli effetti di pannino offerti dalla 
disposizione delle casse Una volta 
impratichitici con la tecnica di cui sopra, 
è relativamente semplice. Abbiamo 
visto che il canale centrale non è altro 
che la componente comune dei canali 
destro e sinistro, e un modo semplicis¬ 
simo per ottenere un effetto di panning 
frontale consiste nel prendere un cam¬ 
pione monofonico (di almeno cinque 
secondi), e renderlo stereofonico Se 
ne riduciamo l'ampiezza sul canale 
destro (da normale a zero) e facciamo 
lo stesso sul sinistro partendo da zero e 
tornando a volume normale, avremo 
ottenuto esattamente quello che vole¬ 
vamo! Un suono che sembra muoversi 
da destra verso sinistra passando per il 
canale centrale. Apparentemente que¬ 
sto sembra essere identico all'uso del 
controllo di bilanciamento su un norma¬ 
le stereo: mandando lo stesso segnale 
su entrambi i canali e ruotando il con¬ 
trollo da sinistra a destra si dovrebbe 
ottenere lo stesso effetto ma in realtà 
sembra solo che si alzi e si abbassi il 
volume. Ovviamente è cosi per la man¬ 
canza del canale centrale, che fornisce 
l'informazione spaziale essenziale per 
localizzare il movimento (fermo restan¬ 
do che in un'applicazione reale i cam¬ 
pioni destro, sinistro e centrale dovreb¬ 
bero essere differenti, e mixati tra loro) 
Finora abbiamo parlato solo di cam¬ 
pioni sonori monofonici, presi singolar¬ 
mente e non di una registrazione com¬ 
pletamente 'spaziale'; in parte questo è 
dovuto al nostro interesse principale, la 
sonorizzazione di materiale in computer 
grafica, ma può essere interessante 
anche vedere come creare una colonna 
sonora surround partendo da riprese 
reali. Sono necessari due registratori 
audio stereo (o due videocamere ste¬ 
reo, o una videocamera e un registrato¬ 
re; se non si dispone di registratori 
audio con timecode. i risultati migliori si 
ottengono con due videocamere per¬ 
che è piu semplice poi sincronizzare 
l'audio disponendo di un riferimento 
video) e quattro microfoni separati, da 
disporre quasi come le casse di un 
impianto surround, ma molto piu distan¬ 
ti Su una traccia stereo registreremo i 
segnali destro e sinistro standard, su 
un'altra il canale frontale e quello poste¬ 
riore È importante che tutti i segnali 
siano ben bilanciati e separati un 
microfono Lavalier potrebbe registrare 
la voce dell'attore in primo piano e i 
rumori prodotti da lui; i canali destro e 
sinistro verrebbero registrati da due 
microfoni direzionali puntati in direzioni 
opposte, mentre II canale effetti spette- 


Figuta 2 • II campio¬ 
ne definitivo nello 
schermo di lavoro di 
Sampinude 


rebbe ad un 
microfono distante 
e poco direzionale. 

Dopo aver digita¬ 
lizzato le colonne 
sonore separate (é 
fondamentale che 
siano perfetta¬ 
mente in sincro¬ 
nia) possiamo ripe¬ 
tere il procedimen¬ 
to descritto sopra, 
questa volta 
facendo uso dei 
segnali moltiplicati 
per '1/2' presenti nelle formule. In prati¬ 
ca dimezziamo l'ampiezza delle piste 
centrale/posteriore, e le rendiamo ste¬ 
reofoniche Poi invertiamo il canale 
destro/posteriore e misceliamo tra loro 
questi sei canali (Left, 1/2C, 1/2S e 
Right. 1/2C. 1/2-S) per ottenere destro 
e sinistro. Riprodotti con un decoder, 
daranno una buona sensazione di spa¬ 
zialità (ma non certo ai livelli di una 
colonna sonora veramente Dolby, a 
meno di non intervenire pesantemente 
in fase di post-produzione per rendere i 
suoni più brillanti, aggiungendo anche 
effetti per il subwoofer). 

Il subwoofer 
e lo spazio 3D 

Abbiamo detto in precedenza che il 
subwoofer può essere pilotato come se 
fosse un canale separato, ed in parte 
questo è vero. Il compito del subwoo¬ 
fer è riprodurre frequenze che le nor¬ 
mali casse acustiche non riescono a 
rendere chiaramente, ed è limitato in 
frequenza ad un massimo di circa 70/80 
Hz Suoni cosi profondi vengono perce¬ 
piti dagli spettatori come vibrazioni e 
rimbombi, in modo poco distinto. Se 
misceliamo un'ulteriore colonna sonora 
(la quintali ad entrambi i canali, assicu¬ 
randoci che la sua frequenza non superi 
gli 80 hertz, potremmo pilotare indipen¬ 
dentemente anche il subwoofer In 
realtà solo i migliori subwoofer riescono 
veramente a scendere cosi in profon¬ 
dità e tipicamente lasciano passare 
anche frequenze più alte che vengono 
in parte riprodotte dalle casse anteriori 
Il risultato è una notevole confusione 
sonora, e qualche volta anche una per¬ 
dita di spazialità Per cui è comunque 
preferibile usare il canale subwoofer 



come un'enfatizzazione dei canali nor¬ 
mali. piuttosto che come un canale 
separato (un esempio eccezionale di 
ingegnerizzazione del suono è la 
sequenza iniziale de 'Il villaggio dei 
Dannati' di John Carpenter, in questo 
film il subwoofer riproduce spesso una 
colonna effetti molto differente da quel¬ 
la udibile attraverso i diffusori normali, 
creando sensazioni inquietanti e sugge¬ 
stive (questo è del resto normale nei 
film di Carpenter, compositore oltreché 
regista, dove una cura particolare viene 
rivolta alla colonna sonora). 

Da ultimo, non possiamo non segna¬ 
lare come sia possibile creare delle 
splendide colonne sonore surround con 
un minimo di lavoro, partendo dalla 
definizione di una scena 3D (ad esem¬ 
pio le scene ASCII di Lightwave. o quel¬ 
le ottenibili con deslage/restage per 
Imagine). Dedicheremo all'argomento 
un intero articolo in futuro, ma chi 
volesse sperimentare da subito può 
provare a estrarre da questi file la posi¬ 
zione della macchina da presa e quella 
di un oggetto per ogni keyframe 
Pilotando poi con uno script ARexx il 
programma di edit dei campioni sonori, 
è possibile sia attenuare/amplificare un 
suono in base alla distanza tra l'oggetto 
emettitore e la macchina da presa (la 
formula è già apparsa in Amiga FA in 
occasione del corso di programmazio¬ 
ne) sia regolare il panning, molto sem¬ 
plicemente, in base al prodotto scalare 
del vettore tra la macchina da presa e 
l'oggetto rispetto ad una ipotetica nor¬ 
male al punto di vista II valore risultan¬ 
te. coseno dell'angolo, è efficacissimo 
per ottenere effetti simili a quelli del 
celebre logo con la doppia D che si 
trova all'inizio di molti film registrati in 
Dolby surround e un valore negativo 
indica un panning da effettuare sui 
canali posteriori 
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PD-SOFTWARE ■ 


ITALIANI, BENE COSI 

Notiamo un gradito ritorno di programmi e programmatori italiani, che 
per Internet vanno seminando ottimo materiale: e non si tratta di 
programmi destinati all'esterno, ma di software fatto proprio per gli 
italiani. Segno che, grazie anche ad Internet, la divulgazione del 
software anche all'Interno del nostro paese sta oramai viaggiando ad 
un ritmo decente, anche se certamente non possiamo paragonarci a 
stati come la Germania, dove il mercato dello shareware interno è 
quasi più grosso di quello proveniente da fuori. 

Bando alle polemiche, vediamo subito di cosa sono stati capaci i 
nostri connazionali. 


( di Enrico M. Ferrari ) 



Ital 

• Genere: Traduttore - 
shareware Lit. 30.000 

• Nome file: Ital25a.lha 

• Autore: Arturo Orlino 

• Reperibilità Internet: 

ftp.unina.it. 

/pub/aminet/util/misc 


Ital è uno dei 
primi e piu riusciti tentativi, non com¬ 
merciali, di realizzare un programma di 
traduzione automatica dall'inglese all'i¬ 
taliano. 

Intendiamoci bene, gli stessi autori 
mettono le mani avanti: la traduzione 
automatica è uno dei traguardi del futu¬ 


ro, ma le lingue non sono scienze esat¬ 
te e probabilmente l'opera di un tradut¬ 
tore umano sarà sempre necessaria 
per capire sfumature del momento, 
modi di dire, espressioni uniche ed 
intraducibili. 

Fior di calcolatori con mostruose 
memorie sono alla ricerca degli algorit¬ 
mi più sofisticati per effettuare tradu¬ 


zioni automatiche. 

Il tutto spesso con risultati deluden¬ 
ti. Detto questo un programma che tra¬ 
duca qualche cosa è già un aiuto: basta 
pensare a tutti i file README e di 
documentazione dei programmi, gene¬ 
ralmente scritti in inglese standard 
Sarebbe già un sollievo poterli leggere 
in un italiano almeno approssimativo. 
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■ PD SOFTWARE 


pei capirne subi to il senso 

Hai fa proprio questo, anzi sembra 
riesca ad essere anche piu che appros¬ 
simativo 

Ital e stato sviluppato su un 'misero' 
A500. ma con tante & tali soluzioni che 
ne è venuto fuori un ottimo prodotto. 
Questo grazie anche ad Arexx che con¬ 
trolla i termini inglesi con Thesaurus e 
Transpell. a chiavi di ricerca incrociate, 
alla possibilità di ampliare i termini del 
vocabolario, al controllo della sintassi 
Le capacità di Ital sono molto inte¬ 
ressanti: e possibile tradurre un file di 
40k in inglese in circa due secondi. Già 
seguire il filo del discorso di un file cosi 


é AmiBroker 

• Genere: Borsistico - 
Shareware 15$ 

• Nome file: 
AmiBroker190E.lha 

• Autore: Thomasz Janezco 

• Reperibilità internet: 

ftp.unina.it. 

/pub/'arninet/biz/misc 


Arriva proprio dal 
un paese dell'Est, la Polonia, un poten¬ 
te pacchetto per gestire le quotazioni 
in borsa ed il 'portafoglio': è proprio 
vero che il comuniSmo è finito... 

Il programma prevede una completa 
misura e previsioni dei trend, con grafi¬ 
ci ed analisi rispondenti alle norme 
delle borse internazionali. Sono previ¬ 
ste funzioni di import di file ASCII e 
porle Arexx configurabili per gestire 
file di provenienza diversa, come ad 
esempio quelli generati dal sistema 
Telestock Exchange 

Le funzioni di disegno delle varie 
tabelle sono molto potenti, ogni dise¬ 
gno è ndimensionabile a piacere o 


lungo rappresenta un ottimo successo, 
Ital ci riesce perfettamente. 

Ital può essere usato sia per tradur¬ 
le frasi inserite direttamente dall'uten¬ 
te. come nell'esempio della nostra 
foto, che per tradurre file ASCII prele¬ 
vati da un qualsiasi device, si possono 
tradurre anche intere directory. 

Un punto cruciale è la punteggiatu¬ 
ra: più è esatta meglio è, perché anche 
su questa Ital si basa per capire e tra¬ 
durre le frasi, come le interrogative, 
proprio per facilitare il compito al pro¬ 
gramma, e quindi ottenere traduzioni il 
più possibili esatte, è possibile ottimiz¬ 
zare il testo inglese con l'apposita fun- 


posizionabile insieme agli altri per una 
visione d'insieme del titolo quotato. 

Le feature del programma sono 


zione del programma, che provvede a 
ripulire il testo di tabulatori, spazi inuti¬ 
li, trattini e quanto altro possa trarre in 
inganno Ital 

C’è un altro motivo da non sottovalu¬ 
tare neli'usare un programma del gene¬ 
re: i risultati sono spesso esilaranti. 

La traduzione automatica, pur com¬ 
prensibile, assomiglia molto al dialetto 
parlato dagli italoamericani di terza 
generazione, con effetti comici che 
dire del passaggio "you can reach me 
via e-mail and snail mail' tradotto con 
uno spassoso 'tu puoi trovarmi attra¬ 
verso la posta elettronica e la posta 
lumaca'? 


numerosissime, tutte probabilmente 
comprensibili solo da chi è addentro al 
ramo borsistico: basta dire che vengo- 
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no effettuate analisi sul volume, la 
forza del titolo, spostamenti a breve, 
medio e lungo raggio, analisi sul turno¬ 
ver, ecc. 

L'organizzazione del portafoglio pre¬ 
vede le funzioni tipiche necessarie 
all'operatore: gestione della compra¬ 
vendita, dividendi, commissioni di 
brokeraggio, report e stampa del por¬ 
tafoglio. 

Il disegno dei grafici delle analisi è 
velocissimo: meno di un secondo su 
un Al 200, mentre per gli Amiga con 
68020 e 68881 le prestazioni vengono 
migliorate fino al 300%. 

L'ergonomia è molto curata, oltre a 


poter vedere le tabelle selezionate con 
un solo colpo d'occhio è anche possibi¬ 
le avere dati delle quotazioni selezio¬ 
nando t punti d'interesse direttamente 
sui grafici. 

Il tutto funziona perfettamente su 
qualsiasi tipo di schermo selezionato, 
una toolbar ad otto colori e sempre 
presente per richiamare le funzioni 
essenziali ed il programma gira su 
qualsiasi Amiga, anche con 1 MB di 
RAM. Non tutte le funzioni del pro¬ 
gramma sono abilitate, solo le versioni 
registrate sono pienamente funzionan¬ 
ti, questo grazie all'invio di un codice di 
sblocco del programma che verrà reca¬ 


pitato anche attraverso la posta elettro¬ 
nica 

Il prodotto e naturalmente rivolto a 
‘chi ci capisce - ma non è detto che, 
anche nella versione non registrata, 
non possa servire a chiunque giochi in 
borsa qualche azione, per vederne l'an¬ 
damento nel tempo e capire se ha 
fatto un buon affare o ha preso una 
fregatura colossale 

L'uso e la visione dei grafici è molto 
semplice ed intuitivo, comunque è pre¬ 
sente un dettagliato help sensibile al 
contesto per aiutare l'utente passo 
passo ad orientarsi nel mare dei listini 
della Borsa, 



I calcoli tsnoono conto «lolla fatela orarla o et» I a torno in cui 


•Scatti: 

• Genere: Utility - mailware 

• Nome file: Scatti_2.t .lha 

• Autore: Giovanni Addabbo 

• Reperibilità Internet: 

ftp.unina.it, 

/pub/aminet/comm/misc 

Quanti sanno che 
sono cambiate da qualche mese le 
tariffe della TUT, o più in generale, 
quanti sono in grado di tener conto 
delle spese telefoniche fatte nei colle¬ 
gamenti Internet? 

Non basta purtroppo sapere quanti 
minuti si è stati orline, bisogna vedere 
in quale fascia si rientra, se si tratta di 
un giorno festivo o no, e fare infine i 
conti a seconda del numero totale di 
scatti, 

Scatti è una utility Arexx in grado di 
conservare le spese telefoniche fatte 
per collegarsi al proprio Internet provi¬ 
der e di presentare i dati in tabelle com¬ 
plete come quella che pubblichiamo, 
con data, ora, durata e costo del colle¬ 
gamento. 


Scatti è nato da una necessità cau¬ 
sata da un noto bug talvolta infatti 
Amiga va in crash nel bel mezzo del 
collegamento Per evitare di abbattere 
la chiamata e rifare il numero basta lan¬ 
ciare nuovamente AmiTCP avendo 
avuto cura di settare il modem in modo 
da non abbandonare la portante anche 
in caso di guru. 

Naturalmente in questi casi registra¬ 
re la durata delle chiamate diventa pro¬ 
blematico. 

Il programma Scatti registra invece i 
dati in un file temporaneo, in modo da 
poter in seguito catalogare corretta- 
mente la chiamata anche in caso di 
guru. 


Una volta finito il collegamento il 
programma presenta le statistiche per 
la chiamata effettuata, aggiorna la 
tabella riepilogativa mensile e cancella il 
file temporaneo. 

Scatti può anche generare un file da 
passare a Phonebill, per una diversa rie- 
laborazione. 

Il file di configurazione può facilmen¬ 
te essere cambiato, nel caso ci fossero 
variazioni alle fasce della TUT o in altri 
casi particolari di tariffazione telefonica 

Il programma è mailware. cioè basta 
inviare un messaggio di posta elettroni¬ 
ca all’autore per fargli sapere le proprie 
impressioni d’uso del programma. 

MS 
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Il software MS-DOS, Amiga, OS/2 e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 


MCmicrocomputer 


Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di supporto, conlezionamenlo 
spedizione e gestione del servizio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente I obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicato al lancio del programma. 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 




VAR74 

NAVIGA 

mci65 

AMCO, 12 VLT 

mcl53 

AMVR.90 TEXTENGINE 

mc159 

MS-LMJb e WINDOWS 

VARAI 

CICLOTTO 

mc150 

AMICO 13 EASYLINK 

me 156 

AMVR 91 

HTML 

me 159 




VAR82 

13C ARATI 

me 156 

AMCO 14 WORLD WIDE BBS 

me 157 

AMVR92 BYTEMARK 

me 160 

COMUNICAZIONE 


VAR,83 

13 LIVELLO 

mc160 

AMCO 16 PAGE MONSTER APP mcl63 

AMVRD3 XTRUDER 

mc160 




VAR 84 

CDCASS 

me 160 

AMCO 17 AMI POP 

me 163 

AMVR 94 

TYPEFACE 

mcT60 

COM 15 

FORTE FREE AGENT 

me 153 

VAR,85 

MDIFF 

mcl6l 

AMCO' 18 GUI FTP 

me 163 

AMVR,95 

BIGTIME 

me 160 

COM 17 

REMINDER 

me 163 

VAR 86 

ANAG 

mcl62 

AMCO 19 VOVAGER 

mcl64 

AMVR 96 LOTTOFOBIA 

me 162 

COM'IB 

NEWS EMAIL AUTO 

me 166 

VAR 87 

WEGTAROT 

me 162 

AMCO'20 AIRMAIL 

me 164 

AMVR,97 

FINDIT GUI 

me 164 




VAR 88 

CLOCK 3D 

mc163 

AMCO'21 AMIPPP 

mc164 

AMVR 98 WAVEBLASTER GUIDE rtic16fl 

DATABASE 


VAR,89 

VINCOLI E REAZIONI 

mc163 

AMCO 22 AMIRC 

me 165 

AMVR,99 PARAI.LELPORT TEST. mc168 




VAR 90 

MUSICA ESTATICA 

tue 168 

AMC0 23 AMIPHONE 

me 166 




DBS.3B 

PC DIE T 

me 152 




AMCO. 24 MWM 

me 166 




DBS 39 

GEST QUESTIONARI 

mci52 

WORDPRQCÉSSQB 


AMCO 25 TELEMAKO 

mcl67 


MAClN IOSH 


DBS,40 

GEST OC POSTALI 

mcl54 




AMCO 26 SCATTI 

me 169 




DBS'41 

CATAL MICROFQSSIll (TIC 154 

WPR 06 

EDITOR 

mcllO 






DBS 42 

PROFES SYSTEM GOLmcl 58 

WPR.07 

NOTEBOOK 

mc 112 

DATABASE 


COMUNICAZIONE 


DBS'43 

SCUDETTO 

mci58 

WPR 08 

WORDY 

mc!13 






DBS 44 

NONSOLOCAP 

me 159 

WPR 10 

BREEZE 

mc1l6 

AMDB IO ADDRESSASSIST 

mcl54 

MICO09 

SIMPLE CARD 

me 153 

DBS 45 

WINCCP 

me 159 

WPR 11 

BOXER 

mc121 

AMDBI1 AFILE 

me 154 

MICO 10 

WRAPPER 

me 153 

DBS 45 

FANTAPRO 

mci6l 

WPR,12 

FED 

me 124 

AMDB'12 SCION 

me 155 

MICO'11 

WABBlT 

me 153 

DBS 47 

PRENOTAZIONE LIBRI mcl6t 

WPR n 

BOOKLET 

me 136 

AMDB 13 BUD 

n>cl57 

MICO'12 

BLACK NIGHT 

ine 1 57 

OBS-48 

COINS * STAMPS 

me 163 

WPR 14 

SLEEK 

me 136 

AMD8T4 MCFILER 

me 158 

MICO, 13 

INTERNET CONFIG 

me 157 

DBS'49 

DIGITAL DIARV 

me 165 

WPR-15 

AURORA EDITOR 

me 137 

AMDB'tS PDBASE 

me 158 

MICO, 14 

UUCD 

me 157 

DBS. 50 

COCKTAIL 

me 160 


OS/2 


AMDB 16 ALBINMUI 

me 162 

MICO,'15 

MACWEB 

me 158 






AMDB'17 EO 

me 162 

MICO 16 

BBED1T LITE 

me 160 

EDUCATIVO 





AM DB 1 18 CD VOYAGER 

me 166 

MICOT 7 

BBED1T FTP 

me 160 




OS201 

PROGRAM COMM 2 

me 155 



MICO'18 

WEB COLOR 

me 162 

EDU 01 

ABC FUN KEVS 

mcl03 

OS2.02 

FILE MANAGER'2 

me 155 

GIOCO 


MICO. 19 

PAGE SPINNER 

me 164 

EDU-04 

GEOBASE 

me 109 

0S203 

2AP O COMM 

me 155 



MICO, 20 

HTML VIEWER 

me 165 

EDU. 05 

CHIMICA 

me 122 

OS2 04 

FILE COM MANCE R 

me 156 

AMGI-22 DEMON 

me 156 

MICO,21 

CINDVS HYPERCARD me 167 

EDU.06 

GEOGRAFANDO 

mcl57 

OS2/05 

OS;2 COMMANDER 

mc 1 S 6 

AMGI.23 FI GPEO 

mc157 

MICO, 22 

MACSOUP 

me 169 

EDU-07 

ECLIPSE 

me 169 

OS2/06 

ZTREEBOLD 

me 156 

AMGI24 TIMESHIFT 

me 163 







OS20? 

FILEJET 

me 156 

AMGI-25 HYDROCIS 

me 165 

EDUCATIVO 


GIOCO 



OS2.08 

CONFIG.SYS 

mc157 









OS2 09 

PMVIEW 

me 157 

GRAFICA 


MIED06 

JUST FOR KIDS 

mcISO 

GIO 6? 

SCOPONE-TRE SETTE mcl 52 

OS2.TO 

TASK BAR 

me157 






GI083 

WOLF3D EDITOR 

me 153 

OS2.I1 

ZIPSTREAM 

me 159 

AMGR 24 HTLM HEAVEN 

me 152 

GIOCO 



GIO 64 

SCALA 40 

mcl54 

OS2/I2 

YARN 2 

me 159 

AMGR/25 TEXTURE STUDIO 

me 153 




GIO. 85 

TOMBOLA 

me 157 

OS2 13 

ROIDS 

me 159 

AMGR'26 TAPECOVER 

mc154 

MIGL92 

1ACOPS DEMO 

me 156 

GI086 

DAMA DELUXE 

me 156 

OS2/I4 

ZIP E UNZIP 

me 160 

AMGR27 ICON DELUXE 

mcl54 

MIGI'93 

MANTRA 

me 157 

GIO,87 

DERNIER 

me 159 

OS2/15 

WPS BACKUP 

me 160 

AMGR'28 FRAPHIX 

mc158 

MIGI'94 

ONSIAUQHT 

me 158 

Gioee 

SI'M BORSA 

me 160 

OS2/16 

SOUPEB5SOUP2SQ 

me 160 

AMGFV29 AMIFIG 

mclGI 

MIGI'95 

DOOM 1 

me 159 

GIO 89 

SPACCA 

me 162 

0S2 17 

FILE PHOENIX 

mc161 

AMGFV30 GUIBLOB 

me 167 

MISI 96 

CRUNCH 

me 159 

GIO SO 

LA LUNA NERA 

IT0166 

OS2/I8 

9 L.IVES 

R1C161 

AMGR‘31 PICTLIREMENU 

me 167 

MIGI97 

DESERT TREK 

me 159 




OS2 19 

GAMMATECH 

mel 61 

AMGR'32 PHOTOALBUM 

me 168 

MIGI 98 

MORPHION 

me 159 

GRAFICA 


OS220 

NPSWPS 1 81 

me 162 



MIGI99 

PENTRIS 

me 159 




OS2.21 

SCREENSAVER 

me 162 

SPREADSHEET 


MIGI 100 

QUARTO! 

me 160 

GRF.24 

SKYMAP 

me uo 

OS222 

POPBIFF Vi 1 

me 162 



MIGLI 01 

TRESSETTE 

mcl 61 

GRF 25 

SKWIEW 

mci40 

OS2/23 

POST ROAD MAILER 

enei 63 

AMSP 03 MUIPROCALC 

me 158 

MIG1102 

SKITTLES 

me 163 

GRF.26 

ARREDO 3D 

mcl57 

OS224 

POV 

me 163 



MIGI'103 

KEV WACK 

me 164 

GRF'27 

ETICHETTE8CUSTOD 

me 146 

OS225 

GO BOARD 

me 163 

UTILITY 


MIGM04 

MAC JONG 

me 164 

GRF-2S 

PCXDUMP 

me 149 

OS226 

YTALK09I BETA 

me 164 



MIGLI 05 

romi 

me 164 

GRF,29 

FOTOEFT 

mc150 

OS227 

PMMAIL 1 5 

mc>64 

AMUT'79 LISTANALYZER 

me 150 

MIGLI 06 

DELIRIUM 

me 165 

GRF-30 

MASK 

me 152 

OS228 

NEOLOGIC NETW 

mc158 

AM UT '80 RO 

mc151 

MIGI,107 

RCHESS 

me 165 

GRF-31 

LABEL LABORATORY 

mc153 

OS229 

WEBWHITER 

me 165 

AMUT 81 ZSMEIL 

mc151 

MIGI 108 

SUPER ROBOTS 

me 167 

GRF‘32 

CBARI1 

me 159 

OS2/30 

iLINK-2 

me 165 

AMUT 82 VINCI 

me 155 

MIGI 109 

INTERNET GAMING 7. 

me 168 

GRF-33 

WAR POWER 

mcl54 

OS231 

MAKMAN 2 

me 165 

AM UT 83 TAX SCHEDULER 

mc155 

MIGL110 

MUNCHIES 1 0 6 

me 169 




OS232 

INTERCOM 3.12 

me 166 

AM UT 84 DISK SALV 

me 157 




MIDI 



OS233 

ZIP CONTROL 2 30 

me 166 

AMUT 85 MIDNIGHT 

me 150 

GRAFICA 





OS2 34 

INFOLINE 

me 166 

AM UT 86 COPY C 

me 159 




MSD.07 

GESTIONE BASI 

mclS? 

OS235 

FLEETSTREET VI .17 

mc167 

AMUT,87 SYSSPEED 

mc 16 l 

MIGR/17 

BHE 

me 151 

MSD.OB 

JINGLE « JINGLE 

mc16l 

OSS.36 

JVIEW VI 0E PRO 

mc167 

AMUT.88 MCP 

mc161 

MIGR, 18 

CUP2GIF 

me 151 




OS2.37 

TOYLAND 1 0 

me 167 

AMUT.89 PLAY 16 

mcl 61 

MIGR, 19 

TRANSPARENCY 

mclSI 




OS2.38 

PROMINARE DESIG 5 

me 160 

AMUT 90 BLACKS EDITOR 

mcl62 

MIGR,20 

HOT ICONS 

me 152 




OS2/39 

PM COMMANDER 2 22 mc168 

AMUT 91 MCP 

mcl65 

MIGR'21 

MANDLÉ acid 

me 152 

SPD01 

AS-EASV-AS 

mc132 

OS2.40 

SIRTET 1 0 

me 160 

AM UT,92 STARTMENU 

me 165 

MIGR,22 

VIRTUAL 

me 153 

SPD05 

SSHEET 

mcl39 

OS241 

KORN SHELL 

me 169 

AMUT93 DCF77 

me 160 

MIGR,23 

MERIDIANA 

me 154 




OS2/42 

KWQ MAIL2 1 2i 

me 169 

AM UT 94 ITAL 

me 169 

MIGR 24 

SHAREDROW 

mc156 

UTILITY 



OS2/43 

PMDUP 

mc169 

AMUT,95 AMIBROKER 

mc169 

MIGR'25 

NIH1IMAGE 

mc160 









MIGR,26 

IMAGE WORKSHOP 

mc 160 

UTI.80 

IDRAULICA 

mc!58 




VARIE 


MIGR, 27 

JADE 

me 161 

un 8! 

VIRIT LITE 

me 165 


AMIGA 




MIGR,28 

ERIKS DESKTOP 

mc 162 

UTI82 

WINDOWS COMMAND 

me 168 




AMVR,85 VIRUS CMECKER 

me153 

MIGR,29 

KNOT 

me 162 







AMVR86 ROUTEPLANNER 

me 155 

MIGR/30 

GIF BUILDER 

me 163 

VARIE 






AMVR<87 TINY METER 

mcl56 

MIGR 31 

FU PLAYER 

mc165 




AMICO 10 FITTER 

me 152 

AMVR 88 TYPING DEMON 

mel56 

MIGR,32 

PIXELCAT 

mel65 

VAR 43 

CHAMP 5 0 

mc157 

AMCO'I1 

PHONEBILL 

mc152 

AMVR'89 ASSIST 

mcl59 

MIGR,33 

LANDSCULPTOR 30 

me 167 
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CODICE 

TITOLO RIVISTA 

MICI 



MIOPI! 

SPEKTRUM 

mcl 54 

MIDP12 

ZAK 

mcl 58 

MIDP13 

MEGALOMANIA 

mcl 61 

MIDM4 

ARNOLOSMIDI 

mc 162 

MIDPIS 

MIDIGRAPHY 

mcl 63 

MIOPI 6 

MIDPLAY LOIE 

mcl 69 

MISP102 

STOCK TREND 

mcl 62 

STACK 



MISK/08 

PLAY MQD BUNDLE 

mct42 

MISK09 

GRIMOIHE 

mcl45 

UTILITY 



MIUTI70 

CLICPAD 

mcl 55 

MIUTI/71 

SYNK 

me 155 

MIUTI/72 

HTML WEB WEAVER 

me 156 

MIUTI73 

RGBTOHEX 

me 156 

MIUTI74 

ENGLISH ITALIAN 

me 157 

MIUTI75 

INSTANT IN IT 

me 158 

MIUTI76 

CLIPEI LER 

mc 161 

MIUTI77 

TECH TOOL 

me 164 

MIUTI78 

FINDER WINDOWS 

me 165 

MIUTI79 

FONT FINDER 

mc168 

MIUTI/B0 

EASY ERRORS 1 11 

mc169 

MIUTI/81 

ERRDITOR I 1 

me 169 

MIUTI/82 

WORLDCLOCIK LITE 2 

me 169 

VARIE 



MIVR/IOa BAT FILER 

mc163 

MI VIP 101 DOS2 MAC 

mc163 

MIVR/105 TIME SERVER 

mc1B3 

MIVR'106 TRUE CLOCK 

mc163 

MIVR/107 APPSIZER 

mciea 

MIVR/10B DISKCHARMER 

mcl64 


CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR/109 SPELDRUM 

mc165 

MIVFLLI4 FISH HYPÉRTEXTB. 

me 166 

MIVR'119 CLIPSPEAKER 

mc>67 

MIVR/ttO ZOOM LENS 

mcl 65 

MIVR/115 MY LITTLE KITCHEN 

mcl 66 

MIVR 1 120 MOON 

me 167 

MIVR 111 APPLE //E 

mcl 66 

MIVR/116 ECHO 

me 166 

MIVR'12! KALEIOOSCOPE 

mcl 68 

MIVR/ltZ CAMPING STORY 

mcl 66 

MIVR/117 PUSHPUSH 

me 166 

MIVR: 121 PROGRAM SWITCHÉR 

mc 168 

MIVR/U3 ANIMALBABIES 

mcl 66 

MIVR/118 CALCOLATRICE PROG.mcl67 

MIVR/122 SIMPLETEXT COLOR 

mcl68 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 

Desidero acquisire il software di seguito elencato al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per l'ordinazione inviare l’importo (a mezzo assegno, de o vaglia 
postale) alla: Technimedia srl. Via Carlo Perrier. 9 - 00157 Roma 


dischetti da 


□ 3.5" 


Codici 


Totale dischi EH * B.OOO=Liie 


Nome e Cognome 
Indirizzo 


CAP/Città 


Telefono 


MCmicrocomputer non oHre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall'ulilizzo del software distribuito 


II PD-software dei lettori di MCmicrocomputer 


L o spazio tradizionalmente dedicato al 
software dei lettori e quello occupato dal 
PD-software sono stati unificati 
Questo spazio sarà dedicato al PD-software 
IFreeware o Shareware) disponibile in Italia 
attraverso i vari canali PD, e tutti i programmi 
presentati saranno reperibili anche attraverso il 
canale Mcmicrocomputer, sia su supporto 
magnetico sia su MC-Lmk Saranno recensiti 
sia programmi già nei circuiti PD, sia quelli che 
i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se 
ritenuti meritevoli dalla redazione, siano resi di 
Pubblico Dominio 

I lettori di Mcmicrocomputer lautori dei 
programmi dei quali si parlerà in queste 
pagine e i cui programmi saranno distribuiti 
come PD dalla rivista) saranno ricompensati 
on un ugettone di presenza» di 100.000 lire 
necessario attenersi ad alcune semplici 
regole nell'inviare i programmi in redazione. 

1- Il materiale inviato deve essere di Pubblico 
Dominio lo Shareware) e prodotto dallo 
stesso lettore che lo invia. 

2 - Il programma inviato deve risiedere su 
supporto magnetico (non saranno presi in 
considerazione listati) 

3-1 sorgenti eventualmente acclusi devono 
essere sufficientemente commentati 

4- Per ogni programma invialo l'autore deve 
includere due file («readme» e «manuale»), il 
primo contenente una breve descrizione del 
programma ed il secondo una vera e propria 
guida all'uso per gli utenti, con tutte le 
mlormazioni necessarie per un corretto 
impiego (se il programma è particolarmente 
semplice può essere sufficiente il solo 
readme, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più complessi quelli 
dotati di help in linea) In calce ad entrambi i 
file deve essere apposto il nome, l'indirizzo ed 
eventualmente il recapito telefonico 
dell'autore. 

5- Al lancio, il programma deve dichiarare la 


sua natura PD lo Shareware), nonché nome e 
«ndirizzo dell'autore. É ammesso, alterna¬ 
tivamente, che tali informazioni siano 
richiamabili da programma con un metodo 
moto e indicato nelle istruzioni. 

6- Saranno presi in considerazione solo i lavori 
giunti in redazione accompagnati dal talloncino 
riprodotto in questa pagina (o sua fotocopia) 
debitamente firmato dall'autore 
I programmi classificati non come Freeware 
ma come Shareware (quindi non 
propriamente di Pubblico Dominio, anche se 
consideratine generalmente parte) 
comportano da patte dell'olente l'obbligo 
morale di corrispondere all'autore un 
contributo a piacere o fisso secondo quanto 
indicato dall'autore e conformemente a 


quanto appare al lancio del programma 
Mcmicrocomputer non si assume alcuna 
responsabilità od obbligo riguardo a questo 
rapporto intercorrente tra autore ed utilizzatore 
del programma 

A titolo informativo precisiamo che l'obbligo 
morale alla corresponsione del coniributo 
scatta non nel momento in cui si entra in 
possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando 
implicitamente di apprezzarne le carat¬ 
teristiche 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sarà 
reso noto all'autore l'elenco o il numero delle 
persone che hanno eventualmente deciso di 
entrare in possesso del programma attraverso 
il canale Mcmicrocomputer 


Compilare e spedire a: MCmicroccrmputer ■ Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando (o lotocopla o equivalente) deve essere inviato ad MCmicrocomputer, 
unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che presentano 
I propri lavori per la recensione sulla rivista e l’inserimento nei canali PD 

Il sottoscritto: 

Cognome e Nome _ _ 


nato a 

il 

Codice Fiscale 

Eventuale Partita IVA | 

1 1 1 II 1 M 1 

residente in 

Via 

Telefono 


invia il programma 



dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla 
distribuzione secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio 


Data Firma 


Mr'mir'rrvnmm itor 1GQ - nonnain 1QQ7 


































il 11 a 


■ H 



icroMarket, 








Per gii annunci a carattere Attenzione, 
commerciale-speculaiivo è 
specificamente prevista la rubrica 
MC MicroTrade Non inviateli a 
MC MicroMarket sarebbero cesti¬ 
nati Le istruzioni e il modulo sono 
in fondo alla rubrica. Per motivi 
pratici si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazio¬ 
ni (telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati 


Annunci gratuiti per vendila o scambio di materia¬ 
le usalo o comunque in unico esemplare Ira priva¬ 
li. Vedere istruzioni e modulo a pagina 383 


V 


Vendo stampante Panasonic '.XI ' 23 ; • , -i 

qui a Ini. |.*t è ttiKdhrna per scevero con interface.» paranoia 

. ".t Sabetini, tei. 

OS88/68*313 

programma .-La buoni cucine*, nf - 

mannaia cnmploto ili centinaia d* ricotte por tutti i pulii; con 
nostionn rtm menu porwnalmati. nouiMIA intmitn di itiBonrr* 
nuovo ..colto o con liceicbo vanu -uà por ingrediente, pei tito¬ 
lo, itami» occ eco Oriamole con licenza d'uto pei PC conv 
patibile IBM/Doa o l 33 000 Spedisco ovunque in contriii»e- 
u .., ii Tal. 0332/428890 IGiuHridal 

programma iiGeilione vtdeoteca.. 

per oeilHo Ia vost'A vidooioca di casa: potoie eterne un Archi. 

sitare le mure vdooerissotte con lanWni.no lunflom d. ncot 
ce itamela «< occ Originale con licenza d uno per .PC. com- 
PAtbil. IBM/Doa n L 28 000 Spedisco ovunque ,n nnl>«M- 
i i.. ..|. I. ..i.." Tal 0332/426890lOluttrktal 

. * il CAD .lAcropolia Si. ■ .pMr I ."•nual.. 1 ivo 
htrdwA'O o liconja d'ir» Prenci .nte.eiM.nl .«imo Chiedere 

Marco, tei. 0671/585896 

ver. I Monitor CA&G 14~ SVGA K>/4v/(;8 Lo* Rad . I 

Enrico Benetti. vlo S Lucia 26 • 36061 Bosiana 


del Groppa IVI). Tel 0424/522736 . nin i obiintur.Of 
noi unipc.1.1 

Miit, - Toehibn 2155CDS ..ini. n iovo qa n 

iMdlie Telalonaro solo me soriemonte mteresaeti Tal. 

081/264942 

Desktop Noe P120 . r - ■ mu v I r f tOM4X Modem 

28 8 W95/OII*no etc Garanzia da inveire, veneto t 2 500.000 

Tel 081/413164 

Notorio*." Noe Versa 4050 Peniiuni 90 A-uvu IlDBlO 
CDROM 4X listino llal.a Neo 10.721.900 vendo solo per 
«*# 000 coi,v. -hiovn g;irnn:,,i dn ,nvi.« ,■ Tel. 0337/857744 

Vendo 386 SX-25 MHr ■ 4 MI- Rami . 200 Mb HO * 

tot SVGA . scheda video VGA * intirrorn * mouse o I 
500.000iiatlel.il, Tel 0881/778930 

Amigli 500Esponst> a t mona RAM - ", . 1081 

* 28 Drive • 20 programmi e giochi vari a L 000.000 linltal». 

Gianni Serpo, via Risorgimento. 296 89062 Campo Ce¬ 
lebro IRCI Tal loro uHIcioI 0965/757860 

Commodore Amiga 509 • Espansi I . 

lod 1 Mbl * iniettacela muli * Dgilalirratoro audio • modulo- 
tO'e TV . programmi II tubo ancora con l’imballo onginote e 

l ti-O'iOO ’. ai.. im.Ii-..’ 0331/973232 o chioda¬ 

re di Gianluca Carabell.. Caitelletlo Ticino INO! 

Van -1 Vilual C-. 4.0 CD - V.iuAl C. . po-mv toma CD a L 
500 000 cavea multo» vendo anche Visual Baste 3 0 itzuv 
tiara • aogiornamonto a vormono 4 0.11 300 000 Tolotona 

.c 0733/226794 a chiedere di Stefano 


Vi" -hi collezione completa MCmrcrocompute. - 

da gennaio ‘86 a dicembre ’95 a L 250 000 Tol 045/ 
7363986 Emo tote sorelli 

Vene» scheda video $3-868 PCI 2 Mh o-,p 4 Mo. dococln 
mpeg s/* mlogialo A l 160.000. inoltre vendo scheda video 
cu 6202 (un 7 MB ,i. 75 000 Pasquale, lei. 080/904731 
I pionde.0 II 43047311 

Modem US Robotici sportale. 26 8 -BP . -sti " pi-..- 

tre 5 ani.., completo di solhvare. cavi od accessori vendo a L 
460 000 RAM Simni moduli da 8 Mb 72 contatti, vendo a I 

05 OOO Red.otri Maino, via Trieste 5 - 38002 Arco ITMI 
Tol./lak 0464/518218 

CD ROM SCSI 4.4 > Toshiba 4M Kb-.* - ■ 7 35 MS 

audio iliijit.il" su SCSI, conversione derma rio CD Audio e Ale 
W,iv vendi, a I 350.000 I Attui ni--1 Pedrottl Meuro, via 
Trieste 5 - 38062 Arca ITNI Tel Ile > 0464/518218 

Maiterljrrariane Philips CDD2O0O 3 : •■- -. 'il,. li--- 

'■■It'ii.i vendo a l t 430 000 letluiilb ij.th.ii .n.i 1 an n Pa¬ 
droni Meuro. vis Trieate 5 - 38062 Ateo ITNI Tel /fex 
0464/518218 

Scanner HP Scenici 4C G00 DPI ie.il 12400 SWi 30 lui I 
miliardo di colevi. SW di nrchivuinnno a lotocopiaiura a colori, 

- -1 O-I-J- 11 L I 850’li’O Pedrotti Mauro, via Trio- 

sta 5 - 38062 Arco ITNI Tel /le» 0464/618218 

Scannar HPScanjet «C 400DPI rosi- ,1600 SIA 18 m, d 
colon, panata unica, vendo a L 860 000 o vendo RAM 
s.mm dii 16 Mh 72 contati, a I 190,000 Padroni Mauro, 
via Trloste 5 • 38062 Arco ITNI. Tel./TaiK 0464/518218 



B 8 06/701 


m 


Via di Porta Maggiore, 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO. 

500.000 lettori SETTIMANALI 
OLTRE 100.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


Porla Portele è in vendila in TUTTO II LAZIO e nelle popoli edkole di: 
TORINO, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, GENOVA, 
FIRENZE, ORBETELLO, SIENA, i'AQUIU, PESCARA, ASCOtl PICENO, 
TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOltTO, TGUGNO, AVIUINO, NAPOLI, 
BARI, COSENZA, PALERMO e CAGLIARI. 


Il più grande giornale delie occasioni 

iRontamtìmì IL PIU' VENDUTO 

__ IL MIGLIORE 

Il Bisettimanale di Annunci Gratuiti di ROMA 
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licroMarket 


RAM moduli di momoria Simm .i> 4 Mb 30 oonlatti vendo a 
L 120 000 cad Effettivo anche permuta per passaggio da 8 a 

16 Mb Padroni Mauro, via Trieste 5 3806? Arco ITNI 
Tei./fax 0464/618213 

Privatamònto vendo Macintosh llcx 4/340 • monitor Apple 
13' RGB * HandScanner a livelli di grigio » Supra FaVMb- 
dom Plus * Schermo annradiaaioni » FileMaker Pro. Mac- 
Dtaw. Photoshop a sole l. 2 000.000 * spose uasporto Tel. 

0481/474003 (serali) 

Vendo I programmi 'tameMakei 4 0 per Mac a L 500000. 
Framemaker 3 0 per Windows a L 300 000. Puri® Photoim- 
P'oss per Mac a l I 000 000 Inoltre Lavagna luminosa 3M 
Data Display 2080 a L 1.200 000 Tel 0481/474003 Idopo 
le 19. Gianfranco) 

Vendo Scanner per pellicole Lealscon 45 olire 4000 dpi 48 
bit colori in ottime conduwni al 10 600 000, Scanner Micro- 
lek ScanMaker 35T a L 1 400 000 0 Monitor E Machmes 
19 con luto liminoti a L 1 700000 Tel. 0481/474003 

Vendesi Docking Stetlon per notoDook ASI Ascema DXX N. 
completo di manuali, accessori, garanzia Per inlormaiioni la- 
le'oriaro al r 0348/2222840 chiedendo di Donneilo 

lottotoble v.8 nuovo programma per PC Windows e Aringo 
con archwo «nasoni dal I87i ad oggi con «cerche, provino- 
I», Siatemi solo 35 000 Lil. Disponibile inoltre Tns, Golmanie, 
Smolla eir Chinles Massimo ■ Vie Roma 123 - 14019 Vil¬ 
lanova IATI Tel. 0141/948015 oppure 0360 563156 E mail 
mal llUlMmcUitm 

Vendo DBasa IV 2.0 m >t.< ino a L 270 000 e Non i, Com 
mondei 4.0 italiano a L 100.000 ' programmi sono completi 
di manuali e liconre Urbini Stefano • via Savina 412 • 
47040 S Martino del M IRNI Tel. 0641/7S8783 uro pesti 

Vendo Amiga 3000 030/882/25 MH.-, 6 Mb RAM HO 106 
Mb SCSI, 2 FD tuno esterno, scheda conuollei Tandem pei 
CDROM < 2 IDE, CDROM Mitsumi 2« esterno, inclusi molti 

programmi <u condizioni peilotto Tel. 041/5900890 

Vendo Schede 80386 5 RAM Mb • Scheda video VGA 512 
Kb monitor a colori DntaS - scheda Kwiboaid 5 4 ■ tutto L 
800 000 compreso mouse, tastiera, drive I 44 Kb drive 720 
Kb - cerco o cambio oon schoda Action Roplay Board per PC 

Tel 09*2/612643 613581 

Vendo n. 3 scheda di rete IcoriI Ethernet III Isa BMC nuove 
anche Srngolaimento 1 170.000 cadauna Tol Ole pasti o so¬ 
lai a Roberto, tei 019/504519 

Vendo monitor 1084S Commodore dotato ri. ingresso au 
dio/video, ingrosso TTL RGB. ingrosso RGB lineare e L 


200 000 Telefonare allo 0884/562150 e chiedere di Giu¬ 
seppe 

Vend i Autodesk 30 studio 3. Corel Artshow 5 e 0 come 
nuovi Telefonare a Pier 0185/321335 ore pasti 

Monitor a colori. 14 pollici per Commodore 64 vondesi a 

L 200 000 Caramia Martino, vis Virgilio 36 ■ 72016 Fasa¬ 
no (BRI. Tel 080/8922588 

Registratore 1531 e Joystick, mai ultimati, t 2 cassato di 
giochi, per Commodore 64, vendasi .i L. 30000 Catamia 
Martino, via Virgilio 36 • 72015 Fasano (BRI. Tel 
080/8922588 

OriveS.25" interno per IBM compatibile vanaeai i L 
60 000 Caramo Maitino, via Virgilio 36 - 72015 Posano iBRi 

Tel 080/8922588 

Drive Epson 3.S" 144 Mb interno, ma. menato causa .ter» 
pu ar.quisio, vendasi L 90 000 Caramia Martino, via Virgi¬ 
lio 3B • 72015 Fasano (BRI. Tel OSO/8922588 

Cartuccia velocluatrlce per Commodore 64 venuoc a L 
25 000 Caramia Martino, via Virgilio 36 • 72015 Fatano 
IBRI. Tal. 080/B922588 

Blocchi di 20 dischi rii giochi a doppia lacciaia pur Comma 
die 64. vendosi a L 20000 Caramia Martino, via Virgilio 
36 - 72015 Fatano IBRI. Tel. 080/8922568 

Vendo Pentium 133 8 Mb RAM. HD 1.3 Gb S3 Tuo 64V . 2 
Mb. floppy tastiera monitor 14 ' L 1950000 Stefano, te*. 
0773/273474 

Vendo lettore CD Onkyo OX- 704. Tal. 0746/482609 


COMPRO 


Ceree, Optlon board 5.4 o slmile a Action Replay o slmile 

mi» 100 000 ognuna Tel. 0982/612643. Chiedere di 
Paolo 

Basi musicali General Midi o WX2 o WX2 u» di otturi,! u,., 


lite acquilo o scambio vendo memoria per WX2 GEM L 

200 Ooo Marco 0330/742566 

Compro gioco per PC titolo D-Day ,:erco inlomvu.. , i 

vis» di soli g«ch, ■ PC Si ..Bel rè Mauro - Via E. Vit¬ 

torini 56-3 - Genova - CAP 16157 

Compro HP 200 LX con e.r. duale software e l il I|.',;;.|"|!-| 

10 a PC lelolonare n Fabio. 0336/851802 

C#n U software a scopo didattico CAD ai. hitellc" i.o 'o 
pogralia. computo malnco Inviale listo con cilene e recapito 

11 Benassi Orietta. Via Ponte Ercole 23 - 41020 Mordace- 
nere IMO). Verrete irnmaditìlnirunte . '.mattai! 

Coi'HXO e can i Programmi e giochi per Amiga D'Orteo 
Andrea. C.so Marlin! 202 66054 Vasto ICH) Fax 

0873/367910. 

Cerni processore di Overdrlve Intel DX2 50 MHz p 

O'Odare un vecchio PSI IBM 486SX 25MHz lolelonaio od 

OvaMusimente laso.ui .. m . al 0968/724681 (Gian- 

francò) 

Cerco un nuoti PC 286-386 n ottime condinonie apm.vnsl 

1 , 111 | Sslnmsnna Giuseppa. Vis dalla Repubblica 47 Gru 
mo A IBA1. Tal. 080/638731 

Notebook 286 o 386 min . Mb RAM HD 80 Hardw.i-e u' .i 
10 di nuli USI nix Chiedere di Giovanni 081/8630591 


C \MBÌO 


Cornino programmi DOS a Windows 95 - ru . tur 

sposili Itivi.iiraia invaile i.-.m i Giovanna Zanna • C/O ITI 

Tniportl Loc Flotsntlna - 57025 Piombino ILI) 

Scambio programmi DOS-Windows 3.X • Windows 95 

man tun mia risposta assicurati o voiocda nello scambio, in- 
. .in lista .1 Massimo Gratta. Via Poma 2 57025 Piombi • 
no ILI). 

Sc-:i">t ' programmi MS-DOS a Windows (Utility, giochil 

su d.r. netti No Lucio Ma-5*.la inviare -.n Savino 

luigi. Via Casciero 20 - 80077 ledila INAI 


I 

I 

I 


I 

I 


I 

I 

L 


MicroMa rket 
MicroiVIeeting 

MicroTrade 


Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 


MicroMa rket O Vendo Annunci gratuiti > 

per vendila o scambio 

O di materiale usato o comunque 

Compro j n un | C0 esemp i ars tra privati 

Q Cambio 


MC 169 


MicroMeeting Annunci 

gratuiti per richiesta 
di contatti e scambi di opinioni 
ed esperienze tra privati 


MicroTrade Annunci a pagamento di carattere 

commerciale-speculativo tra privati e/o ditte, 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software 
originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, ecc. 
Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio (lunghezza massima 
spazio sui retro di questo modulo), Non si accettano prenotazioni 
per più numeri, né .per più di un annuncio sullo stesso numero 


PER MOTIVI PRATICI SI PREGA di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni 

(TELEFONICHE O scritte) RIGUARDANTI GLI ANNUNCI INVIATI 
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IMìrroM.trket 





I 


giochi e programmi por MS-DOS e Win¬ 
dows "torniti '.sai.» -.Oftocn fi> edere d- Ait*a 

i' Ji m Tel 0541/646571 o scrivere: Via Ri¬ 

mini 28/A 47036 Riccione IRMI, •••negando ' o u >t. . i 

ti sposta 

unito a dischi interna ad olla densità Chinon 


per Amiga 4000 IFZ-357AI con anotogo modello pei Amiga 
UiQO iFB-367Ai Telafonnra allo 045/575651 dopo le 
19 00 

5/.initiio programmi e giochi per DOS/WIN 3/WIN 95 

.» » iviia Spedito i Mi* .i Zotti Giordano. Via 4 No¬ 
vembre 24 • 25054 Marona IBS) Tel 030/987525. 


Ca'i'bio giochi per PC «Windows e DOS). Dispongo i .n 
sta lista Disposto a cedere al solo p*ereo del dischetto (l 
1.500) Tutti • miei p<»og»a*nm»/Gioch» No lucro Ma. sera ta 
invia in ina lista o chiama allo 095/7177575 Vincenzo di 
Maria. Via Ugo Foscolo 7 San. Giovanni La Punta Ca¬ 
tania. 


jcroJVIeetivi' 





urgentemente un ledo in Petente per Intrepren- 
unu nuova nltività 

cotnpulo* pur txiv.ua . ij .n Intutnul Si richwde massimo se¬ 
ri, in l : V i iint.itt. tùluforuir. i 0861 /il 1326 e chiedere di 

Alessandro. 

Lottofòbio v8 ti'..,nrr«i i ; i'-Win.ti,..... e Amiga nw 
ricerchi). iiravrsio.nl e smentì archivio il,il 1871 «I oggi Sole 
Lil 36 000 Disponibile La Smollai. Gallonila v? Program, 
ma pei PC Wmdow e Amiga eh* gasino* archivi* loroloo 
con daitmlichn Previsioni sistemi ridoni » eenduionull 
Chtalas Massimo. Vis Roma 123 Vlflonovo IATI - 
0111/948016 - 0360/663166 E l/lall l i'WI I UUI.WHIull. i li 

Drogon Fly Network 96 La BBS ntttacòlo Olile 35 000 
hles DOS, Windows 3 X. 96 e N14: ama ptogratnmt pet IV 
Satollilo e nei DooM «i C , Internet E-Mail gratuita. aggiot 
namento hles giornalista con il migliot shotowaie o Irsewa 
re lepsntjite Area XXX-raled per adulo (pics. mowes e meo- 
saoqi einocn Raggiungibile con cliem euuriibur via Internet 
.: li ,r : : Via telefono 030 7703226 Ir a I - 
gratuito 15 gg 

Assurballit Gazelle Hound BBS >51/301048 BBS E vervi'. 

Ohi Aree P O / Shareware Aree Magics • Erboristeria ■ Cu- 
.ma E«co Canine . Feste e ritrovi Hi Fi Esoterica AGH 

BBS 051/301048 leni I ANSI 

Virtual BBS Only Grafica Gasata su soltware Excaliliin nei 
Win. 5 giga onJine di shareware, oggetti 3D Sudo, sorgenti. 
Roy-Troctng. Pov-Rav immagini in vali formetl, filinoli, aree 
iriessaggt-FidoneL ateo dedicata a The X Files. E-mail. racetv 
som li file shareware, cerai 30 Per ini Tei BBS 041/910126. 

Distribuzione CD ROM e floppy solo Immagini 
GIF/JPG/TIF/TG A/EPS e animazioni AVI dneilomeirlo 

dai n&siri CD-ROM d'importazione direna, monstlmonio 
2 000 myaltv beo images (novità in assolutol • 650 Mb di 
shareware*, nows. Up-date, game 5 e sba'o-roleoses. pei 


DOS. Windows 3 » Wmjlows 95/F4T unico pai BBS Soli- 
house. Svuoi) e utenti Si garantisce solo II aollwoie piu no 
Oioinalo |P D. o sbaiowane Un conlionto di tallo/ Richiede 
10 lista 0 Video Catologo comtononto 600 mini loto pei Win¬ 
dows su il tloppy ITD «I Ioni-Ulto BBS. contro 1.1 .■ G 000 Ga¬ 
gliardi A 5. ru» Jacques Provar!, B P 66 ■ 662002 Coni- 
marcy cedox - Francia. 

llalian System BBS ? 1 pi.™ BBS 1 Faenza rnn sr-lterta 
Grata Oltre d GB «li Software 111 linea, Fan» Club Stai Trai 
a Ufologia, donino di aiuti conferemo. ernsmania linee Ilio 

un -i: lu i In lun/mr.i lutto lo soie dalle 22.30 alle 8 30 al 
numero 055/2321363 meni.tu liin ili ii.n-.mu.n, mic ,11 

(lilmo colleganiento 


L0M0 GS Ol ij" i.lltj oppili ulivo Sul Gioco Uni lutto il. 

compitato, formato da 39 programmi olive. 1 tonti e 1 filo di 
gestioni) Ricerca 1 Hindi e lioquvnr*. ma tornisc* aneti* 
alta persmetn di nuova concezione od agoioonnone nu 
monello mai nottate puma Semplice do installare 0 da 
usato, occupa 1,5 Mh tu disco Piu 1 donagli se rivelo con 
'Min .l i - Guido Spaglinolo. Casello Postulo <026. 
80131 Napoli. 

F pronto a Demo di SISM 1,0 un Soltw.nu ii.nii. .a . 1.1 - 
gogne ri ed architetti por il calcolo di strutture muione in 

zona sismica Hn-iumtai». .1 De.. Giuseppe Ol Cerio 

c/do Carcoratla S Stillano Camauri {MEI 98077 Tel 
0921/339107 



Annunci a pagamento di carattere 
commerciale-speculativo Ira privati 
e/o ditte; vendita e realizzazione di materiali 
hardware e software, offerte vane di collabo- 
razione e consulenze, eccetera Allegare L. 
50.000 fin assegnoI per ogni annuncio. 
Vedere istruzioni e mudilid in calce. Non 
si accettano prenotazioni per più numeri, 
né per più di un annuncio sullo stesso nu¬ 
mero. MCmicrocomputer si riserva il dirit¬ 
to di respingere, a suo insindacabile giu¬ 
dizio e senza spiegazioni, qualsiasi an¬ 
nuncio dietro restituzione della somma 
inviata. In particolare saranno respinte le 


offerte di vendita di copie palesemente 
contraffatte di software di produzione 
commerciale. Per motivi pratici, si prega 
di non lasciare comunicazioni 0 chiedere 
informazioni (telefoniche o scritteI riguar¬ 
danti gli annunci inviali. 


Computi metticlaanolisi prezzi per Windows 3.1/95 

Sviluppalo da piolessiumsti del settore, l'applicativo CM7 
olire glande llessibilita. polenta e lacinia d'uso Disponibili 
prezzati ed analisi aggiornali Anche in versione 0 32 bit pei 
Win/95. Da L. 150.000 . Iva Versione demo L 20 000 Poi 
Iduimaziom Arch, Rodolfo Cerali. Piazza Europa 26, 
12100 Cuneo, tel/la» 0171/68291 



MicroMarket 

fVAicroAAectiny 

MitroTrade 

Testo dell annuncio (max circa 350 caratteri) 


|MC 169 


Attenzione ► GII annunci Inviali per le rubriche MIcromarKel e Mlcromeeling il cui contenuto Sara ritenuto commerciale- 

speculativo e gli annunci Mlcrotrade mancanti dell'importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specdica comu¬ 
nicazione agli autori. Per gli annunci relativi a Mictolrade. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile 
giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di 
vendila di copie palesemente contrattane di soltware di produzione commerciale. .►- Per motivi pratici, si prega di non la¬ 

sciare comunicazioni o chiedere informazioni iteieioniche o scritte / riguardanti gli annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze 
operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 

Spedire a: Technimedra - MCmicrocomputer - Via Carlo Perder n. 9 - 00157 Roma. 
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Vogliati consegnare a: 




Tagliando da compilare 

e spedire 

per qualsiasi ordine 


Nome. Cognome o Ragione sociale: 
Indirizzo via/ p.zza: 

C.A.P.:. Città 

Telefono-pre!.; . n. 

Abbonamenti: 


(3 Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n, . (^) Rinnovo abbonamento n. 

O 72.000 O L 170.000 O L 235.000 O L 290.000 

Europa e bacino Mediterraneo USA, Asia. Alrica 


Italia 


Oceania 


Articoli richièsti: 


O.ta 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario 

Prezzo totale 

I prs 2 ZO un i quantità) 




































Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 

Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 

Totale 



£) Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l. 

(^) Versamento sulc/c postale n. 14414007 inlestato a: Technimedia s.r.l - Via C Perrier. 9-00157 Roma 
(^) Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 
(^) Carla di credito 

(^) Carta Si Q Diners (^) American Express N. -- Scad.- / _!_! 

Intestata a: 


Indirizzo dell'Intestatario: via/ p.zza:. 

C.A.P.::. Città: 

Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 

- Versamento effettuato da: 

Nome. Cognome o Ragione sociale:. 

Indirizzo via ! p.zza:. 


Prov.:. 


Firma 


C.A.P.: . Città: . 

Telefono-pref.: ___ n. 


Prov.:.. 


- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco 
pertanto il numero di 

Partila IVA: ! . I_I : 
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MC 


Compilare il retro 

di questo modulo 





e inviare a: 




Technimedia srl - MCmicrocomput( 

Ufficio diffusione 

Via Carlo Perrier. 9 

00157 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenl 

Tel. 06/41892477-Fax 41732169 




57 


Elenco degli articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M __! 

Lit. 

10.000.16.000 Europa e Mediterraneo 
22.000 altri (via aerea) 

MC-digestn l Digital Imaging 

MCDIG0Q1 

Ut. 

25.000 

MC-digest n 2 Computer & Video 

MCDIG002 

Lit. 

25.000 

MC-digest n 3 CD-ROM Gallery 

MCDIG003 

Lit. 

19.000 

MC software: 

Interage 

MCS 0 4 1 

Lit. 

25.000 

Web Pen 

MCS 0 4 2 

Lit. 

25.000 

Paper Trail 

MCS 0 4 3. 

Lit. 

12.000 

Trismania 

MCS 0 4 4 

Lit, 

25.000 

Wlnners Maker 

MCS 0 4 5 

Lit, 

35,000 

VirIT Lite 

MCS 0.4 6 

Lit. 

12.000 

Monografia OOP 

MCM001 

Lit. 

24.500 

CD Audio Abend Musik '92 

MD/MC001 

Lit. 

25 000 

CD Audio Abend Musik '93 

MD/MC002 

Lit. 

25.000 

PD Software 

codice (vedi elenco interno) 

Lit. 

8.000 (ordine minimo tre titoli) 

Catalogo Bit Movie '94 

BITM94 0 0 1 

Lit. 

15.000 

Argomenti & Eventi - Sulla Luna 

A&E 

Lit. 

29.000 


Nola: per ulteriori Informazioni sui sìngoli prodotti consultate le pagine pubblicitarie all'interno della rivista. 
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ò e 


ACCA. 

Il software 
prende 
vita. 


Sono intere nato o ricevere 
informazioni su: 


Computo Metrico 
CollogomeniQ Computo'Di Mgno 

Contabilito lavo». 

Anpliti Pre«* 

Capitolati. Documenti e Rdoi»oni 
Tecniche 

Pioni di Sicurezza 
Gettone No» me c Prevenzioni 
Planimetrie e Drchiaroziom 
Cotono Fabbrico»» 

Divpofvioni Termiche (legge *0/91) 
Progettazione Impianti di 
Ri scaldamento 
Fabbisogni di Contiote 
Rilevazione cotti di Cantiere e 
Gestione d Impresa 

Nome - 

Indi rizzo- 

Olà:- 

CAP _ Prov _ 

Tel:_ 

Profes - 


PriMus CariTùs 

Computo Moine o Contabilità Cani»» i 

» ContaOHita Livori • Rtievuione Cotti 


Terlto 

Vernice delie 

ditpersioni MrnMcf» 


PriMus 

AUTOCAD 


PriMus-A 

Anali»i preui e 
f abbisogni di cantiere 


ocMu» 


I tirMiei un wltiiM inlitnilM 
«rtw >1.1 u4<i .li».-*»., nei l'Input 

tri.»,» IMA* .-.Miti, di 

rum «iHiuiiiMu.mmi i.i. iluiwM 
pl<MWi*ino. J,, .xiK’ii. c r*« di 
I M M II \ de pmuMier ei 
I Umili l.ihbrx .ni I im tulli 

a**r Nitritomi* rito mele il 
Imito» tir .mi .lUiUiimiiii rapi 
limimi. » i«—.i»l« « imn 


I’hi|«> 

« WniSmvN I puiomtui 






InMii». è J rme»*M |»i le 

pn 0,0.1/* rv rtl à A. .MI im. 
l«eMniiirTM.ilJiii«i|ii tmi/e. >il 
m.d.uMi.«>. lii|M 1 

l»R Ì-A. W 

(«*m (*» 

jManwnjnwe. ventaci k. M» 
«■muto. rvUran < trali'i l'la 
inaurale leinto/Mk di In'In» 
W» H»*'l 


A03A 


j- 

ChOTUCm ^ 

ACCA software s.r.l. - Via Michelangelo Cianciulli - 83048 MONTELLA (AV) - Italy 


Tel. 0827/69.504 r.a. - Fax: 0827/60.12.35 r.a. • Internet: lwww.acca.it - e-mail: [Thtoi°?acca~il 


PriMus-N 

Gestione norme e 
piani ai • scurezza 


Purché il software ACCA è il più amato 
cd ammiralo nel mondo dell'edilizia? 
Perché è vivo. I programmi ACCA sono 
v ivi, intelligenti, conoscono veramente i 
tuoi problemi di tecnico e 
li risolvono in maniera 
brillante ed originale. 

Comunicano seguendo la lua logica: 
l'idea, il progetto, il cambiamento, il 
dinamismo; senza entrare in 
meccanismi strani e perversi. 


Domande e risposte chia¬ 
re e leali come con il luci 
migliore amico. 


Perciò accendi il calcolatore e rilas¬ 
sati: con ACCA hai un softw are 
intelligente che ti aiuta e una 
società leader elle ti da 
sicurezza in tutto. 
ACCA ti garantisce serv izio di 
assistenza gratuito, invio di 
materiale di valutazione, condi¬ 
zioni economiche v antaggiose e 
una collana di prodotti 
sempre più completa. 

Vuoi di più? 
Richiedi informazioni. 





























DAI CREATORI DEL PROGRAMMA CorelDRAW™ 

- 1" . •<' 

Modellazione di precisione di solidi 3D a 32 bit 




Caratteristiche: 

• Modellazione di solidi 3D a base ACIS 

• Avanzate operazioni booleane 
■ Materiali e rendering realistici 

• Interfaccia utente personalizzabile 

Include: 

• 100 disegni campione 

• 120 caratteri TrueType' 

• Oltre 600 simboli 3D 

• Oltre 7.000 simboli di 
progettazione 2D 


...Le funzionalità di CorelCAD 
sono complete e collocano il 
prodotto in testa alla lunga 
lista di programmi CAD 
a prezzo contenuto. 

30 Design. USA. luglio 96 

...il prodotto 3D ha un prezzo 
talmente conveniente 
(e naturalmente esegue 
anche perfetti disegni 
2D). da risultare un semplice 
ed unico acquisto. 

CAD SYSTEMS MajaWte,Carata, 
agassM. '96 

Gli strumenti di modellazione 
30 di CorelCAD sono di 
un' efficacia superlativa. 

Windows Magarme. USA maggio '96 


Per Windows 95 e Windows NT 


SUPPORTO FILE 
.DWG COMPLETO 


Chiamate 

06-523 62 602 per 
ricevere gratuitamente 
una versione prova 
di 30 giorni! 


Utenti CorelDRAW '! 

Sfruttate l'opportunità 
di acquistare CorelCAD 
a prezzo aggiornamento! 


CorelCAD" é una strumento di disegno a 32 bit che permette di modellare facilmente e accuratamente 
oggetti del mondo reale in formato 3D L'interfaccia interamente personalizzabile ed il sistema standard di 
modellazione solida ACIS* vi assicureranno la necessaria flessibilità per prefigurare, costruire e rivedere 
modelli e prototipi di prodotti sul PC Con potenti operazioni booleane. avanzate fusioni, affetti 30. funzionalità 
di progettazione 2D, simboli, modelli e molto di più, CorelCAD contribuirà a dare tutta un'altra dimensione ai 
vostri piani di disegno. 


Comi e CorclCAO sono marcili o marci» registrati di 
Corel Corporato" « Canada Siali Uniti e.o altri Paesi 
ACIS e un mare "io registrato di Spattai Tccnnoiogy Ine 
Timi gli altri nomi di società e di peoootli citali sono 
marciti o marci» registrati delle nspettlve arrende 


Disponibile anche la versione "Academic" in inglese! 


J Soft S r l COC Point S p A. Ingram Micio S pA 

Tel: 039 6899802 Tei: 05872882 Tel: »Z 957961 
Fu: 035 6899 ?M F«: 0587 288312 Fu: 02 95796401 

Computer 2000 SpA. Dotta Srl. 

Tel: 02 525781 Tel:033M0JtH 

Fax: 02/52678201 Fu: 0332/860781 


I hip! ullrulc 

ro.imjp.li: dvl *"tth" 

<im» i * i a mi n 


ENTUSIASTICHE 

RECENSIONI! 


Verdona inglese 


Modellazione professionale di solidi 3D ad un prezzo incredibile 


1678 74791 

http'3/www.corel, corti 


















